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EARLY CHILDHOOD EDUCATION TEACHERS’
METAPHORS ABOUT PLAY CONCEPT FOR
PRESCHOOLERS

(OKUL ONCESI OGRETMENLERININ “OKUL ONCESI DONEM COCUGU iICIN
OYUN” KAVRAMINA ILISKIN METAFORLARI)

Songiil GIREN*
ABSTRACT

The purpose of this research is to determine metaphorical thoughts of early childhood education teachers
about the play concept. For this purpose, from pre-school teachers "play for pre-school children is ....like
......... because™ were asked to complete the sentence. The universe of study is composed from the working
teachers in the independent preschools and kindergarten to affiliated Aksaray Provincial Directorate of
Education. The working group is constituted by random sampling method identified 75 pre-school teachers.
The data obtained from the teachers are evaluated according to the content analysis. According to the
resulting of survey; 36 metaphors and 5 categories emerged for the play concept. These metaphors; "(1) the
play with role of the tutorial (2) the play with role of the entertaining (3) the child's way of expressing itself
and the play with role of the their feelings reflective (4) the play with role of the vital needs (5) the play with
role of a part of the child's life.
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OZET

Bu arastirmanin amaci, okul &ncesi Ogretmenlerinin oyun kavramlarma iliskin metaforik algilarimi
belirlemektir. Bunun igin okul Oncesi Ogretmenlerinden “okul Oncesi doénem ¢ocugu i¢in
oyun........... gibidir, ¢iinkii” ciimlesini tamamlamalar1 istenmistir. Arastirmanin evrenini Aksaray Il Milli
Egitim Midirliigiine bagli bagimsiz anaokullar1 ve anasiniflarinda c¢alisan 6gretmenler olusturmaktadir.
Calisma grubunu ise tesadiifi drnekleme yontemiyle belirlenen 75 okul dncesi dgretmeni olusturmaktadir.
Ogretmenlerden elde edilen veriler igerik analizine gére degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarma gore;
oyun kavramina yonelik 36 metafor ve 5 kategori ortaya ¢ikmistir. Bu metaforlar “(1) 6gretici rolii ile oyun,
(2) eglendirici rolii ile oyun, (3) ¢ocugun kendini ifade etme bigimi ve duygularini yansitict rolii ile oyun, (4),
yasamsal ihtiyag rolii ile oyun (5) ¢ocugun hayatinin bir parcasi rolil ile oyun” kategorilerinde toplanmuistir.
Anahtar Sézciikler: Okul Oncesi Egitim, Oyun, Metafor, Okul Oncesi Egitimi Ogretmeni
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SUMMARY

Preschool period is an important period, in which child takes important steps in
social, emotional, mental, physical and psychomotor developmental areas. The
language, which is a most important tool for development in this period, is a play.
Plays are a part of the preschool education institutes’ daily routine and inseparable
part of the activities as they play an important part in the physical, social, emotional,
and cognitive development of children.

Objective

Preschool period is a training period in which the acquisition of knowledge and
skills necessary for life and the significant changes occurred in the developments
area of social, emotional, mental, physical and psychomotor of the child. To gain
the skills in this period to be spoken with the child language is the play. When the
subject a child like to be consideration, the child's the most important work is play
also the most valuable materials are toys. Therefore, the determining of thoughts of
pre-school teachers, what play for pre-school children and that is why it's important
is needed. The objective of this study is to determine the metaphorical perceptions
of preschool teachers about the concept. For this, we asked from preschool teachers
to fill in the following statement: “For preschool children, plays are like....,
because...”.

Method

In this study, we used phenomenological method, which is a qualitative method.
Phenomenological method examines the daily events, of which we normally are not
aware, such as incidents, situations, life experiences, perceptions, tendencies and
concepts with a deep, detailed and holistic approach. This study utilized this method
to investigate the metaphorical perceptions of preschool teachers about plays, which
are an indispensable part of learning for this age group. This is why; we chose to
use the phenomenological method.

Sample
Sample of the study consist 75 randomly selected preschool teachers.
Data Collection

Data of the study is collected by asking the teachers fill in the structured interview
form, which includes the following statement: “For preschool children, plays are
like...., because...”.

Data Analysis

We used the content analysis method to determine the metaphorical conceptual
categories developed by preschool teachers towards the plays of preschool children.
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Conclusion

Our study revealed 26 metaphors and 5 categories about the play concept. These are
category of play as an educator, category of play as an entertainer, category of play
as a tool for self expression, category of play as a vital need, category of play as a
part of the children’s life. The number of metaphors having more than one
occurrence was 14. The most common metaphor was air-water-bread. All
metaphors are collected under the following categories “(1) play as an educator, (2)
play as an entertainer, (3) play as a tool for self expression, (4), play as a vital need,
(5) play as a part of the children’s life”. In the category of play as an educator, 18
preschool teachers created 12 different metaphors. These metaphors were eye (1),
learning and communicating with life (2), entertainment (1), air-water-bread (1), the
most important source of life (1), future (1), child’s profession (2), tool for learning
(2), meaning of the life (2), dry run for life (2), creating new things (1), and life (2).
In the category of play as an entertainer, 9 preschool teachers created 7 different
metaphors 7. These metaphors were dost (1), toy (1), air-water-bread (1), passing
time by entertaining (1), entertainment (3), getting rid of everything (1), and tool for
entertainment (1). In the category of play as a tool for self expression, 21 preschool
teachers created 13 different metaphors. These metaphors were the world of child
(3), learning and communicating with life (1), expression of child’s inner world (2),
indispensable (1), life (2), dream (2), meaning of life (2), real (1), mirror (2), theatre
(2), an environment to express yourself freely (1), natural (1), and therapy (1). In
the category of play as a vital need, 23 preschool teachers created 11 different
metaphors. These metaphors were air-water-bread (7), vitamin (1), child’s
profession (2), vital nourishment (4), whole day (1), life (3), physical need (1), the
world of child (1), sun (1), milk (1), and breathing (1). In the category of play as a
part of the children’s life, 4 preschool teachers created 3 different metaphors. These
metaphors were life (1), child’s profession (2), and freedom (1).

Recommendations

1. Studies can be conducted investigating the relation between metaphorical
perceptions and demographical parameters of teachers such as age, gender,
professional seniority, graduation, type of the school (kindergarten, nursery class).

2. Studies can be conducted investigating the metaphorical perceptions of school
administrators such as principal and deputies.

3. Studies can be conducted investigating the metaphorical perceptions of the
parents of preschool children

GIRIS
Okul oncesi egitim, ¢ocugun dogdugu giinden alt1 yasina kadar olan yillar
kapsayan bu yas grubu cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gelisim seviyelerine
uygun, zengin uyaricilarla donatilmig bir ¢evre sunan, onlar1 toplumun 6zelliklerine
ve kiiltlirel degerlerine gore bigimlendiren ve ilkogretime hazirlayan sistemli bir
egitim siirecidir (Giiltekin Akduman, 2010). Bu egitim siirecinde ¢ocuklara okul
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oncesi egitimin hedeflediklerini kazandirmak i¢in kullanilabilecek en iyi yol
oyundur. Ciinkii oyun, ¢ocugun biitlinsel gelisim alan1 olarak adlandirilan; sosyal,
duygusal, bilissel ve bedensel gelisim alanlarinin yani sira 6grenme, yaraticilik,
problem ¢6zme ve uzlagma, ruh sagligi, duygusal ve sosyal kisilik gelisimi, ahlak
ve vicdan gelisimi, cinsel kimlik gelisimi ile toplumsal ve Kkiiltiirel gelisim
alanlarina 6nemli katkilar saglar (Seving, 2004).

Oyun kavramimnin ge¢misine bakildiginda insanlik tarihinin baslangicina
kadar uzandig1 disiiniilmektedir. Her donemden disiiniirler, kuramcilar ve
egitimciler oyunun tanimindan ve cocuklar i¢in gerekliliginden bahsetmislerdir.
Antik dénem diisiiniirlerinden Plato (M.O. 427-347) ¢ocugun bedensel ve ruhsal
olarak egitilmesini ve 3-7 yas doneminin ¢ocugun oyun ve masal evresi olarak
kabul edilmesi gerektigini, Lazarus (1883) oyunun, bir hedefi olmaksizin
kendiliginden ortaya c¢ikan mutluluk ve haz verici serbest bir aktivite oldugunu,
Ebu-Hamid Gazzali (1058-1111), oyunun ¢ocugu dinlendirme, bellegini yenileme
ve 0grenme kapasitesini artirma 6zelliklerine sahip oldugunu, Hall (1906), cocugun
oyun aracili@iyla insanhigin kiiltiirel mirasin1 yasadigmi, Gross (1899) oyunu,
cocukluk doneminin sonunda ulasilan duygusal olgunluk i¢in bir 6n hazirlik
oldugunu belirtmistir (Ozdogan, 2009; Poyraz, 2003; Seyrek ve Sun, 1991).

Piaget (1962), cocuk acisindan degerlendirildiginde oyun ile is arasinda bir
siireklilik oldugunu belirtirken (Seving, 2004); Seving (2004), oyunun tanimini
yapmak icin bes temel Ozellik lizerinde durulmasi gerektigini belirtmektedir.
Birincisi oyun kendi icerisinde biitiinliigii olan igsel bir davranistir. Oyunda belli bir
amactan ziyade siirecin kendisi onemlidir. Ikincisi oyuna katilma konusunda bir
zorlama olamaz. Cocugun tercihine birakilmalidir ve oyunun bagskasi tarafindan
yonlendirilmesi s6z konusu olamaz. Ucgiinciisii, oyun ¢ocuk icin eglenceli ve
mutluluk verici bir zaman dilimi olmalidir. Dordiinciisii, oyun gercek hayatin taklidi
olmamakla beraber ¢ocuga uyarlanmis halidir. Besincisi ¢ocuk oyunda aktif bir rol
tistlenir. Cocuk biitiinliyle oyunun i¢indedir ve oyunda bunu yasar (Seving, 2004).
Ellis (1973) ise, oyunun igerigi ile ilgili su 6zelliklerinden bahseder: (1) oyun, bir
thtiya¢c ya da miidahale olmaksizin kendiliginden ortaya ¢ikar, mutluluk verici ve
rahatlaticidir, (2) oyunda; duyu organlari, sinir ve kaslar ile zihinsel diizey olmak
lizere li¢ diizey birlikte hareket eder, (3) oyunda yasantisal tecriibeler tekrar edilir,
cevrede olup bitenler taklit edilir ve yeni durumlarla ilgili kesifler yapilir, (4) oyun,
cocugun i¢ diinyasindakileri dis diinyaya yansitarak sosyal deneyimler kazandirir,
(5) oyun, zamanini ve mekanii kendisi belirler, (6) oyunun diizenli gelisim
asamalar1 vardir (Ozdogan, 2009).

Bilindigi gibi okul 6ncesi donem; ¢ocugun sosyal, duygusal, zihinsel, fiziksel
ve psikomotor gelisim alanlarinda 6nemli degisimlerin meydana geldigi ve hayata
dair bilgi ve becerilerin kazanildig1 bir egitim donemidir. Bu donemdeki becerilerin
kazandirilmasi i¢in ¢ocukla konusulmasi gereken dil ise oyundur. Oyun, okul 6ncesi
egitim kurumlarinda giinliik rutinlerin ve etkinliklerin ayrilmaz bir parcasi,
cocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal, bilissel alanlarinin ve 6z-kontrol becerilerinin
gelisiminde biiyiik bir 6neme sahiptir. Oyun sayesinde ¢ocuklar nesneler hakkinda
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bilgi edinmekle beraber digerleriyle iletisim kurma ve etkilesime girme becerilerini
de gelistirir. Okul oncesi donemde oynanan oyun, ¢cocuklarin sosyal ve dil gelisimi
becerileri ile yakindan iligkilidir (Nwokah ve digerleri, 2013). Oyun ¢ocuklarin
kelimeleri kullanmasi i¢in informal durumlar olusturur. Cocuklar oyun oynarken;
ornegin bloklarla bir kule insa ederken ya da bir koprii yaparken onunla ilgili
hikayeler olusturarak bir seyler anlatirlar (Sluss, 2005; Whitebread ve digerleri,
2012). Oyun sayesinde dil gelisimi olduk¢a hizli bir gelisme gosterir. Bu donemde
cocuklarin oyunlar1 donemseldir, ayn1 sekilde dil akicidir (Sluss, 2005). Oyun
oynama diisiinmenin gelisimi, akil yiriitme ve problem ¢ézme becerileri gibi
zihinsel becerilerin gelisimi ile de yakindan iligkilidir. Cocuklar oyun oynarken
kendilerine bazi hedefler ve giicliikler belirler, onlara karsi ilerlemelerini izlerler.
Boylece fiziksel ve biligsel becerileri artarak strateji repertuart gelistirirler
(Whitebread ve digerleri, 2012). Oyun ve oyuncaklarla oynama ¢ocuklara sosyal ve
duygusal gelisim acisindan da firsatlar saglar. Ozellikle isbirlik¢i oyun;
oyuncaklarim1 paylasma, bir koprii ingsa ederken birlikte basarma gibi isbirligine
dayali sosyal etkilesimler i¢in ¢ok biiyiik firsatlar sunar (Poyraz, 2003; Sluss, 2005).
Okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 iki yasindan bes yasina kadar olan siirecte oyun ve
oyuncaklar sayesinde el cabuklugu ve motor becerilerin kontroliinde biiyiik gelisme
kaydederler. Tirmanma, kosma, ziplama, siirinme ve yakalama gibi becerilerin yani
sira fircalar1 kullanmaktan, pazillarla ve manipiilatif kiiclik bloklarla oynamaktan
biiyiik zevk alirlar. Bu yolla da ¢ok sey oOgrenirler (Sluss, 2005). Oyun ve
oyuncaklar yoluyla ¢ocuklar sosyal, fiziksel, zihinsel, bilim, matematik ve problem
¢Ozme gibi becerileri gelistirirler. Bu becerilerin gelisimi ve gliclenmesi ise onlarin
Ozsaygisint gelistirir (Sussman, 2012). Kisacasi ¢ocugun diinyasinda oyun, onun
zamaninin timiini ayirdigi tek isi ve en 6nemli mesguliyetidir (Poyraz, 2003).
Konuya bir ¢cocuk goéziiyle bakildiginda ¢ocugun en 6nemli isi oyunu, en degerli
malzemesi de oyuncaklaridir.

Okul oncesi egitim donemindeki c¢ocuklar i¢in oyunun ne kadar 6nemli
oldugu literatiirdeki kaynaklarda (Nwokah ve digerleri, 2013; Ozdogan, 2009;
Poyraz, 2003; Seving, 2004; Sluss, 2005; Sussman, 2012; Whitebread ve digerleri,
2012) agikga ifade edilmektedir. Oyun; ¢ocugun Ogrenmesinde, eglenmesinde,
dinlenmesinde, zamanini uygun sekilde degerlendirmesinde, beslenmesinde, ruhsal
ve duygusal doyuma ulagmasinda, uykusunda ve kisiliginin olusumunda, kisacasi
gelisiminin her alaninda ve yasaminin her asamasinda yer alan en etkili yontem, en
temel ihtiyacidir. Oyun oynamadan biiyiiyen bir cocugun ruhsal ve fiziksel yonden
saglikli olmasi diisiiniilemez, ¢linkii ¢cocugun ¢ocuklugunun geregidir oyun. Frobel,
kurdugu anaokulunda sarki sOyleyen, bahge isleriyle ugrasan ve oyunda aktif bir
cocuk fikrine odaklanmistir (Brosterman, 1997°den akt: Sherwood, 2009).
Brosterman (1997), okul oOncesi egitimde belirlenen amaglara ulasabilmek ve
basariyr yakalamak icin en onemli seyin oyun oldugunu belirtmektedir. Ona gore
sark1 sOyleme, dans etme, hikdye okuma ve bahge isleri gibi okul 6ncesi egitimde
yer verilen tiim etkinlikler, oyundur; oyun sistemin diizglin ¢alismasini saglayan ve
onu ileriye gotiiren bir makina gibidir (akt. Sherwood, 2009). Okul oncesi egitim
kurumlarindaki yer verilecek tiim etkinlikleri uygulayacak olanlar ise okul dncesi
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ogretmenleridir. Oyunun gerekliliginin ve O6neminin farkinda olan Ogretmenler
uygulamalarinda bir yontem ve bir etkinlik olarak oyuna daha ¢ok yer vereceklerdir.
Cocuklarin yasina, gelisim diizeyine ve ilgisine gore oyunlar segerek oyunun egitici
yoniinden daha fazla yararlanacaklardir. Konuya tiim bu yonleriyle bakildiginda
oyun, okul Oncesi egitim siirecinin olmazsa olmazlarindandir. Bu nedenle okul
oncesi 0gretmenlerinin, okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 i¢in oyunun ne olduguna ve
ni¢in gerekli olduguna iliskin diistincelerinin belirlenmesinin 6nemli oldugu
diistiniilmektedir. Aksaray merkezinde bulunan anasinifi ve anaokulu 6gretmenleri
ile yiriitiillen bu arastirmada oyunun “ne gibi oldugu” ve bunun “clinkii” siiniin
aragtirilmasinin literatiire nemli katkilar saglayacagi diigiiniilmektedir.

Yunanca bir kelime olan metafor; belirtilen kavramin kendisini degil, o
kavrama dair bir ¢agristmi ifade etmektedir (Levine, 2005; Nalcaci ve Bektas,
2012). Kavram olarak metafor, biiyiik oranda soyut, karmasik ya da kuramsal bir
olgunun anlagilabilir ve aciklanabilir duruma gelmesi i¢in kullanilan zihinsel
araglardir (Saban, Kogbeker ve Saban, 2006). Saban (2008), metaforlar iki
benzesmez olgu arasinda baglanti kurarak bir zihinsel semanin diger bir zihinsel
sema tlizerine aktarilmasi olarak ifade ederken metaforlarin kavramlar arasinda bir
hareketlilik saglayarak bireyin bir olguyu farkli bir olgu olarak goérmesini
sagladigimi belirtmektedir. Okul 6ncesi egitim alanindaki metafor caligsmalarina
bakildiginda; demokrasi, yaraticilik, cocuk, okul 6ncesi egitim, okul dncesi egitimi
O0gretmeni vb. kavramlar hakkinda tiretilen metaforlar incelenmistir (Ergin, Sahin ve
Erisen, 2013; Giider ve Yildirim, 2014; Kuyucu, Sahin ve Kapicioglu, 2013; Sahin
Zeteroglu, Dogan ve Taner Derman, 2012; Ertiirk Kara, Giren, 2015). Ancak bunlar
arasinda okul Oncesi Ogretmenlerinin okul Oncesi dénem c¢ocuklart i¢in oyun
kavramina yonelik metaforlarinin incelendigi bir calismaya rastlanmamistir. Bu
arastirmanin okul dncesi egitimi 6gretmenlerinin oyun kavramina yonelik algilarini
inceleyen ilk arastirma olmasi nedeniyle okul oOncesi egitim donemi ve
uygulamalarii kapsayan metafor ¢alismalarina kaynak olusturma agisindan onemli
katkilar saglayacagi diistinlilmektedir. Arastirmanin amaci okul Oncesi
Ogretmenlerinin “okul dncesi donem ¢ocugu i¢in oyun” kavramina iliskin metaforik
algilarimi  belirlemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit
aranmaktadir:
1.0kul 6ncesi 0gretmenlerinin “okul 6ncesi donem g¢ocugu i¢in oyun” kavramina
iligkin sahip olduklar1 metaforlar nelerdir?
2.“Okul oOncesi donem ¢ocugu icin oyun” kavramia iliskin metaforlar ortak
ozellikleri agisindan incelendiginde hangi kavramsal kategorilere ayrilmaktadir?

YONTEM

Bu aragtirmada nitel arastirma yoOntemlerinden biri olan olgu bilim
(fenomenografi) yontemi kullanilmistir. Fenomenolojik arastirmalar, arastirmacinin
bir fenomen ile ilgili kisilerin yasadiklar1 deneyimlerin katilimcilar tarafindan
tanimlanan haliyle betimlendigi temelleri felsefe ve psikolojiye dayanan bir
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arastirma desenidir (Creswell, 2014). Giinliik hayatta her ne kadar bazi durumlar ve
olgularla sik sik karsilagsak da onlar1 tam olarak kavradigimizi soyleyemeyiz. Olgu
bilim yonteminde (fenomenoloji); giinlik hayatta sik sik karsilastigimiz ancak
onunla ilgili ayrintili bilgiye sahip olmadigimiz bu olaylar, durumlar, yasamsal
deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar derinlemesine ve ayrintili olarak dogal
ortaminda gercekei ve biitiinciil bir yapida incelenmektedir (Yildirnm ve Simsek,
2013). Bu arastirmada da okul 6ncesi 6gretmenlerinin; okul dncesi donem c¢ocuklari
icin vazgecilmez bir 6grenme ve eglence yontemi olan oyunla ilgili metaforik
algilar1 derinlemesine ve ayrintili olarak incelenmistir. Bu nedenle arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden biri olan olgu bilim (fenomenografi) deseni kullanilmistir.

Cahisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu 2014-2015 egitim 6gretim yilinda Aksaray
il milli egitim midirliigiine bagli anaokulu ve anasiniflarinda gdérev yapan okul
oncesi egitimi 0gretmenleri arasindan tesadiifi 6rnekleme yontemiyle belirlenmis 75
o0gretmen olusturmaktadir.

Verilerin Toplanmasi

Arasgtirmanin verileri, arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan 6gretmenlerin
kendilerine sunulan yapilandirilmis goériisme formundaki “Okul 6ncesi dénem
¢ocugu i¢in oyun...... gibidir, clinkii ...” climlesini yazili olarak tamamlamalar ile
elde edilmistir. Kendi kendine yapilan anketin aksine goriismeciye ihtiyag
duyuldugu anda goriisiilen kisinin sorularin1 cevaplama imkanmi tamidigl ig¢in
yapilandirilmig goriisme formu tercih edilmistir (Biiyiikzotlirk ve digerleri, 2008)
Katilimcilarin  bu climleye verdigi cevaplar, arastirmanin veri kaynagin
olusturmaktadir.

Verilerin Analizi

Okul 6ncesi egitimi Ogretmenlerinin okul 6ncesi donem g¢ocugu i¢in oyun
kavramima yonelik Ttrettigi metaforlarin olusturdugu kavramsal kategorilerin
belirlenmesi icin icerik analizi yontemi kullanmilmustir. Igerik analizinin amaci,
katilimcilardan elde edilen verilerden agiklayici kavramsal temalar1 ve iligkileri
ortaya ¢ikarmaktir. Betimsel analiz yoluyla 6zetlenen ve yorumlanan veriler, igerik
analizi yapilarak ¢ok daha ayrintili bir sekilde incelenir ve betimsel analizle fark
edilemeyen kavramsal temalar kesfedilir (Yildirim ve Simsek, 2013).

Arastirmanin verileri belli asamalarda analiz edilmistir. Arastirmanin
katilimcilarindan elde edilen veriler iki arastirmaci tarafindan incelenmistir. Bu
degerlendirme sirasinda katilimeilarin iirettigi metaforlarin i¢inde bir metafor olarak
degerlendirilemeyen, iiretilen metafor ile agiklama ciimlesi uyumlu olmayan ya da
bos olarak verilen formlar (1 adet) isaretlenerek arastirmadan c¢ikarilmistir.
Aragtirmanin verileri analiz edilirken su adimlar takip edilmistir.

Kodlama ve ayiklama asamasinda; 6ncelikle katilimcilarin iirettigi metaforlar
kodlanmistir. Ardindan bu metaforlar ortak o6zelliklerine gore gruplandirilmistir.
Birden fazla sikliktaki metaforlar gz Oniinde bulundurularak kategorilestirmeler
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olusturulmustur. Ornek metafor imgesi derleme asamasinda; katilimeilar tarafindan
tiretilen metaforlar alfabetik siraya dizilmistir. Daha sonra veriler ham haliyle tekrar
kontrol edilerek katilimcilarin ifadelerinden her metaforu temsil eden birer 6rnek
alimmustir. Boylece metaforlarin tamamai i¢in onu en iyi yansittigi diisiiniilen metafor
ifadeleri belirlenmis ve bir “6rnek metafor listesi” olusturulmustur.

Kategori olusturma asamasinda; katilimcilar tarafindan tretilen metaforlar
“okul Oncesi donem c¢ocugu i¢in oyun” kavramina yonelik benzer ozellikleri
acisindan ayri ayri ele alinmistir. Olusturulan “6rnek metafor listesi” temel alinarak
“okul Oncesi donem c¢ocugu i¢in oyun” kavraminin hangi kavramsal kategorileri
olusturdugu tespit edilmistir. Son olarak, tiretilen her bir metafor uygun bir tema ile
iligkilendirilerek “oyun” kavramina yonelik olusturulan 5 kavramsal kategori ortaya
cikmistir. Bulgular kisminda dogrudan aktarilan dgretmenlerin ifadeleri O1, 02, O3
seklinde kodlanarak belirtilmistir.

Arastirmanin Gegerlilik ve Giivenirligi

Arastirmanin raporlastirilmasi sirasinda katilimcilarin ifadelerinden alintilar
yapilmasi ve bu alintilarin herhangi bir ekleme yapilmadan oldugu gibi yazilmasi
arastirmanin gegcerliligini artiran Onlemler olarak belirtilmektedir (Yildirim ve
Simsek; 2013). Arastirmanin giivenirligi goriis birligi ve goriis ayriligi sayilar ile
belirlenmistir (Miles ve Huberman, 1994). Arastirmanin giivenirliginin saglanmasi
ile ilgili olarak goriis birligi ve gorlis ayriligi sayilarinin hesaplanabilmesi igin
uzman  gorlislinden  yararlanilmistir.  Aragtirmaya  katilan  okul  Oncesi
ogretmenlerinden elde edilen tiim metaforlarin listesi ve 5 farkli kategoriden olusan
liste bir uzmana ulastirilarak 36 metaforun tamamini (higbir metaforun disarida
kalmamasina dikkat ederek) bu 5 kategori ile eslestirmesi istenmistir. Uzman
goriisiinden sonra bu eslestirme arastirmacinin  kendi eslestirmesi ile
karsilastirilmistir. Nitel arastirmalarda, uzman ve arastirmacinin degerlendirmesi
arasindaki uyuma bakilarak %90 ve tlizeri oldugu durumlarda giivenilirligin istenilen
diizeyde saglandig1 ifade edilmektedir (Saban, Kog¢beker ve Saban, 2006; Saban,
2009). Bu arastirmada giivenirlik c¢alismasi kapsaminda goriisiine basvurulan
uzman, 7 metaforu arastirmacinin yaptigindan farkli bir kategoriye yerlestirerek
iliskilendirmistir. Arastirmaci ve uzman farkli degerlendirdikleri 7 metafor lizerinde
konusarak bu metaforlarin hangi kavramsal kategoride yer almasina iligkin ortak bir
karar vermislerdir. Arastirmacti ve uzman gOriisii sonucunda arastirmanin
giivenirligi = 100 / (100+ 7) = 0.93 olarak hesaplanmistir ve arastirmanin istenen
diizeyde giivenilir oldugu kabul edilmistir.

BULGULAR
Bu boliimde, arastirmaya katilan okul Oncesi 6gretmenlerinin  “okul dncesi
donem c¢ocugu i¢in oyun” kavramina yonelik gelistirdikleri metaforlar ve bu
metaforlarin toplandiklar1 kategoriler tablolar halinde sunulmus ve arastirma
sorular1 dogrultusunda alt bagliklar halinde sunulmustur.
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Katilimcilar tarafindan “Okul 6ncesi donem ¢ocugu i¢in oyun” kavramina yonelik
gelistirilen metaforlar ve onlar1 temsil eden 6gretmen sayisi ve yiizdesi Tablo 1°de
verilmistir.
Tablo 1. “Okul dncesi donem c¢ocugu i¢cin oyun” kavramina iliskin
gelistirilen metaforlar ve onlar1 temsil eden 6gretmen sayisi ve yiizdesi

No Metafor f % No Metafor f %
1 Tiyatro 2 26 19 Gliniin tamami 1 1.3
2 Goz 1 13 20 Hayal 2 26
3 Dost 1 13 21 Yasamsal gida 4 53
4 I¢ diinyasinin disa vurumu 2 26 22 Her seyden kurtulmak 1 13
5 Ogrenme ve hayatla iletisim kurma 3 4 23 Hayatin anlami 4 53
6 Ayna 2 26 24 Gergek 1 1.3
7 Hava-su-ekmek 9 12 25 Ozgiirliik 1 13
8 Hayat 8 10.6 26 Eglenme araci 1 13
9 Gelecek 1 13 27 Dogallik 1 13
10 Cocugun diinyasi 4 53 28 Fiziksel ihtiyag 1 1.3
11 Cocugun isi 6 8 29 Hayatin provasi 2 26
12 Eglence 4 53 30 Terapi 1 13
13 Vitamin 1 13 31 Glines 1 1.3
14 Vazgegilmez 1 13 32 Nefes almak 1 13
15 Oyuncak 1 13 33 Stit 1 1.3
16 Hayatin en 6nemli gelisim sebebi 1 13 34 Yeni seyler iiretme 1 1.3
17 Kendini rahatga ifade ettigi ozgiir 35 Ogrenme aract 2 26
18 bir ortam 1 13 36 Eglenerek vakit gecirme 1 13
TOPLAM 36

Tablo 1 incelendiginde okul oncesi 6gretmnelerinin oyun kavramina iligkin
toplam 36 metafor iirettigi goriilmektedir. Ancak birden fazla siklikta olusturulan
metafor sayist 14’diir. En cok {liretilen metafor hava-su-ekmek’tir (9 adet, %12).

Katilimcilarin olusturdugu metaforlar tasidiklar1 ortak ozelliklerine gore
gruplandirilmis ve bu gruplarin her biri ayr1 bir kategoriyi olusturmustur. Buna gore
bu arastirmada olusturulan kategori sayist 5°dir. Bu kategoriler ve her kategoriye ait
metaforlar Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Okul Oncesi Dénem Cocugu icin Oyun Kavrammna Yénelik
Metaforlarin Olusturdugu Kategoriler

Kategoriler Metaforlar Metafor Metafor
frekansi adeti
Ogretici rolii ile oyun Goz (1), 6grenme ve hayatla iletisim kurma (2), 18 12

Eglence (1), hava-su-ekmek (1), hayatin en
onemli gelisim sebebi (1), gelecek (1), gocugun
isi (2), 6grenme araci (2), hayatin anlami (2),
hayatin provasi (2), yeni seyler iiretme (1), hayat

@

Eglendirici rolii ile oyun Dost (1), oyuncak (1), hava-su-ekmek (1), 9 7
eglenerek vakit gecirme (1), eglence (3), her
seyden kurtulmak (1), eglenme arac1 (1)

Cocugun kendini ifade etme Cocugun diinyasi (3), Ogrenme ve hayatla 21 13
bicimi ve duygularim yansitic1 iletisim kurma (1), i¢ diinyasinin diga vurumu
rolii ile oyun (2), vazgegilmez (1), hayat (2), hayal (2), hayatin
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anlami (2), gergek (1), ayna (2), tiyatro (2),
kendini rahatga ifade ettigi 6zgiir bir ortam (1),
dogallik(1), terapi (1)

Yasamsal ihtiyac rolii ile oyun =~ Hava-su-ekmek (7), vitamin (1), cocugun isi (2), 23 11
yasamsal gida (4), glinlin tamamu (1), hayat (3),
fiziksel ihtiyag (1), ¢ocugun diinyasi (1),
giines(1), siit (1), nefes almak (1)

Cocugun hayatinin bir parcasi Hayat (1), cocugun isi (2), 6zgiirliik (1) 4 3
rolii ile oyun
TOPLAM 75

Kavramsal Kategoriler

1. Ogretici Rolii ile Oyun
Bu kategoriyi 18 okul oOncesi Ogretmeni ve 12 metafor temsil etmektedir. Bu
kategoride goz (1), 6grenme ve hayatla iletisim kurma (2), Eglence (1), hava-su-
ekmek (1), hayatin en onemli gelisim sebebi (1), gelecek (1), ¢ocugun isi (2),
O0grenme araci (2), hayatin anlami1 (2), hayatin provasi (2), yeni seyler iiretme (1),
hayat (2) gibi metaforlar bulunmaktadir.

Asagida bu kategoride bulunan metafor ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun 6grenme ve hayatla iletisim kurmadir.
Ciinkii cocuklar hayati bu yolla ogrenir (O. 29).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun eglencedir. Ciinkii her seyi oyun
yoluyla égrendikleri icin (O. 14).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun hayatin provasidir. Ciinkii cocuk hayat
oyun yoluyla égreniyor. Once anne-babasini sonra ¢evresinde gordiigii
kisileri, hayvanlari nesneleri taklit ederek oyun oynuyor (O. 54).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun hayat gibidir. Ciinkii oyun ¢ocugun
hayatinin en onemli parcasidir. Cocuk oyun ile bircok sey égrenir (O. 46).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun hayatinin en onemli gelisim sebebidir.
Clinkii oyun swrasinda ¢cocuk bedensel, sosyal, zihinsel, motor, duygusal yani
tiim gelisim asamalarina oyun sayesinde ulasir (O. 20).

2. Eglendirici rolii ile oyun
Bu kategoriyi 9 okul oncesi ogretmeni ve 7 metafor temsil etmektedir. Bu
kategoride dost (1), oyuncak (1), hava-su-ekmek (1), eglenerek vakit gegirme (1),
eglence (3), her seyden kurtulmak (1), eglenme aract (1) gibi metaforlar
bulunmaktadir. Asagida bu kategoride bulunan metafor ifadelerinden 6rneklere yer
verilmistir.
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o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun dost gibidir. Ciinkii dostlarla vakit
gecirirken ¢ocuk nasil eglenir, mutlu olursa konusursa oyunda da ¢ocuklar
mutlu olur (O. 3).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun hava-su-ekmek gibidir. Ciinkii oyun
oynarken ¢ok mutlu oluyorlar (O. 13).

o  Okul oncesi dénem ¢ocugu i¢in oyun, oyuncak gibidir. Ciinkii materyal
olmadan da oyun icinde oyuncakla oynuyor gibi keyif aliyorlar (O. 19).

o Okul éncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, eglence gibidir. Ctinkii hep kendini
mutlu hisseder (O. 30)

3. Cocugun kendini ifade etme bicimi ve duygularim yansitici rolii ile oyun
Bu kategoriyi 21 okul oOncesi ogretmeni ve 13 metafor temsil etmektedir. Bu
kategoride Cocugun diinyasi(3), 6grenme ve hayatla iletisim kurma (1), i¢
diinyasinin disa vurumu (2), vazgegilmez (1), hayat (2), hayal (2), hayatin anlami
(2), gercek (1), ayna (2), tiyatro (2), kendini rahatga ifade ettigi 6zgiir bir ortam (1),
dogallik (1), terapi (1) gibi metaforlar bulunmaktadir. Asagida bu kategoride
bulunan 6gretmenlerin ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

o Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, tiyatro gibidir. Ciinkii kotii karakterle
karsilasmaz, hayata hep olumlu bakar. Oyunlarinda kurallar olmadigi icin
ozlemleri, istekleri, dostluklar: gibi ozellikleri hakkinda ipuclari verir (O. 1).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun, i¢ diinyasinin disa vurumu gibidir.
Clinkii oyun oynayan ¢ocuk biitiin i¢ diinyasindaki hislerini oyununa aktarir.
Mutsuzlugunu, umutsuzlugunu, biitiin enerjisini oyuna aktarir (0. 4).

o Okul éncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, ayna gibidir. Ciinkii oyunla birlikte
vasantisindakini gozler oniine serer. Oyunda aldigi rol, konusma tarzi, oyun
arkadaglarina ve oyuncaklara tavrr onun gercek yasantisinin yansimasidir
(O. 6).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun, ¢ocugun diinyast gibidir. Ctinkii
kendini en iyi sekilde ifade edebildigi rahatladigi, eglendigi, ¢cevresini
anlamlandirip tammlayabilmesini saglar (O. 27).

4. Yasamsal ihtiyag rolii ile oyun
Bu kategoriyi 23 okul Oncesi Ogretmeni ve 11 metafor temsil etmektedir. Bu
kategoride hava-su-ekmek (7), vitamin (1), ¢ocugun isi (2), yasamsal gida (4),
giinlin tamamu (1), hayat (3), fiziksel ihtiyac¢ (1), cocugun diinyasi (1), giines(1), siit
(1), nefes almak (1) gibi metaforlar bulunmaktadir. Asagida bu kategoride bulunan
ogretmenlerin ifadelerinden 6rneklere yer verilmistir.

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, hava-su-ekmek gibidir. Ciinkii
yasamak i¢in havaya ihtiya¢ duydugu gibi, cocugunda biiyiimesi, zeka
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gelisimi ve ahlaki yiikiimliiliiklerini anlayabilmesi icin oyun gereklidir (O.
7).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun, vitamin gibidir. Ciinkii cocuk oyunla
biiyiir (O. 15).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, giiniin tamamidir. Ciinkii ¢cocuk
yemeyi, icmeyi oyun haline getiriyor. Bir nevi fiziksel ihtiyagtir (O. 33).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, fiziksel ihtiyag¢ gibidir. Ctinkii nasil
yvemek yemeden, su igmeden yasayamazsak ¢ocuk da oyun oynamadan
yasayamaz (0. 53).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, yasamsal gida gibidir. Ciinkii oyun
cocugun hayatinda yeme-icme-uyuma kadar énemlidir (O. 58).

5. Cocugun yasaminin bir parcasi rolii ile oyun

Bu kategoriyi 4 okul Oncesi Ogretmeni ve 3 metafor temsil etmektedir. Bu
kategoride hayat (1), cocugun isi (2), 6zgiirliikk (1) gibi metaforlar bulunmaktadir.
Asagida bu kategoride bulunan Ogretmenlerin ifadelerinden Orneklere yer
verilmistir.

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun, isi gibidir. Ciinkii is insan igin
onemlidir (0. 21).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu igin oyun, ozgiirliik gibidir. Ciinkii kurallari ve
sinirlart kendisi belirler (O. 43).

o Okul oncesi donem ¢ocugu icin oyun, ¢cocugun isi gibidir. Ciinkii oyunla
gercek hayatta bir varlik oldugunu anlar yasama adapte edilebilir (O. 44).

o  Okul oncesi donem ¢ocugu i¢in oyun, hayat gibidir. Ciinkii oyun oynadigt
siirece yasadigimin ve 6zgiir oldugunun farkina varir (O. 66).

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Okul o6ncesi donem c¢ocuklart i¢in oyunun 6nemine ve gerekliligine vurgu
yapmak amaciyla gergeklestirilen bu arastirmada; okul Oncesi egitimi
ogretmenlerinin oyun kavramina yonelik metaforik algilar1 belirlenmeye ¢alisilmis
ve sonucta 36 metafor iiretilmistir. Bu metaforlar; tiyatro, goz, dost, i¢ diinyasinin
disa vurumu, 6grenme ve hayatla iletisim, ayna, hava-su-ekmek, hayat, gelecek,
cocugun diinyasi, ¢cocugun isi, eglence, vitamin, vazgecilmez, oyuncak, hayatin en
onemli gelisim sebebi, kendini rahat¢a ifade ettigi 6zgiir bir ortam, giiniin tamamu,
hayal, yasamsal gida, her seyden kurtulmak, hayatin anlami, gergek, ozgiirliik,
eglenme araci, dogallik, fiziksel ihtiyag, hayatin provasi, terapi, glines, nefes almak,
siit, yeni seyler iiretme, 6grenme araci, eglenerek vakit gecirme’dir. Birden fazla
siklikta olugturulan metaforlarin sayisi ise 14’°diir. En fazla siklikta iiretilen metafor
hava-su-ekmek’dir. Arastirma sonucunda iretilen metaforlar 5 kavramsal
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kategoride toplanmistir. Bu kategoriler; (1) 6gretici rolii ile oyun, (2) eglendirici
rolii ile oyun, (3) cocugun kendini ifade etme bigimi ve duygularini yansitici rolii ile
oyun, (4) yasamsal ihtiyag rolii ile oyun, (5) cocugun yasaminin bir parcasi rolii ile
oyun’dur. Ogretici rolii ile oyun kategorisinde 18 okul dncesi 6gretmeni; okul
oncesi donem cocugu icin oyun kavramina yonelik 12 metafor tiretmislerdir. Bu
kategoride goz (1), 6grenme ve hayatla iletisim kurma (2), eglence (1), hava-su-
ekmek (1), hayatin en 6nemli gelisim sebebi (1), gelecek (1), ¢ocugun isi (2),
O6grenme araci (2), hayatin anlami (2), hayatin provasi (2), yeni seyler iiretme (1),
hayat (2) gibi metaforlar bulunmaktadir. Arastirmanin sonug¢larinda goriildiigii lizere
arastirmaya katilan 6gretmenlerin 6nemli bir boliimii (75 68retmenin 18°1) oyunla
ilgili metaforik algilar1 soruldugunda oyunun egitici ve Ogretici roliine dikkat
¢cekmislerdir. Bu sonug¢ bu 6gretmenlerin etkinlik uygulamalar1 sirasinda yontem ve
ogretme aract olarak oyunu daha cok kullanmalar ile iligkili olabilir. Ayrica bu
Ogretmenlerin oyunun 6grenme i¢in bir firsat oldugunun bilincinde olduklari da
sOylenebilir. Tugrul ve digerleri (2014a)’nin yaptig1 arastirma mevcut arastirmanin
sonuclariyla benzerlik gostermektedir. Tugrul ve digerleri (2014a)’nin yaptigi
arastirmada Ogretmenlere “oyunu tamimlayan {ii¢ O6nemli ozelligi siralayiniz”
denilmistir. Arastirmaya katilan Ogretmenlerin % 34’i oyunun egitici yoniinil
vurgulamistir. Piaget ¢cocuklarin ¢evrelerini arastirmak ve kesfetmek i¢in ¢ok cesitli
kaynaklar1 kullanan, gelisimlerine katkida bulunacak deneyimleri aktif olarak
arayan i¢sel motivasyona sahip 6greniciler oldugunu ifade etmektedir (Boss, 2014).
Tugrul ve digerleri (2014b)’nin biiylikanne ve biiyiikbabalarla yaptig1 arastirmada
ise oyun ve 6grenme arasinda bir iligski olup olmadigi sorulmustur. Katilimeilarin
tamamina yakinit (50°de 38 kisi) “0grenme ve oyun arasinda bir iligki vardir”
cevabim1 vermislerdir. Bu sonuglar oyunun en onemli egitim araglarindan biri
oldugu bilgisini desteklemektedir. Cocuklar her yasta oyun yoluyla Ogrenir.
Cocuklar oyun yoluyla hem zihinsel ve motor becerilerini gelistirirler hem de
toplumsal kurallar, normlar ve degerler hakkinda bilgi edinirler. Cocuklar taklit
oyunlartyla farkli sosyal rollere biiriinerek o roliin gerektirdigi uygulamalari
yaparlar ve bdylece sosyal kurallar1 dgrenirler. Ornegin cocuklar oyunlarinda bir
doktor, bir anne ya da herhangi bir 6zel karakteri canlandirarak davraniglarini
kontrol etmeyi ve toplumun benimsedigi kurallar1 6grenirler. Diger taraftan fiziksel
oyun cocuklarin kosma, tirmanma, saklanma gibi motor becerilerinin geligmesine
katkida bulunurken gelecekte ihtiyag duyacagi strateji gelistirme ve planlama
yapma becerilerini de dgretir (Boss, 2014). Eglendirici rolii ile oyun kategorisinde 9
okul dncesi 6gretmeninin irettigi 7 metafor bulunmaktadir. Bu kategoride dost (1),
oyuncak (1), hava-su-ekmek (1), eglenerek vakit gecirme (1), eglence (3), her
seyden kurtulmak (1), eglenme araci (1) gibi metaforlar bulunmaktadir. Arastirmada
bu metaforlar1 iireten 6gretmenlerin oyunu, etkinliklerinde daha ¢ok eglendirici
yonii ile kullandiklari, bu nedenle oyunun daha ¢ok eglendirici yani iizerinde
durmus olabilecekleri diigiintilmektedir. Boss (2014), oyunun en elverissiz
ortamlarda bile cogunlukla eglenme imkéni sunarak c¢ocugun yasamini
zenginlestirdigini ifade etmektedir. Tugrul ve digerleri (2014a) tarafindan yapilan
arastirmada Ogretmenlerin % 63’1 oyunun Ozelliklerini siralarken eglendirici ve
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keyif verici bir yonii oldugunu belirtmislerdir. Alat, Akgiimiis ve Caval1 (2012)’nin
aragtirmasinda okul Oncesi Ogretmenleri agik havada oynanan oyunlari, “keyif
verici, eglenceli, stres atici, mutluluk verici, glizel vakit gecirme, hareketli olma,
temiz hava alma” olarak degerlendirmislerdir. Tugrul ve digerleri (2014b)’nin
oyunun ¢ kusaktaki degisimini ortaya koymak amaciyla bilylikanne ve
bliyiikbabalarla yaptiklar1 arastirmada kendilerinin, ¢ocuklarinin ve torunlarinin
oyunlart hakkindaki goriisleri sorulmustur. Arastirmada katilimcilarin yarist “oyun
nedir? ” sorusuna “eglence aracidir” diyerek cevap vermistir. Erbay ve Durmusoglu
Saltal1 (2012)’nin arastirmasinda ise arastirmaya katilan annelerin %39’u oyunu
eglence ve mutlu olmanin araci olarak ifade etmislerdir. Literatiirdeki
arastirmalarda da mevcut arastirmanin bulgulariyla paralel olarak oyunun mutluluk
verici, stresi azaltic1 ve eglenceli bir yonii oldugu belirtilmektedir. Cocugun kendini
ifade etme bi¢imi ve duygularini yansitici rolii ile oyun kategorisinde 21 okul dncesi
ogretmeni 13 metafor iiretmislerdir. Bu kategoride ¢cocugun diinyasi(3), 6grenme ve
hayatla iletisim kurma (1), i¢ diinyasinin disa vurumu (2), vazge¢ilmez (1), hayat
(2), hayal (2), hayatin anlam1 (2), gergek (1), ayna (2), tiyatro (2), kendini rahat¢a
ifade ettigi Ozglir bir ortam (1), dogallik (1), terapi (1) gibi metaforlar
bulunmaktadir. Bu metaforlar1 iireten O0gretmenler oyunun c¢ocuklar agisindan
yararlarini  vurgulayarak; cocuklarin 6zellikle oyun yoluyla duygularmni ve
diistincelerini ifade etme firsati bulduklarini belirtmislerdir. Hasil Korkmaz ve
Taner Derman (2014)’1n yaptig1 arastirmada babalarin oyun hakkindaki goriisleri
sorulmustur. Arastirmaya katilan babalarin %50°si c¢ocuklarin oyun yoluyla
birbirleriyle daha rahat iletisim kurduklarini %45°1 ise oyunun g¢ocuklarin hayal
giiciinii  gelistirdigini  belirtmislerdir. Alat, Akgiimiis ve Cavali (2012)’nin
aragtirmasinda ise okul Oncesi Ogretmenlerinin agik hava etkinlikleri ile ilgili
gorlisleri  sorulmustur. Goriismeye katilan 6gretmenler, c¢ocuklarin  oyun
etkinliklerinde kendilerini daha rahat ifade ettiklerini, arkadaslariyla daha c¢ok
etkilesime girdiklerini bunun sonucu olarak da sosyal, duygusal ve dil gelisimi
alaninda pozitif yonde gelismeler oldugunu belirtmislerdir. Erbay ve Durmusoglu
Saltali (2012)’nin yaptig1 arastirmada arastirmaya katilan 88 anneden % 21°1 oyunu;
“rahatlama, kendini ifade etme ve hayal diinyasini yansitma yolu” olarak ifade
etmislerdir. Alan yazindaki bu arastirma sonuglart mevcut arastirmanin bulgulariyla
tutarlilik gostermektedir. Yasamsal ihtiya¢ rolii ile oyun kategorisinde 23 okul
oncesi Ogretmeni 11 metafor iretmislerdir. Bu kategoride hava-su-ekmek (7),
vitamin (1), cocugun isi (2), yasamsal gida (4), giinlin tamamu (1), hayat (3), fiziksel
ithtiyag¢ (1), cocugun diinyas1 (1), giines(1), siit (1), nefes almak (1) gibi metaforlar
bulunmaktadir. Arastirmanin sonuglarindan okul oncesi 6gretmenlerinin en yiiksek
oranla (23 kisi) oyunu; okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in yagamsal bir ihtiyag olarak
nitelendirdikleri ve bu nedenle ¢cok dnemli gordiikleri anlagilmaktadir. Bu durum
Ogretmenlerin oyunu bu yas grubu ¢ocuklar i¢in hava, su, ekmek gibi vazgecilmez-
temel ihtiyaclardan birisi olarak kabul etmeleri ile iliskilendirilebilir. Literatiirde de
benzer sekilde oyunun ¢ocuklarin saglikli gelisimi ve refahi i¢in ¢ok dnemli oldugu
clinkii biligsel, fiziksel ve sosyal gelisimi kadar yaraticiliginin, hayal giiciiniin ve
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Ozgiiveninin gelismesini de sagladigi belirtilmektedir (Boss, 2014). Okul 6ncesi
egitim kurumlarinda oyun ile ilkokuldaki akademik basari-okul basarisi arasindaki
iligkinin ortaya konmasi i¢in 1970’lerde Almanya’da bazi anaokullar1 oyun
merkezli ortamlardan akademik merkezli ortamlara doniistiirilmiistiir. 50 oyun
merkezli ve 50’de akademik merkezli anaokulu karsilastirllmistir. Bu okullara
devam eden ¢ocuklar ilkokul dordiincii sinifa kadar takip edilmistir. Arastirmanin
sonucunda ozellikle de diislik gelir diizeyinden ¢ocuklarin sosyal, duygusal, fiziksel
ve zihinsel gelisim alanlarinda oyun merkezli yaklagimdan biiyiik yarar gordiikleri
ortaya c¢cikmustir (Almon, 2004). Cocugun yasaminin bir parcasi rolii ile oyun
kategorisinde 4 okul dncesi 6gretmeninin tirettigi 3 metafor yer almaktadir. Bunlar
hayat (1), ¢ocugun isi (2), Ozgiirlikk (1) gibi metaforlardir. Arastirmaya katilan
ogretmenlerin kiiciik bir bolimii oyunun c¢ocugun giinlik hayatinin bir pargasi
oldugunu belirtmislerdir. Bu 06gretmenlerin smiflarindaki  ¢ocuklarim  oyun
etkinliklerinde giinliik hayattaki gibi rahat tavirlar sergiledikleri; 6gretmenlerin ise
bu c¢ocuklar1 gozlemleyerek bu kanmiya ulasmis olabilecekleri diisliniilmektedir.
Gozlem ve taklit gibi sosyal ve kiiltiirel iliskiler ¢cocuklarin 6§renmesi, fiziksel ve
sosyal diinyay1 anlamalari i¢in 6nemli bir role sahiptir (Boss, 2014). Cocuklarin
icinde yasadig1 sosyal ve kiiltiirel diinyaya iliskin gozlemlerini, yetiskin rollerini
taklit ederek oyunlarina yansittiklar1 bu nedenle oyunun ¢ocugun yasaminin bir
parcast oldugu sdylenebilir. Erbay ve Durmusoglu Saltali (2012)’nin yaptigi
arastirmada annelerin oyun hakkindaki goriisleri sorulmustur. Arastirmaya katilan
annelerin kiiclik bir bolimii (% 4’i) oyunun ¢ocugun isi oldugunu belirterek,
yasaminin bir parcasi oldugunu vurgulamistir. TIE (2003)’e gore ¢ocuklar oyundan
yoksun ise hem simdi hem de gelecekte bundan zarar goreceklerdir. Yeterli oyun
oynayan cocuklar ise toplumun mutlu, saglikli, iiretken bireyleri olma sansini
yakalayacaklardir. Son olarak Lockhard (2010)’1n ifade ettigi gibi cocuklar oyun
oynarken vyeni edindikleri becerileri uygulama ve gelistirme, dili kullanma,
arkadaglik kurma, sirasini bekleme, duygularini kontrol etme ve duruma uygun
davranis1 sergileme gibi pek cok énemli beceriyi kazanmaktadir. Bu nedenle oyun
cocuklarin giinliik rutinin 6nemli bir par¢as1 olmak zorundadir.

Okul oOncesi egitimi Ogretmenlerinin okul Oncesi donem ¢ocugu igin oyun
kavramina yonelik metaforik algilarinin belirlenmeye ¢alisildigi bu arastirmanin
sonucunda su Oneriler gelistirilmistir:

1. Okul Oncesi egitimi 6gretmenlerinin yas, cinsiyet, mesleki kidem, mezun olunan
tiniversite, ¢aligilan okul tiirli (anaokulu, anasinifi gibi) vb. demografik 6zelliklerine
gore oyun kavramina yonelik metaforik algilarini inceleyen arastirmalar yapilabilir,
2. Okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan miidiir, miidiir yardimcis1 gibi
yoneticilerin oyun kavramima yonelik algilarinin  incelendigi  ¢aligmalar
planlanabilir,

3. Anne ve babalarin okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in oyun kavramina yonelik
metaforik algilarinin incelendigi caligmalar yapilabilir.

4. Okul 6ncesi egitimi 0gretmen adaylarinin okul 6ncesi donem ¢ocuklari i¢in oyun
kavramina yonelik metaforlarini inceleyen arastirmalar yapilabilir.
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