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Oz

Aslinda bilim kurgu romanlarindan, dizi ve filmlerinden asina oldugumuz, belki de hicbir zaman gerceklesmeyecegini diisindagimiz sanal bir
diinya fikri artik iyiden iyiye bizi ¢evrelemis durumdadir. Ginumiizde 6zellikle arsa satislart ve sanal magazalar ile adindan sik¢a s6z ettiren
metaverse, her ne kadar tilkemizde ve diinyada saglam bir yasal diizenlemeden mahrum olsa da gercek ve tizel kisilerin ilgi odaginda bulunmaya
devam etmektedir. Calismada metaverse temel yonleriyle tanitildiktan sonra, bir tiizel kisi isletmenin orada yapabilecegi baz1 ticati faaliyetler ve
bu faaliyetleri muhasebe kayitlatina ne sekilde yansitacagina dair bir projeksiyon olusturmaya calisilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, sanal gerceklik, blok zincir, kripto varlik, muhasebe

Abstract

In fact, the idea of a virtual wotld, which we are familiar with from science fiction novels, TV series and movies, and which we thought
would never happen, has now surrounded us thoroughly. Metaverse, which is frequently mentioned with its land sales and virtual stores,
continues to be in the center of attention of real and legal persons, although it is deprived of a solid legal regulation in our country and in
the world. After introducing the metaverse with its basic aspects in the study, some commercial activities that a legal entity can do there
and how it will reflect these activities in the accounting records will be tried to create a projection.

Keywords: Metaverse, virtual reality, blockchain, cryptoasset, accounting

1. GIRIS

Son yillarda oldukca popiler hale gelen metaverse, gercek
diinyadaki gizlilik yasalarinin sanal diinyada gegerli
olamayabilecegi gbdz onlne alindiginda su anda
kullanicilari agisindan mahremiyet ve gilvenlik sorunlari
yaratsa da cevrimici sirekli bir deneyim yasatmasindan
dolayr pek c¢ok sektér icin kayda deger is modeli
potansiyeline sahip bulunmaktadir (Gadekallu vd., 2022).

Metaverse’deki is modelleri ¢evrimici oyunlar ve sanal
arsalar Uzerinde yogunlasmaktadir (Seok, 2021). Gergek
diinyanin bire bir kopyasinin olusturuldugu, hem oyun
oynama amach hem de (zerindeki arsalarin satisa
sunuldugu sanal diinyalarin en popilerleri Decentraland
ve Sandbox olarak géze carpmaktadir. Bunlarin yani sira,
kisilerin cesitli teknolojik araglarla vakit gecirdikleri bu
sanal ortamlarda Unli giyim markalar tarafindan
magazalar acilarak satis yapilmakta, dijital sanat eseri

satilmakta, reklamlar verilmektedir. Bu faaliyetler gergek
diinyadaki gibi birbirleriyle yakin iliski icindedir. Ornegin
diinyaca Unli bir giyim markasi 6nce metaverse’den bir arsa
almal, buraya sanal magazasini agmall, satislarini artirmak
icin ise yine metaverse iginde (oyunlarda vb.) sanal billboard
ve benzeri kanallarla reklamini yapmalidir.

Gegtigimiz yil Facebook’un semsiyesi altinda bulundugu
sirketler grubunun “Meta” ismiyle yeniden markalasmasi da
geleneksel sosyal medyanin 6tesine gecildigini gostermekte
ve isin ciddiyetini gozler online sermektedir (Fernandez,
2022).

Son zamanlarda, 6zellikle de Covid-19 pandemi sireci ile
birlikte dijital iletisim ve etkilesimin artik hayatimizda
onemli bir yer ettigi su dénemde ticari yasamin da degismesi
kaginilmazdir. Calismanin amaci kisaca metaverse ve temel
bilesenleri tanitildiktan sonra, bu sanal diinyada ticari
faaliyetler ylriten bir isletmenin bu faaliyetlerini mevcut
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muhasebe kurallarina gore nasil kayit altina alabilecegi
hakkinda fikir verilmesidir. Calismada yontem olarak belli
basli is modelleri hakkinda 6rnek olaylar verilerek bu
olaylarin ne sekilde muhasebelestirilebilecegi
gosterilmistir. Sonug olarak da s6z konusu islemler var olan
hesaplarla bir sekilde muhasebelestirilmis fakat metaverse
hakkinda uluslararasi dizenlemeler yapilmasiyla ve
kendine 6zgl hesaplarin tanimlanmasiyla birlikte daha
sistematik bir cerceveye erisilebilecegi belirtilmistir.

2. LITERATUR

Metaverse konusu pek ¢ok arastirmanin ilgisini cekmisgtir.
Dionisio ve arkadaslari (2013), (¢ boyutlu sanal diinyalarin
dort oOzelliginin  her yerde bulunma, gergeksilik,
Olgeklenebilirlik ve birlikte galisabilirlik oldugunu belirtmis
ve sanal dinya teknolojisinin siiregelen gelisim ve
iyilestirmelerini tartismislardir.

Lee ve digerleri (2021) metaverse olusumunu saglayan
sekiz temel teknolojiyi gozden gecirmis ve avantajlarini
kullanici merkezli alti adet faktor ile analiz etmislerdir. Park
ve digerleri (2022) (ic metaverse bilesenini (donanim,
yazilm ve icerik) tartismis ve bunlara bagh olarak
metaverse ortaminda kullanici etkilesimi, uygulama
sonuglari ve  temsili aplikasyonlar konularini
arastirmislardir.

Huynh-The ve digerleri tarafindan (2022) artirilmis
gerceklik yaklasimlarinin sanal evrenin kurulmasinda ve
gelistirilmesindeki rolG arastirilirken, Yang ve digerleri
(2022) artinlmis gergeklik ve blok zincir teknolojilerinin
yapay zekdnin  potansiyeli  lizerindeki etkilerini
incelemislerdir.

Leenes (2008) cevrimigi bir oyun olan Second Life'taki
potansiyel glvenlik risklerini hem sosyal hem de yasal
perspektiflerden ele almistir. Ning ve digerleri (2021)
ulusal politikalar, endistriyel projeler, altyapilar,
destekleyici teknolojiler agisindan metaverse gelisim
durumunu arastiran bir anket ¢alismasi hazirlarken, Wang
Y. ve digerleri (2022) ise metaverse sistemlerindeki
glivenlik ve gizlilik tehditleri gibi kritik zorluklara
yogunlasarak bunlara karsi 6nlemler 6ne stirmis, sonunda

da gelecekteki sistemler icin bir acgik yonerge
olusturmuslardir.

Metaverse Uzerindeki is  modellerini  inceleyen
calismalardan ise Seok (2021) tarafindan vyapilan

arastirmada metaverse ekosisteminde yapilan hizmet ve is
modelleri genel olarak gozden gecirilmistir. Periyasami &
Periyasamy (2022), moda ve perakende enddistrisine vurgu
yaparak metaverse’nin ortaya ¢ikisi ve oradaki mevcut is
modellerinin etkilerini tartismislar ve pazarlama agisindan
umut verici bir gelecek oldugu, Z kusaginin da agirhgini
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hissettirmesiyle birlikte bu etkinin artacagi
varmislardir.

Kim & Kim (2021) 2006 yilindaki Metaverse Yol Haritasi’'ni ve
sanal is modellerini referans alarak metaverse’nin dijital
dontstime katkilarini analiz etmislerdir. Sahay ve digerleri
(2022) ise dort farkh kripto varhgi dahil ettikleri analiz ile
metaverse’nin isletmelerin is modellerini ve biylimelerini
ne sekilde etkiledigini arastirmiglardir.

sonucuna

Duwe ve digerleri (2022) Almanya, ABD ve (Cin’'deki
insanlarla yaptiklari anket sonuclarina gore metaverse’nin
isletmelerin is modelleri ve inovasyon siiregleri lzerinde
nasil bir etkiye sahip olabilecegini gostermeye calismislardir.
Cagnina ve Poian (2008) ise calismalarinda sanal diinyalarin
ve Ozellikle Second Life oyununun isletmelerin s
modellerine etkisini arastirmis ve yeni gelir kaynagi elde
etmek, is birligi firsatlari yakalamak, pazari genisletmek gibi
amaclara ulasildigl sonucuna varmislardir.

Bir diger 6nemli arastirma olan Rehm ve digerlerinin (2015)
calismasinda ise sanal diinyalarin is dinyasinin dijital
dontsimiinde yeni deger tanimlari sunma potansiyeli
tartisilmis ve metaverse’nin rollintin yiksek katma degerli
uygulamalar olusturmak icin bir arabuluculuk oldugu
sonucuna varmiglardir.

Yerli yazin gozden gecirildiginde Anil ve Alankus (2022),
metaverse’deki pazarlama faaliyetlerinin dogusu, isleyisi,
barindirdig felsefe ve gelecekteki durumu gibi konulari ele
almiglardir. Ozkahveci ve digerlerinin (2022) calismasinda
son 5 yillik donemde metaverse kelimesinin internetteki
popularitesi arastirilmis ve kavram uzerine farkh bir bakis
acisi olusturulmaya calisilmistir. Ozay ve Mirgen (2021)
kripto varlik yatirmcilarinin algi diizeyi ve bilgi diizeylerini
etkileyen faktorler lizerine arastirma yaparak bazi ipuglarina
ulagsmiglardir. Kabak ve Kirbas (2022) ise NFT’lerin
metaverse ortaminda ne sekilde kullanilabilecegini
inceleyerek yakin gelecekte muhtemelen hangi alanlarda
kullanilacagi hakkinda bir 6ngoriide bulunmuslardir.

Ulkemizdeki calismalar daha ¢ok kripto varliklarin
muhasebelestirilmesi ve vergilendirilmesi sahalarinda
toplanmustir.  Yiksel (2020) tarafindan kripto varliklar
hakkinda bilgi verilmis, muhasebelestirilmesi konusu
incelenmis ve yeni diizenlemelerin yapilmasi 6nerilmistir.
Sercemeli  (2018) calismasinda  kripto  varlklarin
muhasebelestiriimesi ve vergilendiriimesi konularina
deginerek (lkelerin yeni teknolojileri arastiran kurullar
olusturmasini ve kripto varliklar hakkinda uluslararasi
standartlar belirlenmesini tavsiye etmistir. Akkus ve
digerlerinin (2022) ¢alismasinda kripto varliklardaki fiyat
sismeleri arastirilirken, Eren ve digerlerinin (2020)
yayinladiklar calismada kripto varlik dizenlemeleri analiz
edilmis, bu varliklarin muhasebelestirilmesi konusu 6rnek
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yardimiyla acgiklanmistir. Sahin (2018) ise muhasebe
standartlari dogrultusunda kripto varliklarin
muhasebelestirme ve vergilendiriimesine ek olarak
denetim acisindan da degerlendirmesini yapmistir.

Ozetlersek literatiirdeki calismalar metaverse ve teknik
yapisi, barindirdigi is modelleri, gelisme potansiyeli,
glvenlik sorunlari, orada kullanilan NFT ve kripto varlik
teknolojileri gibi konularla ilgilenmistir. ilgili basliklarda bu
¢alismalardan genis Olgude faydalaniimistir.

3. METAVERSE VE TEMEL BILESENLERI

Sanal gergeklik uygulamalarinin bir alt kiimesini olusturan
sanal dinyalar, birbirlerinde uzak fiziksel konumlardaki
kullanicilarin is veya oyun amaciyla gergek zamanl olarak
etkilesimde bulunabildikleri ortamlardir (Dionisio vd.,
2013). Bugiine kadar kullandigimiz ve iki boyutlu olan
internet artik birtakim teknolojik eklentilerle oradaymis
gibi hissettigimiz (¢ boyutlu sanal ortamlara dogru
evrilmektedir. Bu Ug¢ boyutlu sanal dinyalar agini ifade
eden kavram ise metaverse’dir.

Phase 1

3.1.Metaverse Kavrami

Sanal evren, kurgusal evren veya evren Otesi gibi anlamlara
gelen metaverse, farkli lokasyonlardaki bireylerin bir ag
aracihgyla baglant kurarak yasayabilecegi,
sosyallesebilecegi, alisveris yapabilecegi cok kullanicili ve
gercek zamanli sanal bir alan, alternatif bir diinyadir (Akkus
vd., 2022). isletmeler artik sanal ortamlarda da faaliyet
gostermektedirler. Kiltiir, sanat, egitim ve ekonomi gibi pek
cok alanda bu sanal ortami kisi ve kuruluslara sunan
metaverse ayni zamanda bazi endiseleri de blinyesinde
barindirmaktadir.  Yasal dilizenlemelerin  yetersizligi,
denetimin sinirli olmasi, yeni bir mecra olmasi ve insanlarin
kar elde etmeye yonelik icerikler olusturmalari nedeniyle
dolandiricilik riski bulunmaktadir. Kisinin interneti yalnizca
kullandigi Web 1.0 ve kullanmanin yani sira icerik de Urettigi
Web 2.0’in ardindan metaverse, gercek ve sanal evrenlerin
ic ice gectigi ve Web'in bir yasam alani haline geldigi Web
3.0'in bir temsilcisi olmaktadir (Ozkahveci vd., 2022).

Phase 2

Phase 3

-—-“_‘\

/ / \
Physical | Virtual world) |

world Physical world
\ /

~N— -

Digital natives Surreality

Digital twins

Sekil 1. Metaverse gelisiminin li¢ asamasi
Kaynak: Wang Y. vd. (2022)

Sekil 1'de goruldigu gibi, sanal bir evrenin makro
perspektifte gelisimi (¢ asamadan olusmaktadir. Bunlar,
dijital ikizler, dijital kisilikler ve gercekisti evrelerdir. ilk
asamada kullanicilarin duygu ve hareketleri gercegin bire
bir kopyasi olan sanal bir diinyadaki etkinliklerde taklit
edilmektedir. ikinci asamada artik dijital diinyada
olusturulmus avatarlar yalnizca sanal alanlarda var
olabilecek yenilik ve ongoriler Uretebilmektedir. Sanal
diinyada artan igerikler bir yandan da fiziksel diinyanin
Uretim slrecini donistiirme ve yenileme yetenegine sahip
olmakta ve iki dinya arasinda kesisim noktalar
olusmaktadir. Son asamada ise metaverse kendini idame
ettirme yetisine erismektedir. Kesisim noktalari arttik¢ca bu
entegrasyon ile iki dlinya artik gercekiisti bir bittnliik arz
edecektir. Sanal diinyanin fiziksel diinyadan daha genis
olan igerik yelpazesi sayesinde bu diinya fiziksel olani
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kapsayacak, bazi aktiviteler vyalnizca orada meydana
gelecektir (Wang Y. vd., 2022).

3.2. Temel Metaverse Ozellikleri

Metaverse’nin temel bilesenleri olarak kabul edilen dort
temel 6zellik sunlardir (Dionisio vd., 2013):

o Gergekgilik: Olusturulan sanal alanin, kullanicilarin
psikolojik ve duygusal acgilardan yeni bir alana ge¢mis gibi
hissetmelerini saglayacak kadar gergekgi olmalidir.

e Kolay ulasilabilme: Sanal alana mevcut tim dijital
cihazlardan (bilgisayar, tablet, cep telefonu vs.)
erisebilmeli ve sanal kimlikler (kolektif kisilikler) alandaki
kullanim siresi boyunca bozulmadan kalabilmelidir.

e ikame varliklarin olmasi: Sanal alanda ortamin
olusturulmasi veya vyeniden yapilandirilmasinda
kullanilan dijital varliklarin farkh uygulamalarda ve
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kullanici deneyimini kesintiye ugratmadan birbirlerinin
yerine gecebilmesini saglayacak standartlar
kullaniimalidir.

Olceklenebilirlik: Sanal ortamdaki sunucu mimarisi,
sistem verimliligi ve kullanici deneyiminden 6diin
vermeden pek ¢ok sayida kullanicinin orada bulunmasi
icin yeterli glict saglayabilmelidir.

Ancak sayilan bu 6zellikleri taslyan sanal alanlar metaverse
evreni olarak kabul edilmektedir.

3.3. Teknolojik Metaverse Araglari

Metaverse ortamina gercek diinyadan ulasabilmek ve
gercek ile sanal ortamlar arasindaki islem butlinlGglini
saglayabilmek icin bazi teknolojik araglarin (yazihm ve
donanimlar) kullanilmasi gerekmektedir. Baslica “meta
araglar” asagidaki gibi 6zetlenebilir.

e AR: Augmented reality (artinlmis  gergeklik)
sozcliklerinin kisaltmasidir. Gergek diinyaya birtakim
sanal eklentiler yapmakta, iki diinyayr mekansal olarak
birlestirmektedir. Akilli telefon, tablet, gozIik, kontakt
lens gibi teknolojik araclarla alt katman gercek diinya
olmak tzere onun lizerine hareketli sanal gorintiler
(6rnegin sokakta yuriyen bir dinozor)

yerlestirilmektedir (Mystakidis, 2022).

VR: Virtual reality (sanal gerceklik) sozciklerinin
kisaltmasidir. Dijital olarak olusturulmus, alternatif bir
yapay ortamdir. Kullanicilar tam anlamiyla farkli bir
diinyada bulunuyormus hissine kapilmakta ve oradaki
fiziksel cevreyle de gercek diinyadaki gibi etkilesimde
bulunmaktadirlar. Sanal gerceklik  gozlukleri,
kulakhklari, cok yonli kosu bantlari gibi 6zel sensorli
ekipmanlar yardimiyla bu deneyim gbérme, isitme,
dokunma, hareket etme ve etkilesim acilarindan
giclendirilmektedir (Mystakidis, 2022).

Blok zincir: Sifreli, degistirilemez verilerin bulundugu
dijital veri tabanidir. Birden c¢ok bilgisayar ve
sunucunun iletisim halinde birlikte calismasiyla agda
olusturulan bir zincire verilerin kaydedilmesi,
onaylanmasi, depolanmasi, bakim ve iletimi islemleri
gerceklestirilmektedir. Zincirdeki bir islemin
dogrulugunu islemin  tarafi  olmayan  diger
bilgisayarlardan segilenler onaylamaktadir (Ozay ve
Mirgen, 2021). Blok zincir teknolojisinin metaverse’ye
entegre edilmesindeki temel motivasyonlar veri
gizliliginin, glivenliginin, kalitesinin, sorunsuz ve glivenli
paylasiminin, birlikte ¢ahisabilirliginin ve blatinlGginin
saglanmasi, finansal sistemin ve akilli s6zlesmelerin
glven ortaminda c¢alismasi, NFT sertifikalarinin
kullanimina zemin hazirlamasidir (Gadekallu vd., 2022).
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Kripto  varliklar:  internet (zerinde  kullanilan,
merkeziyetsiz dijital para (varlik) turleridir. Sifreler
araciligiyla dijital clizdanlara tanimlanmaktadir. Merkez
bankalarinin proseddrlerine, denetimlerine ve
garantilerine tabi olmamaktadir (Eren, vd., 2020). Bu
varliklar takas araci olarak goruldiiginden, fiyatlari

volatilite egilimindedir. Fiziki varligi olmadigindan
bolinebilmektedir.  Kullanicisinin ~ kimlik  bilgileri
anonimdir, gizli tutulmaktadir (Karagali, 2019).
Metaverse’deki tim ticari islemler de o evrenin yapisina
uygun olan kripto varliklar aracihgyla
gerceklestirilmektedir.

e NFT: Non-fungible token (takas edilemez jeton)

ifadesinin kisaltmasidir. Ethereum akilli s6zlesmesinden
turetilmis bir kripto varliktir ve her birinin yapisi
birbirinden farkli oldugu icin taklit edilememektedir.
Herhangi bir dijital nesneye tanimlandigi anda onun esi
ve benzeri olmadigini belirtmekte, sahipligini tek bir
kisiye vermektedir. NFT’li bir dijital varlik artik sertifikali
ve tlrindn tek 6rnegidir (Kabak ve Kirbas, 2022).

4. METAVERSE’DE YER ALAN i$ MODELLERI

Meta sehirler ve meta sirketler, gercek sehirlerin ve
isletmelerin siber uzayda haritalanmasi olarak kabul
edilebilir. Gercek diinyadaki insan, malzeme, organizasyon
ve diger unsurlarin dijital versiyonlari (6rnegin bir gercek
kisiyi orada avatarinin temsil etmesi) sanal evrende paralel
bir sekilde calismaktadir. Hatta bu sanal 6geler gercek hayati
tahmin etmek igin bile kullanilabilmektedir (Wang F.Y. vd.,
2022). Boyle bir ortamda gesitli is modelleri olusturulmasi
da gayet dogal ve kaginilmazdir.

isletmelerin sanal diinyada is modelleri gelistirmesinin
temel nedenleri soyle siralanabilir (Cagnina & Poian 2008):

e Yeni ve oldukca degerli olabilecek gelir tlrlerinin elde

edilmesini saglamalari,

Nispeten yeni sanal dinya pazarina daha kolay
girebilmek icin diger isletmeler ile ortakliklar kurulmasi
ve sinerji yaratilmasi,

Avatarlarin sanal dinyanin misterileri olmasinin o
avatarlarin sahiplerinin de gercek diinyada isletmenin
misterisi olma potansiyelini yaratmasi.

Metaverse ekosisteminde yer alan baslica is modelleri icerik
Uretimi ve satisl, medya aracilik faaliyetleri ve pazarlama
faaliyetleridir. GUnimizde faaliyetler daha cok oyunlar
ekseninde gerceklesmektedir. Oyun Uretimindeki 6nemli
aktorlerle birlikte akili bulut hizmeti, destek yazilimlar ve
gelistirme  kitleri gibi ekipmanlarla sektére yon
verilmektedir. Ancak metaverse’nin gelistiriimesi ve ana
akim olmasi icin bir stratejinin gelistirilmesi gerekmektedir
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(Seok, 2021).

icerik Uretimi ve satisinda sik rastlanan is modeli NFT
gelistirme olarak goéze carpmaktadir. Ozellikle sanat
alaninda NFT’ler popdlarite kazanmis durumdadir. Sanal
arsalarin satisi, sanal reklam yerlestirmeleri, sanal turistik
gezintiler (hayvanat bahgesi, kent turlari vd.) gibi mal ve
hizmet satigslari da hayli revagta olan aktivitelerdendir
(Duwe vd., 2022).

Moda ve ayakkabi sektoriinde VR, AR ve benzeri cihazlarin
deneyimlenmesi icin gerekli teknolojik katmanlara ve
karmagik altyapilara sahip yalnizca birkag¢ perakende zinciri
dijital formda is modeli olusturarak metaverse’de yer
almaktadir (Periyasami & Periyasamy, 2022).

Sanal magazalardaki temel Urlinler avatarlarin ihtiyaglarini
karsilamak icin sanal kostimler, kimlikler, ag hizmetleri
mal ve hizmetler olmaktadir (Anil ve Alankus, 2022). Ayrica
magazalara gitmek istemeyen veya vakti olmayan kisilerin
gercek Urinleri satin alinabilmelerine yonelik tG¢ boyutlu
magazalar da sistem icinde kendine yer bulmaktadir.

Sirketler bazen metaverse’de iyi bir imaja sahip olabilmek
icin de NFT formatinda hediyeler sunmaktadir. Ornegin
Ozel tasarim bir kiyafet NFT olarak sunulursa, o tasarim
taklit edilememekte ve vyalnizca bir avatarda
bulunmaktadir. Ayni zamanda alt evren, sehir, arazi,
mekan duvarlari ve i¢ kisimlari, sanal billboardlar gibi
metaverse ortamlarinda reklam faaliyetlerinde bulunarak
imajlarini  glglendirmek  ve  satislarini  artirmak
¢abasindadirlar (Anil ve Alankus, 2022).

Merkez bankalarinin ¢ogunlukla yeteri kadar para
basamadigl ¢agimizda tedavildeki para miktari bir nevi
doygunluga ulasmistir. Boylesine gelisime acik bir ticaret
sahasl icin para akis miktar ve hizinin artmasi
gerekmektedir. Blok zincir ve kripto varliklar islem
verimliligini artirmanin bir yoludur ve s6z konusu sanal
ekonominin  daha saglikli islemesini saglamaktadir
(Periyasami & Periyasamy, 2022).

5. METAVERSE’DEKi IS MODELLERI iLE
MUHASEBELESTIRME iSLEMLERI

iLGiLi

Calismada metaverse’de kurulabilecek is modellerinden
birkag ornek verilerek bunlarla ilgili alim, satim, gelir elde
edilmesi gibi islemlerin mevcut hesap plani ¢ercevesinde
ne sekilde muhasebelestirilecegi gosterilecektir. Bu
ornekler arsa alim-satimi, dijital sanat eseri alim-satimi,
reklam verme ve sanal magaza satisidir.

S6z konusu faaliyetlerin ve bu faaliyetlerin
gerceklestirilmesinde gecerli degisim birimi olan kripto
varliklarin  muhasebelestiriimesi ve vergilendirilmesi
hakkinda diinyada henz bir fikir birligine varilamamustir.
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2021 vyilsonu verileriyle ABD, Rusya, Avrupa llkeleri,
Japonya, Hindistan, Avustralya, Yeni Zelanda, Arjantin ve
birkag llke disinda kripto varliklar hakkinda yasal dizenleme
yapan Ulke yoktur (Buchholz, 2022). Bu lkelerin ise
bazilarinda kripto varliklar vergiye tabi tutulmustur.
Ulkemizde kripto varliklarin 6deme araci olarak kullanimi
kisitlanmigtir. Dijital yayin formati olan NFT’ler de heniz
tanimlanmamistir. Dolayisiyla dijital platformlarda da
herhangi bir vergilendirme s6z konusu olmamaktadir (Sahin
ve Ciftgi, 2022).

Herhangi bir vergilendirme islemi olmayinca geriye
isletmelerin kendi faaliyet sonuglarini takip etmeyle mevcut
ve potansiyel yatirmcilarini  bilgilendirme amaglari
kalmaktadir. isletmeler nasil ki fiziksel diinyada mali
islemlerinin timUund muhasebe catisi altinda toplamaktaysa
sanal diinyada bulundugu faaliyetlerden elde edilen
kazanclarin da kayit altina alinmasi, en azindan isletmenin
gelir-giderlerini takip etmesi, kar planlamasi yapmasi gibi
konular itibariyla gereklilik arz etmektedir. Hali hazirda bu
alandaki vergilendirme statiist tartismali olsa da devletlerin
bu alani uzun siire denetimsiz birakmayacaklarini distinmek
yerinde olacaktir. Dolayisiyla tipki fiziksel diinyadaki gibi bu
faaliyetlerin de muhasebelestiriimesi ve kazanglarin
vergilendirilmesi geregi dogacaktir. iste o andan itibaren
metaverse’de muhasebe bilgisine kesinlikle ihtiyag
duyulacaktir.

Bu noktada calismanin amaci da var olan hesap dizeni,
muhasebenin temel kavramlari, genel kabul gérmis
muhasebe ilkeleri gibi bilgilerin 151g1 altinda metaverse’deki
is modellerinde gergeklestirilen faaliyetlerin nasil kayit
altina alinacagi hakkinda bir fikir verilmesidir.

Metaverse’deki is modellerinin muhasebelestirilmesinden
once, orada kullanilan deger 6lglist olan kripto varliklarin
muhasebelestirilmesine deginilmesinde fayda
bulunmaktadir.

e Kripto varliklarin muhasebelestirilmesi: Kripto varlklar
ile ilgili ulusal veya uluslararasi diizeyde kapsayici bir
yasal diizenleme bulunmamasi nedeniyle literatiirde de
muhasebelestirilmesi agisindan fikir birligi
bulunmamaktadir. Ancak Muhasebe Standartlari (UMS
ve TMS) agisindan yorumlama vyapilacak olunursa,
merkezi otoriteye bagl olunmamasi sebebiyle nakit,
sinirli Gretilebildigi ve hammadde olmadigi igin stok, hak
ve yukamlilik dogurmadigindan finansal arag, fiziki
varligi olmadigindan da maddi duran varlik sinifina
girmemektedir. Fiziki niteligi olmamasi ve isletmeye
fayda saglamasi beklenmesinden dolayi TMS 38
cercevesinde “Maddi Olmayan Duran Varhk” olarak
nitelendirilmesi uygun dismektedir (Sahin, 2018). Kripto
varligin £100.000’e alinip £80.000’e satildigi durumda
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yapilacak yevmiye defteri kayitlari asagidaki gibi
olacaktir.
267. Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 100.000
267.06 Kripto Varliklar
267.06.01 Bitcoin
102. Bankalar 100.000
Bitcoin alig
102. Bankalar 80.000
659. Diger Olagan Gider ve Zararlar 20.000
267. Diger Maddi Olm. Duran V. 100.000
267.06. Kripto Varliklar
267.06.01 Bitcoin
Bitcoin satisl

Gorildagu gibi, kripto varlik satisindan ugranilan zarar
659. Diger Olagan Gider ve Zararlar hesabina
kaydedilmektedir. Elde edilen kar da 649. Diger Olagan
Gelir ve Karlar hesabina kaydedilecektir. Bu durum diger
meta varliklarin alim satiminda da gecerli olacaktir. Gelir
ve giderlerin olagan olmasinin sebebi, kripto varlik ve meta
varlik alim-satiminin  yapildigi piyasalarin  oynakligl,
buralara yatirim yapan isletmenin bu islemlerden kar ya da
zarar edebilecegini goz 6nilinde bulundurmasidir. Sonugta

isletme artis ya da azalis yonilinde her tirli fiyat beklentisine
girebilecektir.

e Metaverse arsasi alim-satiminin muhasebelestirilmesi:
Metaverse’de gecerli degis-tokus biriminin  kripto
varliklar oldugunu hatirlatarak, Decentraland
evrenindeki (O evrenin degis-tokus birimi Mana coin’dir.)
sanal bir arsanin £100.000 degerinde kripto varliga
alinmasi ve £150.000’e satilmasi durumunda yapilacak
yevmiye defteri kayitlari da asagidadir.
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267. Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 100.000
267.07 Metaverse Arsalar (Decentraland)
267.07.01 istanbul-Maltepe (16m x 16m)
267. Diger Maddi Olm. Duran V. 100.000
267.06. Kripto Varliklar
267.06.02 Mana
Mana coin kullanilarak Decentraland’den meta arsa alimi
267. Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 150.000
267.06. Kripto Varlklar
267.06.02 Mana
267. Diger Maddi Olm. Duran V. 100.000
267.07 Metaverse Arsalar
267.07.01 istanbul
649. Diger Olagan Gelir ve Karlar 50.000
Decentraland’de bulunan meta arsanin satisl
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Kripto ve meta varliklarin bu sekilde alim satimlarindan
para kazanma amaci gudullyorsa elde edilen bu kazang
ticari kazang sayilacak ve vergiye tabi tutulacaktir. Ayrica
donem sonlarinda yapilan yeniden degerleme islemi
sonucunda olusan olumlu veya olumsuz farklar da vergi
matrahina yansitilmalidir (Sahin, 2018). Bu ¢alismadaki
orneklerde vergiler ihmal edilmistir.

e Dijital sanat eseri alim-satiminin muhasebelestirilmesi:
Ornegin Sandbox platformunda (Degis-tokus birimi Sand
coin’dir.) “Kuslar” isimli bir tablonun NFT formatinda
£30.000’e satin alinmasi durumundaki yevmiye kaydi
asagidaki gibi olacaktir.

267. Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.08 Dijital Sanat Eserleri (Sandbox)
267.08.01 Kuslar (NFT)

267. Diger Maddi Olm. Duran V.
267.06. Kripto Varliklar
267.06.03 Sand

Sand coin kullanilarak Sandbox’ta NFT eser alimi

30.000

30.000

760. Pazarlama, Satis ve Dagitim Giderleri
760.05 Metaverse Reklamlari
760.05.01 Sanal Billboardlar

267. Diger Maddi Olm. Duran V.
267.06. Kripto Varlklar
267.06.01 Bitcoin

Metaverse’de sanal billboarda reklam verilmesi

80.000

80.000

e Sanal reklam verme isleminin muhasebelestirilmesi:
Metaverse’deki bir sanal billboard lzerinde £80.000’e
reklam verilmesi durumunda yukaridaki yevmiye kaydi
yapilacaktir.

e Sanal madazadan  satis  yapilmasi  isleminin
muhasebelestirilmesi: Metaverse’deki bir sanal magaza
Uzerinden £40.000’e NFT formatinda avatar 6zel kiyafeti
satisi yapilmasi durumunda asagidaki yevmiye kaydi
yapilacaktir.

267. Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.06. Kripto Varliklar
267.06.03 Sand

601. Yurt Disi Satislar
601.03 Metaverse Satislari
601.03.01
Magazasi

satisl

Sandbox

Sandbox platformunda yer alan satis magazasindan yapilan avatar kiyafet

40.000

40.000

Satis

Buradaki satis diinya Uzerindeki herhangi bir yerde
yapilabilecegi icin bu satislarin 601. Yurt Disi Satislar
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hesabinda ilgili alt hesaplariyla birlikte izlenmesi dogru

olacaktir.
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6. SONUC

Son yillarin trendi haline gelen blok zincir teknolojisi ve
cogunlukla ondan tiretilen kripto varhklar, NFT,
metaverse gibi olgular artik hayatimizin ayrilmaz bir
parcasi gibi gorlinmektedir. Her ne kadar barindirdiklari
risklerden dolayi bu teknolojilere mesafeli duran buyik bir
kesim olsa da glin gectikce daha c¢ok yayginlasacaklari
konusunda sliphe bulunmamaktadir. Merkeziyetsizlik ve
Ozglrliklerinin yani sira kendilerine 06zglu glivenlik
prensiplerinin bu yayginlasmalarinda etkisi blyUktir.

Dogal olarak boylesine gelismeye acik bir alanda insanlarin
ve isletmelerin kar olgusunu disinmemeleri ve ticari

faaliyetlerde bulunmamalari imkansizdir. Yeni vyeni
hayatimiza  girmeleri  nedeniyle  olusmus  vyasal
bosluklardan dolayr metaverse’deki bu faaliyetlerin

muhasebe acisindan nasil degerlendirilecegi de merak
konusu olmaktadir.

Calismada metaverse’deki belli bash ticari faaliyetler ele
alinmis ve bu faaliyetlerin isletmenin muhasebe kayitlarina
nasil yansiyacagl konusunda birtakim 6neriler gelistirilmis,
ornek kayitlar sunulmustur. Bunlardan metaverse
evrenindeki arsalar ve dijital sanat eserleri ile onlarin alim-
satiminda kullanilan kripto varliklar “267. Diger Maddi

Olmayan Duran Varliklar” hesabinda izlenmekte,
satislarindan elde edilen kazang veya kayip 649 ve 659 nolu
olagan gelir ve gider hesaplarina alinmaktadir.

Metaverse’de verilen sanal reklamlar “760. Pazarlama,
Satis ve Dagitim Giderleri” hesabinda ilgili alt hesaplar
belirtilerek izlenebilecek, metaverse sanal magazasindan
yapilan satiglar ise “601. Yurt Disi Satislar” hesabina
kaydedilebilecektir.

Gelecekte katbekat biliyiimesi beklenen metaverse
evrenin ticaret ve muhasebe hayatina etkileri de biyik
olacaktir. Oncelikle bu konuda uluslararasi alanda yasal
diizenlemelerin yapilmasi gereklilik arz etmektedir. Buna
bagl olarak olusturulacak kayit diizeninde meta islemlerin
yukarida bahsi gecen, var olan hesap dizenindeki
hesaplarla degil de tamamen bu alana 6zgi dizayn edilmis
hesaplarla kayit altina alinmasi saglanabilecektir. Belki de
bu durum ¢ogu alanda oldugu gibi muhasebede de “meta”
kavraminin i¢sellestiriimesini ve “meta-muhasebe” ya da
“metaverse muhasebesi” alanlarinin dogmasina yol
acacaktir.
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