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Oz

Bu ¢alismanin amaci, hukuk egitiminde kullanilmak iizere ti¢ boyutlu bir sanal mahkeme
gelistirmektir. Nitel desende modellenen c¢alisma kapsaminda tasarim tabanli arastirma
yontemi kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu 4 avukat, 6 stajyer avukat ve 5
aragtirmacidan meydana gelmektedir. Veriler dokiiman analizi, odak grup toplantilar1 ve
yapilandirilmamis miilakatlar yoluyla elde edilmistir. Diizenlenen iki odak grup
toplantisinin ilkinde sanal mahkemenin kimlere yonelik gelistirilecegi ve hangi amaclarla
kullanilabilecegi; ikincisinde ise ger¢cek mahkemelerin yapisi ve isleyisinin sanal ortama
nasil aktarilabilecegi konularinda tartigmalar yapilmistir. Ayrica, Tiirkiye’de gercek
mahkemelerin isleyisi ve durusma salonlarinin fiziki ozellikleri konularinda dokiiman
analizi yapilmistir. Odak grup toplantilarindan ve dokiiman analizinden elde edilen bulgular

bir arada degerlendirilerek egitsel amach gelistirilecek bir sanal mahkemenin sahip olmasi
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gereken nitelikler ortaya koyulmustur. Bir sonraki asamada durusmalarin yapilabilecegi, li¢
boyutlu bir sanal mahkeme binasi modellenmistir. Yapilandirilmamis miilakat kullanilarak
deneyimli ve stajyer avukatlarin goriislerinin alindigi ve bu dogrultuda diizenlemelerin
yapildig1 iki asamali bir degerlendirme siirecinin sonunda sanal mahkemeye son sekli

verilmistir.

Anahtar Sozciikler: Sanal mahkeme, sanal gercgeklik, hukuk egitimi, ii¢ boyutlu modelleme
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Giris

Giincel bilgi ve iletisim teknolojilerinin siniflarda kullanimi egitim bilimciler i¢in her donem
arastirtlmaya deger bulunmustur. Sanal gerceklik teknolojisi de bunlardan birisidir. Sanal
gergeklik; fizik kurallarina bagli kalarak olusturulmus gercege benzeyen sanal ortamlardir
(Winn ve Bricken, 1992). Cesitli duyularin harekete gecirildigi sanal ger¢eklik uygulamalari
ile kullanicilar, bilgisayar1 yalnizca ekrandan seyretmekle kalmayip bir gercekligi o
diinyanin i¢indeymis gibi yasayabilmektedir (Cavas, Huyugiizel Cavas ve Taskin Can 2004;
Spence, 2008; Uzun, 2011). Sanal gerceklik ortamlar1 kullanicilara gergek zamanli hareket
edebilme, gezinme ve nesnelere dokunma imkani tanimaktadir (Chen, Yang, Shen ve Jeng,
2007). Ses ve goriintii algilayan basliklar, harekete duyarl elbise, eldiven ve kabinler; sanal

gergekligin olusturulmasi i¢in kullanilan teknolojilerden bazilaridir (Dede, 2010).

Sanal ger¢eklik kendi sanal kiiltiiriinii ve topluluklarint olusturmustur. Sanal diinyalar, sanal
gercekligin ortaya c¢ikardigi topluluklardir. Damer (2008), sanal diinyalart “uzamda
yvaratilan hayallerin resimlerle ya da kelimelerle yansimasi ve kisiye yeteri kadar o
diinyamin  igcindeymis hissi veren yerler” olarak tanimlamaktadir. Sanal diinyalarda
kullanicilar hareket edebilen sanal karakterler ile temsil edilmektedir. Avatar adi verilen bu
karakterler birbirleriyle ve ortamdaki sanal nesnelerle etkilesime gecebilmektedir. Farkli
sirketler tarafindan gelistirilmis sanal diinyalar bulunmaktadir. Active Worlds (AW),

Kaneva ve Second Life bunlara 6rnek olarak gosterilebilir (Kamali, 2012).

Son donemde, sanal gerceklik ve sanal diinyalarin 6grenme ve Ogretme slireglerinde
kullanimina odaklanan g¢alismalar yapilmaktadir. Geleneksel simif ortami ile sanal sif
ortamlarinin karsilastirilmasi {izerine odaklanan ¢alismalar (Edirisingha, Nie, Pluciennik ve
Young, 2009; Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009; Salmon, 2009;
Warburton, 2009), sanal ortamdaki varolus ve aidiyet duygusunun daha yiiksek oldugunu
ortaya koymaktadir. Sanal ortamdaki eszamanli iletisimin 6grenciler tizerinde motive edici
bir etkisi bulunmaktadir (Holmberg ve Huvila, 2008; Omale vd., 2009). Aric1 (2013)’ya
gore, sanal diinyada egitim alan &grencilerin akademik basarilar1 geleneksel siniftakilere
kiyasla daha yiiksektir ve kazanilan bilgiler daha kalic1 olmaktadir. Ogrencilerin geleneksel
siif ortamina gore sanal siiflarda kendilerini daha rahat hissettigi sonucunu ortaya koyan

caligmalar (Singh ve Lee, 2009; Wang, Song, Xia ve Yan, 2009) bulunmaktadir. Winn
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(1995)’e gore sanal gercekligin desteklendigi 6grenme ortamlarinin kullanimi artik bir
gerekliliktir. Bu tiir ortamlarin siiregte etkin rol oynama, iiretkenlikligi 6ne ¢ikarma, hayal
kurma, eglenerek 6grenme Ve derse karsi olumlu tutum gelistirme konularinda 6grencilere

olumlu katkilar sagladig: dile getirilmektedir (Winn, 1995).

Kullanim1 gilin gectikce yayginlasiyor olsa da sanal diinyalarla olusturulan {i¢ boyutlu
ogrenme ortamlarimin bazi smirliliklari bulunmaktadir. Nitelikli sanal 6grenme ortami
gelistirecek egitimci sayis1 azdir ve bu siiregte kullanilacak platformlar yiiksek maliyet
gerektirmektedir (Kluge ve Riley; 2008). U¢ boyutlu dgrenme ortamlarinda kullanilmak
tizere igerik ve nesne tasarlamanin kolay olmadigi (Smelik, Tutenel, de Kraker ve Bidarra
2011) da bilinmektedir. Kullananlar yoniiyle ele alindiginda, 6grencilerin uygunsuz igerik
paylasma olasiliklart bulunmasinin yaninda internet erisimi ve donanimsal yetersizlikler gibi
teknik sorunlar yasanabilmektedir (Inman, Wright ve Hartman, 2010; Liou 2012; Nash,
2009). Hinrichs, Hill ve Patterson (2011)’a gore, sanal diinyalarin gercek bir ortama

doniisebilmesi, s6zii edilen sorunlarin ¢6zliimii ile miimkiin olabilecektir.

Hukuk Egitimi ve Sanal Ogrenme Ortamlari

Demirag ve Cift¢i (2010), Tiirkiye’de hukuk egitiminin uzun yillardir tartisilan bir konu
oldugunu ve uluslararas1 standartlar g6z Oniine alindiginda yetersiz gorildiigiinii ifade
etmektedir. Ozellikle temel hukuk egitiminin siiresi ile ilgili tartismalar bulunmaktadir.
Oztiirk (2010), gelismis bir ¢ok iilkede hukukcularin yetistirilmesi i¢in yedi yilin {izerinde
stire harcandigina dikkat ¢ekmektedir. Tiirkiye’deki temel hukuk egitimi ile ilgili elestiriler
yalnizca egitim siiresi ile smirli degildir. Hukuk fakiiltelerin bir¢ogunda hizmet binasi,
derslik, kiitiiphane, teknik donanim, akademik ve idari kadrolar yoniiyle yetersizlikler
bulunmaktadir (Devlet Planlama Tegkilat1 Miistesarligi, 2014). Kilig (2009), yurtdisindaki
hukuk egitim sistemi i¢inde teorik bilgi aktarimi kadar uygulamaya da 6nem verildigini, staj
stirelerinin Uiniversite egitim stireleri ile esit oldugunu veya daha uzun siirdiiglinii; buna
karsin tilkemizde agirlikli olarak teorik egitimin uygulandigini ve staj egitim siirelerinin de
daha kisa oldugunu ifade etmektedir. Basozen ve lyiler (2010)’e gore, Tiirkiye’deki hukuk
fakiilteleri ile ilgili elestirilerin odaginda, derslerde klasik yontemlerin kullanilmasi
bulunmaktadir. Oztiirk (2010), fakiiltelerin dncelikli amacinin hukuki bilgilerin dgrencilere
birebir aktarilmasi oldugunu ifade etmektedir. Ders programlar1 ¢ok yiiklii olmasina kargin

ogretim siiresi yeterli degildir ve ezbere dayali bir egitim sistemi ylritiilmektedir
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(Karayalgin, 2008). Simsek (2010), hukuk egitimindeki sorunlarin giderilmesi i¢in i¢e kapali
egitim anlayisinin disina ¢ikilarak, ogrencilerin farkli disiplinler ile tanistirilmasi ve
boylelikle hukuk egitiminde giincel yontemlerin kullanilmasi gerektigine dikkat

¢cekmektedir.

Hukuk fakiiltesi Ogrencilerinin teorik bilgilerini uygulamaya doniistiiremedikleri temel
sorunundan yola ¢ikarak “hukuk egitimi icin alternatif 6grenme ortamlart olusturulabilir
mi?” ve “bu siiregte ogretim teknolojilerinden nasil faydalanilabilir?” sorulart akla
gelmektedir. Sanal gerceklik teknolojileri kullanilarak bir seyin gergegi varsa sanalinin da
olusturulabilecegi (Kayabasi, 2005) diislincesi goz Oniine alindiginda, Tiirkiye’deki
mahkemelerin yapisini ve isleyisini birebir yansitacak nitelikte bir sanal mahkemenin
gelistirilebilirligi, arastirllmaya deger bulunmaktadir. Hukuk fakiiltelerinde egitim gdren
ogrenciler ve meslege yeni baslayan avukatlar icin, mevcut sartlar altinda istenen yer, zaman
ve siklikta durugsma deneyimi yasanamiyor olmasi, gelistirilecek sanal mahkemenin egitsel
amacli kullanim potansiyelini artirici etkenler olarak degerlendirilebilir. Yenipimar (2013),
avukatlarin mahkeme siirecini 1iyi yoOnetebilmeleri i¢in, durusmalarda ortaya g¢ikan
beklenmedik durumlarin tistesinden gelmeleri gerektigini ifade etmektedir. Avukat, hakim
ve savcl gibi farkli rollere biiriinerek durusma deneyimi yasamaya olanak saglayacak bir
sanal mahkeme, bu siirecte hukuk fakiiltesi 6grencileri ve deneyimsiz avukatlar i¢in faydal
olabilir. Diinyanin farkli tilkelerinde sanal mahkemelerin gelistirilmis olmasi (Barnett ve
McKeown, 2012; Sanson, Ireland ve Rogers, 2009; Ulicki, 2012) ve bu yondeki egilimin
artarak devam edecegi yoniindeki Ongorii (Rogers, 2016), Tiirkiye’de hukuk egitimi
alaninda sanal Ogrenme ortamlarmin kullanimi ile ilgili disiplinler arasi g¢alismalarin
yapilmasini, ¢agmn gerisinde kalmamak adina bir gereklilik haline getirmektedir. Hukuk
egitiminde sanal 6grenme ortamlarmin kullanilip, sonuglarinin ortaya koyulabilmesi i¢in
oncelikle bu ortamlarin tasarlanmasi ve gelistirilmesi gerekmektedir. Bu ¢alismanin amaci
hukuk egitiminde kullanilmak {izere ii¢ boyutlu bir sanal mahkeme gelistirmektir.
Arastirmada cevap aranan sorular su sekildedir:
1. Gergek mahkemelerin igleyisi sanal ortama nasil aktarilabilir?

2. Durusmalarin yapilabilecegi ti¢ boyutlu bir ortam nasil olmalidir?
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Yontem

Bu arastirmada, teknoloji destekli veya teknoloji tabanli egitim uygulamalar1 i¢in uygun bir
yontem olarak gosterilen Tasarim Tabanli Arastirma (TTA) yontemi kullanilmistir. TTA,
aragtirmacilar ve uygulayicilar arasinda karsilikli isbirligi yapilmasina imkan veren
sistematik, islevsel ve lirlin gelistirmeyi gerektiren bir yontemdir. Tasarlama siireci ve
tasarlanan yeniliklerin incelenmesi iizerine odaklanan TTA; analiz, tasarim / gelistirme,
uygulama ve degerlendirme basamaklarindan olusmaktadir. Her bir basamakta elde edilen
veriler degerlendirilerek ulasilan sonuglar tasarimi yapilan ogenin iyilestirilmesi igin
kullanilmaktadir (Enkenberg, 2001; Wang ve Hannafin, 2005). Hukuk egitiminde
kullanilmak iizere bir sanal mahkemenin gelistirildigi bu arastirma siirecinde yapilan

caligmalar ve kullanilan veri toplama araglar1 Sekil 1°de gosterilmektedir.

Dolkdiiman incelemesi
Odak grup toplantis: - 2

Alanvazin taramasi
Dokiiman incelemesi
Odak grup toplantis: - 1

' T e T
Gercek mahkeme
isleyisinin sanal ortama Sanal mahkemenin
nasil aktanlacaginin niteliklerinin ortaya
belirlenmesi koyulmas:
Durugmalarin yapilacag:
amaclannin  belirflenmesi iic boyuthn sanal ortammn
\_ ) taslagmin olistwrulmas:
h S
Sanal . Giincellemelerin . IS-EMJ cme
apihmasi .
Mahkeme ¥ modellenmesi

Y apilandinlmamg
giriigmeler

Sekil 1.Arastirma siirecinde yapilan ¢aligmalar

Arastirmanin ilk asamasinda ilgili alanyazin taramasi yapilarak ii¢ boyutlu sanal ortamlarin

hukuk egitiminde kullanilabilirligi ortaya koyulmustur. Ayrica Tiirkiye’de adli kurumlarin
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gorevleri, durusma salonlarinin yapisi, mahkeme tiirleri ve bu mahkemelerde kimlerin
bulunmasi gerektigi ile ilgili dokiiman incelemesi yapilmistir. Elde edilen veriler, odak grup
toplantilarinin planlanmast ve bu toplantilarla ortaya koyulan bulgularin desteklenmesi
amactyla kullanilmistir. ilk odak grup toplantisinda sanal mahkemenin gerekliligi, hedef
Kitlesi ve kullanim amaclar ile ilgili tartismalar yapilmistir. Ikinci odak grup toplantisinda
gercek mahkemelerin isleyisinin ve fiziksel 6zelliklerinin sanal ortama nasil aktarilabilecegi
konusu iizerinde durulmustur. Bu asamaya kadar yapilan g¢alismalar, sanal mahkemenin
niteliklerinin belirlenmesini saglamistir. Bir sonraki asamada, durugsmalarin yapilabilecegi ii¢
boyutlu bir sanal mahkeme binasi modellemistir. Deneyimli avukatlarin gelistirilen sanal
mahkeme binasina iligkin goriisleri alinmis ve bu dogrultuda gereken giincellemeler
yapilmistir. Son olarak stajyer avukatlarla gériismeler yapilarak ortama yonelik diisiinceleri
alinmis, elde edilen bulgular sanal mahkemenin tekrar glincellenmesi amaciyla kullanilmistir.

Boylelikle sanal mahkemeye son sekli verilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubu 4 avukat, 6 stajyer avukat ve 5 kisilik aragtirma ekibinden
meydana gelmektedir. Arastirma ekibinin uzmanlik alanlar1 ve arastirma siirecindeki rolleri
ile 1lgili bilgiler Tablo 1’de yer almaktadir:

Tablo 1

Arastirmacilara Ait Bilgiler

Aragtirmaci / Calisma alanlari Aragtirmadaki rolii

Unvan

Arastirmaci 1 Uzaktan egitim -Ekip ¢alismasinin koordine edilmesi

Yrd. Dog. Dr. Coklu ortam tasarim1 ~ -Sanal mahkemenin tasarlanmasi ve
(BOTE)* gelistirilmesi siirecinde teknik danismanlik

-Verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve
yorumlanmasi

Arastirmaci 2 Uzaktan egitim

Prof. Dr Coklu ortam tasarimi
(BOTE )* Artirilmig gerceklik
Aragtirmaci 3 Ticaret hukuku

Dog. Dr. Fikri miilkiyet
(Hukuk)

Aragtirmaci 4
Uzman (Uzaktan
Egitim Merkezi)

Uzaktan egitim
Artirilmig gerceklik
Sanal diinyalar

-Sanal mahkemenin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi siirecinde teknik danigsmanlik
-Verilerin yorumlanmasi

-Sanal mahkemenin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi siirecinde hukuki danigsmanlik
-Verilerin yorumlanmasi

-Sanal mahkemenin tasarlanmasi ve
gelistirilmesi
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Arastirmaci / Calisma alanlari Arastirmadaki roli

Unvan

Aragtirmaci 5 Coklu ortam tasarimi1 ~ -Sanal mahkemenin tasarlanmasi ve
Yiiksek Lisans Sanal diinyalar gelistirilmesi

Ogrencisi -Verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi
(BOTE)*

*Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Tablo 1’de goriildiigii tizere, arastirma ekibinde ¢oklu ortam tasarimi, artirilmig gergeklik ve
uzaktan egitim konularinda uzman birden ¢ok arastirmaci yer almaktadir. Hukuk alaninda
uzman bir arastirmaci vardir. Hukuki konulardaki kararlar, bu arastirmacinin onciiliigiinde
caligma grubunda yer alan avukat ve stajyer avukatlardan elde edilen veriler temel alinarak
ortaya koyulmustur. Avukatlar Trabzon Barosu’na kayithidir ve her biri en az on yillik
mesleki deneyime sahiptir. Bu avukatlardan bir tanesi baro bagkani, bir tanesi ise staj
komisyonu baskani olarak gorev yapmaktadir. Stajyer avukatlarin tamami ayni baroda staj

egitimlerine devam etmektedir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler dokiiman incelemesi, odak grup goriismesi ve yapilandirilmamis miilakat ile
toplanmustir. Farkli veri toplama yontemlerinin kullaniliyor olmasinin, elde edilen verilerin
giivenilirligi tizerinde olumlu etkiye sahip oldugu (Streubert ve Carpenter, 2011)
bilinmektedir. Aragtirmacilardan kaynaklanan Onyargilara bagli uyusmazliklarin Oniine
gecilmesi amaciyla verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasi siireglerinin her

birinde en az iki arastirmaci gorev yapmistir.

Dokiiman incelemesi, calisilacak konular ile ilgili olarak yazili ve basili belgelere
ulagilmasini ve elde edilen bilgilerin belli bir disiplin i¢inde incelenmesini gerektirmektedir
(Yildinm ve Simsek, 2006). Bu arastirmada, Tiirkiye’deki hukuk sistemi, mahkemelerin
yapisi ve isleyisi konulariyla ilgili akademik yaymlar, hukuk alanindaki kurumsal web
sitelerinin igerikleri ve gercek mahkemelere ait video kayitlar1 incelenmistir. Elde edilen
veriler ilk olarak arastirma ekibindeki hukuk danismaninin, sonrasinda mesleki deneyimi
bes yilin iizerinde olan ii¢ avukatin incelenmesine sunulmustur. Bu yolla dogrulanmig
bilgilere ulasilmis, bu bilgiler odak grup toplantilarina ait sorularinin olusturulmasi amaciyla

kullanilmistir. Bu sorularin teknik uygunlugu ile ilgili bir bilgisayar ve 6gretim teknolojileri
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egitimi (BOTE) alan uzmannin; hukuki uygunlugu ile ilgili on bes yillik deneyime sahip bir

avukatin goriislerinden faydalanilmistir.

Calisma kapsaminda 4 avukat, 6 stajyer avukat ve arastirma ekibinin katildig: iki ayr1 odak
grup toplantis1 diizenlemistir. i1k odak grup toplantisinda sanal mahkemenin kimlere yonelik
gelistirilecegi ve hangi amaclarla kullanilabilecegi konularinda tartismalar yapilmstir. IKinci
odak grup toplantisinda sanal mahkemenin ger¢ek mahkeme yapisini ve isleyisini birebir
yansitabilmesi i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigi ile ilgili goriismeler yapilmistir. Her iki
toplantida da calisma grubunda bulunan kisilerin tamami etkilesim i¢inde karar verme
siirecine dahil olmustur. Toplantilarda dost¢ca bir sohbet ortaminin olusturulmasina 6zen
gosterilmistir. Bu durum, sorulara dogru ve eksiksiz cevaplarin bulunmasi adina 6nemli
goriilmektedir (Streubert ve Carpenter, 2011). Sekil 2’de ikinci odak grup toplantisina ait

gortintiiler yer almaktadir.

Sekil 2. Calisma grubunun yaptig1 ikinci odak grup toplantisina ait goriintiiler

Her iki toplant1 da ses kaydi alinmig ve bir arastirmaci tarafindan toplanti siiresince not
tutulmustur. iki farkli arastirmaci tarafindan ses kayd: ve notlar bir arada degerlendirilerek
gorlismeler yaziya dokiildiikten sonra igerik analizi gergeklestirilmistir. Elde edilen veriler
birbiri ile karsilastirilarak dogrulugu denetlenmistir. Ayrica her iki odak grup toplantisi
sonrasinda elde edilen veriler 6zetlenerek toplantiya katilan avukatlarla paylasilmis ve bu
bilgilerin dogru olup olmadigi yoniinde diisiinceleri alinmistir. Boylelikle gerekli ekleme ve

cikarmalar yapilarak bulgulara son sekli verilmistir.

Arastirmanin son asamasinda, gelistirilen sanal mahkemenin gergegi yansitma durumu ile
ilgili ¢alisma grubu diginda yer alan {i¢ avukat ve {i¢ stajyer avukatla yapilandirtlmamis

goriismeler gergeklestirilmistir. Ses kaydinin yapildigi goriismelerden elde edilen veriler iki
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ayr1 arastirmaci tarafindan kelime islemci program yadimiyla yaziya dokiilmiis ve igerik

analizi yapilmustir. Veriler birbiri ile karsilastirilarak dogrulugu denetlenmistir.

Bulgular

Bu boliimde, elde edilen bulgular arastirma sorulari ile iliskili olarak iki baslik altinda

sunulmaktadir.

Ger¢ek Mahkemelerin Sanal Ortama Aktarilabilirligine Iliskin Bulgular

IIk odak grup toplantisinda arastirma ekibi tarafindan sanal diinyalar ve sanal diinyalarin
egitim amaclh kullanimi ile ilgili bir sunum yapilmistir. Ardindan toplantiy1 yoneten
aragtirmaci tarafindan gruba su sorular yoneltilmistir: “Sizce gelistirilecek sanal mahkeme
hukuk egitimine katki saglar mi?”, “Sanal mahkeme kimler icin gelistirilmelidir?”’, “Sanal
mahkeme hangi amaclarla kullanilabilir?”, “Sanal mahkeme gercek mahkeme siirecini
birebir yansitmali midir?” Yapilan tartismalar kapsaminda sanal mahkemenin hedef kitlesi
ve kullanim amaglart ile ilgili kabul géren goriisler su sekilde olmustur:
Sanal mahkeme;
e hukuk fakiiltelerinde teorik bilgilerin uygulamaya doniistiiriilmesi siirecinde 6gretim
yontem ve tekniklerinin bir pargasi olarak,
e stajyer avukatlarin egitimi i¢in barolar tarafindan,
e Deneyimli hukukgularin (avukat, hakim, savci) tecriibelerini geng meslektaslariyla
ve hukuk 6grencileriyle paylasabilecekleri bir yasam boyu 6grenme ortami olarak,
e lilkenin farkli sehirlerindeki hukukgularin birbiri ile iletisim ve etkilesimde

bulunabilecekleri bir sohbet ortami olarak kullanilabilir.

Calisma grubundaki hukukg¢ularin tamami ger¢cek mahkemelerin sanal ortama aktarilabilirligi
ile ilgili olumlu goriis bildirmistir. Sanal mahkemenin her yoniiyle gergek mahkemelerin
isleyisini yansitmasi ve gercekle birebir oOrtiisen durugma salonlarinin modellenmesi
gerektigi ifade edilmistir. Sanal mahkeme i¢inde bir hukuk¢unun savei, hakim, avukat, hatta
katipligi de deneyimlemesinin fayda saglayacagi dile getirilmistir. Ayrica, sanal mahkemede

verilecek egitimin, farkli 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanilmasina imkan verecegi,
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mekan bagimsiz esnek bir 6grenme ortami sunabilecegi ve hukuk sistemi i¢inde yapilan usul
yanlislarinin giderilmesine yardimer olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu toplanti kapsaminda
avukatlar ve stajyer avukatlarin aragtirma ekibine en ¢ok yonelttigi sorulardan birisi sanal
diinyalarin nasil kullanilacagidir. Stajyer avukatlardan birisinin konuyla ilgili ifadesi su
sekildedir: “SL’1 internetten indirdim ve ortama baglandim. Diyelim ki sanal mahkemeyi
yvaptik. Biitiin stajyerler iiyelik alip baglandik. Gelistirilen sanal mahkemeye nasil

gidecegiz?”

ikinci odak grup toplantisinda grubu yonlendirmek icin kullanilan sorular sunlardir:
“Tiirkiye’'de hukuk sisteminin igleyisi nasiudwr?”, “Bir dava siireci nasil baglatilir, nasil
devam eder ve nasil sonlandirtlir?”, “Durusma salonlarimin yapist nasildir? ”, “Farkl tiirde
durusma salonlart var midir?”, “Salonda hangi gérevliler bulunur?”, “Salonda kim ne
zaman konusmalidwr?”, “Durusmalara isteyen herkes girebilir mi?”. Tirkiye’de hukuk
sisteminin yapisi ve isleyisi ile ilgili ayrintilar ortaya koyulduktan sonra toplantinin kalan
boliimiinde gergek mahkemelerin sanal ortama nasil aktarilabilecegi ile ilgili tartigmalar
yapilmistir. Bu baglamda asagidaki bulgulara ulasilmistir:

e ilk asamada sanal mahkeme bir veya iki mahkeme tiiriinii kapsayacak sekilde
gelistirilmeli, kullanima agilmali ve ortaya cikan sonuclar dogrultusunda sanal
mahkemenin kapsami genisletilmelidir.

e Sanal mahkemede katip rolii ihmal edilmemeli ve gercek mahkemelerde oldugu gibi
tutanak tutulabilmelidir. Aksi halde hukuk egitimi i¢in Onemli bir eksiklik soz
konusu olacak ve usul yanlisliklar: ortaya ¢ikacaktir.

e Avatarlar, yeni hukuk sistemindeki uzlagsma ve taraflar arasindaki anlagsmalarin
saglanmas1 siirecindeki etkilesimi saglayacak yeterlilikte beden dili (el ve kol
hareketleri ile mimikler) kullanabiliyor olmalidir. Avukatlardan birinin konuyla ilgili
goriisti, “Gergek mahkemelerde karar verirken ses tonu ve mimikler énemlidir, sanal
ortamda da aymisinin olmast gerekir” seklindedir. Bir diger avukat“Uzlasma ve
arabulucugun sanal ortamda nasil saglanacagi 6nemli” ifadesini kullanmistir.

e Sanal mahkeme icinde, baska kurumlardan evrak isteme siireci isletilebilmelidir.
Avukatlardan birinin bu stirece ait 6rneklendirmesi su sekildedir: “Sorusturulmas:
gereken evrak savcilikta kaliyor. 8-10 tane savcilik tiirii var. Mesela bilisim

suglariyla bilisim savciligi ilgilenir. Savciliga kiginin ifadesi lazimsa karakola yazar
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ve ifadesini ister. Universiteden veya adli tiptan evrak istenmesi gerekiyorsa kuruma
yazilr ve evrak istenir. Tiim bunlarin sanal ortama taginmasi gerekir.”
Sanal mahkemede bilgi ve belge giivenligi saglanabilmelidir.

Dosyalar ger¢ege uygun sekilde yil ve say1 esasina gore saklanmalidir.

Davalarin ertelenmesi siireci ger¢egi yansitacak sekilde kurgulanmalidir.

Her iki odak grup toplantist ve dokiiman analizinden elde edilen veriler bir arada

degerlendirildiginde sanal mahkemenin tasarimi ve kullanimi ile ilgili sahip olmas1 gereken

niteliklere iligskin asagidaki bulgulara ulagilmistir:

Sanal mahkemede biri asliye hukuk biri agir ceza olmak iizere iki durugma salonu ile
bu tiirdeki mahkemelerin igleyisi siirecinde gerek duyulan birimler yer almalidir.
Sanal mahkemede temel roller olan hakim, savci, avukat, katip, miibasir, tanik ve
sanik avatarlar1 olmalidir. Kullanici bu roller i¢inden istedigini segerek siirece dahil
olabilmelidir. Ayrica sanal mahkemenin egitim etkinliklerinde kullanimini
kolaylastirmak amaciyla seyirci roliiyle katilim da yapilabilmelidir.

Sanal mahkemeye giris sifreli olmalidir. Avatarlarin dosya ve belge erisimleri
biirtindiikleri rollere (hakim, savci, avukat) gore diizenlenmelidir.

Katip roliindeki avatar, sanal mahkemenin entegre edilecegi sanal diinyadaki yazi
yazma araglarini kayit tutmak i¢in kullanmalidir. Bunun yaninda durusmalar video
kaydina alinarak arsivlenmelidir.

Durusma dosyalarinin y1l ve say1 esasina gore tutulacagi bir veritabani olusturularak
sanal mahkeme i¢ine dahil edilmelidir.

Davalarin baska bir tarihe ertelenmesinde karar verme yetkisi hakim roliindeki
avatara ait olmalidir. Bu erteleme, gercekte oldugu gibi baska bir giine yapilabilecegi

gibi cok daha kisa bir siire sonrasina da yapilabilir.

Gelistirilen Sanal Mahkemeye Ait Bulgular

Ger¢ek mahkemelerin fiziksel 6zelliklerinin sanal ortama nasil aktarilabilecegi ile ilgili

bulgular dogrultusunda ti¢ boyutlu bir sanal mahkeme binasinin plani ¢izilmistir. Binanin

birinci katinda iki durugsma salonu vardir. Bu salonlardan birisi asliye hukuk, digeri agir ceza

durusma salonudur. Durusma salonlar1 boyunca uzanan koridorlara ¢ok sayida sandalye

yerlestirilerek bu boliim bekleme salonuna doniistiiriilmiistiir. Ayrica, farkli amaglarla
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kullanilmak tizere ti¢ birim (oda) bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi alt katta hakim ve
savcilarin bir arada kullanabilecegi bir makam odasidir. Ust kattaki diger iki oda, yazisma

islemlerinin yapildig1 kalemlerdir.

Cizilen planlar caligma grubundaki avukatlarin incelemesine sunulmus ve yapilandirilmamis
goriisme yoluyla diisiinceleri alinmistir. Avukatlar, hakim ve savcilara ayr1 odalar tahsis
edilmesi gerektigini ve binada bir adet arsiv odasinin bulunmasinin iyi olacagini ifade
etmistir. Ayrica, binanin dis goriiniisiiniin Trabzon Baro Binasi’'ndan esinlenilerek
tasarlanmasi onerilmistir. Bu baglamda, tavan yapis1 yliksek olan durusma salonlarinin iist
boliimiine li¢ oda daha eklenerek hakim ve savcilar icin iki ayr1 oda ile bir arsiv odasi
olusturulmustur. Boylelikle sanal mahkeme binasinin plan1 giincellenerek son seklini almis
ve ¢izimler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Sekil 3’te durusma salonlarina ait planlar

goriilmektedir.

Savailik Hékimler
I Tanik I
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Agir Ceza Mahkemesi Plam Asliye Hukuk Mahkemesi Plani

Sekil 3. Sanal mahkemede yer alan durusma salonlarinin planlari

Sanal mahkeme binasinin ii¢ boyutlu modellemesi SketchUp ve 3D Max programlari
kullanilarak yapilmistir. Sekil 4’te modellenme siirecinde bu programlarla gergeklestirilen

caligmalara ait ekran goriintiileri yer almaktadir.
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Sekil 4. Sanal mahkeme binasinin modellenmesi siirecinde yapilan ¢alismalar
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Sanal mahkemenin modellenmesi siirecinde ilk olarak hazirlanan planlar dogrultusunda
binanin dis ve i¢c Ogeleri SketchUp programi kullanilarak olusturulmustur. 3D Max
programina aktarilan bu dgeler lizerinde dokulandirma iglemleri yapilmistir. Gelistirilen ii¢
boyutlu sanal mahkeme binasinin, adli siiregte ihtiya¢ duyulan boliim ve birimleri kapsama
durumu ve bunlarin gercege uygunlugu konularinda calisma grubu disindaki ii¢ avukatla
yapilandirilmams gériismeler gerceklestirilmistir. Oneriler dogrultusunda bina ile ilgili baz1
diizenlemeler yapilmistir. Bu diizenlemeler, durusma salonlarindaki esyalarin yerlesimi,
binanin ic¢indeki birimlerin biiylikliigli ve hangi birimin hangi katta olmasi gerektigi
konularinda yogunlasmistir. Bir sonraki asamada sanal mahkeme binasi, ¢aligma grubunda
yer almayan ii¢ stajyer avukatin incelemesine sunulmus ve yapilandirilmamig goériisme
yoluyla diistinceleri almmustir. Stajyer avukatlar gelistirilen sanal mahkeme ile ilgili

degisiklik gerektirecek bir elestiri veya Oneride bulunmamistir. Sanal mahkemenin dis

goriintisti, Sekil 5°te goriildiigii tizere Trabzon Barosu’na benzetilerek olusturulmustur.
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Sekil 5. Sanal mahkeme ve Trabzon Barosu’nun dis goriiniisleri

Sanal mahkeme binasinin igine ait ¢esitli gortintiiler Sekil 6’da verilmektedir.

Sekil 6. Sanal mahkeme binasinin i¢ine ait goriintiiler
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Yapilan tasarimin 1iyilestirilmesi siirecinde elde edilen veriler bir biitlin olarak

degerlendirildiginde, sanal mahkemenin kullaniminda teknik sorunlar yasamamak adina ve

egitsel verimliligini artirmak i¢in asagidaki durumlar dikkate alinmalidir:

Sanal mahkeme, SL sanal diinyasina aktarildiginda sorunsuz ¢alisacak niteliktedir.
SL sanal diinyasinin sundugu yazili ve sozlii iletisim araglari sayesinde etkilesim {ist
seviyelere tagiabilir.

Dava dosyalarinin olusturulmasi, sisteme eklenmesi, giincellenmesi, durugmalarin
kaydedilmesi gibi isleri yerine getirmek veya bu konularda kullanicilara yardimci
olmak amaciyla sanal mahkemeden sorumlu bir teknik uzman goérev yapmalidir.
Katilimcilarin durugma salonundaki hal ve hareketlerinin usule uygun olmasinin
sorumlulugu kendilerine aittir. Bu konuda SL’in dinamik yapist 6nemli bir avantaj
saglamaktadir. Ornegin, savcr roliindeki bir avatar hakim roliindeki avatara ait
ciibbeyi giydiginde hakim tarafindan uyarilacaktir. Kendi roliine ait olmayan bir yere
oturan avatar da uyariyla karsilasacaktir.

SL ortaminin sagladig1 hareket esnekligi, istenildigi zaman giris ¢ikis yapabilme ve
kaldig1 yerden devam edebilme Ozelikleri ger¢cek mahkemelerde karsilasilan
durugsma erteleme, cksik belgelerin giderilmesi veya durusmaya ara verme gibi
durumlarda uygulayicilara biiyiik kolaylik saglayacaktir.

SL sanal diinyas1 icinde Onceden kaydedilmis ses ve video dosyalarinin
calistirilabilmesi ve slaytlar esliginde sunum yapilabilmesi, mahkeme siirecinde bilgi
ve belge paylasimini kolaylastiracaktir.

SL sanal diinyasindan kaynakli teknik sorunlar veya bu ortama aligkin olmayan
kullanicilardan otlirli  yasanacak aksakliklarin ortadan kaldirilmasi i¢in sanal
mahkemenin i¢ine SL kullanimu ile ilgili egitim videolar1 yerlestirilmelidir. Ayrica
katilimcilarin bilgisayar okur-yazarlik seviyeleri ve internet kullanim becerileri
belirlenerek gerek olmasi halinde SL ve sanal mahkeme kullanimina yonelik

egitimler diizenlenmelidir.

Tartisma ve Sonug¢

Ug boyutlu 6grenme ortamlari ile ilgili farkl1 disiplinlere ait cok sayida ¢alismanin yapilmis

olmas1 ve bu caligmalardan elde edilen olumlu sonugclar, Tiirkiye’de temel hukuk egitimi ve
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hukuk alaninda mesleki gelisim ile ilgili mevcut sorunlarin azaltilmasi veya ortadan
kaldirilmast konusunda ii¢ boyutlu sanal 6grenme ortamlarmin gelistirilebileceginin
gostergesidir. Nitekim hukuk egitiminde sanal 6grenme ortami kullaniminin 6grencilerin
mesleki gelisimlerini olumlu etkiledigi ve teorik bilgilerin uygulamaya donistiiriilmesini

kolaylastirdig1 yoniinde ¢alismalar bulunmaktadir.

Sanson vd. (2009) tarafindan yapilan ¢aligmada hukuk fakiiltesi 6grencilerinin miizakere ve
miilakat yapabilecekleri bir sanal ortam tasarlanarak gonillii O6grencilerin katilimiyla
uygulamalar yapilmistir. Arastirma sonuglari sanal diinyanin hukuk fakiiltesi 6grencileri igin
mesleki becerilerini gelistirmek amaciyla kullanabilecekleri mekandan bagimsiz bir 6grenme
ortami1 sundugu ve ylizyiize egitime gore bliylik avantajlar sagladigi sonuglarina ulasilmistir.
Avusturalya’da yapilan ve hukuk egitiminde kullanilan sanal Ogrenme ortamlarinin
degerlendirildigi bir anket ¢aligmasinin (Yule, McNamara ve Thomas, 2009) sonuclarina
gore, video konferans ve sanal diinya gibi teknolojilerin hukuk 6grencilerinin tartisma
yeteneklerinin gelismesi ve mesleki deneyim kazanmalar iizerinde kullanilabilir oldugu
ortaya koyulmustur. Barnett ve McKeown (2012), Southern Queensland Universitesi
biinyesinde verilen ‘Criminal Law’ dersi kapsaminda 6grencilerin kullanimi i¢in sanal diinya
ortaminda bir mahkeme salonu gelistirmistir. Aragtirma sonucunda sanal mahkemenin hukuk
ogrencilerinin teorik bilgilerini uygulamaya doniistiirmesi siirecinde basarili bulundugu

goriilmektedir.

Sanal diinyalarin hukuk egitiminde kullaniminin en iyi Orneklerinden birisi New York
Hukuk Okulu tarafindan kurulmus olan Demokrasi Adasi’dir. SL sanal diinyasindaki bu ada
iizerine bir yargitay binasi ve kentin minyatiir modeli insa edilmistir. Yazili ve sozlii iletisim
araglart1 ve web konferanslarinin etkin bigimde kullanildigi sistemde simiilasyonlar da
bulunmaktadir. Ogrenciler biiriindiikleri rol sayesinde yoneticilerle tamigma, satis yoluyla
milk edinme, kiralama, imar ve kullanim izni gibi bir¢ok konuda hukuki siireci yasayarak
ogrenme imkani bulmaktadir (Ulicki, 2012). Bu adadaki isleyis Amerikan hukuk sistemine
uygun oldugundan, Tiirk hukuk &grencileri ve avukatlar1 igin teorik bilgilerin uygulamaya
doniistiiriilmesi konusunda istenen diizeyde fayda saglamayabilir. Ayrica durusmalarin
verimli olabilmesi i¢in katilimcilarm Ingilizce konusma ve anlama becerilerinin belli bir
seviyenin iizerinde olmasi gerekmektedir. Bu baglamda gelistirilen sanal mahkeme Tiirk

hukuk sistemine uygun durusmalarin yapilabilirligi yoniiyle 6zgilin deger tasimaktadir.
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SL sanal diinyasinda olusturulmus sanal mahkemeye katilan hukuk 6grencilerinin
gorlislerine yer verilen bir ¢alismada (Ireland, Sanson ve Rogers, 2010), 6grencilerin
konusurken gerg¢ek hayattakinden ¢ok daha fazla konsantre olduklar1 yoniindeki ifadeleri
dikkat ¢ekmektedir. Bu c¢alismada gelistirilen sanal mahkeme, katilimcilar igin istenen
zamanda ve istenen siklikta durusma deneyimi yasama firsati saglayacaktir. Bununla
baglantili olarak, katilimcilar hukuk diliyle konusmalar1 gereken bir tartisma ortaminin

icinde etkin 6grenmenin pargasi olabilecektir.

Sanal diinyalar, avatarlar arasindaki iletisim ve etkilesimi zenginlestirecek araglara sahiptir.
SL sanal diinyasindaki metin tabanli iletisim araglar1 ile genel ve kisiye 6zel yazigmalar
yapilabilmekte; sesli iletisim araglar1 ile diger avatarlarla sohbet edilebilmekte; giilme,
bagirma ve el sallama gibi ¢esitli mimik ve animasyonlar kullanilabilmektedir. Bunlarin
yaninda ihtiya¢ duyulan mimikler tasarlanarak SL’a yiiklenebilmektedir (Dinger, 2008).
Sanal mahkeme SL i¢ine aktarilarak uygulanma yapilacagi zaman, ger¢ek mahkemelerdeki
insan tepkileri ile ilgili mimik ve animasyonlar programlanarak avatarlar tarafindan kullanilir

hale getirilebilir.

Hukuk fakiiltesi Ogrencilerinin okul disinda istedikleri yerden internet araciligi ile
durugmalara katilabilecek olmalar1 zaman ve maliyet yonleriyle kazang saglayacaktir.
Ireland vd., (2010) tarafindan yapilan ¢aligmanin sonuglart bu goriisii desteklemektedir. SL
sanal diinyasinda olusturulan sanal mahkeme uygulamasma katilan &grencilerin, siirece
yonelik olumlu goriisleri i¢inde seyahat etmeye gerek olmaksizin durugma deneyimi
yasamis olmalar1 6ne ¢ikmaktadir. Ayni calismada, 6grencilerin uzaktan ve uluslar arasi
durugmalara katilabilmelerinin 6nemine dikkat c¢ekilmektedir. 2006 yili giiz doneminde
Harvard Universitesi Hukuk Fakiiltesi tarafindan ‘CyberOne: Law in the Court of Public
Opinion’ adl1 bir ders a¢ilmistir. Ogrenciler dersle ilgili materyallere, videolara ve kurgusal
durusma salonuna sanal diinyada kendileri i¢in tasarlanan ortam araciligi ile ulasmaktadir.
Ogretim iiyesi ve dgrencilerin avatarlarla temsil edildigi dersi tamamlayan 6grenciler kredi
almaya hak kazanmaktadir. S6z konusu ders sadece Harvard Universitesi dgrencilerinin
degil diinyanin dort bir yanindaki bilgisayar kullanicilarinin erisime acik olarak

diizenlenmistir (Lamb, 2006).

Diinyanin gelismis tilkelerinde egitimin dijital ortama tasinmasi yoniindeki egilim hukuk

alaninda da kendisini gostermektedir. Rogers (2016), diinyanin birgok {ilkesinde sanal
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mahkemelerin olduguna ve bunlarin sayisinin giderek artacagina dikkat ¢ekmekte; gelecekte
SL sanal diinyasinda kurgusal durusma yarismalar1 yapilacagini dngérmektedir. Tiirkiye’de
iic boyutlu sanal 6grenme ortamlarinin hukuk egitimi i¢in kullanim1 yayginlagmamis olsa da
hukuk sistemi icinde elektronik ortamlarin kullaniminin giderek arttigi goriilmektedir.
Tiirkiye Barolar Birligi ve bu birlige bagli barolar web sitelerini etkin olarak kullanmakta,
bilgilendirme ve duyuru islerini bu yolla gerceklestirmektedir. Ulusal Yargi Agi Projesi
(UYAP, http://www.uyap.gov.tr/) kapsaminda e-takip modiili ve SMS sistemi iizerinden
hukuk c¢alisanlarinin  kendilerini  gelistirmeleri ve gelismelerden haberdar olmalar
saglanmaktadir. Kili¢ (2009) tarafindan yapilan aragtirma, avukatlarin elektronik 6grenme
ortamlar1 aracilifiyla verilecek mesleki egitimlerin yararina inandiklarin1 gostermektedir. Bu
yoniiyle gelistirilen sanal mahkemenin Tiirkiye’de mevcut 6gretim yontem ve tekniklerinin
disina c¢ikilarak sanal 6grenme ortamlarinin hukuk egitiminde kullaniminin yayginlagmasi

adina katki saglayacagi diisiinlilmektedir.

Bu ¢aligma sonucunda; ger¢ek mahkemelere ait durusma salonlarinin ve ilgili adli birimlerin
fiziki olarak sanal ortama birebir aktarilabilecegi, isleyis olarak ise bazi sirirliliklarin
ortadan kaldirilmasi ile ger¢ege yakin durumlarin elde edilebilecegi goriilmiistiir. Sanal
mahkemede rollerin gercekle Ortlisecek bigimde kurgulanabilmesi i¢in ortamin bir sanal
diinya icine entegre edilerek etkilesim araglarimin kullanilabilir hale getirilmesi
gerekmektedir. Arsivleme ve kayit altina alma isleri i¢in veritabanlar1 olusturulmali ve
baglantt Ogeleri kullanilarak sistemle bitiinlestirilmelidir. Sanal mahkeme, hukuk
egitiminde hizmet oOncesi ve hizmet i¢i mesleki gelisim etkinlikleri kapsaminda

kullanilabilecegi gibi yasam boyu 6grenmenin bir pargasi olarak da hizmet verebilir.

Oneriler

Gelistirilen sanal mahkeme sanal diinya ortamina aktarilarak kullanima acilabilir. Bu
sliregte, belirlenen sanal mahkeme nitelikleri isleyis igin yol gosterici olacaktir. Sanal
mahkemenin hukuk egitiminde etkililigi ile ilgili arastirmalar yapilabilir. Hukuk fakiiltesi
ogrencileri, stajyer avukatlar, hukuk fakiiltesi 6gretim tiyeleri ve deneyimli avukatlarin ayri
ayrt veya bir arada bulundugu calisma gruplar olusturulabilir. Sanal mahkemenin
kullanicilar arasi etkilesime katkist; farkli 6gretim yontem ve teknikleri ile kullanilabilirligi;
avukat, Ogretim eleman1 ve Ogrencilerin goziyle degerlendirilmesi gibi konularda

aragtirmalar gerceklestirilerek sonuglar1 degerlendirilebilir.
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