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0z

Ug boyutlu ve gercegin yeniden iiretildigi bir diinya olan sanal gerceklikten farkl olarak Castells’in
gercek sanalliginda, gergek ile temsili gergek arasindaki fark ortadan kalkmistir. Her seyin sembolik
oldugu bu diinyada, temsili ortamin sanallig1 ger¢egin yerini almistir. Baska bir deyisle ise taklit
olan, gergek olanin yerine ge¢mistir ki bu da ayn1 zamanda simiilasyondur. Gergegin temsiline
dayanan simiilasyon i¢in Baudrillard, diinyanin bir simiilasyon oldugunu ve hakikat ile
simiilasyonun simirlarinin belirsizlestigini séylemektedir. Gergek ve temsillerinin birbirine karistigi
bu ortamda, biling ise 6nemli bir kavram olarak durmaktadir. Zihnin farkinda olma durumu olan
biling, bedenden bagimsizdir ve bedenin yoklugunda dahi var olabilmektedir. Bu baglamda Upload
dizinin ele alindig1 bu calismanin konusunu, ger¢ek sanallik ve simiilasyon baglaminda biling
kavrami olugturmaktadir. Calismanin problemi, dizideki diinyanin sanal ger¢eklik mi yoksa gergek
sanallik kavramma mui karsilik geldigi ve s6z konusu simiilasyon diinyasinda bilincin nasil
konumlandirildigidir. Gergegin anlamin yitirdigi ve sanalligin hakim oldugu bu diinyada, bilincin
anlamin1 yitirip yitirmedigini ve bilincin bedenden 6zgiir olup olmadigin1 ortaya koymak ise
caligmanin amacini olusturmaktadir. Sylem analizi yonteminin kullanildigi ¢alismada, 2020 yilinda
yaymlanan dizinin ilk on bdliimii incelenmistir. Calismada, dizide ortaya konan diinyanin sanal
gergeklige degil, gergek sanalliga karsilik geldigi ve her sey bir simiilasyondan ibaret olsa da bilincin
gercek olabilecegi, ebediyen var olabilmesi miimkiin olan bilincin simiilasyonunun olamayacagi ve
tiim sanalligin igerisinde dahi varligini koruyabilecegi sonucuna varilmistir.
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Unlike virtual reality, which is a three-dimensional world where reality is reproduced, in Castells'
real virtuality, the difference between real and simulated reality has disappeared. In this world where
everything is symbolic, the virtuality of the representative environment has replaced the real. In other
words, the imitation replaces the real, which is also simulation. For the simulation based on the
representation of reality, Baudrillard says that the world is a simulation and the boundaries of truth
and simulation are blurred. In this environment where reality and its representations are mixed,
consciousness stands as an important concept. Consciousness, which is the state of being aware of
the mind, is independent of the body and can exist even in the absence of the body. In this context,
the subject of this study, in which the Upload series is discussed, is the concept of consciousness in
the context of real virtuality and simulation. The problem of the study is whether the world in the
series corresponds to the concept of virtual reality or real virtuality and how consciousness is
positioned in the simulation world. The study aims to reveal whether the consciousness has lost its
meaning and whether the consciousness is free from the body in this world where reality has lost its
meaning and virtuality is dominant. In the study, in which the discourse analysis method was used,
the first ten episodes of the series published in 2020 were examined. In the study, it was concluded
that the world revealed in the series corresponds to real virtuality, not to virtual reality and that
although everything is a simulation, consciousness can be real, the consciousness that can exist
forever cannot be simulated, and that it can maintain its existence even in all virtuality.
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1. Giris

Fiziki gercekligin suni olarak yeniden iiretilmesi olan sanal gerceklik bir arayiiz ve iletisim ortamidir.
Kullanicilarin etkilesimde oldugu sanal gergeklikte, insan ile makine arasindaki engeller yok edilmektedir.
Dogallik, gerceklik ve kontrol ise sanal gercekligin 6nemli unsurlaridir. Manuel Castells, s6z konusu sanal
gerceklik kavramina karsi ¢ikmakta ve gercek sanallik kavramini ortaya koymaktadir. Gegmis, simdi ve
gelecegin tek mesajda harmanlandigi bu yeni kavramda, gergek yalnizca metafor degildir, fiili
deneyimlerde mevcuttur ve sahte bir diinya s6z konusudur.

Castells’in gercek sanallik kavramini ortaya atmasindaki temel nedenlerden biri de gergek ile sembolik
gercek arasindaki farkin ortadan kalkmasi, her seyin sembolik olmasidir. Bu yeni ortamda zaman ve
mekan anlamin yitirmistir, gercegin sinirlari belirsizlesmistir, maddi ger¢eklik yoktur ve bu yiizden sanal
gerceklik yerini gergek sanalliga birakmaistir.

Gergegin sinirlarinin  belirsizlesmesi, ayni zamanda gergekle temsilinin arasindaki sinirlarin  da
belirsizlesmesi anlamina gelmektedir ki bu da Baudrillard’in simiilasyonuna isaret etmektedir. Taklitlerin
gercegin yerine gectigi simiilasyon, 0zlinde bir gergeklikten yoksundur. Artik gergek yerini, ger¢ekten
daha gercek bir goriintiiye birakmistir ve diinya bir simiilasyon diinyasidir. Gergek sanallik ve sanal
gerceklik ile diinyanin bir simiilasyona doniistiigii tartismalarindaki 6nemli bir noktay1 biling kavrami
olusturmaktadir. Ciinkii biling ile her sey anlam kazanmakta, gergeklik, sanallik ya da ger¢egin temsilinin
farkindalig1 bilingle saglanmaktadir. Bu baglamda empatik davranis bi¢gimi olan bilincin, diinyayla uyum
saglama bicimi oldugunu sdylenebilir. Ayrica bilme, tepki, farkindalik, dikkat, uyaniklik hali ve en 6z
tabiri ile de zihnin farkindaligi olan bilincin, bedenden 6zgiir oldugunu iddia etmek miimkiindiir.
Swinburne, bu dogrultuda bilincin bedenden bagimsiz oldugunu ve bedenin yok olmasi halinde bile
bilingli bir hayatin miimkiin olabilecegini soylemektedir (akt. Biiyiik, 2013: 139).

Tiim bunlar dogrultusunda Upload dizisinin ele alinacagi ¢alismada, dizi simiilasyon ve sanal gergeklik
ile gercek sanallik kavramlari iizerinden incelenecektir ve dizi igerisinde biling kavrami {izerine
odaklanilacaktir. Bu baglamda, dizideki diinyanin sanal ger¢eklik mi yoksa gercek sanallik kavramina mi1
karsilik geldigini ve bu simiilasyon diinyasinda bilincin nasil konumlandirildig1 sorusuna cevap aramak
calismanin problemini olusturmaktadir. Amaci ise sanalligin hakim oldugu bir diinyada bilincin anlamim
yitirip yitirmedigini ve bilincin bedenden 6zgiir olup olmadigini tespit etmektir. Bu perspektifle, oncelikle
sanal gerceklik ve gercek sanallik kavramlarinin ele alinacagi calismada, daha sonra simiilasyon
kavramindan bahsedilecektir. Ardindan biling kavramina deginilecek ve sonrasinda da dizi analiz
edilecektir. Sonug boliimiinde ise elde edilen bulgular tartisilacaktir.

2. Sanal Gergeklik ve Gercek Sanalhik Kavramlari

Manuel Castells’in ortaya attig1 ger¢ek sanallik kavramini daha iyi anlamlandirabilmek ig¢in oncelikle
Castells’in ters yiiz ettigi sanal gerceklik kavramindan bahsetmek gerekmektedir. Bu baglamda da sanal
gercekligin tanimiyla baslanmalidir. Chandler ve Munday (2018: 355), sanal gerceklik i¢in iki farkli tanim
ortaya koymaktadir. Ilki, bireylerin, bilgisayarda iiretilen ii¢ boyutlu bir diinyada, sanal nesnelerle
etkilesimde bulunma imkani tantyan bir arayiizdiir. Ikincisi ise katilimcilarin, bilgisayar araciligryla normal
duyusal girdilerini enformasyon ile degistirerek, onlari baska bir yerdeymis gibi hissetmeleri igin
tasarlanmig, eszamanli gorsel, isitsel ve temasa dair uyaranlar aracilifiyla sanal aidiyet duygusu yaratan bir
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iletisim ortamidir. Esasinda, s6z konusu iki farkli tanim icin sanal gercekligin iki farkli tiiriinden
bahsedildigi de sOylenebilir. Aradaki fark ise birinin arayiiz, digerinin ise iletisim ortami olmasidir.

Sanal gercgeklige dair farkli tanimlamalar bulunmaktadir. Bunlara da kisaca deginmek gerekmektedir. Bu
baglamda sanal gerceklik, fiziki gercekligin suni sekilde tekrardan {iretilmesi veya alternatif bir gergeklik
algisinin yaratilmasi ve kullanicinin duyularinin, yaratilan ortamla etkilestirilmesiyle yonlendirilen dijital
bir veri ortamidir. Sanal gergeklik ayrica, kullanici veya izleyicinin, ortaya konan bir goriintii ortami i¢ine
girmesi ve daha ileride ise o goriintiiyle etkilesmesine dayali, farkli teknolojilerden meyana gelmis giig,
dokunma ve hareket gibi duyusal etkilerin benzestirilerek yeniden iretilmesi olarak da
tanimlanabilmektedir (Kuruiiziimcii, 2007: 93-94). Kuruiiziimcii’niin tanimlamalarindan yola ¢ikildiginda
sanal gercekligin, teknolojiler vasitasiyla suni bir gergekligin yaratildigi dijital bir ortam ve kullanicilarin
bu yapay gerceklikle etkilesimde olmasi oldugu sdylenebilir.

Bagka bir tanima gore de sanal gerceklik, gergek diinyaya ait bir seyin, bilgisayarlar vasitasiyla ortaya
konmus ii¢ boyutlu benzeri ile kullanicinin bu benzerligi deneyimlemesidir (Kayabagi, 2005: 151). Sanal
gercekligi, bilgisayarlarca olusturulan, kullaniciya sunulan ve kullanicinin, bu ortami gercek bir ortam
olarak algilamasini saglayan yapay bir alan olarak da tanimlamak miimkiindiir (Yiicel, 2016: 409). Bu
tanimlamalardaki ortak nokta sanal gergekligin, gercekligin tekrardan tiretilmesi olmasidir.

Sanal gecekligin bir bagka boyutu gercekligin kendisinin, yeniden meydana gelen bir tiirii olarak dijital
teknolojiler vasitasiyla izole edilmis bir materyal olmanin yani sira, ayni zamanda nesnellestirilmis bir akil
da olmasidir (Yoh’dan akt. Arict, Kiling ve Baycu, 2019: 7). Oz ile yapay zeka da sz konusudur. Bununla
birlikte sanal gergeklik kavrami, kendisine ait sinir1 ve karakteri olan yeni gerceklikler ortaya koyma imkani
saglamistir. Bu gerceklik esnektir, ayn1 zamanda da yoruma agiktir (Kuruiiziimeii, 2007: 93). Clinkii ortada
gercek degil, gergeklik vardir ve bu gerceklik de degiskendir.

Orhan ve Karaman (2011: 3) sanal gerceklige farkl: bir bakis agis1 getirerek, sanal gergekligin, bir teknoloji
olmaktan daha fazla gercegin tekrar ortaya konmasinda teknolojiyi kullanmak oldugunu ifade
etmektedirler. Kisaca gergekligin yeniden iiretilmesinde teknolojinin kullanilmasi  oldugunu
sOylemektedirler.

Bireysel deneyim olanag saglayan sanal gercekligin, gelecegi sekillendirmesinin miimkiin oldugunu ifade
den Ferhat’a (2016: 724) ek olarak Kurbanoglu (1996: 22; 25) da sanal gerceklikle amaglananin, insan ile
makine iliskisini arttirmak adina, insan ve makine arasinda var olan engellerin yok edilmeye caligilmasi
oldugunu ifade etmektedir. Ayrica sanal gercekligi olusturan {i¢ 6genin dogallik, gerceklik ve kontrol
oldugunu da eklemektedir. Bu noktada sanal ger¢ekligin insan ve makine iliskisini pekistirmesinden otiirt,
gelisen teknolojiyle Ferhat’in da ifade ettigi lizere gelecegi sekillendirecegi sdylenebilmektedir. Bununla
birlikte sanal gercekligi olusturan 6geler de dikkat ¢ekicidir. Gergekligin yapay bir sekilde liretilmesi olan
sanal gercekligin iki 6gesini dogalligin ve gercekligin olusturmasi son derece ironiktir.

Sherman ve Craig’e gore ise sanal gergekligin, baslica dort 6zelligi s6z konusudur: Belirli bir ortamin
icerigi olan sanal diinya, sadece kendi yaraticisinin zihninde bulunabilmekte veya digerleriyle paylasilarak
dagitilabilmektedir. S6z konusu diinya, bir ortam vasitasiyla belirginlesmektedir ve esasinda hayalidir.
Nesneler bir mekanda birlesmektedir. Ayrica s6z konusu nesneleri idare eden iliskiler ve kurallarla ilgili
aciklamadir (akt. Arici, Kiling ve Baygu, 2019: 6).

Bunlarin yan1 sira sanal gercekligin birtakim 6zelliklerinden bahsetmek miimkiindiir. Sanal gerceklik,
gerceklik algis1 yaratmaktadir. Karsilikli etkilesim saglamakla birlikte, gercekte olmasina ragmen,
bireylerin kesfetme imkaninin olmadig1 alanlar i¢in gerekli olanaklar1 sunmaktadir. Ger¢ekte miimkiin
olamayacak yerleri tiretmektedir. Ayrica, fiziki olarak farkli yerlerde bulunan bireyleri birlestirebilme ve
soyut kavramlari farkli yonleriyle sunabilme potansiyeline sahiptir (Cavas vd. akt. Sekerci, 2016: 114). Bu
baglamda sanal gerceklige dair sdylenenleri yapay gergekligin iiretildigi, hayali oldugu, kullanicilarina
birtakim imkanlar sundugu, sanal bir mekanin s6z konusu oldugu ve zamansizligin oldugu seklinde
toparlamak miimkiindiir. Sanal ger¢ekligin uygulama alanlarina deginildiginde ise sanat, eglence, egitim,

30



<. Basmaci, P. / Uluslararasi Kiiltiirel ve Sosyal Arastirmalar Dergisi (UKSAD), 2022 8 (2): 28-41

saglik ve tasarim alanlarinda kullanildig1 sdylenebilir (Sekerci, 2016: 115-120). Ancak sanal gercekligin,
iletisim teknolojileriyle de yakindan baglantili olmasindan 6tiiri, iletisim alaninda da s6z konusu oldugunu
belirtmek gerekmektedir. Iletisimdeki sanal gerceklik ise daha ¢ok sosyal medya ortamlarinda iiretilen
yapay gercekliktir.

Sanal gerceklik kavramindan bahsettikten sonra ger¢ek sanallik kavraminin ne oldugunu da ele almak
gerekmektedir. Manuel Castells, sanal gerceklik kavramini anlam bozumuna ugratmakta ve gercek sanallik
kavramini ortaya atmaktadir. Bu baglamda gercek sanallikta Castells’in en 6nemli kuramci oldugunu
sOylemek gerekmektedir. Bu yiizden gercek sanallik kavrami Castells lizerinden ilerleyecektir.

Castells (2013b: 503-504), ger¢ek sanallik kiiltiiriinii, enformasyonel paradigmada, uzamlar akisi, zamansiz
zamanin mekanlar1 agmasi ve zamani yok etmesiyle ortaya ¢ikan kiiltiir olarak tanimlamaktadir. Castells
gercek sanallik kavraminda, gercegin yalnizca metafor olmadigini, ayn1 zamanda fiili deneyimlerin de
oldugu sahte bir diinya oldugunu belirtmektedir. Zamansizliga ve mekansizliga vurgu yapan Castells,
gercek sanallikta gercegin yalnizca temsillerden ibaret olmadigini sdylemektedir.

Gergek sanallig1 detaylandirmadan evvel neden ortaya ¢iktigina deginmek gerekmektedir. Castells (2013a:
501), yeni iletisim sistemlerinin, uzam ile zamani ve insan yasaminin énemli kisimlarini koklii bir degisime
ugrattigini ifade etmektedir. Yerelligin, tarihsel, kiiltiirel ve cografi karsiligindan ayristigini ve islevsel
aglarla tekrar birlestigini, bu durumda da mekanlar uzaminin, yerini akiglar uzamina biraktigim
belirtmektedir. Gegmis, simdi ve gelecek, 6zdes mesaj igerisinde, birbiriyle etkilesimde olabilecek tiirde
ayarlandiginda da zaman silinmektedir. Akiglarin uzami ve zamansiz zaman, yeni bir kiiltiiriin temelini
olusturmaktadir ki bu yeni kiiltiir, kurgunun, kurmaya duyulan inan¢ oldugu gergek sanallik kiiltiirtidiir.
Castells, mekanin ve zamaninin 6nemini yitirdigini, mekansizligin ve zamansizligin anlam kazandigini ve
bu kiiltlirde, diigsel olana inanma duygusunun agirligin1 anlatmaktadir.

Sanal kiiltirde meydana gelen degisimin Onciisiiniin internet oldugunu da belirtmek gerekmektedir.
Internetle birlikte, uzamlar arasinda es zamanli bir bagin kurulma imkani ortaya ¢ikmustir. Paylasilan
mesajlarla birlikte ortaklasa edinilen tecriibeler, hipermetne sigdirilmistir. Bu da ger¢ek sanalligin temelini
olusturmustur. Biraz daha a¢mak gerekirse, gercek sanalligin sanalligi, elektronik devrelere olan
bagimliligindan, gercekligi ise deneyimleme esnasinda, diisiinceleri olusturan goriintii, ses, sekil gibi
unsurlarin  birgogunun kiiresel hipermetinden saglanmasindan dolay1 gelmektedir (Castells’den akt.
Sandilag, 2020: 56). Kisaca sanal bir ortamda paylasilan tecriibeler olarak da aciklanabilen gercek sanallik,
teknoloji aracilidir ve gercekligin temsillerinden olusmaktadir.

Gercekligin temsili baglaminda Castells (2013a: 497), biitiin iletisim bi¢imlerinin, gdstergelerin tiretim ve
tiiketiminden olustugunu sdylemektedir. Bundan dolay1 da gerceklik ile sembolik temsil arasinda ayrim
olmadigini ifade etmektedir. Tiim toplumlardaki insanlarin, sembolik bir ortam igerisinde var oldugunu ve
sembolik bir ortam vasitasiyla hareket ettigini belirtmektedir. Bu yiizden de tiim iletisim yontemlerinin,
elektronik olarak biitlinlesmesinde birlesen yeni iletisim sisteminin tarihsel biricikliginin, sanal gercekligi
baslatmasi degil, gercek sanallif1 insa etmesi oldugunu eklemektedir. Oz ile Castells, gerceklik ile temsili
arasindaki farkin ortadan kalktigini, hatta gercekligin yerini artik temsiller sisteminin aldigini ve bunun
temelinin de iletisim teknolojileriyle atildigini anlatmaktadir.

Castells (2013a: 498) esasinda gergek sanalligi, gercekligin kendisinin biitlinliyle yakalandigi, tamamiyla
sanal bir ortamda, goriintiilerin yalnizca deneyimlerinin iletildigi ekran iizerinde kalmadigi, ayn1 zamanda
deneyim haline de geldigi bir varsayma diinyasina yedirildigi bir sistem olarak tanimlamaktadir. Daha
baska bir deyisle Castells, gercek sanallikta esas olanin, deneyimlerin aktarilmasi ya da paylasilmasinin
Otesine gecilerek, s6z konusu sanal ortamin bizzat kendisinin deneyimlerin yasandigi yer haline geldigini
sOylemektedir.

Bunlarin yani sira gergek sanalligin zaman ve uzami yeniden ortaya koyduguna da deginmek gerekmektedir
(Glingor, 2020: 13). Bu kiiltiir, zaman1 zamansizlik ve eszamanlilik olarak iki sekilde degistirmistir
(Biiytikbing6l, 2019). Cilinkii hem zaman 6nemini yitirmis ve sanal ortam her an ulasilabilir bir hal almistir
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hem de tiim diinyaya eszamanli olarak ulagim imkéani tanimistir. Laughey (2010: 110) Castells’in buna
“zaman dig1 zaman” adini1 verdigini belirtmektedir.

Bunlarla birlikte Castells, gergegin bundan bdyle sanal olarak algilandigini ifade etmekte ve dijital iletisim
teknolojileriyle ortaya ¢ikan temsili ortamin sanallifinin, gergekligin yerini aldigin1 sdylemektedir
(Biiytikbing6l, 2019). Ciinkii Castells’e (2013a: 497) gore, gergeklik deneyimlenen hali ile her zaman
sanaldir. Castells bunu, her zaman pratigin, gercek manadaki karsiligina isaret etmeyen bir anlamla sarilan
sembollerle algilandigi ile agiklamaktadir. Daha baska bir ifadeyle de Castells’e gore zaten gerceklik
kavrami yok olmus ve sanallagmuistir.

Castells (2013a: 498) bu durumu biraz daha detaylandirmakta ve sunlari sdylemektedir: Mesajlarin
iceriginde var olan kiiltiirel ¢esitlilik, insanlarin birbirleriyle agik ve ortiilli, ¢cok boyutlu olarak iletisim
kurmasimi saglamaktadir. Bu yiizden elektronik medya kuramcilari, yeni sembolik ortamin “ger¢ekligi”
temsil etmedigini savunmakta ve bununla da ilkel bir sifrelenmis gercek deneyime isaret etmektedirler.
Ancak boyle bir deneyim zaten hi¢ var olmamistir. Biitiin semboller, kendilerine yiiklenen anlamla birlikte
yerinden kaymigstir ve biitlin gerceklik, sanal olarak algilanmaktadir. Bu baglamda da her gegen giin daha
fazla gorsel ve isitsel bir evren ¢evresine kurulan gercek sanallik kiiltiirti, her yerde zihinsel temsil ve
iletisime sizmakta ve kiiltiirlerin ¢esitliligini elektronik bir istmetinde birlestirmektedir (Castells, 2013b:
4). Enformasyon ¢agiyla birlikte ise gerceklik kavraminin sinirlarinin belirsizlesmis ve maddi gerceklik var
olmadigindan dolay1 da bireyler, sanal gercekligin degil, gergek sanalligin igerisinde yagamaya baslamigtir
(Glingor, 2020: 5).

Daha 6z bir deyisle de temsillerden olusan sanal ortam, gerceklikten ¢ikip, gercek haline gelmistir. Fakat
Castells’e gore daha vahimi, gercekligin sanal olarak algilanmasidir ve burada, ger¢ek sanallik kiiltiirliniin
birlestiricisi de yine sanal bir mekandir. Gergeklik algisinin degisken oldugu bu yeni kiiltiirde, gercekligin
ne oldugu sorusunun cevabi olmadigindan da sanal gerceklik, giinlimiizde yerini artik gercek sanalliga
birakmistir. Sanal gergeklik ve gercek sanallik kavramlarindan bahsedilen bu basligin ardindan, sonraki
baslikta gerceklik kavraminin belirsizlestigi sanal ortam igerisinde Onemli bir yeri olan simiilasyon
detaylandirilacaktir.

3. Baudrillard’in Simiilasyonu

Sanal gercekligin iizerine kuruldugu baslica unsurlardan biri simiilasyondur. Boylece, belli bir siireg, sistem
veya modelin, bir baska ortamda tekrardan ortaya konarak, incelenmesi ve doniistiiriilmesi olanakl
olmaktadir (Kuruiiziimcii, 2007: 94). Sanal gercekligi olusturan temel noktalardan birinin simiilasyon
oldugu g6z oniine alindiginda, simiilasyon kavramini detaylandirmak ¢aligma acisindan faydali olacaktir.
Ancak oncesinde Baurdillard’in (2012: 22), bir yanilsama olarak diinyanin ¢oziilmesi ve gercek nezdinde
biitiin olasiliklarin tiiketilmesi siirecinin sonunda, bir simiilakrin, sanal gergeklik olarak yeniden dirilmesini
yoneten Tanrt oldugu sOylemine deginmek gerekmektedir. Baudrillard, diinyanin bir temsiller sistemi
olarak algilanmasinin ardindan, gercegin taklidi olan simiilakrin, gercegin yerini taklitlerin aldigini
soylemektedir. Ayrica, s6z konusu simiilakrin, sanal gerceklikte dogmasini saglayan Tanr1 oldugunu
sOyleyerek de Tanri’nin da artik bir simiilakr oldugunu sdylemektedir ki Baudrillard (2011: 214), “Tanr1
6lmedi, hipergergek bir seye doniistli” diyerek, zaten buna isaret etmektedir.

Mutlu (2012: 263) sanal gergeklikte, kullanicinin kendisini “oradaymis” gibi hissettigini ifade etmektedir.
S6z konusu “oradaymis” gibi hissetme simiilasyona gonderme yaparak, sanal gergeklik ve simiilasyonun
bagintisini ortaya koymaktadir. Bu baglamda simiilasyonu detaylandirmak 6énemlidir.

Baudrillard’in (2011: 6) simiilakr, simiile etmek ve simiilasyon tanimlar1 kisaca sdyledir: Gergeklik olarak
algilanmak isteyen goriinlim simiilakr iken, gercek olmayan bir seyi gercekmis gibi sunmak da simiile
etmektir. Simiilasyon ise bir olgunun, bilgisayar araciligiyla yeniden iiretilmesidir. U¢ kavramdaki temel
nokta gercegin taklidinin s6z konusu olmasidir.
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Simiilasyon ayrica, bir koken ya da gergeklikten yoksun olan gercegin, modeller araciligiyla tiiretilmesi
anlamima gelmektedir ve bu kavram, “gercekle-sahte” ve “gercekle-diigsel” arasindaki farki yok etmeye
calismaktadir (Baudrillard, 2011: 13-15). Esasinda yok edilen gercek olmaktadir ve sahtelerle diigseller
gercegin yerine gegmekte, boylece gercekle aralarinda fark kalmamaktadir.

Bununla birlikte simiilakrlarin, herhangi bir nesneye karsilik gelemeyen nesnesiz goriintii veya
nesnelligiyle gercekligini sadece kendi hayaletimsi yapisinda ya da sanalliginda bulan goriintii oldugu
sdylenebilir (Baudrillard, 2012: 14). Oz ile gergek gibi algilanmak isteyen simiilakr, esasinda herhangi bir
gercekligi temsil etmemektedir. Baudrillard (2008: 132) buna ek olarak, hipergercekligin kendisini
olusturan simiilakrin, ayricaliklar ve dnyargilar diizeyinde, karsilikli degis tokus yoluyla, hem sanat hem
de gercegin ulasabilecegi en list asamay1 temsil ettigini sOylemektedir. Daha agik bir deyisle de gercegin
yerini alan ve gercegin kendisinden daha gercek olarak algilanan hipergergekligin pargalarindan olan
simiilakrlar zaten gercegin varabilecegi en list noktadadir. Baudrillard’in bu sdylemleri, ortadan kalkan
gercegin yerine gecen temsili gergeklerin daha gercek oldugunu vurgulamaktadir.

Uc boyutlu olan simiilakrlarin, gercege iki boyutlu simiilakrlardan daha fazla benzedigini sdyleyen
Baudrillard (2011: 153; 195), gercek, yerini ger¢ekten daha gergek olan bir goriintiiye birakarak yok
olmaktadir diyerek yine ayni1 noktanin altin1 ¢izmektedir.

Simiilasyon temelde yeniden canlandirmanin karsitidir. Ciinkii yeniden canlandirma, gosterge ve gerceklik
arasinda bir esdegerlik ilkesi oldugundan beslenirken, simiilasyon, bir ¢esit gostergeden beslenmektedir.
Bu gosterge ise bir deger olarak goOstergenin yadsinmasi, her tiirlii gonderenin tersine g¢evrilmesi ve
oldiriilmesi anlamlarin1 tagimaktadir. Simiilasyon bir simiilakra doniistiirdiigli yeniden canlandirma
diizeninin tamamini kapsamis durumdadir. Simiilasyon, her yerde bir caydirma stratejisiyle ortlisen gercegi
ve hipergercegi kapsayan bir stratejidir (Baudrillard, 2011: 19; Oker, 2005: 214-215). Daha kisa bir deyisle
ise yeniden canlandirma gergekligi baz alirken, simiilasyon gergegin temsilini baz almaktadir. Bu da
simiilasyonun gergegi ortadan kaldirmasi anlamina gelmektedir.

Bu baglamda sunu sdylemek gerekmektedir ki yokluga génderme yapan simiilasyon, evrenle beraber tiim
kiiltiirlere 6zgli gergeklik kavramini da sorgulamay: saglamaktadir. Bu da gergegin yok olarak, yerini
simulakrlara biraktig1 bir siireci ortaya ¢ikarmakta ve boylece, gercegin tekrardan yaratimi yasanmaktadir
(Oker, 2005: 211). Bu da simiilasyonun neden gergegi yok ederek, onun yerine gectigini agiklamaktadir.
Boylece gercek artik bir simiilakr olarak sunulmaktadir ve daha da kotiisii ise inanilacak baska bir sey
olmadigindan ona inanilmaktadir (Baudrillard, 2012: 25). Artik insanlar gerceklerin yoksunlugundan
dolay1, simiilasyonlara inanmak durumunda kalmaktadir.

Bu noktada simiilasyonda, gercegin yerine gergekligin gectigi ifadesi dnemlidir (Biiyiikbingdl, 2019).
Ciinkii artik “gercek” kavrami yok olmus, yerini “gerceklik” kavrami almistir. Iceriksel degisme, kavramsal
doniisimii de getirmistir. Bu baglamda Baudrillard (2008: 3; 2012: 17), tiim gerg¢ekligin, kod ile
simiilasyona 6zgii hipergerceklik tarafindan yok edildigini sdylemektedir. Ayrica Baudrillard’a gore,
kusursuz gercek oldugunda, gercekten daha gercek oldugunda, diinya eksiksiz simiilasyonun etkisi altina
girecektir.

S6z konusu kusursuz gergeklik icin de toplumlar, uzun zamandan beridir gercekligi yeniden {iretip,
canlandirmaya caligmaktadir. Ancak artik elinden kagirdig: gerceklik, hipergergek bir seye dontismiistiir ve
giiniimiiziin maddi tiretimi, geleneksel liretimin tiim 6zelliklerine sahip olmanin yan1 sira onun ¢ok daha
biiyilik yansimasinin 6tesinde degildir (Baudrillard, 2011: 44). Bu yanilsamanin nedeni de yitirilen gergeklik
ile bu gergeklikle taklidinin arasindaki sinirlarin yok olmasidir. Bu noktada Baudrillard (2008: 61; 2011:
19), hakikat ile simiilakrin nerede baslayip bittiginin anlagilmasinin imkansiz oldugunu sdylemektedir.
Ayrica simiilakrin, gercegin degil, yalnizca kendi kendisinin yerine gecebildigini de eklemektedir.
Baudrillard esasinda siirekli olarak artik “gercek” kavraminin yok olusunun altin1 ¢izmektedir.

Baudrillard (2012: 31), yine ayni dogrultuda simiilasyonun karsit1 olarak gergegi degil, yanilsamay1
koymaktadir. Gergegin kendisinin ise bir simiilasyon drneginin Otesine gegemeyecegini eklemektedir.
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Ciinkii Baudrillard’a (2012: 36) gore, simiilakr, ger¢egi gizlemekten ziyade, kendisinin olmadigini gizleyen
gercekliktir, bagka bir deyisle de simiilakr, gercektir. Bu baglamda da Baudrillard, diinyadaki her seyin bir
simiilasyon oldugunu ifade etmektedir (Oker, 2005: 200). Hatta O’na gore simiilasyon evreninde
yasanilmaktadir (Baudrillard, 2012: 37). Daha 6z bir deyisle, gercegin artik taklitlerin karsilig1 oldugu
diinya bir simiilasyon diinyasidir ve bu diinyadaki her sey de bir simiilasyondur.

Bunlarin yani sira yasanilan s6z konusu simiilasyon evrenindeki simiilakrlari, Baudrillard ii¢ grupta
siniflandirmaktadir: Dogal simiilakrlar, {iretici simiilakrlar ve simiilasyon simiilakrlari. Biraz daha agmak
gerekirse, dogal simiilakrlar, uyumlu, iyimser ve Tanri’nin yaratmis oldugu ideal doganin aynisini
olusturmay1 amaglayan imgeleme, kopyalama ve taklit lizerine kurulmus, makinelerin somutlastirdigi
iiretici dzellige sahip simiilakrlardir. Uretici simiilakrlar, tiim iiretim diizenini kapsayan enerji ve giic
izerine kurulmus, makinelerin somutlagtirdig1 tiretici 6zellige sahip olan simiilakrlardir. Simiilasyon
simiilakrlar1 ise bilgi, model ve sibernetik oyunlardan olusan, toplam bir islemsellik, hiperger¢eklik ve
toplam bir denetimim amagclayan simiilakrlardir. Simiilasyon simiilakrlari, i¢inde yasanilan evrene karsilik
gelmektedir ve gercege degil, hipergercege 6zgii bir diizendir (Baudrillard, 2011: 168; Baudrillard, 2008:
4).

Bu simiilakrlardan birinci basamaktaki simiilakrlar dogal deger yasasinca, ikinci basamaktakiler ticari
deger yasasinca ve li¢lincii basamaktakiler de yapisal deger yasasinca belirlenmektedir. Ayrica birinci
basamaktaki simiilakrlar, gercek ve simiilakr arasindaki farki higbir zaman ortadan kaldirmamakta ve arada
her zaman belirgin bir ¢atisma olmaktadir. ikinci basamaktaki simiilakrda gercek yok edilerek, sorun basite
indirgenmektedir ve ortaya imgeden, yankidan, aynadan ve goriiniimden yoksun gergeklik ¢ikmaktadir.
Ucgiincii basamaktaki simiilakrda ise anlamli olabilmenin yolu bir modele ait olmaktir (Baudrillard, 2008:
87; 95; 98).

Bu noktadan hareketle, birinci basamaktaki simiilakrlarin gergekle c¢atistigini, ikinci basamaktakilerin
gercekligi ortadan kaldirdigini ve tiglincli basamaktaki simiilakrlar iginse yalnizca temsillerden soz
edilebildigi sdylenebilir. Ugiincii basamaktakiler i¢in artik gerceklik kavrami anlamini yitirmistir ve anlam
kazanmanin yegane yolu bir temsiliyete bagli olmaktir. Baudrillard’in ortaya attigi simiilasyon
kavramindan bahsedilen bu basligin ardindan, sonraki baslikta biling kavrami ele alinacaktir.

4. Bilin¢ Kavramini Anlamlandirma

Sanal gercgeklik, yeni bir biling diizeyinin arastirilmasina uygun bir ortam saglamaktadir (Kuruiiziimcii,
2007: 95). Bu da s6z konusu ¢alismada biling kavramindan bahsetmeyi gerekli kilmaktadir. Bu baglamda
bilincin, canlilarin birlikte yagamalarinin bir sonucu oldugu sdylenebilir. Ancak s6z konusu canlilarin
sosyal canlilar olmasi1 durumunda biling kavramindan bahsedilmektedir. Bu ylizden, insan disindaki sosyal
olan diger canlilar da bu sinifa dahil olmaktadir (Cosan, 2016: 25). Daha kisa bir deyisle ise bilincin, sosyal
olan canlilara ait bir 6zellik oldugu sdylenebilir.

Bilincin dogusuna gidildiginde ise “ayna ndronlar’iyla arasinda bag kuruldugu goriilmektedir. Empatik
davranig bigimi olarak da nitelendirilebilecek bu néronlarin, bireyin kendi eylemlerinin yani sira, baskasinin
eylemlerinde de aktif olduklari tespit edilmistir. Karar verme gorevini yerine getiren prefrontal kortex ile
konusma ve dil destegi saglayan inferior parietal lob bolgeleri ise daha fazla bilinenleridir. Ayna
noranlariyla birlikte, diistinme, hafiza ve olaylarin igsel yasanmasi uyarilmakta, biling ortaya gikarak,
gelecegin On goriilmesi imkan1 dogmaktadir (Cosan, 2016: 25-26). Bu bilgiler 1s181nda, gelecekle ilgili fikir
yiiriitiilebilme kabiliyeti kazandiran bilincin, bireyin hem kendi hem de digerlerinin eylemleriyle ilgili
davraniglar1 oldugu soylenebilir.

Bunun yani sira tarihsel bir gergeklik igerisinde bulunan biling, kendi eylemi araciligiyla i¢inde bulundugu
somut gercekligi kendi iiriinii olarak kavrayip, degistirmektedir (Ozcinar, 2007: 2). Ayrica bilingli
faaliyetlerin sonucu olan diisiinceler, iiretim baglarindan ilerleyerek, bilingli formlar sekline gelmektedir
(Subasi, 2018: 161). Bu noktadan hareketle de bilincin, var olan gergekligi kendine gore yorumladigi
sonucuna da varilabilmektedir.
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Bilincin tanimi ele alindiginda ise giindelik kullaniminda biling kavraminin uyaranlara tepki verebilme,
farkindalik, dikkat ve uyaniklik hali gibi anlamalara geldigi sGylenebilir (Dogan, 2018: 23). Ayrica biling,
ortaklasa etkilesim ve toplumsallik baglaminda, insanin iradesi, duygulari, heyecani, karakteri, sezgileriyle
zihninin farkinda olmasi olarak da tanimlanmaktadir (Ozlem’den akt. Biiyiik, 2013: 137). Oz ile biling,
zihnin farkindaligina da karsilik gelmektedir.

Bagka bir tanima gore ise biling, bilen varligin, bagkasina dair edindigi zihinsel bir fonksiyondur. Bireylerin,
baskalar1 ve ¢evresine dair edindigi biling, “nesne bilinci” iken, kendisinin farkindaligi ise “6zbiling” veya
“kendinin bilinci”dir (Biiyiik, 2013: 136). Bu baglamda iki farkli bilingten bahsedilebildigi ortaya
konmaktadir.

Bunlarin yani sira biling, insanin varliginin temelindeki biiyiik bir problem oldugundan, bilinci incelemek,
beynin davranisla arasindaki iliskinin ya da beynin haritasini incelenmesinin daha otesine gitmeyi
gerektirmektedir. Koma halindeki ve anestezi altindaki kisilerin bilinglerinin ya da bilingsizliklerinin
Olciilmesi ¢aligmalariyla, bilincin esasinda ne denli karisik bir yap: oldugunun ortaya konmasi da bunu
desteklemektedir (Dogan, 2018: 23-24). Dogan’a gore biling, formiile edilebilecek bir sey olmanin
oOtesindedir.

McLuhan’mn (2017: 11; 13), kisisel duyularin kapali sistemler olmayip, biling ad: verilen yasamda sonsuz
bir sekilde birbirine evirildigi sdylemi de Dogan’in sdylemlerini pekistirmektedir. McLuhan ayrica,
uzatilmis yeti ve duyularin, artik kolektif olarak bilingli hale gelmeyi talep eden tek bir deneyim alani
olusturdugunu ifade etmektedir. Bununla birlikte McLuhan, insanin, duyu organlarindan bir tanesini, diger
tiim duyu ve yetilerini bozacak bir sekilde gelistirmeye ¢alistigini ifade etmektedir. McLuhan, bu savina J.
7. Young’tan aktardigi su ciimlelerle devam etmektedir:

Ister dissal ister igsel olsun, uyaranlarin etkisi, beynin bir boliimiiniin ya da tamammin isleyisinde
uyumun bozulmasidir. Spekiilatif bir iddiaya gore, bu bozulma bir sekilde, beyinde 6nceden kurulmusg
edimsel kalibin biitiinliiglinii pargalar. O zaman beyin, girdiler arasindan, modeli onarmaya ve hiicreleri
diizenli, eszamanl islerlige dondiirmeye egilimli olan o6zellikleri seger. Beynimizdeki bu modeller
diisiincesini ayrintilartyla gelistirebildigimi sdyleyemem, ama bu diislince, bizim kendimizi diinyaya ve
diinyay1 kendimize uydurmaya nasil egilimli oldugumuzu goéstermek agisindan biiyiikk olanaklar
sunuyor.

Young’in bu ciimleleri, Oz¢mar’in daha énce bahsedilen bilincin, somut gercekligi kendi iiriinii olarak
kavrayip, degistirdigi sdylemleriyle 6zdestir. Bu da Young’in diisiincelerinden yola cikarak duyu
organlarindan meydana gelen degisimin, beynin igleyisindeki uyumu bozmasiyla, beyinde var olan diizenin
bozuldugu ifade edilebilir. Bozulan diizenin bir sonucu olarak da bilincin devreye girerek, diinyayla uyumlu
olmaya cabaladig1 veya olaylar1 kendisine gore yorumladigi sdylenebilir.

Bunlarin yani sira Eagleton’a (2015: 107) gore, biling kavraminin iki farkli islevi s6z konusudur. Bunlardan
biri “zihinsel yasam”a tekabiil ederken, digeri ise kanun, din ve siyaset gibi inang sistemlerine karsilik
gelmektedir. Ercan (2019: 117) ise madde ve ruh olarak ikiye ayrilan felsefe tarihinin, s6z konusu ikilik
iistiine kurulu oldugunu belirtmekte ve fiziksel diinyanin sanal mekana evirildigini, bu ylizden de “madde
tabanli yasamdan”, “zihin tabanli yasama” geg¢isin basladigini iddia etmektedir. Bu baglamda da sanal
gerceklik teknolojileriyle bilincin, kendisinin bir diinya ortaya koyabilecek giicte oldugunu eklemektedir.
iki bakis acisinda da zihinsel yasam ortak noktay1 olusturmaktadir. Ancak ¢alisma icerisinde daha énemli
olan noktay1 Ercan’in sanal gerceklik teknolojileriyle birlikte, bilincin, yasam yaratabilecek imkanda
oldugu soylemi olusturmaktadir. Burada deginilmesi gereken bir baska konu ise internetin tiim diinyay1
sarmastyla, zaman ve uzam farkinin ortadan kalkmasi ve boylece bedenin, fiziksel diinyada bulunurken,
bilincin ise sanal diinyada, diledigi zaman ve uzamda gezinebilmesidir ((Isikl1 ve Kiiclikvardar’dan akt.
Ercan, 2019: 123). Daha agik bir deyisle ise beden ve bilincin bir aradaliginin mecburiyeti ortadan kalkmis
ve teknolojiyle birlikte, zihin bedenden bagimsizlasarak, 6zgiirlesmistir.
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Bu baglamda Swinburne’nin sdylemleri 6nem kazanmaktadir. Swinburne, bilincin temelinin, insana ait
olan, ancak insan bedeninin sahip olmadigi bir par¢a oldugunu ve bunun “ruh”a karsilik geldigini
soylemektedir. Bu yilizden Swinburne, yasamin devam edebilmesi i¢in insan viicudunun bazi pargalarinin
varligini stirdiirmesinin gerekmedigini, ancak insanin, biitiin bedeni yok edildiginde dahi, bilingli bir hayat
stirdlirmesinin miimkiin oldugunu sdylemektedir (akt. Biiyiik, 2013: 139). Swinburne’nin bu diisiinceleri,
Ercan’nin sdylemlerini biraz daha 6teye tagimakta ve bilinci, bedenden o denli bagimsizlagtirmaktadir ki
beden yok edildiginde dahi bilincin devam ettigini savunmaktadir. Swinburne’nin ortaya koydugu bu fikir,
calisma agisindan 6nemli olmakla birlikte, sonraki baslikta dizi analiz edilecektir.

5. Yontem

Calismada Upload dizinin ele alinmis olup, gercek sanallik ve simiilasyon baglaminda biling kavrami ele
alinmistir. Bu baglamda, dizideki diinyanin sanal ger¢eklik mi yoksa ger¢ek sanallik kavramina mi karsilik
geldigi ve s6z konusu simiilasyon diinyasinda bilincin nasil konumlandirildigi ¢alismanin sorunsalidir.
Amaci ise ger¢egin anlamim yitirdigi ve sanalligin hakim oldugu bu diinyada, bilincin anlamini yitirip
yitirmedigini ve bilincin bedenden 6zgiir olup olmadigimni ortaya koymaktir. Caligmanin 6rneklemini
dizinin ilk on boliimii olusturmaktadir.

Calismada sdylem analizi yonteminin kullanildigindan kisaca bu yontemden bahsetmek faydali olacaktir.
Metin analizi olarak da ifade edilen sOylem analizi, yazi, s6z veya goriintiiyii iceren ifade edilmis dilin
analizidir. Kitle iletisim araglarindaki sdylem analizi reklam, film, program ya da haberin incelenmesini
ifade etmektedir. S6z konusu inceleme yalnizca dilsel baglamda olabilmekle beraber, sosyal, kiiltiirel,
ekonomik ya da ideolojik baglamda da olabilmektedir. S6ylem analizinin, elestirel sdylem analizi, metin
analizi, karsilikli konusma analizi, etnometodoloji, diskorsif psikoloji, genre incelemeler, aracilanmis
sOylem analizi gibi ¢esitleri vardir (Erdogan, 2014: 287-291). Bu noktadan hareketle, s6z konusu ¢alismada
dizileri de bir metin olmasindan 6tiirii sdylem analizinin metin analizi tiirii kullanilacaktir.

5.1. “Upload” Dizisinin Analizi

2033 yilinda gecen dizide, bilgisayar programcisi Nathan’in, 6ldiikkten sonra “Yiikleme” isimli bir
programla yiiklenmesi ve bedeninin simiilasyonu igerisinde, diinya ile iletisim kurmasi anlatilmaktadir.
Yiiklenen kisiler, 6dedikleri miktarla baglantili olarak bir hayata devam etmektedirler. Bagka bir deyisle,
icerisinde bulunduklari sanal gercekligin liiksii ve rahatligi, 6dedikleri iicretle orantilidir. Yiiklenen kisiler,
diinyadakilerle telefonla konusabilmekte, sanal gozliikle birbirlerini gérebilmekte ve diinyadaki kisiler
sartlma kiyafeti giydiklerinde ise birbirlerini hissedebilmektedirler. Yiiklenen kisilerin simiilasyonlari,
sonsuza dek var olabilmektedir. Buradaki dikkat ¢eken nokta ise yiiklenen kisilerin simiilasyonlarinin sahip
oldugu bilingtir. Ciinkii yiikleme ile birlikte, tiim hatiralar1 ve ge¢misgleri de yiiklenmistir. Ancak bu
yiikleme, s6z konusu simiilasyonlari, tiim verilerin yiiklii oldugu bir yapay zekanin otesinde, diisiinen,
hisleri olan ve 6lmeden dnceki bilince sahip olan kopyalar haline getirmektedir. Bu baglamda dizideki bazi
sahnelere deginmek, simiilasyon ve sanal gerceklik icerisinde bilincin konumlandiriligini irdelemek adina
Oonemlidir.

Dizi bir reklam filmiyle baslamaktadir. Reklamda, “lyi yasanmis bir 6émriin ve iyi planlanmis bir
yiiklemenin miikafat1 nedir? insanin tasarlayabilecegi en kusursuz giizellik. En giizel giinleriniz hayatiniz
bittikten sonra baglayabilir. Basardiniz. Horizen’in Lakeview’iinii hak ediyorsunuz” denmektedir. Bu
esnada muhtesem doga giizelligi olan Lakeview gosterilmektedir. Horizen ise Lakeview’i tasarlayan
yiikleme sirketidir.

Dizide simiilasyonun ve sanal gergekligin yalnizca yiiklemede degil, gercek hayatta da oldugu
goriilmektedir. Telefonlar saatlere girmistir ve bir sey izlemek ya da goriintiilii konusma i¢in iki parmagini
acmak yeterli hale gelmistir. Marketlerde de sensorler bulunmaktadir ve “Demir eksikligin var, 1spanak al”
gibi uyarilar yapilmaktadir. Ayrica otonom dedikleri konusan siiriiclisliz arabalar vardir. Bununla birlikte
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arabalarin da yapay zeka olmaktan 6te bilince sahip olduklar1 sdylenebilmektedir. Ciinkii diisiinebilmekte
ve hatta yalan da sOyleyebilmektedir.

Ucretsiz bir yiikleme programu iizerinde galisan Nathan, otonom arabada kaza gegirmektedir. Hastanede iki
secenek vardir; ameliyata girmek ya da yiiklenmek. Nathan, kiz arkadas1 Ingrid’in 1srariyla yiiklenmeyi
secmektedir. Lakeview icin yliklenen Nathan’1, Horizen’de ¢alisan Nora yliklemektedir. Her miisteriyle
ilgilenen kisiler bulunmaktadir ve bunlar “Angel” kod adiyla miisterilerle iletisim kurmaktadir. Bir miisteri
Angel diye seslendiginde, taktiklar1 gézliikle yanlarinda olmakta ve sorunlarin1 ¢6zmektedirler.

Buradaki 6nemli bir nokta, yiikleme esnasinda Nora, Nathan’a sorular sorarak, bilincini 6lgmektedir ve
sordugu sorular1 diislinmesini isterken, Nathan’in beyninin haritasin1 incelemektedir. Nora, Nathan’a tarif
ettigi bir binanin, kisinin inancina gore cami, kilise ya da bowling salonu olarak goziiktiigiini
soylemektedir. Cilinkii Lakeview bir sanal gerceklik ortami, Lakeview’deki her sey ise birer simiilasyondur.
Bu yiizden, s6z konusu simiilasyonlarin goriinimii kisiye gore degisiklik gosterebilmektedir. Yiiklenen
kisilerin bilinci oldugundan, goriiniimlerin kisiden kisiye degismesi 6nem arz etmektedir.

Yiikleme programlarindaki zaman siirsiz oldugundan ve bunun da 6tesinde her seyin bir simiilasyondan
ibaret olmasindan dolayr, mevsim gecisleri yoktur. Bunun yerine duvarlarda mevsim modlar
bulunmaktadir ve modu degistirdiklerinde mevsim de degismektedir. Bu sanal gerceklik ortaminda yiyecek
ve igcecekler de birer simiilasyondur ve yemek saati bittiginde hepsi bir anda yok olmaktadir.

Ancak daha oncede belirtildigi iizere sanal gergeklik ortaminda yasanan simiile edilmis hayatlar yalnizca
yliklenenlere 6zgii degildir. Diinyadaki insanlar da makinelerdeki opsiyonlari kullanarak ii¢ boyutlu basilan
yiyecek ve igecekleri tiiketmektedirler. Bu sahnelerden birinde Nora’nin babasi “Biftek nasil?” sorusunu
sormakta ve Nora da “Sanirim yag kartusun azalmis” cevabini vermektedir.

Lakeview’e doniildiiglinde ise oradaki tek yapay zekanin her seyi boliinerek tek bagina yapan calisan oldugu
goriilmektedir. Oradaki herkesten farkli olarak bilinci olmayan yapay zekanin bir ad1 da yoktur. Yapay
zekanin aksine bilinci olan yliklenenlerden Nathan’in i¢inde bulundugu simiilasyonu sorgulamasinin
iizerine, Nora’nin “Gerg¢ek olduguna inanmalisin” sdylemi dnemlidir. Ciinkii e§er buna inanmazsa bilinci
ve yasadig1 yasam arasinda siirekli bir catisma olacaktir. Nathan’in bilinci yasadig1 simiilasyonu ve sanal
gercekligi kabul etmeyi reddetmekte ve bu yiizden de Lakeview’li terk etmeye karar vermektedir.
Lakeview’de bulunan bir bosluga atlanildiginda simiilasyonlari silinmektedir ve bu da diinyadaki intiharla
esdegerdir. Nora, Nathan’1 ikna etmeye ¢alismakta ve O’na, “Benlik 6lmedi. Bu da bilinglilik. Bu yiizden
yasami siirdiirme igindeyiz. Sence neden burasi tuhaf ve yapay geliyor? Ciinkii bilincin diisiinebilip,
anilarinla kiyaslayabiliyor. Sen hala sensin... Diisiiniiyor ve yasiyorsun” demektedir. Nora’nin bu
soylemleri, bilincin ve bedenin birbirinden bagimsiz oldugunu ve beden yok olsa bile bilincin devam
edebilecegini ortaya koyma noktasinda dnemlidir.

Yiiklenen kisilerin biling sahibi olmalarindan dolay1 diinyevi isteklerinin olmasi beklenmektedir. Cilinkii
aksi takdirde yiklenenler, depresyona girebilmektedir. Ayrica Nathan’in Nora’nin dertlerini dinleyip,
teselli etmesi de bilingleriyle birlikte karakteristik 6zelliklerinin de yiiklendigini gostermektedir. Bunlarin
yan1 sira Nathan’in hafiza klasoriinde bazi bosluklar bulunmaktadir ve bu ylizden bazi seyleri
hatirlamamaktadir. Nathan, Nora ile birlikte hafizasindaki bosluklar1 bulmaya calismaktadir. Nathan
iicretsiz bir ylikleme programi iizerine calistigini hatirlamaktadir ve bu ylizden de oldiiriildiiglinii
diisiinmeye baslamaktadir.

Ote yandan Nathan kendi cenaze torenine katilmaktadir. Ozel bir odaya giren Nathan, cenazesine gelenleri,
diinyadakiler de Nathan’1 gorebilmekte ve bir camin arkasindan iletisim kurabilmektedirler.

Yiikleme programinin gérdiigii talep ve ise yaramasi iizerine ise yazilimcilar “Indirme” isimli bir baska
program iizerinden ¢alismaktadirlar. Bu programda klonlanan insan bedenine, bilincin yiiklenmesiyle, daha
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once yiiklenen kisilerin diinyaya indirilmesi amag¢lanmaktadir. Canli yaymnda ilk denemenin yapildigi
program, kisa siireligine ise yarasa da basarisizlikla sonuglanmaktadir. Ancak yine de kisa siireligine de
olsa indirilen kisi bilince sahip olmaktadir.

Bagka bir sahnede ise diinyada oldugu gibi yiiklenenler arasindaki ekonomik esitsizlikler gosterilmektedir.
En diisiik biitcede yiiklenenler, bodrum katinda manzarasiz bir sekilde yagamaktadir ve aylik 2 GB haklar1
vardir. Diinyadakilerle konusma ve hatta diisiinme esnasinda bile bu kota hizlica tiikenmekte ve ayin
devamini donmus bir sekilde tamamlamaktadirlar.

Lakeview’de Gri Borsa adinda bir yer bulunmaktadir. Sistemdeki agik olan bu bélgeye girildiginde, bir saat
icerisinde geri donmediklerinde simiilasyonlar1 silinmekte, bilingleri ise sonsuza dek bu bdlgede
dolagmaktadir. Bunun yani sira bilinci olmadigindan dolay1 kolayca kandirilabilen ve hacklenebilen yapay
zekanin aksine, biling sahibi yiiklenenler ise sistemi hackleyip, ticretli aktivitelerden {icretsiz
faydalanabilmektedir.

Dikkat ¢eken sahnelerden biri de yiiklenenlerden birinin nezle olmasi ve bunun i¢in dakikasina bir dolar
O0demesidir. Yiiklenen tipki gercek hayattaki gibi burnunun tikali oldugunu séylemektedir. Ciinkii bilinci
gercek oldugunu hissetme ihtiyacit duymakta ve bunun i¢in de hastalik simiilasyonlar1 kullanilmaktadir.

Ote yandan Nathan ve Nora birbirlerine asik olmuslardir ve bu yiizden Nathan, Ingrid’den ayrilmaya karar
vermistir. Bu baglamda yiiklenenler ile diinyadakilerin yasami ¢ok benzerdir. Ancak yiiklenen Nathan’in
ticreti Ingrid tarafindan 6denmektedir. Nathan’in {licretini 6demesi gibi bir durumun s6z konusu olmamasi
da diinya ile yiliklemeyi birbirinden ayirmaktadir. Nathan’in ailesinin durumu iyi olmadigindan Nathan,
ayrildiktan sonra en alt kademeye gecmeyi planlamaktadir. Kendileri ile ilgili planlar yapip, karar
alabilseler de Odemeler onlar tarafindan yapilamadigi icin diinyadakilere bagimliliklar1 kaginilmaz
olmaktadir.

Dizideki 6nemli sahnelerden biri de Nathan’in, Nora’nin babasi Dave’i yiiklenmesi i¢in ikna etmeye
calismasi ve Lakeview’li tanitmasidir. Bu sirada aralarinda gegen konusmada Dave, bu simiilasyonun bir
ruhunun olmadigini sdylemektedir. Nathan da belki de ruhun hi¢ olmadig1 cevabin1 vermektedir. Ayrica
“Bir bakima ikimizin de bilinci birer simiilasyon. Benimki slikon bir bilgisayarda, sizinki de etten bir
bilgisayarda, beyninizde” demektedir. Horizen’in sloganinin “Biz sanal gercekligiz” olmas1 da Nathan’in
sdylemlerini desteklemektedir. Ote yandan gelen giincellemenin ardindan, yiiklenenlerdeki tat duyularinin
iyilesmesi, sanal gerg¢ekligin sanalligina da yapilan bir vurgu niteligindedir. Dizinin son sahnesinde ise
Ingrid’din sonsuza dek birlikte yagamak icin kendisini yiiklettigi ve Lakeview’e geldigi goriilmektedir.

6. Sonuc ve Degerlendirme

Bilgisayar araciligiyla tretilen ii¢ boyutlu diinya olan sanal gerceklik, gergekligin yeniden tiretilmesidir.
Dogallik, gerceklik ve kontroliin 6nemli unsurlari olan sanal gerceklikle, ger¢ekte miimkiin olamayacak
yerlerin Uretilmesi imkan1 s6z konusu olmustur. Ancak Manuel Castells farkli bir bakis acis1 getirmis ve
sanal gercekligi, gercek sanalliga cevirmistir. Sahte bir diinya ve zamansizlikla mekansizliga vurgu yapan
Castells, gercek ile sembolik gergek arasinda farkin kalmadigini sdylemektedir. Ayrica gegmis, simdi ve
gelecegin tek bir mesajda toplandigini da eklemektedir. Her seyin sembolik olmasindan o&tiirii gergek
sanallik admi taktig1 bu kiiltiir i¢in Castells, artik sanal ortamlarin yalnizca deneyimlerin paylasildig: yer
olmaktan ¢ikarak, deneyimin kendisi oldugunu ifade etmektedir.

Gergegin sinirlarinin belirsizlestigi gergek sanallik kiiltiiriinde, gergek olan taklit olanin yerine gegmektedir
ki bu da simiilasyona isaret etmektedir. S6z konusu kiiltiirde “oradaymis” hissi yaratilmaktadir ve bu his
de 6ziinde simiilasyondur. Baudrillard simiilasyonu, gergeklikten yoksun ger¢egin modeller araciligiyla
iiretilmesi olarak tanimlamaktadir ve simiilasyonun 6ziinde herhangi bir gercekligi temsil etmedigini
savunmaktadir. Baska bir deyisle, gercek kavrami anlamini yitirmekte ve yerini temsili gercekligi
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birakmaktadir. Bu baglamda, diinyanin artik bir simiilasyon diinyas1 oldugunu sdyleyen Baudrillard,
anlamli olabilmenin yolunu bir modele ait olmaya baglamaktadir.

Sanal gerceklik, gercek sanallik ve simiilasyon tartigsmalarini ortasinda duran bir kavram ise bilingtir. Sanal
bir diinyada yasanmasina ya da her seyin birer simiilasyondan ibaret olmasina ragmen, biling varligin
stirdiirmektedir. Empatik davranig bigimi olan biling, kendinin ve bagkasinin eylemlerine dair fikir sahibi
olmak ile gelecegi ongorebilme yetenegini elinde bulundurmay1 miimkiin kilmaktadir. Zihnin farkinda
olma durumu olan biling, nesne bilinci ve 6zbiling olarak iki tiire sahiptir. Gelisen teknolojiyle ise artik
beden fiziksel diinyada iken biling, sanal diinyada gezinebilmektedir. Daha 6z bir deyisle de zihin ve biling,
bedenden bagimsizlagsmistir.

Tiim bunlar 1s181inda Upload dizisi incelendiginde ise ortaya su sonuglar ¢ikmaktadir: Bedenleri yok olan
bireyler, simiilasyonlar1 icerisinde gercek sanallikta varliklarin1 devam ettirebilmektedirler. Varliklariin
devami noktasindaki en 6nemli unsuru ise bilingleri olusturmaktadir. Yiikleme adi verilen bu programi,
cazip kilan sey de zaten bilincin devamliligidir. Yiiklenenlerin ge¢misleri ve hatiralari, kisaca tiim
hafizalari, onlarla birlikte varliklarin1 davam ettirmektedir.

Diisiinebilen, hissedebilen ve karar verebilen bu simiilasyonlar, diinyadakilerle de konusabilmekte, 6zel bir
gozliikle birbirlerini gorebilmekte ve hatta hissedebilmektedirler. Bu da Swinburne’nin, bilincin insana ait,
ancak bedenden bagimsiz oldugu ve ruha karsilik geldigi sdylemlerini ¢agristirmaktadir. Swinburne, beden
yok olsa dahi bilingli bir hayatin miimkiin olabilecegini savunmaktadir ve Upload dizisindeki tam olarak
budur. Bedenleri yok olan bireylerin simiilasyonlarinin ve bilinglerinin sonsuza dek var olmasi
miimkiindiir.

Bununla birlikte dizideki temel noktalardan biri de tipki gercek diinyadaki gibi maddiyattir. Yiiklenen
kisiler, maddi durumlarina gore bir yiikleme sirketiyle anlagmakta ve gercek diinyadaki gibi 6dedikleri para
kadar rahat edebilmektedirler. Ornegin Lakeview’in en alt kademesindekiler, reklamda vaat edilen,
“Insanin tasarlayabilecegi en kusursuz giizellik’ten mahrumdur. Manzarasiz bir yerdedirler ve yalnizca
aylilk 2 GB haklar1 vardir. Kotali internet mantiginda olan bu yiiklenenlerin, mevsim modlarim
degistirebilen ve kusursuz bir giizellige sahip olan yiiklenenlerle arasinda ciddi bir fark vardir. En dikkat
cekeni ise bu yiiklenenlerin, diinyadaki alt siniflar gibi diisiinmeden yasamalarinin istenmesidir. Cilinkii
diistindiiklerinde kotalar1 hizlica tiikenmektedir. Bu yiiklenenler i¢in biling kavrami s6z konusu olsa da
sistemin asil bekledigi bilingsizliktir.

Ayrica ahiret yagsamina uygun olarak “Angel” kod isimli kisilerin ytliklenenlerle ilgilenmesi ve Angel’larin
ylikleme esnasinda yiiklenenlerin bilinglerini 6lgmeleri dnemlidir. Binalarin, yiyecek ve igeceklerin bir
simiilasyondan ibaret oldugu bu sanal ortamda, tek yapay zekanin bir ismi ve en 6nemlisi de bilinci olmayan
calisan olmasi1 6nemlidir. Bu baglamda dizide bilingsiz yapay zeka ile bilingli yiiklenenler kiyaslamasi
siklikla yapilmaktadir.

Yine biling baglaminda Angel Nora’nin Nathan’a sdyledigi, “Benlik 6lmedi. Bu da bilinglilik. Anilarinla
kiyaslayabiliyorsun. Hala ayn1 sensin...” sdylemleri, bilincin 6nemini ortaya koymak ve 6ldiikten sonra
bile bilincin devaminin miimkiin olabilecegini umut etmek baglaminda énemlidir.

Dizideki Gri Borsa detay1 da onemlidir. Bir saat icerisinde doniilmedigi takdirde simiilasyonlarinin yok
olacag bireylerin bilingleri ise sonsuza dek Gri Borsa’da dolasacaktir. Cilinkii biling daha 6ncede belirtildigi
iizere bedenden bagimsiz ve 6zgiirdiir. Igine konulabilecegi bir beden ya da bir simiilasyon olmadiginda
dahi bilincin sonsuza dek var olmas1 miimkiindiir.

Dave ve Nathan arasinda bilince dair yapilan konugma da ayrica 6nemlidir. Dave, simiilasyonlarin ruhunun
olmadigini sdylediginde, Nathan belki de ruhun olmadigini soylemekte ve ikisinin de bilincinin simiilasyon
oldugunu, birisinin bilincinin silikon bir bilgisayarda, digerininkinin ise etten bir bilgisayarda oldugunu
ifade etmektedir. Bu da Baudrillard’in simiilasyon kurami baglaminda énemlidir. Ciinkii Baudrillard, bir
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simiilasyon evreninde yasandigini1 ve her seyin bir simiilasyondan ibaret oldugunu sdylemektedir. Boyle
bir diinyada bilincin de simiilasyon olmasi1 olagandir.

Bunlarin yani sira Horizen’in sloganinin “Biz sanal gercekligiz” olmas1 ve bu dogrultuda da yiiklenenlerin
giincellenmesi ve hatta glincellemenin ardindan tat duyularinin artmasi énemlidir. Dizinin son sahnesinde
Ingrid kendisini yiikletmistir. Clinkii 6ziinde yiikleme, 6lmenin 6tesinde, baska bir yere go¢ etmeye daha
yakin durmaktadir.

Tiim bunlar dogrultusunda sunu s6ylemek miimkiindiir ki 6ncelikle yiikleme ve yliklenenler i¢in yaratilan
ortamin sanal gerceklik degil gergek sanallik oldugudur. Ciinkii burada gergekligin tekrar tiretilmesinin
Otesinde, gercegin yalnizca metafor olmadigi, sahte bir diinya vardir. Bu sahte diinya da ger¢ek sanalliktir.
Ayrica zamansizlik ve mekansizlik da s6z konusudur. Mevsimler degil, istedigi anda degistirilebilen
mevsim modlari vardir ve zaman anlamini kaybetmistir, ¢linkii sonsuzluk vardir. Bununla baglantili olarak
da yaglanma, biiylime gibi degisimler yoktur.

Gergegin sinirlariin belirsizlestigi bu diinyada, her sey bir simiilasyondur. Fakat buna ragmen Angel Nora,
“Gergek olduguna inanmalisin” demektedir. Ciinkii gercek diye bir sey yoktur, yalnizca temsili ger¢eklikler
vardir. Bu temsili gergeklik de hem gercek sanalliga hem de simiilasyona igaret etmektedir. Gergek sanallik
diinyasinda yasanilan ve her seyin bir simiilasyon oldugu bu diinyada, gercek olan tek sey ise bilingtir.
Swinburne’nin sdylemleri esasinda bu dizinin 6zeti niteligindedir Tiim bunlar 15181nda da bir bedenden ya
da bir simiilasyondan bagimsiz olarak ebediyen var olabilen bilincin sonsuzlugunun miimkiin oldugu, ancak
temsilinin yani simiilasyonun olamayacagi ve gergegin anlamin yitirdigi tiim sanalligin icerisinde bile
bilincin varligini koruyabilecegi sonucuna varmak miimkiindiir.
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