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Insan kendi disindaki uyaran ve motivasyonlara karsi, verdigi tepkilerle/tercihlerle yasamini
bi¢imleyen ve “daha” diyen yegane varliktir. Tavir, davramis birlikteligi ile agiklanabilecek
giiniimiiz kiltirtinde yonelimin dijitallesme odakli oldugu soylenebilir. Dijital kiiltiirde yapay
yagam, sanal mecradaki yazilim ve donanim tabanli yasam formlarini, biyokimyasal malzemelerle
laboratuvar ortaminda yeni yasam bi¢imleri meydana getirmeye dayali ¢alismalari, mekatronik ve
holografik yapay yasamlari kapsamina almaktadir. Karmagsik algoritmalarla biyolojik ilkeler
modellenmekte, gercek ve yapay arasinda yeni bir iliski olusmaktadir. Igerdigi yontemler agismdan
dogadaki ve yasam sistemlerindeki degisimlere benzer yapay yasam, sanat iiretim siirecinde yeni
yaklagimlar1 da beraberinde getirmektedir.

Sanatsal iiretimlerde yapay yasam ii¢ farkli formatta sunulmaktadir. Bunlar ger¢cek mekanda
robotik yasamlar, ger¢cek mekanda sanal yasamlar, sanal mekanda sanal yasamlar seklinde
siralanabilir. Bu iiretimler kurgulanan algoritmaya gore veya gevreyle etkilesim sonucunda hareket
etmekte, evrimsel gelisimini tamamlamaktadir. Yapay yasam projelerinde, dogadaki karmasik
sistemler basite indirgenmekte ve yagamin temel ozellikleri ile ilgili caligmalar siirdiirilmektedir.
Arastirmanin baglica amaci farkli kombinasyonlarda olugturulan yapay yasam sanatini yasam ve
yagsanan mekan olgusu baglaminda incelemektir. Bu arastirma giiniimiizde sanatla i¢ i¢e olan
yapay yasam temelli yaklasimlar1 ¢oziimleyebilmek, sanata sundugu agilimlar1 anlayabilmek ve
sanatin gelecegine dair yorumlarda bulunabilmek agisindan 6nemlidir.
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Man is the only being who shapes his life with his reactions/preferences against stimuli and
motivations outside himself and says "more". It can be said that the orientation in today's culture,
which can be explained by the unity of attitude and behavior, is digitalization-oriented. Artificial
life in digital culture includes software and hardware-based life forms in virtual media, studies
based on creating new life forms in the laboratory with biochemical materials, mechatronics and
holographic artificial lives. Biological principles are modeled with complex algorithms and a new
relationship is formed between real and artificial. Artificial life, which is similar to the changes in
nature and living systems in terms of the methods it contains, brings new approaches in the art
production process.

In artistic productions, artificial life is presented in three different formats. These can be listed as
robotic lives in real space, virtual lives in real space, and virtual lives in virtual space. These
productions act according to the designed algorithm or as a result of interaction with the
environment and complete their evolutionary development. In artificial life projects, complex
systems in nature are simplified and studies on the basic features of life are continued. The main
purpose of the research is to examine the art of artificial life created in different combinations in
the context of life and living space. This research is important in terms of analyzing artificial life-
based approaches that are intertwined with art today, understanding the expansions it offers to art,
and making comments on the future of art.
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1. Giris

Yapay yasam, dogal yasam ve canlilik fonksiyonlarinin yapay sistemlerde taklit edildigi ¢alisma
alanidir. Yasama ait temel 6zellikleri anlamaya dair ¢alismalarla ilgilenirken bilgisayar ve genetik bilimi,
yazilim miihendisligi, matematik, biyoloji, fizik, sosyal bilimler, felsefe ve sanat gibi ¢esitli disiplinleri
birlestirmektedir. Biitiin canlilar1 yapilandiran yasam, teknoloji ve sanat ile birlesirken Yyapay
organizmalarin isleyis sekilleri mekan ve yasam kurgusuna bagli olarak degisiklik gostermektedir.
Evrimsel siireglerle gelisim gosteren canlilik, dogadaki formlar, yasamsal faaliyetler ve karmagik dinamik
sistemler yapay yasam sanati kapsaminda sanal-gergek iliskisinde gelistirilmektedir. Yapay yasam
sanatinda, ger¢ek mekanda herhangi bir teknolojiye gerek duymayan ti¢ boyutlu yapay formlardan gergek
mekanda robotik ve sanal yasamlara, sanal mekanda yasam bulan sanal formlara kadar ifade alanmi
olusmaktadir.

Evrimsel, genetik ve sezgisel algoritmalar yoluyla yapay yasam formlarinin bulundugu evren
modellenirken organizmalara belirli fonksiyonlar kazandirilmaktadir. Bu siirecte problemin ¢dziimiine
gore uygulanan algoritmalar, sanatginin amact dogrultusunda kullandig1 bir arag olarak
degerlendirilmektedir. Ziyaret¢inin etkilesimine izin verilen sanat projeleriyle ise dogadaki degisim
mekanizmasinin yonlendirildigi bir siire¢ baglatilmaktadir. Boylelikle sanatc1 ve izleyici rolleri de yeni
tanimlara kavusmaktadir. Sanatgi, birgok disiplinden farkli alan uzmanlariyla isbirligi iginde
calismaktadir. Izleyici ise projenin bir pargasi haline gelmektedir.

Arastirmada Oncelikle yapay yasami kavramaya dayali agiklamalar “Yapay Yasam” bashigi altinda
aciklanmistir. Yapay yasamin mevcut kavramlari iizerinden yapayligin hangi formlarda meydana geldigi,
dogal organizmalarin nitelikleri ile iliskilendirilerek yapilmistir. Bunun nedeni yapay yasam sanatini ve
yapay yasam organizmalarinin hayat buldugu mekan ve yasami anlamaya dayali kuramsal alt yapinin
saglanmasi gerekliligidir. “Mekan ve Yasam Kurgusu Baglaminda Yapay Yasam Sanati” baslig
oncesinde ise “Yapay Yasam Sanati” aciklanarak ornekler lizerinden degerlendirmeler yapilmistir.
Sonrasinda yapay yasam formlarinin sanal-gercek iliskisinde yagam buldugu mekan ve yasam tasvirleri
ele alinmigtir. Calismanin sonu¢ ve tartisma boliimiinde ise literatlir taramasi sonucu ortaya konulan
veriler arasindaki iliskiler yorumlanarak, yapay yasam sanatinin mekan ve yasam tasnifi
degerlendirilmistir.

Veriler toplanirken yerli-yabanci literatiirden, ulusal ve uluslararast tez merkezinden ulasilabilen
tezlerden, internet iizerinden aramalar sonucunda arastirmaya katki saglayacak online dergiler, kitaplar ve
makalelerden yararlanilmistir. Arastirmada kaynaklara konu ile ilgili (yapay yasam, yapay yasam sanati,
robotik yasam formu, sanal yasam, yapay organizma vb.) anahtar kavramlardan yola ¢ikilarak
ulasilmistir. Kaynaklar incelendikten sonra veriler arastirmanin bdliimlerinde ilgili yerlerde
degerlendirilmistir. Arastirma kuramsal-analitik bir 6zellik sergiledigi i¢in ilgili konularin agilimlarini
destekleyecek literatiir ile temel aragtirma yontemi kullanilarak yapilandirilmustir.

2. Yapay Yasam

Biitiin biyolojik organizmalarin temel niteligi olan yasam ve canlilik 6zelliklerinin yapay bir bigimde
taklit edilmesi ile ortaya ¢ikan yapay yasam, yasami dogal sekline en yakin hali ile uygulamaya
calismaktadir. Heller’e (2005: 6) gore yapay yasam, yasamin bazi temel 6zelliklerine sahip insan yapimi
sistemler iizerine yapilan aragtirmayi tanimlayan bir terimdir. Wilson’un (2002: 302-341) ifadesine gore
“algoritma gelistiricilerinin biyoloji ve insan diinyasindaki karmasik davraniglari simiile etmeye calistigi
algoritmik ve matematiksel sorgulama alanidir”. Langton, yapay yasam disiplinini “dogal yasam
sistemlerinin karakteristik davraniglarin1  sergileyen insan yapimi sistemlerin ¢alismasi” olarak
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tanimlamigtir. Bu alanin temel amaci dogal organizmalari “taklit” eden yapay organizmalar yaratmak ve
aragtirmaktir (Farmer vd., 1991: 817). Bu baglamda yapay yasam ¢alismalarinda biyolojik yapilarin
referans alindigini sdyleyebiliriz.

Biyolojik olaylar ve dogal siiregclere dayanan yazilimlar iiretilerek canlilara ait yasamsal ozellikler
bilgisayar ortaminda meydana getirilmektedir. Robot gibi hareket eden, dijital organizma olarak iireyen
ya da sadece programlama kodu olarak var olup bilgisayarin hafizasinda kendilerini iireterek elektronik
evrim gosteren yapay yasam formlart bunlara Ornektir (Akm, 2015: 185). Yapay yasamin,
biyolojik olaylarin arkasinda yatan prensipleri biyolojik olmayan yapilarda kodlamalarla yeniden
olusturup, yeni deneysel diizenleme ve testlerde kullanilabilir hale getirerek yasami anlamay1 amaglayan
bir ¢alisma alan1 oldugu ifade edilebilir (Yavuz, 2020: 22). Yapay yasam calismalar1 gelistirilirken
biyolojik ilkelerin ve genetik siirecin bilgisayarda modellenmesini saglayan algoritmalar kullanilmaktadir.
Yapay yasam formlariin evrimsel siireclerden ge¢mesini saglayan evrimsel algoritmalar, biyolojik
sistemlerin sahip oldugu genetik yapinin kodlanarak bilgisayarda modellendigi genetik algoritmalar ve
sezgisel yaklasimlarin modellenmesini saglayan sezgisel algoritmalar bu siiregte kullanilmaktadir.

Yapay yasam, kullanilan malzemenin niteligine bagli olarak ii¢ boliime ayrilmaktadir. “Organik
pargalardan yapay yasam iliretme calismalarina 1slak yapay yasam, plastik, celik gibi malzemelerden
yapay yasam iretme ¢alismalarina sert yapay yasam, bilgisayar ortaminin soyut komponentleri ile yagsam
liretme caligmalarina yumusak yapay yasam denmektedir” (Bedau, 2007: 595). Akin’a (2015: 185) gore
bilgisayarin dogal segilim ve genetigi temel alan yontemlerini kullanan yapay yasam arastirmalarinda
bilgisayar sadece organik yasami modelleyen bir arag¢ olarak goriilmemektedir. Tam tersi karbon temelli
olmayan yasamlarin mesken edindigi bir evren olarak kabul edilmektedir. Yapay yasam ¢alismalarinda bu
evrene yasam formlarinin tohumlart ekilerek daha zengin dijital formlari desteklemek igin sistem
gelistirilmektedir (Ugurlu, 2007: 4). Ayni1 zamanda bir test tiipiiniin iginde yeni yasam formlari
tiretilmektedir. Boylelikle bu temel prensiplerin daha dogru bir sekilde anlasilmasi saglanmaktadir
(Farmer vd., 1991: 819). Bu dogrultuda firetilen sanat ¢aligmalari ise seyircinin, organizmalarin sahip
oldugu evreni deneyimlemesine olanak sunmaktadir.

Yapay yasamin, biyolojik organizmalarin davranis bi¢imi ve niteliklerinin, yasamin bazi temel
ozelliklerinin yazilimlarla taklit edilmesi tizerine kurgulanan sanal mecradaki yasam formlarini veya
fiziki ortamdaki mekatronik yapilari liretmeyi kapsayan bir arastirma alani oldugunu sdyleyebiliriz.
Yapay yasamin sanata yansimalar1 da belirgin bir sekilde gdzlenmektedir.

3. Yapay Yasam Sanati

Biyolojik olaylarin ve dogal siireclerin arastirilmasi ile yapay sistemlerde yeni bir yasam bi¢imi meydana
getirilmektedir. Yasam taklit edilirken referans alinan canlilik fonksiyonlar1 dogal sekline yakin bir
bicimde meydana getirilmektedir. Algoritmalar ile biyolojik siiregler modellenmekte, yapay olarak
gelistirilen organizmalara fonksiyonlar aktarilmaktadir. Yazilim veya donanim esliginde yapaylikla
bulusan yasam kurgusu sanat iiretim siirecine dahil edilmektedir.

Theo Jansen’in algoritma olarak gelistirdigi ve evrimsel siireglerden gegerek kazanan organizmalari
yeniden yapilandirdigi mekanik yapilar (Sekil 1), hareket etmek igin gerekli olan enerjiyi motorlara,
sensorlere veya herhangi bir ileri teknolojiye ihtiyag duymadan riizgar ve islak kumdan almaktadir.
Canlilarin  yapitaginin protein ve DNA’dan olugmast gibi endiistriyel malzemeler de Jansen’in
organizmalarinin yapisini olusturmaktadir (Yavuz, 2020: 33).
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Sekil 1: Theo Jansen’e ait Yapay Organizmalar

Kaynak: Jansen, (2022). https://www.strandbeest.com/

Jansen’in elektrik, elektronik ya da mekatronik bir sisteme sahip olmayan, giiciinii 1slak kum ve
rlizgardan alarak hareket eden yapay formlari, mekatronik ve sanal olarak gelisim gosteren yasam
formlarina zemin hazirlamistir. Evrimsel ve genetik kodlamalar, doganin gelisim mekanizmasi, canlilara
ait yasamsal o6zellikler, hareketli ve hareketsiz dijital goriintiiler, robotik formlar, dijital enstalasyonlar,
etkilesim odakli mekatronik ve sanal yapilar yapay yasam sanat1 kapsaminda tiretilmektedir.

Casey Curran, yapay yasam projelerinde biiyiime ve cigeklenme (Sekil 2) siireglerini arastirmaktadir
(ColassalArt, 2019).

Sekil 2: Casey Curran, Cigek Acan Yapay Organizma

Kaynak: Curran, (2019). https://www.caseycurran.com/

Yapay yasami, sanatsal tiretim siirecine dahil eden sanat¢1 Jon McCormak, “Morphogenesis Series” adini
verdigi biyolojik gelisme prensibine dayanan o6zel bir bilgisayar yazilimi kullanarak dijital goriintiiler
tretmistir (Sekil 3). Segilen tiirlerin biiylimesinin ve formunun modellendigi ¢alismada Dijital DNA
olarak nitelendirilen kurallar gelistirilmistir (McCormaktan akt. Al, 85: 2019).

Sekil 3: Jon McCormak, Morphogenesis Series

Kaynak: McCormak, (2001-2019). https://jonmccormack.info/portfolio/morphogenesis-series
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Bartlem (2005), biyoloji ile yasamin basit bir genetik koda donistiiriildiigiinii ve yasamin bir bilgi isleme
bi¢imi olarak yorumlandigini belirtmektedir. Yasam, sembolik olarak koda indirgenmektedir. Elde edilen
veriler de yeniden kodlanabilir, alternatif yasam big¢imleri ve ekolojiler ile yeniden birlestirilebilir bir
olanaga doniismektedir.

Christa Sommerer ve Laurent Mignonneau’nun (1999: 165) “Yapay yasamin kurallariyla bigimlenen
sanat projelerinde, sanal bir ortam ve bu ortamin yasayan organizmalari ile iletisim kurularak insan
bedeninin fizikselligine tepki olusturulmaktadir” (Paul, 2009: 20-22). Dogadaki evrim siireclerinin
yansitildigi bu projelerde, seyirci siirece dahil olarak sistemin temel pargasi haline gelmektedir.
“Interactive Plant Growing” (Interaktif Bitki Yetistiriciligi) adli enstalasyon ¢alismas1 (Sekil 4), sanal
bitki organizmalarinin biiylimesi ve bunlarin gergek zamanli degisiminden meydana gelmektedir”
(Archive of Digital Art, 2020).

Sekil 4: Sommerer ve Mignonneau, Interaktif Bitki Yetistiriciligi

Kaynak: Karlsruhe, (2020). https://www.youtube.com/watch?v=0bwp07_phmA

Jansen’in ii¢ boyutlu yapay organizmalarindan Casey Curran’in ¢igek agan mekatronik organizmasina,
McCormak’in evrimsel siireclerden gecerek gelistirdigi dijital goriintiilerinden sonra Sommmerer ve
Mignonneau’nun etkilesimi merkeze alan sanat projeleri yapay yasam sanatinin gelisim siirecini gozler
Oniine seren Onekler olarak kabul edilebilir.

Shanken (1998: 384) yapay yasamin, hayatin maddiligi yerine hayatin fikirlerine ve teorilerine
dayandigin1 belirtmektedir. “Yapay yasam sanatg¢ilart yeni bir hayat yaratmiyor aksine yasamin biyolojik
teorilerine dayanan yasam temsillerini yaratiyorlar” sdylemi, sanat projelerinin nasil bir yonelimle
meydana getirildigine isaret etmektedir. Biyolojik siirecler, doganin gelisim mekanizmasi ve canlilik
fonksiyonlar1 iizerine ¢alisan sanatgilar, yasamin merkezde oldugu bir sanat iiretimi gerceklestirmektedir.
Ortaya ¢ikan yasam, meydana getirildigi ortamdan ve kullanilan malzemelerden dolay1 dogallik yerine
yapayligi, gerceklik yerine sanallifi ortaya koymaktadir. Bilgisayar donanimlar1 ve ¢elik, silikon gibi
malzemeler kullanilarak robotik yasam formlari, yazilim ve kodlamalarla sanal bir ortamda yapay yasam
formlar1 ve holografik yasam formlar1 yapilmaktadir. Farkli bicimlerde ve farkli mekanlarda yasamsal
ozellik gosteren yapay yasam formlar1 tiretilmektedir.

4. Mekan ve Yasam Kurgusu Baglaminda Yapay Yasam Sanati

Yapay yasam sanat ¢aligmalari, kurgulanan mekan ve yasam big¢imine bagli olarak gercek mekanda
robotik yasamlar, ger¢ek mekanda sanal yasamlar ve sanal mekanda sanal yasamlar seklinde tasnif
edilebilir.

Silikon, aliiminyum, celik, bilgisayar donanimlari, metal ve atik nesneler kullanilarak gercek mekanda
canliy-mis gibi hareket eden robotik yagam formlari gelistirilmektedir. Taklit edilen dogal organizmalarin
ozellikleri kullanilan malzeme ile birlesince yapay olarak yasayan robotik organizmalar meydana
gelmektedir.
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Nakayasu’nun (2018: 1-2) gelistirdigi Tentacle Flora, mercan {izerinde biiyiiyen deniz anemonundan
esinlenerek olusturulan gergek mekanda robotik yasam ornegidir (Sekil 5). Anemonun sahip oldugu
yasamsal Ozellige bagli olarak gelistirilen sistemde aktiiatoriin iist kisminda renkli bir led kullanilarak
dogal organizma “taklit” edilmektedir.

Sekil 5: Tentacle Flora, Nakayasu

Kaynak: Nakayasu.com, (2018). https://nakayasu.com/tentacle-flora

Deneysel mimari ¢alismalariyla taninan tasarim stiidyosu Minimaforms’un projelerinden biri olan
"Petting Zoo", insan ve cevresi arasindaki iletisim diizeyinin gelecekte gerceklesebilecek olasiliklarini
orneklemek tizere kurgulanmistir. “Pet” ismi verilen tavandan sarkitilmig formlar (Sekil 6), ¢evrelerindeki
insanlarin davraniglarini  algilayip davranis gelisimi gostermektedir. Kendilerini bu deneyimlerle
egitebilen “Pet”ler, ziyaretcilerle alisilmisin disinda bir iletisim kurmaktadir (Chen, 2016).

Sekil 6: Minimaforms, Petting Zoo

Kaynak: Chen, (2016). http://blog.ocad.ca/wordpress/digf6037-fw201602-01/2016/12/minimaforms-p

Nakayasu’nun (2009: 33) ay¢igeklerinin yiiziinii giinese donmesinden esinlenerek olusturdugu Himawari
isimli robotik yasam formu ise insanlarin hareketlerini takip ederek yoniinii degistirmektedir. Etkilesimin
de siirece dahil oldugu Himawari (Sekil 7), biyolojik bir siirecin biyolojik olmayan bir yapida insa
edilmesine ornek gosterilebilir.
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Sekil 7: Nakayasu, Himawari

f > A X - i -
Kaynak: Nakayasu.com, (2017). https://nakayasu.com/himawari

U-ram Choe’nin makineler, motorlar ve ¢elikle birlestirdigi parlak biyomorfik formlar1 (Sekil 8-9),
metalik govdelerinin i¢inde nefes almakta ve ¢icek agmaktadir (Ebert, 2022). Yapilara, yasayan bir
organizma izlenimi saglayan unsur yapay organizmanin nefes alip veriyor “mus gibi” veya cicek agryor
“mus gibi” hareket etmesidir.

Sekil 8: U-ram Choe, Custos Cavum, Robotik Yasam Formu

Kaynak: Choe, (2011). https://artsandculture.google.com/asset/custos-cavum-choe-u-ram/MwEmJBsUNWSsIQg

Sekil 9: U-ram Choe, Una Lumino, Ci¢ek A¢ip Kapanan Robotik Yasam Formu

Kaynak: Choe, (2012). https://www.youtube.com/watch?v=THYZKA5Z2L 4

Custos Cavum, Una Lumino, Himawari, Tentacle Flora ve Petting Zoo biyolojik sistemlerin sahip oldugu
dogal ozelliklerin robotik formlarda yagam buldugu yapilardir. Yapayligin farkli formlarda sunulmasina
imkan taninan yasam formlarinda kullanilan malzeme g¢esitlilik gosterse de canlilik 6zelliklerini taklit
ederken etkilesim de ¢alismay1 tamamlayan bir unsur olmaktadir.

Yeni bir mekan ve yeni bir yasam tasviri sunan kombinasyonda ise ger¢ek mekanda sanal yasamlar islev
bulmaktadir. Sanal yasam formlar1 ve bu yasam formlarinin sahip oldugu evrenin gercek mekanda
deneyimlenmesine imkan saglayan bu ¢aligmalar fiziksel olmayan sanal yasamlarin hologram teknolojisi
kullanilarak fiziki ortama kavusturuldugu 6rnekleri kapsamaktadir.

Sanal formlarin ger¢ek mekana aktarildigi A-volve (Sekil 10), ziyaret¢ilerin su dolu bir cam havuzda

yasayan yapay organizmalarla gercek zamanl etkilesim i¢inde bulundugu bir sanat projesidir. Evrimsel
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kurallarin {iriinii olan yapay organizmalarin “kendi baslarina gelisen genetik kodlari, insanlarin
etkilesimiyle nesilden nesile aktarilmaktadir” (Sommerer vd., 1997: 167). Calismaya dahil olan
ziyaretgilerin, ekrana herhangi bir form ¢izerek iiretti§i organizmalar, havuza hologram teknigiyle ii¢
boyutlu olarak aktarilmaktadir. Aktarilan sanal formlar canliy-mis gibi/ger¢ek-mis gibi hareket ederek
havuzda ylizmeye baslamaktadir. Kwastek’e (2013: 32) gore “izleyicinin havuzdaki organizmalarla
etkilesimine izin verilerek, evrimin insanlar tarafindan nasil yonlendirildigi goriilmektedir”. Genetik
kodlamalarla organizmalara belirli hareketler aktarilsa da rastlantisal bir siire¢ gelismekte, izleyicinin
katilimiyla sanal yagam formlar1 yeni hareketlere sahip olmaktadir.

Sekil 10: A-Volve

Kaynak: A-volve, (1994). https://www.ntticc.or.jp/en/archive/works/a-volve/

Victoria Vesna (2016)’ nin, 3 boyutlu gorsel ve isitsel bir deneyim sunan Noise Aquarium (Sekil 11)
sanat projesi, tomografik olarak taranan yedi mikroskobik organizmanin, dijital ii¢ boyutlu modellere
dontstiirilmesini icermektedir. Projede animasyonlara yaklasan izleyicinin olusturdugu giriiltiiyi
algilayan organizmalarin gelistirdigi tepki deneyimlenmektedir. Dogaya birakilan atik ve giiriiltiilerin
okyanusta yasayan ¢ok sayida organizmayi kotii bir sekilde etkilemesi projenin baslangi¢ noktasidir.

Sekil 11: Noise Aquarium
=y g

e
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Kaynak: Noise Aquarium, (2016). https://noiseaquarium.com/

Gercek mekanda robotik yasam 6rnegi olan Tentacle Flora ve Himawari, nefes alip veriyormus gibi
hareket eden Custos Cavum ger¢ek mekanda robotik yagam ornekleriyken ekrana ¢izilerek gergek bir
havuza, ger¢cekmis gibi aktarilan sanal formlar olan A-Volve ve Noise Aquarium dogal organizmalarin
dijital ti¢ boyutlu goriintiilerinin gergek mekana aktarildigi holografik yasam ornekleridir. Fiziki ortama
kavusturulan {i¢ boyutlu bu sanal formlar (Sekil 10-11) yapay yasamin gergek mekanda sanal olarak
yasam bulmasina ornektir.
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Yapay yasamin bir diger kombinasyonu ise sanal mekanda sanal olarak yagama kavusan organizmalardir.
Jeneratif yontemleri bilinyesinde barindirmasiyla disaridaki etkilerden bagimsiz kendi kendine davranis
degisikligi gosteren bu organizmalar (Sekil 12) “yapay diinyanin dogadan ilham aldigi yeni kesfini”
gerceklestirmektedir (Soban, 2019).

Sekil 12: Lindenmayer Bitki Morfolojisi

Kaynak: Clair, (2016). http://www.johannastclair.com/new-blog/2016/7/10/lindenmayer-systems

Donen kelebeklerin girdaplari, ¢igek acip yok olan aygicekleri, ugusan kargalar ve parlak miirekkep
akislarini barindiran sanal mekanda sanal yagamlardan olusan “Continuity (Sureklilik) 2021-2022” sergisi
tiim mekan1 doldurarak ziyaretgileri, katilimcilara déniistiirmektedir. Onceden programlanan bitmis bir
proje yerine ziyaretcilerin konumlarina ve hareketlerine tepki veren algoritmalarla sanal yasam
organizmalarinin dinamik davranis bigcimleri gelistirmesi saglanmaktadir (TeamLab, 2021).

Sekil 13: Continuity (Stireklilik), 2021

Kaynak: TeamLab, (2021). https://www.itsliquid.com/teamlab-continuity.html

Chris Milk’in 2012 yilindan bu yana sanat ve teknoloji fuarlarinda sergiledigi projesi "Treachery of
Sanctuary”, insan viicudunu merkeze alan bir deneyim sunmaktadir. Ug ekranin yer aldig1 projede soz
konusu ekranlarin karsisina gecen kisilerin dijital olarak olusan golgeleri kus figiirlerine doniismektedir.
Katilimcilar kimi zaman kollarimin devasa kanatlara doniistiigli, kimi zaman da kus siiriilerine viicut
hareketleriyle yon verdigi bir deneyim yasamaktadir (Rieland, 2014).
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Sekil 14: Chris Milk, Treachery of Sanctuary

-

Kaynak: Rieland, (2014). https://www.smithsonianmag.com/arts-culture/7-ways-technology-is-changing-how-
artismade-180952472/

Mekan ve yasam kurgusu baglaminda yapay yasam sanatinda farkli bakis acgilar1 {izerinden
degerlendirilen yasam tasvirlerinin sanat¢ilarin {iretim siirecine yansidigi goriilmektedir. Yapay yasam
formlarinin islev kazanmasini saglamak i¢in doganin isleyis mekanizmasindan etkilenerek yapay ortamlar
gelistirilmektedir. Gergek mekanda robotik bigimlerde yasam bulan formlar iiretilirken, diger bir yandan
dijital olan ama {li¢ boyutlu olarak algilanan sanal yasam formlar1 iiretilmektedir. Doganin gelisim
mekanizmasi 6rnek alinarak olusturulan projelerde formlarin diger bir agidan ise sanal bir yapida ve sanal
bir ortamda anlam kazandigini sdyleyebiliriz. Bu baglamda yapay yasamin ortaya koydugu sanatsal
acilimlart meydana getiren zeminin donilisim gecirerek yeni ifade yoOntemlerine yer agtigini ifade
edebiliriz.

5. Sonug¢ ve Tartisma

Biyoloji ve yasami sanat ve teknoloji ile birlestiren bir disiplin olarak niteleyebilecegimiz yapay yasam,
yeni yasam bigimlerinin deneyimlenmesini saglamaktadir. Yasam, farkli formlarda yapay olarak
modellenirken, yazilimlarla yapay olarak gelisim gosteren organizmalara fonksiyonlar aktarilmaktadir.
Karmasik dinamik sistemler, genetik ve evrimsel siiregler, yasama dair sezgisellik ve rastlantisallik yapay
yasam calismalarinin kaynagidir. Hayatin rastlantisalligini i¢inde barindirmasi ise yapay yasam
calismalarinda deneyimlenecek yeni varyasyonlari artirmaktadir. Yasam ve yasanan mekan olgusunu
inceledigimizde yapay yasam sanatinin sanal gercek kombinasyonuyla {i¢ farkli sekilde kurgulandigi
goriilmektedir. Robotik yasam formlar1 gercek mekanda sergilenebilirken sanal mekandaki robotik
formlar dijital organizma olarak gelisim gosterebilmektedir. Robotik gergek yapilar kullanmadan fiziki
ortama kavusturulan sanal organizmalar ise dijital de olsa ii¢ boyutlu etkisini koruyarak yeni bir
sorgulama imkan1 sunmaktadir. Diger bir kombinasyonda ise sanal bir mekanda sanal olarak yasayan
formlar bulunmaktadir.

Yapay yasam projelerinde yapay yasam formlarinin kendi kendine gelisim gostermesi ile sonradan
yonlendirilen bir siire¢ arasinda iliski kuruldugu goriilmektedir. Sanat iiretim siirecinde ¢alismaya dahil
olan izleyici ile siirec yeniden betimlenmektedir. Izleyiciyle etkilesime olanak taninan projelerle
insanlarin yapay yasam formlarinin evrimi iizerindeki etkisi incelenmektedir. Biyolojik olaylar biyolojik
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olmayan yapilarda islenirken, referans alinan organizmanin ait oldugu cevre basite indirgenmektedir.
Cevrenin basite indirgenmesinin yasami daha iyi ¢0ziimleme olanagi sundugu goriilmektedir. Bu
baglamda yapay yasamda g¢oziimlenmeye calisilan yasam olgusunun ger¢ek yasam fonksiyonlariyla
kiyaslanamaz yapida oldugu soylenebilir. Yapay yasam projelerinde gercek yapaylastirilip
sanallastirilirken, yapay ve sanal olani ger¢ekmis gibi gosterme egilimi bulundugunu ifade edebiliriz.

Yapay yasam sanatinda Theo Jansen’in yapay organizmalarindan baslayarak ¢oziimledigimiz gerceklik
ve yapaylik kurgusunun, yasanan mekanin ve yasamin sanallagsmasina kadar gittigi goriilmektedir. Bu
dogrultuda yapay yasam sanati i¢in hayatin i¢inden varyasyonlarin artarak yeni sorgulama alanlarina
dahil olacag1 soylenebilir. Yapay yasam c¢alisma alanlarina yonelimin artmasi ile gelecekte yapay ve
gercek arasindaki sinirlart eritmeye dayali ¢cabalarin devam edecegi ifade edilebilir.
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