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Ozet: Bu aragtirmada, H5P e-grenme igerik aracinin kapsami ve egitim alaminda kullanimi
konusunda konu ile ilgilenen aragtirmacilara, egitimcilere alan yazin ve alan yazin kapsaminda
incelenen ornek aragtirmalar 1g1ginda bilgi verilerek yol gosterilmesi amaglanmistir. Bu nedenle
aragtirmada dokiiman analizi yontemi tercih edilmigtir. Bu kapsamda aragtirmada da “H5P” anahtar
kelimesi kullanilarak uluslararas: ve ulusal alan yazin taranmugs konu ile ilgili tez, makale, kitap ya da
kitap bolimi vb. gesitli caligmalar ile “h5p.org” gibi internet siteleri incelenmis ve ulagilan bulgular
aragtirma metnine yansitilmistir. Aragtirmada elde edilen sonuglara gére, H5P etkilesimli ierikler
olusturmak amaciyla gelistirilmis ¢oklu ortam gorevleri, tim sif seviyelerindeki 6gretmenlerin
kullanabilecegi etkili bir aragtir. H5P, 6gretmenlerin “Examples & Downloads” bslimiinde oyun,
coklu ortam, soru ve sosyal medya olmak Uzere dort farkli kategoride igerik tiirini her yerde
kullanabilmelerini mimkin kilan tGcretsiz olusturulabildigi, paylasilabildigi ve tekrar tekrar
kullanilabildigi bir dijital egitim aracidir.

Anahtar kelimeler: Dokiiman analizi, e-6grenme, etkilesimli icerik HSE, 6gretmen.

An innovative application in educational
technology: H5P project

Abstract: In this research, it is aimed to guide the researchers and educators interested in the
subject about the scope and use of the H5P e-learning content tool in the field of education by
providing information in the light of the sample researches examined within the scope of the
literature and field literature. For this reason, document analysis method was preferred as a data
collection method in the research. In this context, by using the keyword “H5P” in the research,
various studies such as theses, articles, books, or book chapters, etc. related to the subject and
websites such as “h5p.org” were examined and the findings were reflected in the research text. H5P
is an effective tool for teachers at all grade levels, multimedia tasks developed to create interactive
content. H5P is a digital education tool that can be created, shared and used again, and again for
free, making it possible for teachers to use four different categories of content in the “Examples &
Downloads” section: games, multimedia, questions and social media everywhere.
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Yirmi birinci yizyilda egitim ve dijital teknoloji birbirini destekleyen iki temel
alan olarak kargimiza ¢ikmaktadir (Ersoy & Giirgen, 2021). Onceleri bilgi ¢agi
olarak da bilinen ve dijital teknolojide yasanan hizli gelismeler ile yayginlagan
dijital ¢ag soylemini ve bu alandaki gelismeleri, 21. yiizyil egitiminden
bagimsiz disinmek mimkiin degildir. Ctunki egitimin siirdirtlebilmesi ve
egitim araglarinin tretilmesi konularinda teknolojik gelismeler 6nemli roller
tstlenirken, egitim de teknoloji kullaniminin yayginlagmasina olanak tanimugtir
(Erdogmus Ugur & Cagiltay, 2009). Bir baska deyisle ortaya ¢ikan yasam
sartlarindan dolay: giniimizde egitim buytik oranda teknolojiye dayal: egitim
araglariyla gerceklestirilebilirken, teknoloji de egitim siireci icerisinde daha
fazla kabul gorebilmistir. Bu gelismeler egitimde teknoloji kullanimiyla birlikte
egitim teknolojisi alaninin gelismesini hizlandirmistir. Egitim  teknolojisi
bir bilim dali olarak, “Egitim programlarina uygun o6gretim ortamlarinin
olusturulmas: ve 6gretimin gergeklestirilmesi ile ilgili esaslari aragtiran bilim
dali” seklinde tanimlanmaktadir (Toprakei, 2016).

Son on yilda teknolojide yasanan hizli gelismelerle birlikte e-6grenme
hayatimizin 6nemli bir pargast haline gelmistir. Ozellikle internet kullanict
sayisinin 4,66 m11yar yani diinya nifusunun %59,5’1 kadar oldugu gergeginden

yola gikilirsa e-6grenmenin hizla hayatimiza uyum saglamasi bir tesadif degildir
(We are Social, 2021). Ozellikle Z kusag: ogrenc1ler1n1n (gergek dijital yerliler),
ilerleyen zaman icinde yiiksekoégretimde e-6grenme materyallerini yaygin
olarak kullanmalar1 kaginilmazdir (Turner, 2015). “Z Kusag:”ile yayginlagan ve
yasamsal bir ihtiya¢ seklinde goriilmeye baslayan e-6grenme ortamlari egitim
dinyasinin ayrilmaz bir pargast haline gelmisgtir.

Giiniimiizde ¢ok sayida e-6grenme yazilimi, 6grenenlere agik birer kaynak
olarak sunulmaktadir. Ornegin lzerine ¢ok sayida aragtirmalar yapilan Web
2.0 teknolojilerinin yayginlagmasi ve iletisim alanindaki yararlari e-6grenme
strecini olduk¢a olumlu bir sekilde etkilemistir (Aver & Atik, 2020; Toplu
& Gokgearslan, 2012). Eskiden e-learning ders igerikleri “Adobe Flash”
yardimu ile tasarlanmaktaydi. Ama gelisen dijital teknoloji ile mobil cihazlar
arttk Adobe Flash’t desteklememektedir ve bu nedenle bu tir Flash tabanl
e-6grenme programlarinin kullanilmasi, 6grenme deneyimini metin, ses,
resimler, animasyon ve akis videolar: etkinlik tiirleri ile etkilesimli sinif
ogrenimini saglamaktadir (Pandiyan & Singhal, 2014). E-6grenme endstrileri
giderek yiikselise ge¢mektedir ve giderek daha fazla etkilesimli icerik
sunulmaktadir; bu nedenle egitimciler ve e-6grenme igerikleri gelistirenler
egitim tekn010J1s1ndek1 en son trendler hakkinda bilgi sahibi olmalidirlar. Oyle
ki masausti bilgisayarlardan mobil cihazlarin ortaya ¢ikigiyla e-6grenmenin
onceki zamanlara gore erigilebilirligi artmis, e-6grenme igeriklerinin formati
buyik olctide degismistir (Bozkurt, 2016). Giinimiizde kullanicilarin ¢ogu
e-0grenme materyallerine esas olarak mobil cihazlarindan erigmektedir.
Béylece, e-6grenme igerikleri yaratan ve sunan egitimciler mobil cihazlardan
erisime uygun icerikler tasarlayarak pandemi siireci gibi zorlu siireglerde
ogrencilerin degisen taleplerine ayak uydurabilmislerdir. Pandemi gibi ansizin
ortaya ¢ikan yeni zorluklarin Gstesinden gelmek i¢in e-6grenme igerikleri
gelistiren egitimciler bu ginlerde HTMLS e-8grenme gelistirme araglarini
kullanmaktadirlar. HTMLS5 tabanli araglar ¢ok yonli olup gelistiricilere gesitli



ozellikler ve secenekler sunmaktadir. Synytsya vd (2014), aragtirmalarinda,
e-0grenme igerik tasarimlarinin gelistirilmesi i¢in en yaygin uygulamalar:
inceleyerek tasarlanabilecek e-6grenme igerikleri icin farkli degerlendirme
kategorilerini tanimladilar. Ayrica etkilesimli yazilimlarin geligtirilmesi i¢in
HTMLS kullanimin: da incelemiglerdir. Farkli e-6grenme ortamlarina sahip
olan katilimcilar, HTMLS5 tarafindan sunulan 6zellikleri kullanigh bulmuglar ve
web icerigi gelistiricileri i¢in gticlii bir arag olarak gordiiklerini belirtmiglerdir.
Bu teknolojiyle, katilimcilar herhangi bir genel web tarayicisi, herhangi bir
oyun tabanli 6grenme ortami veya herhangi bir e-6grenme sistemi olmadigini
deneyimlediler.

Mobil platformlar da 6zellikle igerikte uygulanan etkilesimlerin neredeyse tim
ozelliklerle uyumlu olacaginin garantisidir. Béylece e-6grenmenin en gtigli bir
kolu da mobil 6grenme olacaktir. Daoust ve digerleri (2010) tarafindan kaleme
alinan makalelerinde devrim yaratan en son trendler medya endustrisinin biyiik
olgtide video erigimi ve paylagimui konusunda HTMLS't yeni bir web igerigi
olugturma standardi olarak gormektedirler, ayrica HTMLS ile en son yenilikgi
uyarlanabilir video kodlama teknigini kullanarak birlesik icerik olusturmayi,
kullanim kolayligini ve platform bagimsizligini vurgulamislardir. Selvarasu ve
digerleri (2020), aragtirmalarinda katilime: 6gretmenlerden ¢ogunun, yani 47
katilimer 8gretmenden 45'inin (%95,74), cesitli ozellikleri sayesinde H5SP’nin
zengin etkilesimli 6gretim icerigi olusturmaya yardimei oldugunu ifade ettikleri
bulgusuna ulagmiglardir. Katilimer 6gretmenler Moodle ve H5P’nin etkilesimli
6gretim olusturmadaki etkinligi konusunda ezici bir ¢ogunlukla olumlu yénde
goris bildirmislerdir.

Bu aragtirmada H5P e-6grenme igerik aracinin kapsami ve egitim alaninda
kullanimi konusunda konu ile ilgilenen arastirmacilara ve egitimcilere yol
gostermek amaglanmigtir. Bu baglamda konu ile ilgili alanyazin taranmig ve
alanyazin kapsaminda incelenen 6rnek aragtirmalar sunulmugtur. Aragtirmada
dokiiman analizi yontemi tercih edilmigtir. Dokiiman analizi, yazili belgelerin
icerigini titizlikle ve sistematik olarak analiz etmek i¢in kullanilan bir nitel
aragtirma yontemidir (Wach, 2013) ve bu yontemde aragtirmanin hedeflerine
yonelik verilere ulasmada dokiimanlarin incelenmesi ile gergeklestirilir (Cepni,
2010). Bu kapsamda “H5P” anahtar kelimesi kullanilarak uluslararasi ve ulusal
alanyazin taranmus, konu ile ilgili aragtirmalar incelenmis ve aragtirma metnine
yansitilmigtir.

HS5P Aracinin Kapsam

H5P, etkilesimli icerikler olusturmak amaciyla gelistirilmis bir e-6grenme
icerigi olusturma aracidir. Ucretsiz olan H5P ile kullanicilar igerikleri etkilesimli
olarak olustururlar, olusturduklar: icerikleri paylagabilirler ve tekrar tekrar
kullanabilirler. Etkilesimli icerikler dogrudan “h5p.org” adresine tiye olunarak
acilan kullanici hesabiyla hazirlanabilecegi gibi WordPress, Moodle ve Drupal
sitelerine eklenti olarak yerlestirilerek de hazirlanabilir. H5P ile hazirlanan
icerikler, bilgisayar ve mobil cihazlarla uyumludur. H5P, HTMLS5 tabanli
olmasindan dolay1 hazirlanan iceriklerin sunulmasi i¢in cihaza herhangi bir
program kurmaya gerek yoktur. H5P.com internet adresine gidilerek tcretli
tyelik ile de dogrudan baglanti kurulabilir. Lumi H5P aracilig: ile etkinlik
tirlerinin olugturulmasi, diizenlenmesi ve 6n izlenmesi saglanabilir (lumi/
education, 2021). Ozellikle internet baglantisinin olmadigi durumlarda ve
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ortamlarda ag baglantisiz etkinlik tirleri olusturma ve kullanma secenekleri

degerlendirilebilir.

Ancak, H5P daha iyi 6zellestirilmis ve daha kullanict dostu olmasinin yaninda,
cok sayida etkilesimli eglenceli etkinlik tiirleri sunmaktadir. H5P etkilegimli
video igerigi, kullanicilarin ¢oktan se¢meli, bosluk doldurmali sorular, agiklayici
metin, resim, tablolar olusturulabilmesine imkéin verirken diger videolarla
etkilesim saglanmasini da miimkiin kilmaktadir. Daha da 6nemlisi, 6grencilere
kendi kendine 6grenme ve ilerleme firsat: sunmasi modern pedagojik ¢ergevede
hayati derecede 6nemli kabul edilir.



H5P Araglari ve Kullanimlar: Aver & Atik

Egitim teknolojisinde
HS5P sitesinde “Examples & Downloads” boliimiinde oyun, ¢oklu ortam, soru  yenilikei bir uygulama:
ve sosyal medya olmak tizere dort farkli kategoride 49 farkls etkilesimli icerik HSP projesi
tirl olusturulabilmektedir (Izmirli vd., 2018). Bu icerik tiirlerinden bazilart

Sekil 1'de verilmigtir.
Sekil 1. H5P icerik tiirleri
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HTMLS5 ayni zamanda H5P ile hazirladiginiz igerikleri Moodle’a da entegre
etmek mimkin oldugu i¢in genis bir kullanici kitlesi tarafindan tercih
edilmektedir.

Teknoloji ile bilgisayarlarin, etkilesim 6zelliginin egitime girmesiyle birlikte
glcli bir konuma geldigi gorilmistir. Egitim teknolojilerinde etkilesimli
6grenme ortamlart bilginin basit sunumu olarak kalmayip, ayni zamanda
ogrencinin 6grenme stirecinde aktif olarak katilimini saglar (Domagk vd.,2010).
HS5P etkinlik tiirleri etkilesimliicerik olusturma agisindan farkli ihtiyaglara cevap
verebilecek genis bir yelpazeye sahiptir. Egitim teknolojileri agisindan H5P ile
etkilesimli icerik olugturmak tiirleri ve 6zelliklerini agagida sunulan tablolarda
ayrintil olarak agiklanmugtir. Tablo 1° de belirtilen Xap: 6zelligi H5P igerigi
kullanilirken etkilesimli soru tirlerinin ne zaman cevaplandigy, etkilesimli video
ve igeriklerde toplam puanlari veri tabaninda depolamak i¢in kullanilmaktadir.
HS5P tarafindan dahili olarak Xap: 6zelligine sahip etkinlik tiirlerinin tamami
egitimin degerlendirme boyutunda kullanilabilmektedir. Tablo 1de ilk olarak

metin icerikli etkinlik tiirlerine iligkin bilgiler gérulmektedir.
Tablo 1. Metin Igerikli Etkinlik Tiirleri

Etkinlik Tiiriiniin Ad H5P Etkinlik Tiiriiniin A¢ikla- Etkinlik Tiiriiniin Kul- XAPI
ik Turundn Ad mast lanim Ornegi Kapsam1
Akordeon etkinlik tiird, bir baghk
altinda sinurli sayida dikey alanlarda  Kisa agiklama gerektiren
Accordion (Akordeon) derinlemesine agiklamali metin konularda, kavramlarin Yok
sunmak i¢in katlanabilir paneller 6gretiminde kullanilabilir
olusturulmasini saglar.
Etkinlik tirti amaca uygun Form olustururken giris
Documentation Tool caligmalar i¢in form olusturmada alanlari, hedef tanimi ve Yok
(Dékiimantasyon Aract) birden ¢ok adim ekleyip bu adima  hedef degerlendirmelerinde ©
nasil gidilecegini tanimlar. kullanilabilir.
Etkinlik tirt, metinde yer lsqeﬁin gal@ma.l;rmda Imak
Drag the Words (Kelimel-  alan eksik alanlar: belirtilen ) u1§ unrr{eyle yar duﬁcx ouna Var )
eri Siiriikle) kelimelerden segerek anlamli olarak lil;r?t};lopl th]nigll:i 1'1n annt a
tamamlamay1 amaglar. leullanlabilir. S
Etkinlik tird, kullanicinin yazdig .
metni igerik olarak belirlenen Bir konu }:kkmd?l yaz
Essay (Deneme) kelime ve ifadeler agisindan yazrfla ve om%ozmy(.)n Yok
incelemeyi, geri bildirimde ?ﬁ.a.r 1n§ a{; lrll 2 %eg'l'
bulunmay1 hedeﬂer_ 1ldairimade bulunulabilir,
Bosluklar: doldurma etkinlik g{;:fin?e .y(eir ?lankellc.sik
Fill in the blanks (Bogluk-  tiiriinde metin i¢inde yer alan O(T.E.Tn. (l)ii:' ellrlr’lell Var (2)
lar1 Doldurma) bosluklara uygun kelimeleri \‘;e qabrstst Kild 331 & dl e K &
lar ogru bir sekilde doldurara
yazmayl amagiar. anlamayi saglayabilir.
Sozciikleri isaretle etkinlik tiirinde, Kelime ve kavram
Mark the Words metinde yer alan kelimeleri 53reniminde verimli bi Var (2)
(Sozciikleri Isaretle) vurgulamay ve isaretlemeyi ogrentminy ?lve 1br¥11.1 i &
amaglamaktadir. Sgrenme saglanabilir.
Kisilik testi etkinlik tirtinde, her doelgilf(; :ﬁiiﬁﬁ:ﬁ Kisisel
Personality Quiz (Kisilik Ellrl L}ISegelnegtl)ﬁ blrv‘{egl alja}k? fa?lz} ozellikleri belirleyebilmek, Yok
Testi) $11¢ eFiesebiocegl farki bir surd psikolojik kisilik testleri °

soru hazirlayarak kisinin en iyi olan
ile eglestirilmesini amaglamaktadur.

olusturarak 6n bilgi
edinmede kullanilabilir.




Anket, geri bildirim almak i¢in

Anketlerde ve metin giris
boliimlerinde ¢oktan

Questionnaire (Anket) soru formlari olugturulabilen . Yok
T se¢gmeli — agik uglu sorular
HTML tabanl igerik tirtidir. o
olarak kullanilabilir.
Birgok soru tiirtini
Test etkinlik tiirii, goktan segmeli, ~ barindiran bogluk
bosluk doldurma, siiriikle birak doldurma, sézciikleri
Quiz-Question Set (Test) gibi birgok soru segenegini kisa stirtikle birak vb. Var (13)
stirede testlere dontistiirmeyi egitimde siireg ve sonug
amaglamaktadur. degerlendirmelerinde
kullanilabilir.
Aritmetik sinav etkinlik tiiriinde
Aritmetic Quiz (Aritmetik kiginin mljt'efnatll;( bllgllermll' Bu etkml'lli( tlllrul tenllel' .
Smav) test etmek i¢in goktan se¢meli matematiksel iglemlerin Yo
sorulardan olusan zamanlayici Sl¢ilmesinde kullanilabilir.
bulunan bir igerik amaglanmigtir.
Bu etkinlikﬂtﬁ{ﬁ ndg, me'tir?d? ?kSik Etkinlik tiirii olarak
o birakilan sozciikleri geri bildirim . e
Advanced Fill in the - h K kelimeleri dogru bir
R alarak veya ipuglari ile bulabilecek .
Blanks (Gelismis Bosluk . . bigimde doldurma ve Yok
Doldurma) sekilde doldurulabilme, agilir detayli agiklama gerektiren
pencereden dogru yaniti secebilme etkinliklerde kullanilabilir.
amaglanmustir.
Coktan se¢meli etkinlik tiirtinde,
. . geri bildirim verme segenegi Belli bir bilgi diizeyini
g/iu:lt:g)le Choice (Coktan sunarak belirli bir konu ile kontrol etmek igin Var (2)
¢ ilgili becerileri kontrol etmeyi kullanilabilir.
amaglamaktadir.
L —
Single Choice Set (Tek Y P X becerileri test etmek igin
Secimli Set) sonrasinda aninda ses efektleri etkili bir degerlendirme Var (2)
§ ile geri bildirim verilmesi ) kgk lamlabili
amaglanmigtiz araci olarak kullanilabilir.
Dogru yanls etkinlik tiiriinde, Anket ve formlar araciliyla
True and False (Dogru sorulara yalnizca evet/hayir bilgiye hizli bir sekilde Yok
Yanlis Sorusu) yanitlar: sunarak bilgi toplama ulagilmasi gibi durumlarda ©
amaglanmugtir. kullanilabilir.
Etkinlik tiiriinde, igerik .
Konuya ait kavramlarin
olusturucularin bulunmas: dodru yazmint dérenmek
Find the Words (Kelime istenen kelimelerin bir listesini amga 1 ye“lencel' bg'r alisma Yok
Bul) ekleyerek kilavuzdaki kelimeleri ve olara(;kl keglimelelri éui;ml:k ve ©
kavramlar1 bulmak, isaretlemek ve . s
. segmek i¢in kullanilabilir.
¢izmek amaglanmugtir.
Cizelge etkinlik tiiriinde, konuya
ait eldeki verilerin pasta ve Basit istatistiksel verileri
Chart (Cizelge) gubuk grafiklere donistiirilerek grafiksel olarak sunmak i¢in Yok
gorsel olarak ifade edilmesi kullanilabilir.
amaglanmustir.
Tiim renkleri kullanarak
yapilandirabildiginiz, arka
Capraz sozciik etkinlik tiiriinde, plan gortintiisu ¢ Klemeye
ierik diizenleyici de yer alan olanak saglayabilen,
Crossword (Capraz M 4 Y . puanlamanin yer aldig,
Sozciik) sorulara yukaridan asagiya veya kelimeleri rastgele Yok
soldan saga cevap vererek 6grenme . P
> yerlestirebilme olanag:
gergeklestirme amaglanmaktadur. .
saglayan bulmacalar
hazirlamak igin
kullanilabilir.
Belirli bir konuya ait olay
ST, Orglistiniin, robotik kod
Paragraflari sirala etkinlik tiriinde, bloklarimin ve bir sevin
Sort the Paragraphs (Para-  ciimleleri siralayarak anlaml ve bir sey
nasil hazirlanacagini Yok

graflari Sirala)

metinler ve paragraflar olusturmak
amaglanmistir.

veya yapilacagini anlatan
tariflerin 6gretilmesinde
kullanilabilir.
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Tablo 2. Resim /Fotograf Igerikli Etkinlik Tiirleri
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Journal FEikinlik Tiiriiniin Ads H5P Etkinlik Tiiriiniin Agikla- EtkinlikTiiriiniin Kullannm  XAPI
mas1 Ornegi Kapsam1
Zaman iginde degisim
Agamotto etkinlik tiriinde, res- g'iisterer} olaylar ve nes“nelere
A imleri siralt olarak kisa agiklam- at f0‘t ograflar, farkls d}l “en”
gamotto . T lenmig semalar ve haritalar ile Yok
alar ekleyip etkilesimli olarak daha fazl ihti
kargilagtirmast amaglanmigtir. aha fazia ayrintiya htiyag
duyan fotograflar i¢in kul-
lanilabilir.
64 Kolaj igerik tiirtinde, 1-6 aras
resimler i¢in gortnti kaydirma . .
ve yakinlagtirma, goriinti araligy Eﬁilfg_iﬂzsr:g;n; flal;ih
Collage (Kolaj) (i¢ gergeve boyutu), dis gergeve selatierde 5o lesi s Yok
boyutu ve kolajin biyikligi gibi ' 80rUs seviyeleri bir arada
ozelliklerden faydalanarak 6zel bir gorintilencbilir.
diizen amaglanmugtir.
Find the hotspot etkinlik tiiriinde, iziglnzzrzlri"l;‘ii:g;litaya
. . bir resim tizerinde yer alan -
Find the Hotspot (Etkin 6nemli bir noktanin ayrintilarinin n.kl a.nd}gmd?, burada yer alan Var (1)
Noktay: Bulma) ve béliimlerinin bulunmas: bilgilerin dogru veya yanhs
amaclanmastir olup olmadiginin kontrol
¢ sur. edilmesinde kullanilabilir.
Find Multiple Hotspot etkinlik Resim tizerinde yer alan
Find Multiple Hotspot tiiriinde, bir resimde yer alan birden fazla etkin noktalar
(Birden Cok Etkin Nokta  birden ¢ok etkin noktaya ait ile ilgili dogru, yanls ve diger ~ Yok
Bulma) ayrint1 ve béliimlerin bulunmast segenekler olarak geri bildirim
amaglanmigtir. almas: saglanabilir.
Yan Yana Resim etkinlik tirt Oncesi ve sonrast resimler
.. ile iki resim arasinda etkilesimli ile dogru ve yanls
IYT:E;{J;:;:;J osition (Yan olarak yatay ve dikey kaydiriciile  resimlerin agik uglu sorular Yok
baslangi¢ konumu ayarlanabilir ile degerlendirilmesinde
kargilagtirmalar amaglanmaktadir.  kullanilabilir.
§uag G
Resim eslegtirme etkinlik Resim ciftlerinde her iki
tiirtinde, eslesmeyen resimler gorintliniin ayn1 olmast
Image Pairing (Resim sunularak dogru oldugunu gerekmedigi icin iki farkls Yok
Eslestirme) digtindiikleri resmi siiriikleyip resim arasindaki iligkinin
birakma veya tiklayarak bulmalar1  anlagilmas: veya hafiza oyunu
amaglanmigtir. i¢in kullanilabilir.
Resim siralama etkinlik tiirt, bir Olay éreiisiin 0
gorev agiklamasina gore rastgele ay prgusunc uygu
I S ing (Resi 1 imlerin belirli bi resimlerin siralanmas: veya
mage equenclng €s1um  siralanmig resumierin belirit bir . . o
L R gorsel olarak algoritmik Yok
Siralama) sirada dizilmesini ve istege bagl Siisia Lo
. . iistiinme sitemi olugturmak
resim agiklamasini eklemesi icin kullantlabili
amaglanmigtir. i¢in kullanilabilir.
360° ve normal gorsel ortama Resimler ortamlar arasinda
. .. 1. veyaayni ortamdaki farkli
Virtual Tour 360 (Sanal aglklama? V}deo’ sesve e‘t kll4e simli bakis agilar arasinda hareket
sorular gibi zenginlestirilmis o . Yok
Tur) etkinlikler hazirlamak etme gibi gergek¢i ortamda
amaclanmistir. kesfetme ve 6grenme amagh
¢ ishr kullanilabilir.
Res}n} kaydlrm; etkir.llik tiiriinde, Birden fazla resmi cekici
Image Slider (Resim restmier §rai1n AaAgeqlw Yaple bir sekilde sunmak igin ve Yok
Kaydirma) aynea resimler i¢in alternati sinirli alana sahip oldugunuz °
Y metinler yazarak otomatik slaytlar erlerde kullantlabilir
hazirlamak amaglanmaktadir. ¥ )
by Ta Cinlik R;slme gore ylimtm ta}llmin
Cevabi Tahmin Et etkinli edilmesi gereken sorular
Guess the Answer (Cevabr tiiriinde, resme uygun agiklama olustururken kullanilabilir. Yok
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Tahmin Et)

eklenmesi ve dogru cevabin
tahmin edilmesi amaglanmugtur.

Resmin altindaki qubuga
basilarak dogru cevap
goriilebilir




Image Choice (Resim
Se¢imi)

Resim Se¢imi etkinlik tiiriinde,
soru metnine uygun olan
resmi segerek yanitlamak
amaglanmaktadir.

Birden fazla resim ekleyerek
soru metnini gorsel olarak
algilama boyutunda 6grenme
amagl kullanilabilir.

Yok

Tablo 3. Video Icerikli Etkinlik Tiirleri

Etkinlik Tiiriiniin Ad H5P Etkinlik Tiiriiniin Etkinlik Tiiriiniin Kullanom XAPI
ik Trtntn A Agiklamas: Ornegi Kapsam
Etkilesimli video etkinlik
tirti, video lizerine resim, de-  Derinlemesine bilgil-

Interactive Video (Et- taylt metin, baglanti ve sinav-  er 6grenilmesi amaglt Var (16)

kilegimli Video) lar gibi etkilesimler ekleyerek  farklilagtirilmug 6grenme igin
6grenmeyi zenginlestirmek kullanilabilir.
amaglanmaktadir.

Tablo 4. Ses Ierikli Etkinlik Tiirleri
o e H5P Etkinlik Tiiriiniin Etkinlik Tiiriiniin Kullanom XAPI

Etlinlik Tirinin Ads Agiklamasi Ornegi Kapsamu
fsiirli?zgiililﬁszg:txg;; Egitimde agik uglu sorularin

Audio Recorder (Ses dinlemeyi veya ileri bir sozli cevaplaqmaSIHda,

e . konusma ve dinleme Yok

Kaydedici) zamanda bir wav. dosyasi i a1
olarak indirmenizi becerilerine yonelik
amaclamaktadir etkinliklerde kullanilabilir.
Eiz?:zlrﬂ;;ﬁre‘;; ciimle Bu etkinlik tiirii dinleme,

Dictation (Dikte) eklemeyi ve dogru dilbilgisi anlarr'lla ve yazmil' irilmesi Yok
kurallar: 6grencbilmeyi becerilerinin gelistirilmesi
amaclamaktadir. ¢alismalarinda kullanilabilir.

Kelimeleri soyle etkinlik Yabanc dil 6gretiminde
Speak the Words tiirtinde, kullanicrya sorulart kelime seslendirme, Yok
(Kelimeleri Soyle) ve cevaplar1 kendi sesi ile konugma ve telaffuza yonelik °

yanitlamasi amaglanmistir.

¢alismalarda kullanilabilir.

Tablo 5. Coklu Ortam Igerikli Etkinlik Tiirleri

Etkinlik Tiiriiniin Ads H5P Etkinlik Tiiriiniin Etkinlik Tiiriiniin Kullannm  XAPI
Agiklamas: Ornegi Kapsamu
Birbirine ait olan veya
Siiriikle birak etkinlik tird, ortak bir seyi olan oeleri
D d Drop (Siiriikl iki veya daha fazla 6genin ETEZ?}?E?:’;;??:; baska
ragand Lirop (uruide iligkilendirilmesini ve gorsel bir DIr nesney’e egiestirme, Var (2)
ve Burak) sekilde mantiksal baglantilar ?gder} dogru siraya koyma,
kurulmasini amaglamaktadir. ogeler{ dogrl{ k'onu¥na'
yerlestirme gibi etkinliklerde
kullanilabilir.
Ders sunumu etkinlik tiiri, .
slayt tabanli bir sunumu, slayt Colflu Aort'fuflda, metin ve
o . etkilesimli 6zetler, goktan
Course Presentation bashiklars, baglantilar, resimler, segmeli sorular ve etkilesimli
ses ve video klipler gibi 6gelerin °¢ ruary $ Var (18)
(Ders Sunumu) yani sira gesitli test tiirleri, daha v1d?01§r gl?.)l b irgok farkh
Sengin bir 6arenme denevimi etkilesim tiiriine sahip slaytlar
olu §gt urmaylimaglam1§ UZ hazirlamak igin kullanilabilir.
Zaman gizelgesi etkinlik tiirii, bir
Timeline (Zaman olay orgiisiine ait resim, video Kronolojik sirada bir dizi
ve metin gibi igerikler ekleyerek  olay sunmak istenildigi Yok

Cizelgesi)

etkilesimli zaman gizelgeleri
olusturulmas1 amaglanmugtir.

etkinliklerde kullanilabilir.

Avar & Atik
Egitim teknolojisinde
yenilikei bir uygulama:
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Okul Yonetimi

Dallanma senaryosu etkinlik

Etkilesimli ve etkilesimsiz

School Administration tiiriinde, esnek gorev tiiriine T ;
o . e ierikler ile kendi
Journal . . bagli olarak interaktif videolar, L.
Brancing Scenario sunum ve resim benzeri darenme kendine 6grenme Yok
(Dallanma Senaryosu) zen O senaryolar1 ve 6grenme
senaryolarinin etkilesimli oo
bi | huzda Sérenilmesi tiirleri olugturulmasinda
ireysel hizda 6grenilmesi Kullandlabilir
amaglanmigtir. :
HTMLS tabanli igerik
tiird, siitun diizeninde
Siitun etkinlik tiird, alt alta goktan segmeli eklenmesi,
. listelenebilen birden fazla bosluk, metin ve diger
6 6 Column (Siitun) H5P igerik 6gesini gruplamak etkilesim tiirlerini Yol
amaglanmistir. doldurulmasinda 6grenme
deneyimi olusturmak igin
gruplandirmada kullanilabilir.
Bilgi kartlari etkinlik tiirtinde, .Bllgl ka'rtlarl, SOZ..CUklenP’
tek bir bilgi kart1 veya sorularla ifadelerin veya climlelerin
Flashcard (Bilgi Kartlar1) gl xartiveya sort ezberlenmesine yardimei Yok
yanutlar: olan bir dizi bilgi kart1 .
lusturulmasi amaglanmustir. olmal igin alistirma olarak
oy : kullanilabilir.
Iletigim kartlar etkinlik tiiriinde, Il.et}ilm kAart'lan gorsel olarak
tamamen duyarls karta resim dil 6greniminde, problem
Dialog Cards (ileti@im uyartl, ! sunumlarinda, ge¢mis
ekleme, karta ses ekleme ve N Yok
Kartlarr) . - .. olaylar, formiiller ve adlarin
ipuglar1 ekleme 6zellikleri ile kart haturl d
esidi hazirlamak amaglanmustur. atirlanmasina yardimel
ces " olmak igin kullanilabilir.
Gorintii etkin noktalar: etkinlik ~ Goriintii etkinlik noktalar:
Image Hotspots (Goriintii tiiriinde, goriintiilere ve grafiklere hizli ve basit bilgilendirme Yok
Etkin Noktalar) etkilesimli etkin noktalar1 grafikleri olusturmak igin °
olusturmak amaglanmigtir. kullanilabilir.
Hafiza oyunu iki gorintiiyii
Hafiza oyunu etkinlik tiiriinde, eslestirme, goriintiilere ses
Memory Game (Hafiza basit ama kullanishh HTML5 ekleme, renkleri degistirerek
Yy § g1 Yok
Oyunu) oyunu ile hafiza testi hazirlamak  veya arka plan goriintiisii
amaglanmistir. ekleyerek hafiza oyunlarini
ozellestirmede kullanilabilir.
Ozet etkinlik tiirii metinlerin
Ozet igerik tiiriinde, boéliim sonunda, video
S (Ozet) belirli bir konunun 6zetini sonunda ve sunumlarin Var (2)
ummary (Oze etkilesimli olarak hazirlanmasi son slaytinda 6nemli ar
amaglanmigtir. bilgilerin hatirlanmas igin
kullanilabilir.
Etkilesimli kitap etkinlik
. tiiriinde, etkilesimli videolar, Klasik bir etkilesimli kitaj
Interactive Book P
PR sorular, kurs sunumlar1 ve daha amaci ile bilgilendirici icerik Yok
(Etkilesimli Kitap) & N
s P fazla etkilesimli igerigi bir araya  ve gorevler igin kullanilabilir.
getirmek amaglanmistir.
Advent Calender - Beta fetl( urg;li(rrtlalxlertrilrlln\?ee i)\;l"}zz’tl Etkinlik takvimi bireysel
’ ? & grafik ekleyerek zellestirmek Yok

(Etkinlik Takvimi)

ekleyerek etkilesim saglamak
amaglanmigtir.

i¢in kullanilabilir.

Yukarida sunulan tablolarda agiklanmayan diger etkinlik tirleri ise soyledir;

Iframe Embedder: H5P igerik tirlerinin kullanilmasi ve bir URL den veya bir
dizi dosyadan yararlanarak, Web sayfalarina veya farkli sayfaya yerlestirmek
icin kullanilabilir (Sarigil, 2021).

KewAr Code: H5P araci olarak karekod olugturarak iletisim adresi ve bilgileri,
URL ve HS5P igerikleri hazirlanabilir. Kare kod araciligy ile hazirlanan bu
etkinlikler etkinlik tiirlerine ulagilmasini saglar (Sarigil, 2021).
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HS5P Aracinin Egitim Alaninda Kullanim:

Bir 6nceki baglik altinda sunulan detayli tablolardan da anlagilacag: tizere H5P
e-6grenme icerik gelistirme araci 6grenme siirecinde hem uzaktan hem de yiiz
ylize egitimin tim asamalarina uyarlanabilecek ¢ok amagli uygulanabilir bir
6grenme icerigi olusturma aracidir. H5P uygulamasinda yer alan 11 etkinlik
tirtintiin Xap: destegine sahip oldugu goriilmistir.

Acgik kaynak aract olan H5P de yer alan etkinlik tdrlerinin tamamina
yakini 6gretmenlerin kendi 6gretim materyallerini yapmasini ve her yerde
kullanilmasini mimkiin kilan dijital egitim aracidir. Ozellikle H5P’nin
6gretmenler i¢in en 6nemli faydas: cesitlilige sahip olmasi, anlagilabilir ve
erisilebilir olmasi, programlar arasinda ¢ok yonlii bir yapiya sahip olmasidir.
H5P, ileri diizey bir teknik beceri veya uzmanlik gerektirmeyen bir arag olup
kullanimi basittir. Ayrica etkinlik tirlerinden herhangi birini kullanabilmek
icin ayrintili olarak anlatimlarina ait ornekler ve indirmeler mevcuttur
(documentation/for-authors/tutorials, 2021).

H5P aracinin olumlu yénleri
* H5P, kullanicinin ¢evrimigi bulut tabanli bir platformda etkilesimli HT'MLS5

olusturmasina, paylasmasina, degistirmesine veya yeniden kullanmasina olanak
tanimaktadir.

* Kullanicilarin h5p.org'da bir hesap olusturmas: gerekir, bunun ardindan
videolar, testler, kurs sunumlari, basit oyunlar ve bilgi kartlar1 gibi ¢evrimici
e-6grenme igerikleri gelistirmeye baslayabilirler.

* Grup is birligi i¢in harika bir aractir ve yaklagik 49 farkli etkilesimli etkinlik

sunmaktadr.
« Ucretsizdir.

* Kullanicinin bu aract kullanmak i¢in herhangi bir 6zel teknik beceriye ihtiyact

yoktur, kullanimi kolaydr.

* H5P kullanilarak mobil dostu e-igerik olusturulabilir, béylece kullanicilar
ayn1 zengin icerige akilli telefonlarda ve tabletlerde de erigebilirler.

* Gelistiriciler, agtk APT’yi kullanarak yeni H5P icerik tiirleri olusturabilirler
(Goktas & Giilen, 2020).

HS5P aracinin olumsuz yonleri

* Ara¢ bagimsiz ¢alisamamakta ve WordPress, Drupal veya Moodle eklentisi
olarak kullanilmas: gerekir.

* PowerPoint sunumlarinin ige aktarilmasini desteklememektedir.

* Karmagik ve 6zellestirilmis e-6grenim projeleri tasarlamak icin segenekler
sinirhidir.

* Ekran veya web kameras: kayit 6zelligi yoktur.

* H5P.org sitesinde yapilan tiim projeler herkese agik olabilme ve igerikleri 6zel
yapma secenekleri bulunmamaktadir.

* On izleme segenegi yoktur.

Avar & Atik
Egitim teknolojisinde
yenilikei bir uygulama:
HS5P projesi
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e Icerik yalmzca LTI entegrasyonunu destekleyen LMSlerle uyumludur
(Sarigiil,2021).

Sonug ve Oneriler

E-6grenmenin genis erisim olanag: saglamasi, ucuz (ya da tcretsiz) olmast,
istenildigi zaman erisilebilmesi, diizenli olarak giincellenmesi, hemen hemen
biitiin bilim disiplinlerinde ¢ok buyiik miktarda egitsel kaynaga sahip olmas:
gibi 6zellikleri tercih edilmesi diizeyini arttirmaktadir (Scarsbrook vd., 2005).

HTMLS, temel olarak e-6grenmeye izin verdigi i¢in egitimciler ve igerik
gelistiriciler arasinda yaygin kullanima sahiptir. Akilli mobil cihazlarda
e-6grenme iceriklerini optimize etmek i¢in igerik gelistiriciler meta-etiketler
olarak kullanilabilmektedir (Mehrotra, 2019). Son web tasarimlarinda
kullanilan iki yeni kavramin olumlu y6nlerinin duyarli tasarim ve temel bir
bilesen olarak agamali gelistirmeleri olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin baga
ctkmasi gereken en buyiik zorluklardan biri de 6grencilerin kaliteli bir zaman
gegirmeleri i¢in icerige baglanmalarini saglamaktir. Bagka bir deyisle, bir kisiyi
yalnizhigindan kurtararak uzaktan Ogrenme, yaratict ¢ozimler gerektiren
bir zorluktur. Tatmin edici bir katilim ylzdesi elde etmek 6nemli miktarda
etkinlik, 6gretmenlerin ¢evrimici 6gretim sirasinda kargilagtiklar: bir sonraki
zorluktur. Oyleyse, buradaki zorluk, o6grencilerin anlama seviyelerindeki
ilerlemeyi yansitan kaliteli katihimi arttirmakti. En 6nemlisi, 6grenmeyi
eglenceli hale getirmek, siirpriz sorularla monotonlugu kirmak, icerige enerji ve
yasam katmak, hepsi zorlu gorevlerdir. Igerige etkilesimi dahil etmek, ¢evrimigi
icerigin sinirlamalarinin Ustesinden gelmeye yardlmc1 olacaktir. Ozellikle
Covid-19 pandemisi siirecinde H5P ile yiiz yize yapilan egitime yakin
egitimler gerceklestirmenin mimkiin oldugu aragtirmalarda ifade edilmektedir

(Selvarasu vd., 2020).

Moodle ve H5P’nin bu ¢alismada bahsedilen 6gretim yardimcilar: diginda
sunacaklari ¢cok se¢enek bulunmaktadir. Bu nedenle, aracin 6grenme siirecinde,
kullanim1 noktasinda hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin geri bildirimleri
ile ayrintili bir ¢alisma ortaya koyulmas: ¢ok faydali olabilir. Moodle ve H5P
kullanirken hem 6gretmenlerin hem de 8grencilerin kargilagtigi zorluklar bu
alanda ¢aligan aragtirmacilara yol gosterecektir. Egitim i¢eriklerini oyunlagtirma
konusu da giintimiizde ilgi ¢ekmektedir. Bu nedenle H5P nin oyunlagtirma
acisindan da incelenmesi aragtirmacilara 6nerilebilir.
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