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OZET
Hizla gelisen ve hayatimizin vazgegilmez bir parcasi olan dijital diinya sanatta da yeni yontem
ve gelisimleri beraberinde getirmistir. Boylece glnimizde teknoloji de muze

sergilemelerinde énemli bir rol almaya baslamistir. Bu ¢alismada da teknoloji ve sergileme
iliskisi incelenmistir. Sergilemelerde muze turlne, hedef kitlelere ve kullanim amacina bagli
olarak birtakim farkliliklar gostermektedir. Bu sebepten muzelerin islevlerine gore ve
kullanilan dijital yontemlerine gére durum cesitlilikler gésterebilir. Makale icinde “Teknolojik
Yenilikler Dogrultusunda Mizelerde Sergileme Yontemlerinin Degisimi” bashgl altinda
incelenen konularda mdizelerin islevlerine goére sergileri ve cesitli teknolojik yontem
orneklerine deginilmistir.
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ABSTRACT

The rapidly developing digital world, which is an indispensable part of our lives, has also
brought new methods and developments in art. Thus, technology has started to play an
important role in museum exhibitions today. In this study, the relationship between
technology and exhibition was examined. The exhibitions show some differences depending
on the type of museum, target audiences, and purpose of use. For this reason, the situation
may vary according to the functions of the museums and the digital methods used. In the
article, the exhibitions of museums according to their functions and various technological
method examples are mentioned on the subjects examined under the title of "Change of
Exhibition Methods in Museums in Line with Technological Innovations".

* Corresponding author.

Page 77|89



Ebru Ecer

KEYWORDS

Museology, Museum, Technology, Exhibition, Communication.

GIRI
MUzeIZr, baslangicta eserlerin saklanmasi, korunmasi ve sergilenmesi icin
tasarlanmis fiziki mekanlar olsalar da bugin, bilgiye dayali egitim ve 8gretim
islevlerinin yani sira kisisel deneyime olanak saglayan, iletisimlere davyall,
dijital tasarlanmis ortamlara dogru donidsmektedir. Hizla gelisen ve
hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olan dijital dinya sanatta da yeni yéntem
ve gelisimleri beraberinde getirmistir.

ICOM(Milletlerarasi Mdizeler Konseyi)’un 2004 vyiinda mize tanimi:
“toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan, halka agik, insana ve yasadigl
cevreye taniklik eden malzemelerin Uzerinde arastirma yapan, toplayan,
koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda inceleme, egitim ve begeni
dogrultusunda sergileyen, kar dusincesinden bagimsiz surekliligi olan bir
kurumdur” (ICOM, 2004) seklinde iken 2019 yilinda ICOM (Milletlerarasi
Muzeler Konseyi) TlzUglne dahil edilen ve resmilestirilen en son muize
tanimi:  “Mizeler, gecmis ve gelecek hakkinda kritik diyaloglar igin
demokratiklestirisi, kapsayici ve ¢ok sesli (polifonik) alanlardir. Buglnin
catismalarini ve zorluklarini kabul edip ele alarak, toplum adina korumakla
yukiml olduklari eserleri ve 6rneklerini gelecek nesiller icin glivence altina
alir, her kesimden insanin bu kiltlrel mirasa erisimi icin esit haklar saglar.
Muzeler kar amach degildir. Katihmcidir, seffaftir ve insan onuruna, sosyal
adalete, kiresel esitlik ve kiresel refah dizeyine katkida bulunmayi
amaclayan dlnya anlayislarini toplamak, korumak, arastirmak, yorumlamak,
sergilemek ve gelistirmek igin cesitli topluluklarla aktif ortakliklar igerisinde
calisirlar.” (ICOM, 2019) olarak daha kapsamli bir sekilde degismistir. Bu
tanimda da anlasildigi Gzere muzeler glinimizde sadece bir sergileme alani
olmanin 6tesinde toplumsal, sosyal, kilttrel ve bilimsel konulara da katkida
bulunmayi amaclayan alanlara dénidsmustir. Bu dogrultuda da muzelerde
sergileme yontemlerindeki degisimlere ve dijital dontsimlere vyer
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verilemeye baslanildigl gdzlemlenmektedir. Ayni sekilde sanat eserleri de
Uretim sekilleriyle bu dontsime uyum saglamislardir.

Mizelerin yontemleri zaman icerisinde degismis olsa da bu degisimin,
iletisim ve bilgisayar teknolojilerinin hiz kesmeden gelistigi 21. ylzyilda, doga,
bilim, etnografya, askeriye, arkeoloji, tarih, muzik, plastik sanatlar gibi farkli
alanlarda hizmet veren mizeler icin yeterli olup olmadigi tartisilir. Degisen
caga ayak uydurmak, mizelerin misyonlarini gerceklestirmelerini saglayarak
onlari hayatta tutacak, daha genis kitlelerle ve 6zellikle teknolojiyi hayatinin
bir parcasi haline getiren yeni nesille baglarini kuvvetlendirecektir (Yicel,
2012).

Zaman icinde ¢aga ayak uydurmak alintida da belirtildigi lGzere muzeleri
insanlari her zaman c¢ekim alaninda tutacak ve sosyal hayattaki yerini
korumasini saglayacaktir.

Muzelerin islevleri Uzerinden, teknolojinin kullanimiyla degisen muze
mekanlarina ve sergileme bicimlerindeki degisimler karsilastirilarak bu
degisim daha net olarak gorulecektir. Muzelerin koruma islevi birbirinden
farkli bircok faaliyeti blinyesinde barindirmaktadir bunlar:

e bozulmalarin ve zararin 6nlenmesi,

e bilimsel inceleme ve arastirma,

* belgeleme,

e depolama-koruma ve onarim,

e mekan ve mimari tasarim,

* sergileme ve 6ding almada/vermede risk yonetimi,

e egitimdir (Irmak, 2013).

Egitim islevli muzeler ve sergileme islevli muizeler Uzerinden
degerlendirmeler yapilmistir.
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EGITIM iSLEVLI MUZELER

Mizelerin yaygin islevlerinden biri de bilgi paylasimi, gorsele dayali egitim ve
Ogretim gorevi Ustlenen; egitim islevidir. Mlze egitimi, insanlari gorsel
iletisim kaynagi ile anlaml deneyimler sonucu 6grenmeye tesvik eder ve yeni
ufuklar acar.Mizeler yoluyla sanat egitimi Bat’'da 19. ylzyilda ortaya
cikmistir. Gelismis Ulkelerde gerek sinif gerek sanat 6gretmenlerinin siklikla
basvurduklari ve cok yararlandiklari mize ve galeriler, 6grenciler ve halk icin
dzel egitim programlari gerceklestirmektedirler (Ozsoy, 2002).

Mizelerde, eski uygarliklarda yaratilan eserler ve yasam bicimleri ile iliski
kurma, sorgulama, yorumlama, oyun veya canlandirmayla o ani yasama,
sinifa gore daha aktif bir egitim ortami olusturmaktadir. Okulun devami
olarak, muzede vyapilan etkinlikler tarih bilincinin, estetik begeninin
olusmasina ve disiinmeyi 6grenmeye yardimci olmaktadir (Maccario, 2002).

Bircok Ulkede mizeler dnce, okullara 6ding malzeme ve Urettikleri kopya
esyalari  vererek okullarda mize kdsesinin  olusmasina  katkida
bulunmuslardir. Gonalla 6gretmenlere mize bilimi ve kendi muzeleri
hakkinda bilgiler vererek mize egitim iliskisini baslatmislardir.

1894-1895 yillarinda ingiltere’de ilk egitsel miize acilmistir (Haslemere
Muzesi). Okullarin bu mdizeyi ziyaret etmeleri ile okul-mize is birligi
gerceklesmistir. (San, 444) ilk mize orneklerinde sergiler, ziyaretgilere
dogrudan sergilenmektedir veya bir anlatici tarafindan bilgilendirme
saglanmaktadir. Ornek olarak, Sekil 1 de Haslemere Miizesi’'nden kus
tlrlerinin sergilendigi kdse ve Sekil 2 de yer alan 1841-1845 yillari arasinda
kurulmus, tarihteki en eski ikinci Universite muzesi olan Ashmolean
Muzesi'nden bir gravir eklenmistir.
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Degisen sergileme yontemleri ziyaretgiler ile yapilan is birligi ile etkisini
arttirmakta ve mizeye duyulan merakin da ivmelenmesine neden
olmaktadir. Gelisen teknolojinin sagladigl yeni rehberlik hizmetleri, sanal
canlandirmalar, ses ve gorintl efektleri muzelerin hedefindeki profili
genisleterek, ziyaretci cesitliliginde ve sayisinda ciddi artislar saglamaktadir.
Dikkat cekici sergileme yodntemlerinin uygulandigi mizelerde sergilenen
eserlerin fark edilme sureleri kisalir, iletilmek istenilen bilgi ziyaretci
tarafindan kolayca algilanir (Mercin, 2017, s. 209). Ziyaretginin dikkatini ilk
olarak nesne Uzerine ¢eken multi-medya araclar, ziyaretciler icin fiziksel,
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ruhsal ve duygusal bir alan yaratmayr mimkun kilmaktadirlar (Yicel, 2012, s.
47). Sekil 3'de Londra’da yer alan Bilim Mizesi atmosfer sergisinde dijital
sergileme yonteminden yararlanarak ziyaretcilere daha zengin bir sergi
deneyimi sunulmaktadir.

Sekil 3. Londra Bilim Miizesi Atmosfer Sergisi (Ealovega, 2014).

SERGILEME ISLEVLI MUZELER
Mizelerin en yaygin kullanim islevlerinden bir tanesi de sergileme islevidir.
Sergileme, beli bir tema ve etiket altinda bir dizene gbre nesnelerin
dogrudan, gorseller ve dijital cihazlar gibi bircok tasarim 6gesi ile insanlara
sunulmasi ile gerceklestiriimektedir.

Cankir’'nin inandik Kéyi’nde bulunan inandik Vazosu, Hitit déneminde bir
digin térenine 151k tutma 6zelligine sahip ¢ok degerli bir tarihi eserdir. Vazo
ylzeyinde mizisyenler, krallar, tanrilar, tanricalar resmedilerek kutsal evlilik
toreninin her asamasina yer verilmistir. Bu eserin sergilenmesinde bircok
sergileme yontemi bir arda kullanilmaktadir. Eserin orijinali Ankara’da yer
alana Anadolu Medeniyetler Miizesi'nde dogrudan cam bir fanus icinde
sergilenmektedir. Bunun yani sira Sekil 4’de de gorildigu Gzere, mizede bir
ekran Uzerinde, vazo ylzeyindeki figlrler tek tek anlatilarak, ziyaretgilerin
daha detayli bilgi sahibi olmasi saglanmaktadir.
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=

Inandik Vazosu'‘nda

Sekil 4. Anadolu Medeniyetler Miizesi - inandik Vazosu (TRT2, 2021).

interaktif sergileme bicimleriile ortaya ¢ikan sanal miizeler, yeni bir mizecilik
tlrG olarak gelisimine devam etmektedir.2019 yili sonrasi pandemi ile de
daha fazla Gzerinde durulmaya baslanmistir. Mizeler boylece sadece kendi
Ulkeleri degil dianyanin her vyerindeki insanlara bir internet sitesi
uzakhgindadir. Bu sekilde mizeler hem etkinliklerinin tanitimini kolaylikla
yapmakta, koleksiyonlari ve sergilerini genis kitlelere hizli bir sekilde
ulastirmaktadir. Bu siteler muzeleri saydamlastirarak, insanhgin ortak mirasi
olan drinleri tim insanlkla paylasmaktadir. Bu yeni sergileme yontemi,
sanal mize-sergi kiratorligu gibi yeni bir meslegi de ortaya ¢cikmistir. T.C
Kultlr ve Turizm Bakanligl sanalmuze.gov.tr web sitesinde Tirkiye’'de yer
alan bircok muzeye ait sanal mlze uygulamalari mevcuttur. Sekil 5'te
Canakkale Troya Miizesi’'nin gezilebildigi arayiiz gorilmektedir.
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IKULAG LAHDI

Sekil 5. Canakkale Troya Miizesi (Sanal Miize, 2021).

SERGILEMEDE TEKNOLOJIK YONTEMLER
Egitim ve sergileme islevinde de gorildugl lzere interaktif sanat Grlnleri,
sanata daha etkilesimli, ulasilabilir ve dinamik bir hava katmistir. Mize
sergilemelerine yeni bir boyut getirmistir. Bu yontemler ile eserler bireysel
deneyimlere donUsmektedir. Artirilmis gerceklik, sanal gerceklik bu
etkilesimde goérev alan ginimuzde en ¢ok kullanilan interaktif yontemlerdir.

Artirllmis  gerceklik ve sanal gerceklik arasinda ayirt edici cizginin
bulaniklastigl alanlardir. Sanal gerceklik, artiriimis gercekligin énctsi olarak
dusinilmektedir; bazi parcalar her ikisinde birden ortismektedir. iki
teknoloji arasindaki en biyuk fark, gercek dinya ile kurduklari iliskilerdir.
Sanal gerceklikte gosterilen her sey ya animasyonlar ya da 6nceden
kaydedilmis film parcalaridir (Raghav, 2012). Artirilmis gerceklikte ise gercek
dinya ve onun Gzerine eklemlenen metin veya goérintt katmanlari i icedir.

Artirilmis Gergeklik
Artinlmis gerceklik, bir akilli telefon veya tablette bulunan kameradan
yararlanarak, cevremizdeki Urtnlerin Ustliinde dogrudan video, fotograf ve
ses biciminde dijital bilgi katmanlar eklenebilmesidir (Mathew, 2014).
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Gelisen teknoloji neticesinde, artirilmis gergeklik uygulamalari daha
ulasilabilir ve gelistirilebilir olmustur.

Akilli telefon ve tabletlere indirilen uygulamalar sayesinde artirilmis gerceklik
ile olusturulan veriler yani ses, grafik, yazi, gorintd gibi etkilesimli unsurlar
goruntulenebilmektedir ve ayrica egitim, tip gibi daha 6nemli alanlarda da
etkin olarak kullanilabilmektedir.

Paris’te yer alan El Sanatlari Mlzesi’'nde artirilmis gercgeklik teknolojisinden
son derece glzel yararlaniimistir. Sekil 6'da ciltlenmis ve bir kismi kapal
sergilenen kitaplara, ziyaretciler dokunmadan telefon veya tabletleri aracilig
ile sayfalarin cevirme deneyimini yasayabilmektedir. Seklin yaninda bulunan
kare kod okutularak, mize boyunca nasil kullanildigl video da daha ayrinti
gorilebilmektedir.

ALEMBERT |
(CLOPEDIA

Sekil 6. Paris Musée des Arts et Métiers Artirilmis Gergeklik Yéntemi
ile Sergileme (MuseoPic, 2021).

Sanal Gergeklik
Sanal, var olmayan nesnenin, algi yonlendirilmesiyle, kiside var oldugu
yanilsamasini, yaratmasi durumunu ifade eden bir kavramdir. Latince
virtualis kokinden gelen sanallik, kavram olarak var olmayan ancak bir
yanilsama yoluyla var oldugu algilanan seyler icin kullanilir. Sanal gergeklik ise
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kisinin olusturulmus bir gérintl uzaminda, dizenlenebilir bir zaman yapisi
icerisine dahil olmasi ve onunla etkilesmesi temel ilkesi Gzerine kurulu cesitli
veri girdi ve ¢ikti teknolojilerini iceren bir olusumdur (Kurutztmcu, 2010).
GUndmuUzde sanal gerceklik uzay arastirmalari, havacilhk egitimleri, arac
kullanim egitimleri ve film sektort gibi cesitli alanlarda yaygin olarak
kullanilmaktadir. Katilimci bir gdzlik yardimi ile bir sahnenin icinde kendisini
bulabilir. Olaylari deneyimleyebilir.

GUndmuUzin teknoloji odakh yasam bicimi icerisinde sanat ve bilim,
kacinilmaz bir sekilde bu degisime ayak uydurmak zorundadir. Sanatcilar,
yeni medya ortaminin gelisiminde, sadece degisen duyarliliklarin ve algilama
bicimlerinin ifadesiyle donisen aracglarin uygulayicisi olarak degil; etkilesim
ve analiz tasariminin yeni bicimlerinin olusturucusu olarak da bilim
adamlariyla ve teknisyenlerle yakin iliski icerisinde etkin rol almaktadirlar
(Kurutizimcu, 2010).

Paris'te yer alan Great War Mdizesi sanal gerceklik sergileme yontemini
kullanan mizeler arasinda yer aliyor. Muzede ziyaretgilerin bir gbzlik yardimi
ile Birinci DUnya Savasl sirasinda Isonzo cephesini ziyaret etmelerini
saglamaktadir. Sekil 7 de gorildigu gibi ziyaretgiler oturduklari yerde,
oradaymis gibi, saldirilar esnasinda siperleri, italyan ve Avusturyali askerlerin
glnlik yasamlarini, askeri hastanelerde yaralilarin bakimini gorebilmektedir.
Daha fazlasi sekillerin yaninda yer alan kare kod okutularak, mizeye ait
videoda izlenebilmektedir.
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Sekil 7. Museum of the Great War Sanal Gergeklik Yontemi ile
Sergileme (IKON, 2018).

SONUC
Geleneksel mizecilik daha c¢ok toplama, koruma, bakimini yapma ve

sergileme anlayisi ile sinirliyken; cagdas muzecilik, iletisim kurma ve egitme
islevlerini de Gstlenmistir. Sonucta etkin, dinamik, etkilesimci ve katimci bir
mizecilik anlayisina gecilerek, kitlelerin gereksinimleri ve ilgi alanlari
dogrultusunda iliski kurulmustur. Ginlimuzde muzeler artik sadece bir bina
ya da koleksiyon degil ayni zamanda bir iletisim, egitim, etkilesim ve deneyim
merkezlerine donismustir. Teknolojik devriminin insanoglunu getirdigi yeni
durumda algilama bicimlerimizin farklilasmasi, dislnce kaliplarinin
degismesi ve eylemlerde esnekligin artmasi gerek duslnsel Uretiminde
gerekse  bunlarin  uygulamaya gecirilmesinde, yepyeni olanaklar
saglamaktadir.
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Bu kendini de sirekli yenileyen gelisimler yeni araclar, yontemler, slrecleri
de beraberinde getirmektedir. Cagimiz, degisimin surekliligini zorunlu
kilmaktadir. Teknolojik araglarla uyumlu calismak bireysel deneyim ve
etkilesimi  kolaylastirmakta ve zenginlestirmektedir. Bu teknolojiler,
mizelerin islevlerine, sergilenen nesnelerin icerigi ve verilmek istenen mesaj
gibi hedefler gbz 6ninde bulundurarak olusturdugu hedef kitleye gore
farkliliklar gosterebilir ve o dogrultuda dijital aracglar kullanilabilir.
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