. Marmaralletisim

"The Matrix has you" diye uyan-
dirilir, Neo. Aslinda bir kabustan
uyanmanin bir metaforudur bu. Ge-
orge Orwell'ci bir kabustan...
1984'te bu sekilde baglamaz m1?
"Big Brother is watching you!"
= Matrix her yerdedir... Evde, igye-
Avton ~ rinde, televizyon agildiginda, kilise-
= ~ de... Matrix bizi ele gecirmistir. Or-
well'in 1984'ii "sanal gergeklik" bo-
yutuna taginmigtr. Yasanan bir
"apokalypsis"ten sonra tiiplerde, ka-
- Diplarda dogurtulan; bir enerji kayna-
g1 olarak yetistirilen insanlarin yaga-
dig1 diigsel, sanal bir hayatur. Bu
hayatta insan "pil" konumuna indir-
~ genmigtir. Matrix, insanlarin kont-
rolii iizerine kurulan bilgisayar ta-
banlt bir hayal diinyasidir. Insanla-
1 "tadini alamadigi1, dokunamadi-
1, koklayamadig bir hapistir, akil
~ igin bir hapis". Matrix'te mutlak bir
_ higlestirme ve seygibilegtirme var-
dir.
1999 yilimin en begenilen yapim-
larindan biri olan Matrix; teknoloji-
nin rasyonalitesine elestirel bir yak-
~ lagimda bulunmakla birlikte insan
~ yapimu1 bir Yapay Zekanin tirettigi
Matrix icinde yasayan insanlarin
siirdiirdiikleri sanal yagamin ¢dzim-
lenmesi iizerine kuruludur. Matrix
filmi de sinemanin popiilerlesme sii-
recinin bir pargasidir ve bu olgudan
bagimsiz degerlendirilmemelidir.
Popiiler kiiltiir iiriinlerinin belirli
cergevelerde ozgiirlestiric ogeleri
icerdigini belirtmek ve sundugu
ipuclarindan yasanilan hayatin izdi-
siimlerini ortaya ¢ikartmak miim-
kiindiir. Alternatif bir hayati barindi-
ran ozgiirlestirici 6geler bu ¢aligma-
larla ortaya gikabilmektedir.

"Matrix" filminin Onemli olan

noktasi, yasadigimiz gercekligi,
*!mevcut diinyay1 betimlemesidir. Sa-

221



Marmara Iletisim

nildiginin aksine Bilimkurgu iiriinleri uzak gelecegin diinyasini anlatan
salt fiitiiristik bir igerige sahip degildirler. Bilimkurgu kehanet sunmaz.
Ursula Le Guin'in belirttigi gibi biitiin yapmaya calistig1 su andaki diin-
yanin nasil oldugu, sizin (bizim) nasil oldugun(m)uz, neler oldugu, ha-
vanin simdi bugiin su anda nasil oldugunu anlatmaktir.(1) Bilimkurgu
yapitlart i¢inde yer aldigi maddi pratiklerden, toplumsal iligkilerden ve
ideolojik anlamdan soyutlanamaz. Toplumsal yapidaki egemenlik iligki-
lerinden bagimsiz ele alinamaz.

Giiniimiizde bilimkurgu filmleri kolektif bilingdig1 korkulara seslenen
bir icerige sahiptir. "Matrix"te bu korkularin en tipik olanina yani tekno-
lojinin rasyonalitesinin kabus dolu bir gelecek diinya yaratacagina dair
bir karamsarlig1 i¢inde barindirmaktadir,

Aydinlanma Felsefesi, insanin arkaik gegmisten getirdigi korkularin
ortadan kaldirilmas: iizerine kuruluydu. Bastille'in yikilmasiyla yeni bir
Akil Cagi baglayacak; yeryiizii gokyiiziinden ayrilacakt. Diinyevi ve
diinya Gtesi korkular, gizler, mitler, bilgi sayesinde alasag edilecekti.
(2) Aydinlanma, Dante'nin gelecek i¢in besledigi ve metaforik olarak di-
le getirdigi umutlan gerceklestirmek iizere vardi.(3) Bugiinkii tarihsel
asamada ise aydinlanmanin kendisi bir korku kaynag, bir mitoloji hali-
ne gelmis; yeni bir kérlesme bigimi yaratmustir.(4) Bu tarihsel siireg, ile-
rici ¢aginda Aydinlanma Felsefesi' nin evrensel ilkelerine sahip ¢ikan
fakat, bu ilkelerin "engin, sinirsiz ufuklarindan korkup vazgecen Ege-
men Tarihsel Blok'un gericilesme siirecinden bagka bir sey degildir.

Bu nedenle bilimkurgu yapitlari egemen Kiiltiiriin ve hegemonik ide-
olojinin belirledigi algilama ile yetindigi, i¢inde yasanilan maddji hayat-
tan kagigt igeren anti-litopyan bir igerige sahip olabilecegi gibi Brechtyen
yabancilastirici terimlerle meveut diinyay: elestirdiginde iitopyan bir ni-
telige sahip olabilmektedir.(5) Modern toplumun en dnemli 6zelliklerin-
den birisi iglikteki ¢alismanin mantigi ile ig disgtndaki toplumsal yagamin
diger alanlarindaki ayrimin ortadan kalktg1 gercegidir. Uretim bi¢iminin
agirt rasyonellesmesi, diinyay: "akilciligin” cenderesi i¢ine hapseden ik-
tisat ideolojisinin salt kazanci, kar maximizasyonunu arttirmak iizere be-
lirlenmesine neden olmugtur. Bu ideolojinin modern hayata sundugu
dort iman sart1 vardir: daha fazla verimlilik, hesaplanabilirlik (Time is
money felsefesi), Gngoriilebilirlik ve hiyerarsik denetim.

Modern iiretim bigimi, insan1 birey olmaktan cikarmig ve bir meta
(Matrix'teki "pil" alegorisini animsarsak) haline getirmigtir. Tiim nitelik-
ler ve bireysellikler tek bir soruya indirgenmistir; Ne kadar? Gegen ytiz-
yilin Onemli diisiiniirlerinden Georg Simmel'in belirttigi gibi modern in-
san iligkilerinde bir say1 gibi, nicel bir unsur gibi hayata katll{nal_(tadlr.
Biitiin niteliksel farkhiliklar niceliksel tekdiizelige ve aynilia indirgen-
migtir.
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Cagimizin "rasyonel akli" din bigimine girmis, degerlerin son dl¢i-
siiniin yararlilik oldugu maddeci bir diinya yaratmistir. Bu para, makine
ve giivensizlik diinyasinda insan; imgelem giicti korelmis, duygulart bo-
gulmus bir varlik haline gelmistir. Bu gergeklikte duygular paketlenerek
kullanima sunulmaktadir. Modern insanin tek yapabildigi sey bir "duy-
gu simiilasyonu" yagamak; "mig" gibi yapmakur. Kiiltiir Endiistrisi ta-
rafindan giidiimlenen bu siire¢ insanin ozglirlesme beklentilerini yok
eden:; tinsel diinyasim yozlagtiran Neo Orwel'ci bir diinyaya dogru git-
mektedir.

Tam bu noktada Matrix, 90'h yillar boyunca Neo-Orwell'ci ya da
Neo Huxley'ci bir agamaya dogru ilerleyen modern diinyada beliren
egilim ve tartigmalarl iceren bir film oldu. 90"l yillar boyunca yogun
olarak tartigilan sanal gerceklik, siberuzay, simiilasyon, simulark, hi-
pergerceklik, yapay zeka gibi kavramlari taruigma konusu yapti.

Metinlerarasi iligkilerin, referanslarin, gﬁndermelerin, alintilarin, atf-
larin enikonu bir sekilde yapildig1 Matrix, bir bilgisayar metnini ya da
hipermetini gagrigtiran bir yapiya sahipti.

Her sanat eseri gibi sinema da bir "6z"e ya da saf bir "idea"ya sahip
degildir. Sinema metinleri seyirciler tarafindan her alimlandiginda farklt
bir bigimde okunabilmektedirler. Tarkovski'nin "Filmler yonetmenin bi-
lingli olarak yiikledigi anlamdan her zaman daha fazlasin barindinrlar.
"sozii ozellikle "Matrix" i¢in soylenmig sanki. Washowski kardeslerin
"Matrix"inin genig anlam katmanlarina ve referanslara bir film olmasinin
getirdigi en biiyiik sonug, her izleyicinin farkli yorumlar katabilecegi
"metinlerarasi bir metin” ozelliginin tagnmasidur. Film kisilerinden Tri-
nity'nin "Hepimizi harekete gegiren ayni soruydu" dedigi "Matrix Ne-
dir?" sorusu her izleyicinin farkli cevaplar verebilecegi acik uglu bir so-
ru olmaktadir.

Oncii William Gibson

"Matrix" filmi 80'li ve 90'l yallarda cekilmig birgok bilimkurgu filmi
gibi, siber-punk kurgu yazari William Gibson'un ayni kavram (matrix)
{izerine kurulmus olan "Neuromancer” isimli bilimkurgu yapitindan
esinlenmigtir. Siber-uzay, sanal-gergeklik, siber-alan kavramlarinin ya-
raticist olan Gibson, romaninda bu kavramlar1 su bigimde betimler:
"Her ulustan milyarlarca yasal kullanicinin her giin yasadif1 biling ve
duyguyla birlikte giden uzlagmali haliisinasyon... Insan sistemindeki
her biigisayarin kayitlarindan yansitilan verilerin grafiksel sunumu.
Kavranamayacak bir karmagiklik. Zihnin uzaysizliginda, 151k gizgileri;
obekler ve tabmyﬂdmlar seklinde diizenlenen veriler. Tipk: sehrin 1g1k-
lar1 gibi gitgide uzaklasan..."(6) Gibson' nin 19801 yillarin baglarinda
yazdigt "Neuromancer” o kadar etkili oldu ki 1980'li ve 90'ls y1llarin bi-
limkurgu yazuu ve fantazyasi teknolojinin insan kimligi ile iligkisi izeri-

223



Marmara lletisim ——

ne kuruldu. Blade Runner, Terminator, Bahgivan, Johnny Mnemonic,
Robocop, Bound (Washowski kardeslerin ilk filmi) ve elbette Matrix,
"Neuromancer"in temasindan etkilenen filmler oldu. Kevin Robbins,
Gibson'in yarattii temalarin sibernetik, bilimkurgu, post-modernizm

na girdigimizde insanoglunun en temel gergegiyle kargilagiriz: Kaos'tan
ve korkudan kagma, uzaklagma istegi... Kevin Robbins, "Imaj" isimli
calismasinda Castoriaglis ve Bauman'i referans alarak Ins larin "Kaos"

nun sonucu olarak sanal gerceklik, siber alan vb. imaj ve vizyon tekno-
lojilerinin diinyadaki varolusumuzun uyandirdig: (hayali veya gergek)
korkuya karg1 koruma saglamak iizere harekete gecirildigini belirtir. (8)
Simiilasyon (Baudrillard'daki anlamini daha sonra ele almaya calisaca-
gimiz) kavrami, gercekli ge ait birtakim temel korkularn agildig1 bir alan
olarak insanlara cekici gelmektedir,

1990'lt yallarin bilimkurgu sinemasina yeni temalar yani sira 1940'];
yularin sinemasindan bir gelenek eklendi: Film-noir ya da kara film ge-
lenegi... Kara film gelenegini bilimkurguyla bulusturan "Blade Runner"
in ardindan karanlik mekanlari, izbe, yikik, harabe binalari, koyu ve da-

kurtulug mitolojilerinin yan yanalik i¢inde sunuldugu kurtulusun da ik-
dar gibi aga gomiildiigii mitolojik ozelligiyle 6n plana ¢iktr.(10) Matrix
filminin ¢oziimlenmesi, referanslarinin yogunlugu ve ¢oklugu; metinler
arasi iligkilerin sonsuzlugu gibi nedenlerle genis bir olanaklar alanini da
igerisinde barindirmaktadir.

Hikayeye baglarsak: Thomas Anderson, bir bilgisayar yazilim sirke-
tinde calismaktadir. Geceleri ise Neo takma adiyla bilgisayar korsanlig
(hacker) yapmakta; "What is the Matrix?" sorusunun cevabini aramakta-
dir. Bir sabah bilgisayarin basinda uyuklarken bir mesaj alir: "Uyan
Neo. Matrix seni ele gegirdi. Beyaz tavsani izle! "Neo mesaji alir almaz
kap1 ¢alinir ve Neo kapiy: actiginda kargisinda illegal yollardan CD alig-
verisi yaptig1 arkadaglarini goriir.

"Beyaz tavsani izle!" referansi bize Lewis Carroll'n "f&lice Harikalar
Diyarinda" isimli kitabina gétiiriiyor. Carroll 'k‘ltabmda" gergek dun}{a/
hayal diinyas1" arasindaki ayrimin flulagtiga blhngaltl‘dur'lyasml ve diis-
ler evrenini sonsuzlastiran diiglem glictinii bagarih b{r bi¢cimde aktar%n
ozelligiyle dikkat ¢ekiyor.(11) Matrix'te bu kitaba gonderme yapildig:
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acik bir bigimde ifade ediliyor: Isyanci mitolojik orgiitiin lideri Morphe-
us'un Neo ile ilk karsilasmasinda "Kendini tavsan deliginden diisen Ali-
ce gibi hissediyor olmalisin” ve Neo'nun kirmiz1 veya mavi hap arasin-
da secim yaptig1 sahnede Mopheus'un "Kirmizi hap1 segersen tavsan
deliginin ne kadar biiyiik oldugunu gdsteririm" sdzleri bu gondermenin
ne kadar acik oldugunu ortaya koyuyor. Yaganilan realitenin "hakikati”
icermedigi olgusu masal referansinin ters cevrimiyle anlatilmaya caligili-
yor.

Matrix ve Kuramsal Terdrizm

Neo'nun disketlerini ve CD'lerini sakladigi sayfa Baudrillard'in "Si-
mulacra and Simulation" kitabinin tam da "Nihilizm Uzerine" yazili say-
fa oluyor. Baudrillard referansi filmin teorik, felsefi izlegini besleyen
bir referans oluyor. Bilindigi gibi Jean Baudrillard, "medya", "Enfor-
masyon", "simiilasyon”, ve "tiiketim" gibi kavramlarla Modern Bat
toplumunu elestiren ve kendisini Kuramsal Terorist ve Nihilist olarak
tanimlayan son yillarin goriisleri dikkate alinan diisiiniirlerinden birisi-
dir. Tamamen Bati1 toplumlarin1 temel alarak olusturdugu kuramsal ¢a-
ligmalarinda Modern Cag'in "varlik ile hayal", "gergek ile imaj", "g0s-
terge ile gosterilen” arasindaki ayrimi yok ettigini belirtmektedir. Mo-
dernist toplumsal yapida totallesmis gergek artik minyatiirlestirilmis
hiicreler, matrixler, bellekler ve modeller tarafindan iiretilir hale gelmis-
tir.(12) Nesnel gergekligin yerine "Gostergesel gerceklik" kavramini
kullanan Baudrillard, giiniimiizde gercekligin imajdan, goriintiden,
gostergeden ibaret oldugunu sylemektedir. Gostergeler araciliftyla bi-
reyler sisteme entegre olmus gergegin yerini modeller almistir.(13) Ger-
cekligin "simule edilmesi”, "mis" gibi "varmig gibi" yasanan modeller
de olmak iizere her sey bir simiilasyondur. Baudrillard, gergegin iireti-
mini ve yeniden iiretimini gergeklestiren sistemin maddi iiretiminin biz-
zat kendisinin hiper gercek bir seye doniigtigiini soylemektedir.(14)
Uretimi bir tarz olarak degil de bir kod, bir gosterge olarak ele alan dii-
siiniir, dogal olarak su sonuca varmaktadir: Emek ya da is¢inin iggiic,
gostergeler iginde bir gostergedir ve siradan bir belirleyicidir. Iginde yer
aldigimiz simiilasyon diinyasi Baudrillard'a gore kargitliklari, geliski ve
catismalari yadstyan, kutuplagmanin olmadig1 bir diinyadir. Baudrillard
bu baglamdan bizim agimizdan oldukca tartigmal1 olan su sonuca varir:
Kitleler, gostergeleri ifade etmektedir; sinif ve politika ¢okmiigtir; top-
lumu devrimei doniistirme umudu iflas etmistir; sisteme artik direkt
kars1 koymak imkansizdir. Nihilist, sinik ve ayn1 zamanda terdrist bir
kars1 koyma/direnme bigimi Onerir, Baudrillard. Sistemin egemen etigi-
ne kayitsiz kalan, onu kandiran, sagirtan, vurup kacan bir simiilasyon
korsanlig1 Gnerilir. Neo'nun CD'lerini sakladig1 sayfamn tam da "Simi-
larklar ve Simiilasyon" kitabinin "Nihilizm Uzerine" baghigini tagidig
gostergesi rastlanti degildir. Gonderici bu konuda bilingli bir tercih yap-
mugtir. Baudrillard'a gore bugiinkii anlamda nihilizm kendinden once
varolmus tarihsel bigimlerden ¢ok daha acimasiz ve radikal bir bi¢imdir.
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Ciinkii artik simiilasyon ve model toplumlarda Nietzsche'nin ifade ettigi
anlamda Tanr1 6lmemis, hipergergek bir seye doniigmiistiir. Bir hiper-
gergekligin egemenligi altina girmis, materyalist ya da idealist bir ger-
ceklik simiilarklariyla, her seyin simiilasyon tarafindan saydamlastirildi-
81, belirledigi her seyin simiile edildigi saydam ve hipergergek bir diin-
yada kendi kullarini taniyabilen kuramsal ya da elestirel bir Tanri'dan
soz edilemez.(15) Baudrillard, sistemi basarisizlifa ugratabilen ve diis
guctinii harekete gegirebilen tek seyin terdrizm oldugunu sOyler.(16) Bu
nedenle Matrix'teki 6rgiit Marksist bir orgiitten ziyade nihilist ve terdrist
bir orgiittiir. Liderligini Morpheus'un yaptig1 bu Orgiit Zion anabilgisa-
yarina bagli "Nebuchadnezzar" adli gemiyle Matrix'e (sisteme) karg1 6z-
giirliik miicadelesi verir. Bu miicadele Matrix'in egemenlifinde yasayan
insanlarin bilinglenerek sistemi devrimei doniisiimle degistirme miicade-
lesi degildir. (Gergi kahinle yapilan goriismede miicadelenin halktan ta-
mamen kopuk olmadigini da gostermektedir) Matrix'e girip korsan ya-
yin (hacker'lik) yaparak sistemi zaafa ugratmaktir asil amag. Filmin bag-
larinda Trinity'nin eylemini animsarsak- Vur-kag savag taktigiyle besle-
nen simiilasyon gerilla savag tarzidir tercih edilen... Onemli olan Neo
gibi potansiyel savascilar kazanmakur.

Matrix'te Tinsel Alegori ve Kiyamet Mitosu

Susan Sontag , her ¢agin kendi tinsellik tasarisini yeniden tiretmesi
gerektigini sGyler.(17) Matrix'te filmin baslarinda CD aligveriginde bu-
lundugu kiginin Neo'ya "Sen benim kurtaricimsin, benim Isa'm" diye
seslenmesi Morpheus'un Vaftizci Yahya konumunda "se¢ilmis kisi"yi
aramasi ve Neo'yu bulmay1 hedeflemesi; Matrix'teki dinsel metaforlara
gotiirliyor bizi ister istemez... Matrix'teki Zionist oOrgiit yeni bir tinsellik
tasaris1 tireterek miicadele yapiyor. Neo,"ikinci dogum", "mesih" gibi
temalar yasarken; Trinity de Hristiyanliktaki "Baba-Ogul-Kutsal Ruh"
ticlemesini temsil ediyor. Dinlerin biitiin kurtulus mitolojilerine gonder-
melerde bulunan film, kiyamet (apokalipsis) diisiincesini de biinyesinde
tagiyor.

Kiyameti bildiren dini yazilarin modern diinyadaki kargilig1 insanli-
gin belirli bir zaman diliminde iirkiitiicii ve karg1 konulamaz giicler tara-
findan (teknoloji, atom bombas: vs) topyekiin yok olacagi kehanetidir.
Modern Insan, giiniimiizde kiyameti her an yasamakta ve o diislinceyle
i¢ ice yagamaktadir. Susan Sontag'in szleriyle "Kiyamet bugiin artik
uzun bir dizi filmdir. Ama ad1 "Kiyamet simdi" degil, "Kiyamet bu an-
dan itibaren"dir. Fakat kiyametin (Apokalypsis) kelime kikenine bakti-
gimizda ve dinsel mitolojik anlamlarina gittigimizde oncelikle diinyanin
sonundan ardindan da kiyamet sonrasinin geleceginden soz edilir, yani
ayn1 anda hem yok olusu hem de yeniden canlanig1 igeren iki anlami da
i¢cinde barindirmaktadir.

Morpheus, Neo'ya -kirmiz1 hap1 segmesinin ardindan- " gergegin ¢o-
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liinii" (Baudrillard) gosterir. 21.Yiizyilin baslarinda diinya Yapay Zeka'
nin dogusunu kutlamistir. Yapay Zeka "bir makine 1rkin1 yaratan tek bir
biling" tir. Bir siire sonra Yapay Zeka biitiin kontrolii ele gegirir. (Diin-
yay1 ele gegiren makine/bilgisayar temasi bilimkurgu sinemasinda ol-
dukca sik iglenen bir temadir. Orn. Terminator, Uzay 2001 Macerasi
vb) Yapay Zeka'ya karst miicadele veren insanlar onu enerjiden yoksun
birakmak icin "giinesi yakarlar”. Bu olgu bizi kutsal kitaplardaki kiya-
met betimlemelerine gotiiriir. Kur'an da da Yuhanna Vahyi'nde de kiya-
met (apokalipsis)ten " giinegin kararmast, yildizlarin_sonmesi” olarak
bahsedilir. Eski Ahit'e gore Aclik, Hastalik; Savag ve Oliim giinahkarla-
1 cezalandirmak amactyla insanligm iizerine gonderilir. Fakat en sonun-
da iyilik kotiilige galip gelir. Seytan yenilir ve fsa'nin binyillik esitlik
ve mutluluk diizeni kurulur. Tanri'nin krallig1 binyilin sonrasinda sey-
tan ve yandaglaryla yapilacak son savastan (Armageddon) sonra kuru-
labilecektir.(18) Matrix'te yapilan iste bu son savastir. Filmi dinsel bir
bigimde okudugumuzda bunun ipuglarini yakalamak olasidir. Tri-
nity'nin Kutsal Ruh'u temsil ettiginden bahsetmistik. Orgiitiin haini
"Cypher", seytanin isimlerinden olan "Lucifer" den geliyor ve seytanin
yandaglarindan biri oldugu ortaya gikiyor. isyancilarin gemilerinin adi
"Nebuchadnezzer", Eski Ahit'te adi gegen ve diigleri yorumlanan bir
kralin ismi. Yahudi Mitolojisine gore Nebuchadnezzer'in diiglerinin yo-
rumlanmasi, kendini ve halkini mutlak bir yok olustan kurtartyor. Ne-
buchadnezzer bagh bulundugu Zion ana bilgisayart ise, mitolojide Ya-
hudilere vaat edilen topraklara denk diigiiyor. Matrix'te igsellegen dinsel
temalarin bir tesadiif olmamasi gerekir. Filmde islenen Dogu Mistisiz-
mi, Uzakdogu Felsefesi, imanla eylemin bir araya gelmesi, "Kendini
Bil, Tam" bilgeliginin islenen bir tema olmast; Morpheus ve Neo'nun
kahini gormeye gittikleri sirada ¢ocuklarin kendi aralarinda yaptiklari
konusma: "Kagif1 egmeye ¢alisma. Kagik yok. Kasik sensin.” de dile
getirilen tinsel felsefe; baz1 yazarlar tarafindan Matrix filminin "akil dis-
mani bir ideolojiyi savundugu, amacinin gergekten kagarak irrasyonel
olan1 kurtulusun kosulu olarak sundugu yoniinde degerlendirmeler ya-
pildi.(19) Bu pozitivist ve ortodoks elestirilere katilmamakla birlikte,
tinselligin insam dzgiirlestiren, yiicelten bir yaganti olusturabilecegini de
belirtmek gerekmektedir. Bloch kendisiyle yapilan bir sdyleside Lukacs
ve kendisinin Rus Devrimi'nden duyduklari biiyiik cogkunun politik bir
secimden ziyade ahlaki bir secimden kaynaklandigini soyler ve devrim-
de "Tolstoy ve Dostoyevski'nin Tinsel Diinyasi"n bulduklarindan bah-
seder.(20) Ciinkii Devrim, Modernite'nin aracsal aklint inkar eden yeni
bir maneviyata agilan bir kapidir. Tam da bu nedenle Frankfurt Okulu’
nun biiyiik diitintirlerinden Walter Benjamin, yasami boyunca Marksist
diisiince ile Yahudi diisiincesindeki mesihgi, kurtulusgu, kefaret inanci-
n1 iceren mitleri birlegtirmeye caligir. Kald1 ki daha Gnce de belirtildigi
gibi kiyamet diigiincesi hem yok olusu hem de kurtulusu igeren diyalek-
tik bir ¢ift anlama sahiptir. Tarih boyunca dinsel tarikatlarin savundukla-
r1 esitlik¢i ve dzgiirliikgii soylem, sonraki yiizyillarin dinsel, siyasal,
toplumsal hareketlerini beslemistir. Ahmet Oktay bu durumun tipik or-
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negi olarak Seyh Bedrettin'i gosterir. Bedrettin'in siifsiz ve somiiriisiiz
bir toplum amaciyla Tanr1 adina baglattig1 ve ilkelerini Kur-an'a dayan-
dirdigi ayaklanma, yoksullarn, ezilenlerin meveut diizeni degistirme ca-
balarindan bagka bir sey degildir. Ispanya'daki Katar Sovalyeleri basta
olmak tizere Hristiyanlk gibi birgok dinsel hareket yoksullarin, ezilenle-
rin eylemlerinden izler tagir. Mehdi bekleme olgusu kurtulusgu diisiince
ile yakindan iligkilidir. Michael Lowy kiyamet diisiincesi kurtulus teolo-
jisini igerdigini belirtir ve ekler: "Protest hareket formlarindaki din,
titopyaci bilincin en anlamly formlarindan,"umut ilkesi"nin en zengin
ifadelerinden biridir. Yaratici Ongorii kapasitesiyle Yahudi-Hristiyan es-
katolojisi; heniiz var olmayanin hayali alanin: resmeder".(21) Kiyamet
diisiincesinin kokeninde titopyaci bir gii¢ vardi. Matrix'te Morpheus ve
arkadaglar1 buna inaniyorlard. Neo, gergekten kim oldugunu "Matrix"
i¢inden 6grenemezdi. Kim oldugunu kehanetten, kurtulug mitolojilerin-
den ve en dnemlisi kendi eyleminden dgrenebilirdi. Morpheus'un sizle-
ri bunu anlatmaktaydr: "Matrix ilk kez yapildiginda iginde bir insan dog-
du... Bu adam istedigini degistirebiliyor ve Matrix'i yeniden yapilandi-
rabiliyordu. Bu adam igimizden ilk kez birini Ozgiir kilip bize gercegi
Ogretmisti. Oldiikten sonra kehanetler onun yeniden donecegini sOylii-
yordu. Su ¢ok acik ki Matrix oldugu siirece insan higbir zaman 6zgiir
olamayacak..."

Neo yoksa Nietzsche'nin "Ustiin Insan"s m1?

Nietzsche insanlarin iki biiyiik se¢imden birini yaptigini soyler. Bun-
lardan birincisi, ruhunda huzura kavusmak ve mutlu olmak isteyen in-
sanlarin yaptig1 se¢imdir ki bu nedenle hayal diinyasinda yasamaya de-
vam ederler. Diger secim ise hakikatin pesindeki insanlarin yaptigi se-
¢imdir. Bu insanlar i¢ huzurlarindan feragat edip hayatlarini bu sorgula-
maya adarlar. Nietzsche'ye gore insanmn ruhu yaptigr bu secimlerle
belirlenir. Matrix'te Neo'nun ruhu da yaptig1 se¢imlerle belirleniyor.
Baglangigta kafasi karigik, asi ruhlu, "secilmis kisi olup" olmadigindan
kesinlikle emin olmayan bir genctir Neo.... Film boyunca kendisine sii-
rekli se¢imler sunulur. Oncelikle patronu "Ya ise zamaninda gelirsin ya
da yeni bir is ararsin"; Morpheus, Neo'yu telefonla uyarirken yine bir
secenek sunar: "Binadan ¢ikmanin iki yolu var: Ya digaridan ya da onla-
rin gozetimi altinda" arkasindan Ajan Smith gozaltinda Neo'ya yeni bir
secenek dayatir: "Iki hayatin var. Birincisi bilgisardaki hacker'lik...
Ikincisi vergini ddeyen, sigorta numaran olan, ev sahibine ¢Opti atmada
yardimer oldugun hayatin. Bunlardan ikincisinin gelecegi var. Digerinin
yok. Se¢im sana kalmis."” arkasindan Morpheus'un &rgiitiinden Switch
yine bir se¢im sunuyor: "Ya bizim yolumuz ya da otoyol "Neo'nun kus-
kusuz en 6nemli iki se¢imi bize Nietzsche'nin irade felsefesinin referans
kapilarint agiyor. Bunlardan birincisi "k1rm121. hap m1 mavi hap m1?" se-
¢enegi oluyor. Neo mavi hapr sectiginde hakikati sorgulamadap "mutlu
bir ebleh" olarak sistemin (Matrix'in) i¢inde huzurla yasayabilecektir.
Sabah uyandiginda takim elbisesini giyecek, isine gidecek, tgle arasin-
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da Mc Donalds'ta CocaCola ile Big Mc Menii yiyecek aksamlari da tele-
vizyon kargisinda New York Yankees'in maglarini izleyebilecektir.
Neo, elbette bu hayatt segmedi ¢linki bir sey bildigi i¢in oradayd...
Hayati boyunca onu aramigti... "What is the Matrix?" sorusunun ceva-
bint yani hakikati... Neo'nun yaptig1 bu segim, Nietzsche'ci irade felse-
fesinden derin izler tagir. Bir hayal diinyasinda yasarken gercegin ¢olii-
ne dogru yolculuga ¢ikar. Clinkii "istem yaraticidir” ve Nietzsche'de ya-
sam siirekli agilmasi gereken bir seydir. Kahin'nin "ya Morpheus ole-
cek ya da sen" segenegi kargisinda Neo, Nietzscheci bir irade
gosteriyor. Morpheus'la ilk konusmalarinda "Kadere inanir misin,
Neo?" sorusuna Neo, su cevabi verir: "Hayir! Hayatimi kontrol edeme-
me diigiincesini sevmem” Nietzsche'de ifade edilen "Kaderini kendin
se¢ ve onu sev" felsefesi, Neo'nun eylemine denk diigiiyor. Neo iste-
miyle varligini rastlantrya birakmiyor ve bu durum "Ustiin Insanin”
zelliklerinden biri oluyor. Kendi kaderini kendisi yaratan Neo'nun bu
eylemi Morpheus'u kurtarryor ve Neo'yu "Segilmis Insan" yapiyor.

Matrix'teki "istiin insan" temasi Star Wars filminden derin bir farkh-
11§1 da igerisinde barindirtyor. Star Wars da kiiciik Anakin Skywalker'in
Jedi Sovalyesi olup olmayacagi gergegi kanina bakilarak yorumlaniyor.
Star Wars'taki "iistiin insan" temast irke1 bir igerige sahip iken Matrix'te
Neo, eylemiyle ve segimleriyle vardir. Ciinkii insan "siirekli asilmasi
gereken bir seydir.”

Matrix 'teki Nietzsche izlerini "Neo" isminin anlaminda dahi bulmak
olasidir. Neo, "one" kelimesinin (yani biricik, tek) ters ¢cevirmece $0z-
ciigii oldugu kadar; "yeni olan, en son olan" anlamina da gelir. Akla
karst hep yasami1 dne ¢ikarmig olan Nietzsche felsefesinde yagami savu-
nacak olan "Gengliktir", "Yeni Olandir”... Nietzsche'ye gore "bugiin
her zaman i¢in daha giizel" "yeni olan her zaman daha iyidir". Neo, yeni
olani, yasam cogkusunu, giizel olan temsil etmektedir. Morpheus, ge-
mide Neo'ya sunlari soyler: "Belirli yasa ulagan zihinleri aydinlatmiyo-
ruz. Yaslt beyinler eski ger¢ege takilir "Sistemi, Matrix'i yenecek olan
yeni olandir; geng olandir. Ciinkii "yolu bilmekle yolda gitmek arasinda
fark vardir". Neo, eylemiyle yolda gitmeyi se¢cmistir.

Matrix ve Psikanaliz

Sinemada 1960'larla birlikte Roland Barthes ile etkinlik kazanan ve
Freud'un Oidipus kompleksini temel alan film ¢oziimlemelerine gore;
filmin biitiin anlatist kahramanin istemi ve Babanin aranmasinin Oykiisu
iizerine kuruludur.(22) Matrix'in latince iireme ve anne anlamina gelen
bir kokten geldigini belirtirsek, Matrix'in psikanalitik bir okumaya agik
bir film oldugunu da gorebiliriz. Elbette Morpheus'un baba figiiriine
denk diigtiigiinii rahatlikla soylemek miimkin. Neo'nun kirmizi hapi
yuttuktan sonra aynada kendi benligine bakmasi ve aynaya dokunmasi
bizi Lacan'in psikanaliz kuramina gotiirmekte. Lacan'a gore imgesel do-
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nemde ¢ocuk, benlik bilincinden yoksun, annesinin bedeniyle "ortakya-
sar" bir iligki i¢indedir. Cocugun aynada kendisini incelemesi kendi im-
gesini kendisi olarak tanimaya bagladigini gosterir. Cocuk bu andan iti-
baren benlik (selfhood) kavramini ve kendi biitiinliigiinii ayna yardimiy-
la yakalar. Gozler benlik duygusunun kaynagidir.(23) Neo, kirmiz ha-
p1 yutmasindan sonra, ayna yardimiyla biitinlesmis kisilik imgesini
olusturmaya baslar. Matrix'te yasamak diigsel, hayali bir evrende yasa-
maktir. Cocugun dogumdan dnceki anne karninda yagamaya benzer.
Neo, gergeklige ilk uyandiginda icinde bulundugu kapta 6nce "gobek
bagin1" kesmesi gerekir. Kirmizi hap, Neo'nun yeniden dogmasin1 ve
Yapay Zeka'nin muhafiz makinelerinin kontroliinden kagmasini saglar.
Neo, makine tarafindan bozuk olarak algillanip lagima atilir, Boylece do-
gum travmasini yeniden yasar. Artik Neo, annenin (Matrix'in) bedenin-
den kopmugtur. Tek bagina ayakta durmasini 6grenmelidir.

Morpheus'un Yunan Mitolojisindeki "uyku tanris1" anlamina gelmesi
bizi ister istemez bilingdiginin rilyalarda kendisini ifade ettigi gergegine
gotirmektedir.(24) Morpheus bir anlamda Neo'nun kendisini 6zgiirce
ifade etmesine olanak tantyan psikanalist gorevi yiiklenmektedir. (25)
Bu durumu su sozlerle de dile getirmektedir: "Gergek diinya, ilkel bey-
nimizin uyanmaya galistig1 bir riiyadur. "Elbette Trinity'nin de Matrix'in
(annenin) bedeninden kopan Neo'nun bu boslugu dolduracag:; annesi-
nin bedeni yerine gegirecegi bir arzu nesnesi olacagindan hig¢ kugku
yoktur.

Matrix'te "diigten uyanma motifi"nin yogun bir bicimde iglendigini
"diig/uyaniklik", "gercek diinya/hayali diinya" gibi kargitliklar filmde
sik iglenen izleklerden birkagi... Filmin baslarinda Neo'nun CD aligve-
risinde bulundugu kisiye "Hig riiyadan uyandiginda kuskuya diistiigiin
oldu mu? "bir bagka metaforda baglarda Neo'nun ise geg kaldiginda pat-
ron tarafindan azarlanirken cam temizleyicilerin 6nce cam1 flulagtirmas:
(bilincin belirsizlesmesine denk diismiiyor mu?) daha sonra cam silecegi
ile camin flu bir goriintiiden net bir gortintiiye kavusmast Neo'nun bi-
lincinin netlegsmeye, berraklasmaya basladiginin bir metaforu oluyor
sanki. Ornegin Kahin'le goriismesi sirasinda Kahin'in evinde fonda
Duke Ellington'in "I'm Beginning To See The Light" sarkisi Neo'nun
bilinglenmeye / uyanmaya basladiginin referansidir. Morpheus'un
Neo'ya siirekli "uyanma" ile ilgili telkinler yapmast ("Uyanmay1 bekle-
digin i¢in buradasin", "Gergek olduguna inandigin bir riiya gérdiin mii
Neo? Ya o riiyadan hi¢ uyanamazsan?") bizi kapitalist toplumun gerce-
gin Oniine "perde gibi gekilen" diigsel bir diinya yarattig1 gergegine go-
tiriyor. Walter Benjamin 19. yiizyilin Paris'ini inceledigi arastirmasin-
da kapitalist tiretim kosullarinin egemenlifindeki toplumu diis goren bi-
reyin bilingsiz eylemiyle benzestirir. Kapitalizmin yarattig1 meta zehir-
lenmesi diislerle dolu bir uyku hali yaratmaktadir. Sistemden
uyanilmadii siirece yaganilan an iizerinde baskisini duyuracak‘bir kar;l—
basan olacaktir. Benjamin'e gore "Diigten uyanma girigimi" diyalektik
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bir doniigiimii igerir ve ancak diinyasal bir aydinlanma ile miimkiindiir.
Neo'nun da yapmaya g¢alistifi buydu. Morpheus bir diig yorumcusu
olarak calisarak Neo'nun bilincinin "sahih" hale gelmesini saglamaya
calistyordu. Aslinda bu eylem yeni bir "Aydinlanma Felsefesi" nin yara-
tilmasindan baska birsey degildi.

Trinity'nin Opiiciigii Ya da Ask Imis Her Ne Var Ise Alemde

Samuel Beckett bir yazisinda soyle demistir: "Insan 6lmeye yazgili-
dir. Pek ¢ok sanat, felsefe yapiti insanin Tanr1 karsisindaki bu eksikligi-
ni giderme ¢abalaridir”. Sadece sanat ve felsefe degil, bir yapit olan Agk
da insanin oliime karg: direnebildigi alanlardan bir tanesidir. Matrix de
bize bunu gostermez mi? Ajanlar tarafindan vurulan Neo, Trinity'nin
"Ask Opiiciigi"yle yeniden dirilir. Trinity'nin hayat Opiiciigii bize
"Uyuyan Giizel" ve "Pamuk Prenses” masallarina gotiiriiyor. Masallar-
da ask tansik iceren yoni ile kargimiza cikiyor. Ahmet Hamdi Tanpinar
"Huzur" adli romaninda Miimtaz'a sunlar1 soyletir: "Ey olim! Seni yen-
mek iizereyim. Iste silahim ve zirthim". Miimtaz, agik oldugu Nuran't
5liime karst hayatin bir zaferi olarak gordr. .

Matrix, ¢eliski ve kargitliklara dayali sistemlerin insanlar1 kolelestire-
cegi, insanlarin hayal diinyasinda ciddi tahribatlar ve travmalar igeren
yar1 6lii bir alan yarattugt diisiincesi tizerine kurulu bir filmdir. Sistem-
ler, gercek/sahte, egemen/bagimli, doga/teknoloji, akil/inang, din/bilim,
kadin/erkek, burjuvazi/proletarya gibi karsitliklara dayandig siirece,
Morpheus'un agik bir bicimde belirttigi gibi, "insan higbir zaman Ozgiir
olamayacakur". Bu tiir kargitliklart reddeden Dogu ve Uzakdogu felse-
felerinin filmde dnemli bir yere sahip olmasi da bundan kaynaklanmak-
tadir.(26) Matrix, insanin arkaik varolusunu animsama gabasini dinsel-
kurtulugcu mitolojilere yaptigi gondermelerle gergeklestiriyor. Filmde
icerilen elegtirel diigiince, sisteme karst bir protesto dgesi tastyor. Fil-
min jenerigindeki "Rage Against The Machine" isimli rock grubunun
sarkis1 bunun bir gistergesi olarak ortaya ¢ikiyor.

Matrix son yillarda yapilmig, iitopyan nitelikleriyle 6n plana ¢ikan bir
sanat eseridir. Sanat, Stendhal'in dedigi gibi; "Une Promesse de Bon-
heur" vaadini igerisinde barindirir. Neo'nun sozleriyle soylersek; "Her
Seyin Miimkiin Oldugu Bir Diinya" idealini...(27)
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