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Oz: Diinya genelinde oldugu gibi iilkemizde de pandemi siirecinde egitim Ogretim uzaktan olarak
gerceklestirilmistir. Bu siiregte uzaktan egitime yonelik 6gretimde farkli platformlara ihtiya¢ dogmustur. Bu
amacla ADDIE tasarim modeli cergevesinde 7. sinif matematik dersi Geometri ve Olgme Ogrenme alani
konularmin 6grenilmesinde kullanilmak {izere GeoHepta isimli bir mobil uygulamas: gelistirilmistir. Gelistirilen
mobil uygulama igeriginde dinamik matematik yazilimlari ile 6grencilerin interaktif olarak yararlandig etkinlikler
olusturulmustur. Caligma, 2020-2021 egitim dgretim yili 2. déneminde I¢ Anadolu bdlgesinde bir ortaokulda 7.
sinif 6grencileriyle uzaktan 6gretim siirecinde yapilmistir. Arastirma durum ¢aligmasi yontemlerinden biri olan “i¢
ice geemis tek durum deseni” ile gergeklestirilmistir. Ders uygulamasi siirecinde konu 6gretiminden sonra
ogrencilerin tlimiinden 6z degerlendirme formu ve goriigme formu araciligiyla nitel veriler toplanmistir.
Ogrencilerin mobil &grenme siireciyle ilgili olarak ulasilan goriislerin analizinden ve uygulama siiresince
aragtirmaci gozlemlerine gére mobil uygulama kullanimina yonelik istekli, merakli olduklari, matematige yonelik
olumlu diisiincelerin gelistigi belirlenmistir. Mobil uygulamanin eglenceli olmasi, dikkat ¢ekici hazirlanmast,
mobil uygulama igerigindeki etkinlikler ile konularin daha iyi anlagilmasinin saglandigina ulagilmigtir. Bu
calismada gelistirilen GeoHepta mobil uygulamas: 7. sinif matematik dersi konular: ile smirhdir. Gelecekte
matematik dersinin farkli konular i¢in Tiirk¢e ara ylize sahip mobil uygulamalar gelistirilerek 6grencilerin ve
dgretmenlerin kullanimina yonelik ¢alismalar gerceklestirilebilir. Arastirma icin Necmettin Erbakan Universitesi
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirmalar Etik Kurulundan 19.02.2021 tarih ve 2021/50 numarali etik kurul
izni alinmisgtir.

Anahtar Kelimeler: ADDIE tasarim modeli, geometri 6gretimi, mobil 6grenme, uzaktan egitim

Abstract: During the pandemic phase in our nation, education and training were conducted remotely, as in the
rest of the world. Different platforms are now required in the teaching of remote education as a result of this
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process. For this reason, a mobile application called GeoHepta has been created to be utilized in the ADDIE design
model-based Geometry and Measurement learning field subjects course for seventh-grade math students. Dynamic
mathematics software was used to provide interactive activities for the built mobile application's content that help
pupils. In the second term of the 2020-2021 academic year, the study was conducted via distance learning with
7th graders at a secondary school in the Central Anatolia region. One case study methodology that was used in this
study was called "nested single case design". Through self-evaluation forms and interview forms after teaching
the subject, qualitative data from all students were gathered during the course implementation phase. The
examination of the students' perceptions of the mobile learning process and the researcher's observations made
during the application led to the conclusion that the students were enthusiastic, intrigued about using mobile
applications, and they had favorable ideas about mathematics. The conclusion has been made that the mobile app
is entertaining, catches the user's attention, and the activities help the user comprehend the subjects better. The
GeoHepta mobile app created for this subject is just for mathematics lessons for the 7th grade. The development
of mobile applications with Turkish user interfaces for various mathematics course topics as well as research
projects for both students and teachers' usage are possible in the future. Ethics committee approval dated
19.02.2021 and numbered 2021/50 was obtained from Necmettin Erbakan University Social and Human Sciences
Scientific Research Ethics Committee.

Keywords: ADDIE design model, geometry teaching, mobile learning, distance education

Giris

Ogretimin tanimi1 geregi istenen hedeflere ulasmak icin Ofrenme ortamlar tasarlanarak,
ogrencilerin bireysel farkliliklarina hitap edecek sekilde diizenlemeler yapilmasina dikkat edilmelidir.
Bireysel farkliliklar 6n plana ¢ikarilarak egitim-6gretim etkinliklerinin yapilmasinin 6grenci basarisini
arttiracagi beklenilmektedir (Aktepe, 2005). Egitim-6gretim yapilirken bireysel farkliliklara hitap
ederek faaliyetleri planlamak bu ylizden Onem teskil etmektedir. Gilinlimiiziin okul &ncesinde,
ilkokulunda 6grenim goren, gelecek neslimizi olusturacak olan 6grenciler Alfa kusagi (2010-2030), okul
oncesinden baslayarak diger kademelerde 6gretim goren 6grenciler Z kusagi (2000-2020) olarak ifade
edilebilmektedir. Ogrencilerin hangi kusakta diinyaya geldigi onlarin belirli 6zelliklerinin daha gelismis
olmasini, olaylara bakis agilarini, biligsel ve duyussal davraniglarini etkilemektedir. Bu duruma bagh
olarak ogrencilerin bulundugu kusaklara gore 6gretim ortamlari diizenlenebilmektedir. Kusaklarin
egitim Ggretiminin etkili saglanmasi i¢in her bilim dalinin 6gretim amaglar ile igerigine gore 6gretim
siirecinde farkli strateji, yontem ve tekniklerinden yararlamlabilmektedir. Ogretim siireci planlanirken
nesiller aras1 farkliliklar dikkate alinmaktadir. Degisen donemlerdeki tanmimlara gére matematik
biliminin igerisinde soyut kavramlar ve bunlarin iligkisi bulunmaktadir. Matematik biliminin matematik
Ogretim programi amaglar1 dogrultusunda 6grenilmesi i¢in 6grenme ortamlarinda farkli 6gretim yontem
ve stratejileriyle 6grenme ortami olusturulabilmektedir. Ogretmenler gegmisten giiniimiize egitimdeki
gelismelere bagli olarak matematik 6gretiminde farkli 6gretim stratejilerini, yontemleri ve tekniklerini
kullanabilmektedir. Ogretim siirecini planlayan dgretmenin dncelikle 6gretim stratejisine karar vermesi
beklenmektedir. Strateji belirlendikten sonra istenen hedefler igin 6gretim yontemi belirlenmektedir.
Ogretim yontemlerine bagl olarak dgretim yontemini gergeklestirmek igin kullanilan yollar 6gretim
teknikleri olarak ifade edilmektedir (Ocak, 2015). Ogretmenler, dgretim ortamlarinda bireysel
farkliliklara hitap edecek sekilde Ogretim tasarim modellerine bagli olarak &grenme ortamini
diizenleyebilmektedir.

Ogretim tasarimlart olusturulurken farkli tasarrm modellerinden yararlanilmaktadir. Farkli
sekillerde uygulanabilen 6gretim tasarimi modellerinden bazilar sunlardir: Gagne, Briggs ve Wager
(1992) modeli, Kemp, Morrison ve Ross (1994) modeli, Dick, Carey ve Carey (1996) modeli, Seels ve
Glasgow (1998) modeli, ADDIE modeli, ARCS modeli, ASSURE modeli. Ogretim tasarim modelleri
icin bir modelin digerine gore daha giiclii oldugunu veya birinin digerine gore daha kolay oldugunu
belirtmek dogru bir yaklasim degildir (Ocak, 2015). Hangi modelin kullanilacagina karar verirken ele
alman 6gretimsel probleme, hedef kitlenin durumuna modellerde davranisc, biligsel, yapilandirmaci
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yaklasimlarin ne sekilde kullanildigia dikkat edilmektedir. Ogrenme durumuna bagl olarak 6gretim
tasarrm modelleri belirlenebilmektedir. Ogretim tasarrm modelleri farkli 6zellikleri olsa da tiimii analiz,
tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme basamaklarini icermektedir. Ogretim tasarimi nitelikli
ogrenme ciktilar saglamaya doniik 6gretme-6grenme sistemlerini gelistirme ¢aligmalarinin kuram ve
arastirma boyutlarini inceleyen bir bilim dali olarak goriilebilecegi belirtilmektedir (Simsek, 2021).
Tasarimcilar, 0gretmenler 6gretimini gergeklestirmek istedikleri hedefler dogrultusunda en uygun
Ogretim ortammi yaratmak amaciyla bir Ogretim tasarimi modeline gore Ogretim ortami
olusturabilmektedirler. Matematik 6gretiminde de farkli 6gretim tasarim modellerine gore Ogretim
ortami tasarlanarak Ogrencilerin konularin Ogretiminde istenen hedeflere ulagsmasi saglanilabilir.
Literatiirde matematik 6gretiminde kullanilabilecek 0gretim tasarim modelleriyle ilgili aragtirmalara
bakildiginda farkli 6gretim tasarimi modelleri ile olusturulan c¢aligmalar goriilmektedir (Er, 2019;
Karakis ve arkadaslar;, 2016; Ozdemir ve Uyangér, 2011; Ozkeles-Caglayan, 2010). Ozdemir ve
Uyangor’iin (2011) calismasinda mevcut 6gretim tasarimi modellerinden matematik egitiminin
dogasina uygun olabilecegi diisliniilen bir 6gretim tasarimi modeli sunmak ve matematik egitimi igin
Ongoriilen Ogretim tasarimi modelinin basamaklar1 ile alt diizeylerinin ortaya c¢ikarilmasini
amaglamistir. Caligmalar1 dogrultusunda; ASSURE modeli temele alinarak, Dick ve Carey modeli ile
desteklenerek matematik egitimi i¢in bir 6gretim tasarimi modelini olusturmuslardir. Karakis ve
arkadaglart (2016) calismalarinda, ASSURE modeli ve ARCS motivasyon modeline dayanarak
dordiincii simif ogrencilerine kesirleri 6gretmek icin bir bilgisayar yazilimi tasarlamistir. Arastirma
sonucunda; gelistirilen 6gretim materyalinin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigina, bilgisayar
destekli egitime yonelik tutumlarinda olumlu yonde etkileri olduguna ulasilmistir.

Ogretim tasarimi modellerinden ADDIE modelinde matematik &gretiminde tasarlanan farkli
aragtirmalar goriilmektedir (Arisetyawan ve arkadaslari, 2021; Arkiin ve Akkoyunlu, 2008; Cakiroglu
ve Tagkin, 2016; Wahab ve arkadaglari, 2017). Gergeklestirilen ¢aligmalarda ADDIE tasarim modeli
basamaklar arasindaki iliskilere gore tasarimin olusturulma siirecine ve 6grenme iizerindeki olumlu
etkilerine bagl olarak arastirmanin ADDIE modeli ile tasarlanmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda
gergeklestirilen arastirmada, tasarim modellerinden ADDIE tasarim modeline gore 7. sinif matematik
dersi icin bir 6gretim ortami tasarlanarak etkilerini incelemek hedeflenmistir. 7. sinif matematik dersi
Geometri ve Olgme 6grenme alani konularmin bir 6gretim tasarimi modeli gergevesinde dgrenilme
siirecinin nasil gergeklestirilebileceginden hareketle arastirma teorik cergevesine karar verilmistir.
Farkli 6gretim tasarim modelleri icerisinden basamaklar arasindaki isleyis ve 6grenilmesi hedeflenen
kazanimlar dogrultusunda bu arasgtirmada, ADDIE 6gretim tasarim modeline gore bir 6gretim tasarimin
saglanmasi istenmistir. Geometri ve Olgme &grenme alani konularma yonelik tasarimin gerceklesme
sebebi Ogrencilerin matematigin ozellikle geometri konularinin dogada ve bircok yerde varligimi
gormelerini saglayarak geometriye bakis acilarimin olumlu yonde degismesini saglamaktir. Yapilan
arastirmalar 6grencilerin geometriye yonelik olumlu goriislerinin basariy1 arttirmada etkili oldugunu
gostermektedir (Er, 2019; Ozkeles-Caglayan, 2010; Tella, 2011). Covid-19 pandemisi nedeniyle 2020
yilinda yiiz ylize egitime ara verilerek uzaktan egitime gecilmistir. Uzaktan egitim siirecinde
ogrencilerin konular1 6grenmesi sirasinda teknolojik araglarin kullanimina daha ¢ok yer verilmeye
baslanmustir. Ogretim, yiiz yiize ortamlardan dijital ortamlara aktarilarak dgrencileri dersler disinda da
farkli 6gretim platformlarindan yararlanmaya yoneltmistir. Bu sebeple aragtirma kapsaminda ADDIE
Ogretim tasarim modeline gore GeoHepta mobil uygulamasinin gelistirilerek uygulanmasi
basamaklarinin uzaktan egitim doneminde saglanmasi GeoHepta uygulamasinin etkililigini arastirmak
icin ayr1 bir dnem teskil etmektedir. Arastirma kapsaminda 7. siif Geometri ve Olgme 6grenme alani
konularinin se¢ilmesi kazanimlarin iliskilendirme yapmalar gerektigi konular olmasi ve 6grencilerin
gelisimsel agidan soyut islemler doneminde olmasindan dolay1 bu seviyedeki kazanimlara yonelik
caligma planlanilmistir.

Arastirmanin Amaci ve Alt Problemler

Literatiir taramas1 dogrultusunda arastirmanin problem ciimlesi; “7. sinif Geometri ve Olgme
ogrenme alanina yonelik konularin ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan GeoHepta mobil
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uygulamasina dayali olarak gergeklestirilen 6gretimin 6grenciler tizerindeki etkileri nelerdir?” olarak
belirlenmistir. Arastirma problemi ¢ercevesinde alt problemler asagida verilmistir:

1) 7. simf Geometri ve Olgme 6grenme alanina yonelik konularin ADDIE 6gretim tasarimi
modeline gore tasarlanan GeoHepta mobil uygulamasina dayali olarak gerceklestirilen 6gretime yonelik
Ogrenci goriisleri nasildir?

2) 7. simf Geometri ve Olgme &grenme alanmna yonelik konularin ADDIE 6gretim tasarimi
modeline gore tasarlanan GeoHepta mobil uygulamasina dayal olarak gerceklestirilen 6gretime yonelik
ogrenci 6z degerlendirmeleri nasildir?

Yontem

Arastirma Modeli

Gergeklestirilen calisma, nitel arastirma desenlerden biri olan durum g¢alismasi deseniyle
kurgulanmigtir. Durum g¢aligmalari, gergek hayattaki mevcut durumlar incelemeyi, tanimlamay1 ve
ortaya ¢ikarmayl amaglayan ¢aligmalardir (Creswell, 2013). Buradaki arastirma birden fazla ortamda
bir durum iizerine odaklanildigi i¢in i¢ i¢e gegmis tek durum deseniyle tasarlanmistir. Yapilan caligmada
matematik egitiminde mobil uygulamaya dayali olarak uzaktan egitim uygulamalar1 bir durum iken
analiz birimi bir ortaokulda bulunan 6grencilerin farkli ortamlardaki diistinceleridir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2020-2021 egitim 8gretim yilinda I¢ Anadolu Bélgesinde bir
ortaokulda 6grenim goren 7. sinif 6grencileri olugturmaktadir. Caligma, 26 6grenci ile gergeklesmistir.
Creswell (2013) durum caligmalarinda 10-15 kisi arasinda katilimcinin yeterli olacagini ifade
etmektedir. Bu sebeple arastirmaya katilmaya istekli olan 26 &grencinin goriisleri alarak ¢alisma
saglanmistir.

Arastirma Uygulama Siireci

Arastirmada, ADDIE tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi Tag (2022)
calisgmasinda detayli olarak verilmistir. ADDIE modeli basamaklarina uygun olarak ilerlenerek
uygulama gelistirilmistir. Analiz basamaginda, ihtiya¢ analizinden elde edilen goriislere gore
teknolojiden yararlanilan bir 6grenme ortaminin olusturulmasi sonucuna ulagilmistir. Bu sonuca bagh
olarak bir mobil uygulamanin gelistirilmesine karar verilmistir. Tasarim basamaginda mobil
uygulamanin igerigindeki calismalar planlanmis ve 5E 6grenme modeline gore diizenlenmistir.
Gelistirme basamaginda uygulama SE 6grenme modeline gore gelistirilmistir. Her konu girisinde video
veya animasyon ile dikkat ¢ekme saglanmistir. Dinamik matematik yazilimi GeoGebra iizerinden
etkinliklere yer verilmistir. Etkinlikler aracilifiyla kazanimlara ulagan 6grencilerin mobil uygulama
iizerinden konularin agiklamalarini incelemeleri saglanmistir. Derinlestirme basamaginda konulara
yonelik soru ve etkinlikler verilmistir. Degerlendirme basamaginda mobil uygulama iizerinden Web 2.0
araclart ve mobil uygulamada hazirlanan sorularla degerlendirme yapilmasi saglanmistir. Mobil
uygulama gelistirildikten sonra pilot uygulama ile mobil uygulamanin diizenlenmesi saglanmistir.
Ogrencilere mobil uygulamaya dayah Ogretime baglamadan bir hafta once GeoHepta mobil
uygulamasinin telefonlara kurulumu i¢in gerekli link uzaktan egitim i¢in kurulan whatsapp grubu
iizerinden gonderilmistir. GeoHepta uygulamasina web sayfasi iizerinden de erisilebilecegi bilgisi
verilmistir. Her 6grenciye GeoHepta uygulamasina ait 6grenci girisi igin bireysel kullanici ad1 ve sifre
gonderilmistir. GeoHepta mobil uygulamasi ile 2020-2021 egitim 6gretim yilinda 7. sinif 6grencileriyle
asil uygulama gergeklestirilmistir.
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Veri Toplama Araclan
Goriisme Formu

Ogrencilerin dogrular ve agilar, gokgenler, gember ve daire, birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden
goriiniimleri konularina yonelik GeoHepta mobil uygulamasi ve uygulama igeriginde ders sirasinda
kullanilan yazilimlar hakkinda goriisler almak icin arastirmaci tarafindan yar yapilandirilmis bir
goriisme formu hazirlanmistir. Goriigme formunda, 6gretim sirasinda yararlanilan teknolojik imkanlarin
Ogrencilerin 6grenmeleri tizerindeki etkilerinin her yonden agiklanmasi amaciyla sorular sorulmustur.
Gorlisme formu olusturulurken gegerlik ve giivenirligini saglamaya yonelik calismalar yapilmustir.
Aragtirmaci tarafindan gelistirilen goriisme formu {i¢ matematik egitimi uzmani, iki matematik
Ogretmeni ile 6lgme ve degerlendirme uzmani goriisiine sunularak alinan goriisler dogrultusunda formda
degisiklikler yapilmistir. Bu sekilde goriisme formunun gegerligi saglanmistir. Goriigme formu verileri
arasindaki tutarlilik saglanmaya calisilarak verilerin ayrintili sekilde incelenerek bulgular kisminda
sunulmasiyla formun giivenirligine yonelik ¢alisma saglanmistir.

Oz Degerlendirme Formlart

ADDIE o&gretim tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasinin
gelistirilmesinde SE 6grenme modeline gore uygulama igerigi olusturulmustur. SE 6grenme modeline
bagh olarak giris, kesfetme, agiklama, derinlestirme ve degerlendirme asamalarina gore derslerin
Ogrenilmesi saglanmaktadir. Gelistirilen uygulama igerigine bagli olarak &grencilerin kendi
ogrenmelerini degerlendirme amaciyla her alt 6grenme alanindaki konularin 6grenilmesi sonrasinda 6z
degerlendirme formlar1 ile 6grencilerin goriisleri alinmistir. Oz degerlendirme formlar1 olusturulurken
gegerlik ve giivenirligini saglamaya yonelik ¢alismalar yapilmistir. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen
formlar ii¢ matematik egitimi uzmani, iki matematik 6gretmeni ile dlgme ve degerlendirme uzmani
gorilisiine sunularak alinan goriigler dogrultusunda formlarda bulunan maddelere son hali verilmistir.
Boylece yapilan ¢alismanin gecerligi saglanmistir. Oz degerlendirme formlari verileri arasindaki
tutarlilik saglanmaya calisilmis ve verilerin ayrintili sekilde incelenerek bulgular kisminda sunulmasiyla
formun giivenirligine yonelik ¢aligma saglanmistir.

Verilerin Analizi

Tasarim modelinin uygulama basamagi sonras1 Google Form iizerinden &grencilere goriisme
formlar1 gonderilerek gortisleri alinmistir. Arastirma dogrultusunda diger verilere “Dogrular ve Agilar”,
“Cokgenler”, “Cember ve Daire” ve “Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Gorlintimleri” alt
Ogrenme alanlarinin 6gretimi sonrasinda dgrencilerin mobil uygulama {izerinden 6z degerlendirme
formunda bulunan sorular aracilig1 ile ulasilmistir. Ogrencilerin gériisme ve 6z degerlendirme formlar
aracilig1 ile alman gériisleri isimleri kodlanarak icerik analizinden yararlanilarak ¢éziimlenmistir. Icerik
analizinde, betimsel bir yaklagimla goriilemeyen kavram ve temalar bu analiz ile ortaya
koyulabilmektedir. Bu amagcla oOncelikle toplanan verilerin kavramsallagtirilmasi, ortaya ¢ikan
kavramlara gére mantikli bir bicimde diizenlenmesi ve buna gore kavramlari aciklayan temalarin
saptanmas1 gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016). Temalar olusturulduktan sonra tekrar tekrar
okunarak alt kategoriler diizenlenmektedir. Veriler analiz edilirken olusan benzer alt kategoriler
birlestirilerek uygun kategoriler altinda toplanmistir. Sonrasinda 6grenci goriigleri ve 6z degerlendirme
formlarna ait frekans ylizde tablolar olusturularak igerik analizi yapilmistir. Elde edilen nitel veriler
iizerinde kodlamalar, arastirmaci ve matematik egitimi alaninda akademisyen olmak iizere iki ayri
kodlayic1 tarafindan yapilmistir. Kodlayicilar arasi giivenirlik, Miles ve Huberman (2015)’m goriis
birligi formiilii kullanilarak hesaplanmistir. Giivenirlik hesaplarinin % 70’in lizerinde ¢ikmasi, arastirma
icin giivenilir kabul edilmektedir. Yar1 yapilandirilmig gériisme formu igin giivenirlik katsayis1 % 82,
0z degerlendirme formu i¢in % 78 olarak hesaplanmistir.
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Bulgular

261

Aragtirmanin ilk problemine doniik elde edilen bulgulara asagida Tablo 1°de yer verilmektedir.

Tablo 1. Mobil Uygulamaya Dayali Olarak Gergeklestirilen Ogretime Yénelik Yapilan Gériisme

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Ogrenme ortaminda daha 6nce 1lk kez kullanilmakta 26 100
kullanilma durumu
Ogrenme ortam1 disinda 6nceden Kullanilmakta 9 34,6
kullanilma durumu Kullanilmamakta 17 654
Tiim bilgileri sunabilen §grenme 4 8
Ogrenmede kolaylik 10 20
Hem eglenme hem 6grenme 7 14
Zorlamak 1 2
Mobil 6grenmeye yonelik algilar Her yerde $grenme 7 14
Farkli 6gretim 4 8
Yaris ortaml 3 6
Opreticilik 12 24
Bazen gerekli 2 4
Anlagilirlik 3 11,54
Mobil 6grenmeye Btkili 63 snelik n Olgm!u _ 2 7,69
dayali 5gretim ve grenmeye yonelik niyet ve Konularda ilgi ¢ekicilik 2 7,69
etkileri tutum Daha hizhi $grenme 10 3846
Eglenceli grenme 3 11,54
Etkinliklerin 6greticiligi 6 23,08
Olusturmadi daha dncede sevilmekte 2 6,25
Matematik dersine yonelik Olumlu yonde degisiklikler 19 59,38
duyussal davranislara etkisi Matematik daha ilgi ¢ekici olmakta 6 18,75
Konular daha kolay gelmekte 5 15,63
Tim konular 14 53,85
Biligsel alanda daha etkili oldugu Dogrular ve Acilar 3 11,54
konular Cokgenler 6 23,08
Cember ve Daire 1 3,85
Birim Kiipler 2 7,69
Opretimi zenginlestirmek 3 11,54
Dikkati ¢ekme 6 23,08
Kolaylastirict durumlar Somutlastirma 5 19,23
Ogretimsel destek 5 19,23
Eglenceli olmasi 6 23,08
Kullanighlig 1 3,85
Ayni sekilde yeterli 12 46,15
Kiiciik degisikliler yapilabilir 3 11,54
Gelecekteki mobil uygulama Diger dersler icin hazirlanabilir 3 11,54
araglarina y6nelik oneriler Renkli yazilar konulabilir 4 15,38
Yarigma seklinde daha ¢ok olmast 3 11,54
Yapilamayan sorularin sesli anlatimi 1 3,85
Mobil uygulamaya Yararlt 13 48,15
dayal1 GeoGebra 6.0 . Eglenceli 6grenmek 2 7,41
yazilimi ile yapilan Ogrenme agisindan etkileri Degiskenlik gostermekte 1 3,70
etkinliklerin etkileri Kolaylik 7 25,93
Glinliik hayatla iliskilendirmek 2 7,41
Matematige farkli yonlerden bakmak 2 7,41
Mobil 6grenme disindaki Web 2.0 Daha 6nce kullanilmakta 2 7,69
Web 2.0 araglarinin araglarinin kullanilma durumu i1k kez kullanilmakta 24 92,31
kullanim ve etkileri Web 2.0 araglarinin 6grenme Dersler daha eglenceli ve kolay 14 53,85
iizerine algilar Yararli 6 23,08
Sorular1 ¢6zmede isteklilik 6 23,08
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Tablo 1’e gore veriler li¢ tema on bir genel kategoride toplanmistir. Asagida sirasiyla ana temalara
ait verilere yer verilmektedir.

“Mobil 6grenmeye dayali 6gretim ve etkileri” temasi sekiz genel kategoriye ayrilmistir. Burada
her genel kategoriye gore sirasiyla dgrenci goriislerinin bazilarmna yer verilmistir. “Ogrenme ortaminda
daha once kullanilma durumu” genel kategorisinde 6grencilerin %100°1 “ilk kez kullanilmakta™ alt
kategorisinde diisiincelerini (f=26) ifade etmistir. “Mobil O0grenmeye yonelik algilar” genel
kategorisinde Ogrencilerin goriisleri on alt kategoride ifade vermistir. “Ogrenmede kolaylik” alt
kategorisinde diisiincelerini belirten bir 6grenci goriisiine asagida yer verilmistir.

“Matematik derslerinde konulari daha kolay 6grenmemizi sagladi.” (O5)

“Hem eglenme hem &grenme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O17 kodlu dgrenci goriisii
asagida ifade edilmistir.

“Kolay égrenmeyi saglayan gretici ve eglenceli hale getirmedir.” (O17)
“Farkl1 6gretim” alt kategorisinde diigiincelerini belirten 6grenci goriisli asagida yer verilmistir.
“Dersleri farkl sekillerde anlatan sistemler.” (O12)

“Etkili 6grenmeye yonelik niyet ve tutum” genel kategorisinde 6grencilerin gorisleri alti alt
kategoride incelenmistir. “Konularda ilgi ¢ekicilik” alt kategorisinde diigiincelerini belirten O8 kodlu
Ogrenci goriisline asagida yer verilmistir.

“Konular ilgi ¢ekici olarak verilmisti. O yiizden daha kolay anladim.” (O8)
“Matematik dersine yonelik duyugsal davramslara etkisi” genel kategorisinde Ogrencilerin

goriligleri dort alt kategoride incelenmistir. “Matematik daha ilgi ¢ekici olmakta™ alt kategorisinde
diisiincelerini belirten O3 kodlu dgrenci goriisiine asagida yer verilmistir.

“Sikici geliyordu hi¢ ogrenmek istemiyordum. Calisinca benim icin eglenceli oldu ve sevmeye
basladim.” (03)

“Kolaylastirict Durumlar” genel kategorisinde oOgrencilerin goriigleri alt1 alt kategoride
incelenmigtir. “Dikkat ¢cekme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinden bir 6rnek
ifadeye asagida yer verilmistir.

“Genel olarak yardimci oldu. Dikkat ¢ekici olarak hazirlanmasindan dolayr.” (02)

“Ogretimi zenginlestirmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O25 kodlu 6grenci gériisiine
asagida yer verilmistir.

“Hepsinde oldu. Sebebi giriste videolarla anlatim olmasi.” (025)

Mobil uygulamaya dayali GeoGebra 6.0 yazilimi ile yapilan etkinliklerin etkileri temast
“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisi altinda alt kategorilere ayrilarak veriler incelenmistir. Bu

genel kategoride Ogrenci goriisleri alti alt kategoride incelenmistir. “Yararli” alt kategorisinde
diistincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Benim 6grenmeme ¢ok biiyiik katki saglad: etkinliklerle de bunu pekistirmis oldum.” (09)

“Eglenceli 6grenmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O1 kodlu &grencinin goriislerine
asagida yer verilmistir.

“Her etkinlik de eglenceli ve égreticiydi.” (O1)

“Web 2.0 araglarinin kullanimi ve etkileri” temasi iki genel kategoriye ayrilmistir. “Web 2.0
araclarinin 6grenme {izerine algilar” genel kategorisinde Ogrenciler {i¢ alt kategoride goriislerini

belirtmigtir. “Dersler daha eglenceli ve kolay” alt kategorisinde diislincelerini belirten Ogrenci
goriislerinin bazilarina agagida yer verilmistir.
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“Eglenerek konular: pekistirmemi sagladi.” (024)

“Yararl1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer
verilmistir.

“Yararhydi. Konular: daha iyi 6grenmemi sagladi.” (020)

Ikinci alt problemde “7. sinif Geometri ve Olgme 6grenme alanina yonelik konularim ADDIE
Ogretim tasarimi modeline gore tasarlanan GeoHepta mobil uygulamasina dayali olarak gerceklestirilen
ogretime yonelik 6grenci 6z degerlendirmeleri nasildir?”” sorusu iizerine verilere ulasilmak istenmistir.
Oz degerlendirme formundan sirayla elde edilen veriler igerik analizi ile incelenerek bulgulara
ulasilmistir. Asagidaki tabloda 6z degerlendirme formu ile elde edilen verilerin analizine yer
verilmektedir.

Tablo 2. Ogrenciler ile Yapilan Ogretime Bagl Olarak Dogrular ve Agilar Konusuna Yénelik Oz
Degerlendirme Formu Verilerinin I¢erik Analizi

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Soru ¢6zmek ve sorularin 14 51,9
mantigin anlamak
Etkili 6grenmeye yonelik Konularin eglenceli olmasi 9 33,3
kolaylagtirict durumlar Ogretmenin dersi iyi anlatmasi 3 11,1
Kitaba bakmaya gerek 1 3,70
kalmamast
Dogrular ve agilar konusunun 6 23,08
Biligsel alanda etkili olan cogu
konular Aciortay, es, yondes, ters acilar 12 46,15
Aci kurallart 8 30,77
Dinleyici (6grenci) 5 19,23
. Ogrenme ortamna katihm Kismen aktif 3 11,54
Dogrular ve durumu Hem aktif hem dinleyici g 30,77
Agilar kon_usunun Akt 10 38,46
uyg“:g;ﬂaya Hicbir durum 11 4231
davali 6aretimi . Aci kurallart 4 15,38
yali 63 - —
Ogrenme ortaminda Acilar 6zelliklerine gore ayirt 5 19,23
kavramasi zorlanilan etme
durumlar Soru ¢dziimlerinde agilarin 4 15,38
degerini bulma
Dogrularin birbirine gore 2 7,69
durumlar
Z, M kurallarin1 6grenmek 5 15,63
Etkili 6grenmede dikkat Agilarin olusumuna dikkat 25 78,12
edilen davranislar ederek anlamh 6grenmek
Aci1 sorularmin hepsinin bir 2 6,25
¢Ozlimii olduguna
Derste sorular1 cogunlukla 8 40
¢Ozebilmek
Ogrenme agisindan Anlamadiklarimi sormak 3 15
etkileri Etkinlikleri, soru videolarin 5 25
tekrar incelemek
Konular1 6grenmeden dnce 2 10
konu anlatimi dinlemek
Test ¢ozmek 2 10

Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin goriisleri dort
alt kategoride incelenmistir. Ogrenci gériisleri en fazla “Soru ¢ézmek ve sorularin mantigin1 anlamak”™
alt kategorisinde belirtilmistir. Asagida bu kategoride diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin
bazilarina yer verilmistir.
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“Sorularin mantigini anlamak en keyif aldigim yerdi” (O11)

“Sorularin mantigini anlamak sonra kendimiz ¢ozerek ogretmenime atmak en keyif aldigim
yondii” (012)

“Biligsel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde Ogrenciler ¢ogunlukla “Agiortay, es
acilar, yondes, ters agilar” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir. “Aciortay, es acilar, yondes, ters
acilar” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Aciortay, I¢ ters acilar, dis ters agilar, dis acilar, yondes agilar vs.” (017)
“Aciortayi, ters i¢ dis yondes acilar hakkinda bilgiler” (O18)

“Ogrenme ortamina katilim durumu” genel kategorisinde dgrencilerin ifadeleri dort alt kategoride
diizenlenerek incelenmistir. Ogrencilerin en ¢ok “Aktif” alt kategorisinde diistincelerini belirttiklerine
ulagilmistir. Bu kategoride diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Aktif olmaya ¢alistim ve derse katilmaya ¢alistim” (O5)
“Genellikle katilmaya ¢alistim aktif oldum” (09)

“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde dgrenciler bes alt kategoride goriislerini
belirtmistir. Ogrencilerin en fazla grencilerin % 40’1 (f=8) “Derste sorular1 ¢ogunlukla ¢dzebilmek™ alt
kategorisinde; diislincelerini belirttiklerine ulagilmistir. “Derste sorulari ¢ogunlukla ¢dzebilmek™ alt
kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derslere katildigimda sorulara hep cevap vermeye calisarak 6gretmenime atmam iyi oldu.”
(016)
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Asagidaki tabloda Cokgenler konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu ile elde edilen verilerin
analizine yer verilmektedir.

Tablo 3. Ogrenciler ile Yapilan Ogretime Bagl Olarak Cokgenler Konusuna Yo6nelik Oz
Degerlendirme Formu Verilerinin I¢erik Analizi

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Derslerin zevkli olmasi 12 46,15

Giristeki videolar izlemek 2 7,69
Etkili 6grenmeye yonelik Etkinliklerle kurallar1 6grenmek 3 11,54
kolaylastirict durumlar Eglenceli quizler yapmak 5 19,23

Cok keyif aldigim yo6nler olmadi 2 7,69

Cokgenlerin i¢ agilariyla ilgili sorular 2 7,69

¢Ozmek
Cokgenlerin ag1 6lgiilerini, alanlarini 8 30,77
bulmak
Cokgenlerin alan hesaplamasi 3 11,54
Biligsel alanda etkili olan Cokgenlerle ilgili tim konular 5 19,23
Cokgenler konular . N
g . Cokgenlerin ag1 dlgiilerini 8 30,77
konusunun mobil hesaplamak
uygul.z.ilnatya flayah Cokgenlerin kosegenlerini belirlemek 2 7,69
ogretimi =
g Dinleyici (Ogrenci) 8 30,77
.. Yar aktif yar1 dinleyici 7 26,92
Ogrenme ortamina katilim - - -
durumu Biraz aktlf olup .onceden konu 2 7,69
videolar izlemek
Soru ¢ozlimlerine aktif katilan 9 34,62
Yamuk ve eskenar dortgenin alani 6 23,08
) hesab1

Ogrenme ortaminda Higbir konu 16 61,54

kavramas zorlamlan Dértgenlerin ozellikleri 1 3,85

durumlar N

Bazi soru tiplerinde 2 7,69

Cokgenlerin i¢ ve dis a¢1 formiilleri 1 3,85
Etkinlikleri iyi dinlemek 7 26,92
Etkili 6grenmede dikkat Kurallar1 ve soru ¢dziimlerini 16 61,54

edilen davraniglar Sgrenmek

Konulari tekrar etmek 3 11,54
) Mobil uygulamadan tekrar ¢alismak 8 30,77
Ogrenme agisindan etkileri Konuyu iyi anlayabilmek 5 19.23
Kahottaki sorular1 ¢6zmek 5 19,23
Derslerde aktif olmaya ¢alismak 8 30,77

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirici durumlar” genel kategorisinde 6grenci goriisleri alti alt
kategoride belirlenmistir. Ogrenci goriisleri en fazla “Derslerin zevkli olmasi” alt kategorisinde
belirtilmistir. Bu kategoride diisiincelerini belirten 6grenci goriiglerinin bazilarina asagida yer
verilmistir.

“Kolay, eglenceli bir konuydu arkadaslarimla dersin eglenceli olmasindan keyiflendim” (02)

“Ogrenme ortamina katilim durumu” genel kategorisinde o6grencilerin goriisleri dort alt
kategoride incelenmistir. “Soru ¢oziimlerine aktif katilan™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten
Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derslere siirekli katildim yani aktif olamaya ¢calistim.” (O13)
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“Etkili 6grenmede dikkat edilen davramislar” genel kategorisinde 6grencilerin goriisleri ii¢ alt
kategoride incelenmistir. Ogrenci goriisleri en fazla “Kurallar1 ve soru ¢dziimlerini 6grenmek” alt
kategorisinde belirtilmistir. Asagida bu kategoride diistincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina
yer verilmistir.

“Cokgenlerle ilgili kurallar: 6grenmeye ¢ok dikkat ettim. Onlari karistirmaktan korktugum igin.”
(020)

“Kurallar: ve yontemleri ogrenmeye dikkat ettim” (O17)

“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde &grencilerin goriisleri dort alt kategoride
incelenmistir. Ogrenciler en fazla “Mobil uygulamadan tekrar ¢alismak” ve “Derste aktif olmaya
caligmak™ alt kategorilerinde goriislerine yer vermistir.

“Tekrard: konuyla ilgili yorum yapacak olursam bu konu bu sekilde uygulamadan islemek ¢ok
eglenceliydi matematik dersleri giizeldi” (O18)

“Dinleyip anlamaya ¢alisarak derslere katildim. Derslerde aktif olmaya ¢alistm” (06)

Asagidaki tabloda Cember ve Daire konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu ile elde edilen
verilerin analizine yer verilmektedir.

Tablo 4. Ogrenciler ile Yapilan Ogretime Bagl Olarak Cember ve Daire Konusuna Yénelik Oz
Degerlendirme Formu Verilerinin I¢erik Analizi

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %

Eglenceli giizel anlatilmasi 11 35,48

Cemberde merkez ac1 hesaplamak 1 3,23

Cember ve cember uzunlugu hesaplamak 2 6,45

Etkili 8grenmeye yonelik Daire alanin1 hesaplamak 2 6,45

kolaylastirict durumlar Kahoot gibi farkli uygulamalardan soru 6 19,35

¢cozmek

GeoGebra etkinlikleri 3 9,68

Soru ¢dziim videolarini izlemek 6 19,35

Cember ve daire 6 23,08

Biligsel alanda etkili olan Cemberin ¢evresi 7,69

konular Daire ve daire diliminin alani 3 11,54

. Cember ve daire ile ilgili tiim konular 15 57,7

Cember ve Daire e -
Kkonusunun mobil Ogrenme ortamina katilim Derse akt}f kat.lllmaya calismak 13 50

uygulamaya dayali durumu Dlnl.ey1c1 olargk _ 4 15,38
Bgretimi Bazen a}(tlf bazen dinleyici 9 34,62
Daire kavraminda 2 7,69

Ogrenme ortaminda Cember kavraminda 2 7,69

kavramasi zorlanilan Soru ¢dziimiinde 6 23,08
durumlar Zorlanilan konu bulunmamakta 8 30,77

Konu formiillerini 6grenmek 5 19,23
Cember ve daire 3 11,54
Anlatim bigimi 6 23,08

Deftere not almak 2 7,69
Etkili 6grenmede dikkat Formiillere 6 23,08

edilen davranislar Her konuyu 6grenmeye 5 19,23

Cemberde merkez ag1 ve gevrel aginin 2 7,69

bulunmasina

Giinliik hayatla iligkisine 1 3,85
Karigik problemlerin ¢6ziim yoluna 4 15,38

Derse hep girmeye calismak 2 7,69

Konuyu tekrar etmek 2 7,69

. Soru ¢oziimleri yapmak dinlemek 10 38,46

Ogrenme agisindan etkileri Ogretmeni dinlemek 2 7,69

Derste soru ¢oziimlerine aktif katilmak 5 19,23

Kahoot ve Socrativeden sorulari takip 5 19,23

edip ¢6zmek siireyle soru ¢6zmek
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“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin goriigleri
yedi alt kategoride incelenmistir. “Eglenceli giizel anlatilmasi™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten
Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Eglenceli anlatimin olmasi derslerin giizel olmasin saglyordu” (021)

“Ogrenme ortamina katilim durumu” genel kategorisinde dgrenciler iig alt kategoride goriislerini
belirtmigtir. “Derse aktif katilmaya c¢aligmak™” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci
goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derse katilmaya ¢alisarak” (09)

“Konulari dikkatli dinledim. Soru soruldugunda yapmak istedim. Yapamadigum soru oldugunda
sordum.” (06)

“Etkili 6grenmede dikkat edilen davranislar” genel kategorisinde 6grenciler yedi alt kategorisinde
goriislerini belirtmistir. Ogrenci goriisleri en fazla “Anlatim bigimi” ve “Formiillere” alt kategorilerinde
belirtilmistir. Asagida “Anlatim bicimi” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin
bazilarina yer verilmistir.

“Dersi iyi dinleyerek ve derse katilarak” (02)

“Formiillere” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer
verilmistir.

“Formiilleri 6grenmeye nasil yazildigina dikkat ettim” (O14)
“Cevre ve alanla ilgili formiilleri iyi 6grenmeye dikkat ettim” (O25)

“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde 6grencilerin goriisleri alti alt kategoride
incelenmistir. “Soru ¢6ziimleri yapmak dinlemek” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci
goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“GeoHeptadan soru ¢éziimlerini dinlemek benzer sorulari ¢cozmemi sagladi.” (014)

Asagidaki tabloda birim kiiplii yapilar konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu ile elde edilen
verilerin analizine yer verilmektedir.
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Tablo 5. Ogrenciler ile Yapilan Ogretime Baglh Olarak Birim Kiiplii Yapilar Konusuna Yonelik Oz
Degerlendirme Formu Verilerinin i¢erik Analizi

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Etkili 6grenmeye Eglenceli, anlasilir olmasindan 8 29,63
yonelik kolaylastirict Her yonden 6grenmek 12 44,44
durumlar Farkli sorular1 ¢zmek 7 25,93
Bakis acimda degisiklik 8 30,77
Cisimlerin farkli yonlerden goriiniimlerinin nasil 14 53,85

Bilissel alanda etkili oldugunu anlamak

olan konular Farkli goriiniimlerine gore sekilleri ¢izebilmek 3 11,54
Tiim konulari 1 3,85
. o Ogrenme ortamima Dinleyici 7 26,92
Birim Kiipli katilm durumu Aktif olmaya caligarak yorumlayici 12 46,15

Yapilar konusunun

1 ) Genelde dinleyici bazen aktif 7 26,92
mgbl ilyg}l amaya Ogrenme ortaminda Zorlanilan bir konu bulunmamakta 14 53,85
ayalt ogretimi kavramasi zorlanilan Goriinlimlerine gore yapilari olusturmada 8 30,77
durumlar Istenilen yonden cizmede hayal edememe 3 11,54

Kahootta siireyle soru ¢dziimiinde 1 3,85

Etkili 6grenmede Anlatim bi¢imine (etkinliklere) 17 65,38

dikkat edilen Sorulan sorularin cevabini bulmak 8 30,77

davranislar Dikkat edilen bir yer olmadi 1 3,85

Nesneye bakildiginda kesfedilenler 12 46,15

Ogrenme acisindan Dersi iyi dinlemek 2 7,69

etkileri Soruyu anlayip ¢ozmek 6 23,08

GeoHepta ile konulari tekrar edebilmek 6 23,08

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin ifadeleri ti¢
alt kategoride incelenmistir. “Her yonden 6grenmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci
goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“3 boyutlu yapilar canlandirmay 6grenerek sekillerin olusumunu gérmekten” (O6)

“Biligsel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde Ogrencilerin diislinceleri dort alt
kategoride incelenmistir. “Cisimlerin farkli yonlerden goriiniimlerinin nasil oldugunu anlamak™ alt
kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cisimlerin nasil goriindiigiinii bilmis olduk ve en fazla ya da en az kag birim kiip kullanmamiz
gerektigini 6grendik” (09)
“Etkili 6grenmede dikkat edilen davraniglar” genel kategorisinde 6grenciler ti¢ alt kategorisinde

goriislerini belirtmistir. “Anlatim bigimine” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin
bazilarina asagida yer verilmistir.

“Uygulamada etkinliklerin oldugu program Geogebrada kiiplii sekillerin gériiniimlerini
incelemeye dikkat ettim. Sekillerin goriiniimlerinin nasil ¢izilecegini gostermesinden dolayr dikkatli
dinledim” (021)

“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde ogrenciler dort alt kategoride goriislerini
belirtmigtir. “Nesneye bakildiginda kesfedilenler” alt kategorisinde diislincelerini belirten 0grenci
goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cisimlere daha farkli agilardan yaklasmamdi onlart ii¢ boyutlu gérmemdi” (O1)

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Aragtirma, 7. sinif matematik dersi 6gretim programi (MEB, 2018) Geometri ve Olgme dgrenme
alaninda yer alan Dogrular ve Agilar, Cokgenler, Cember ve Daire ve Birim Kiiplii Yapilarin Farkli
Yonlerden Goriinlimleri konularina yonelik ADDIE 6gretim tasarim modeline gore gelistirilen
GeoHepta mobil uygulamas: aracilifiyla gerceklestirilmistir. 7. siif 6grencileriyle ders uygulamasi
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stirecinde konu 0gretiminden sonra 6grencilerin tiimiinden 6z degerlendirme formu ve goriisme formu
araciligtyla nitel verilere ulagsmak amacglanmistir. Nitel verilerin elde edilmesi i¢in 6z degerlendirme
formlart 6grencilere, GeoHepta mobil uygulamasi iizerinden sunularak diisiincelerini ifade etmeleri
saglanmigtir. Nitel arastirmanin diger verileri 0grencilerle gerceklestirilen goriisme iizerinden elde
edilmistir. Ogrencilere Google Form iizerinden yari yapilandirilmis goriisme formu gonderilerek
goriislerinin alinmas1 saglanmistir. ADDIE 0Ogretim tasarim modeline goére olusturulan mobil
uygulamaya dayali olarak ger¢eklesen 6gretimin 6grenciler tarafindan degerlendirilmesi, diisiincelerinin
gorlisme formu araciligiyla alinmasi amaglanmistir. Bu sebeple 6gretim sirasinda yararlanilan mobil
uygulamayla ilgili olarak mobil uygulamaya dayali 6gretim ile ilgili diislinceleri, uygulama iceriginde
konu etkinliklerinde kullanilan dinamik matematik yazilimi, 6gretim sirasinda yararlanilan Web 2.0
araclari ile ilgili goriisleri, 6grenme ortaminin etkileri ve Onerilerinin neler olduguna yonelik sorular
sorularak goriisleri alinmak istenmistir. Elde edilen veriler her 6grencinin kisisel bilgileri gizli tutularak
ayr1 ayr1 her soru maddesi i¢in okunmustur. Oncelikle 6z degerlendirme formu araciligi ile elde edilen
veriler sirasiyla alt 6grenme alanlarina gore analiz edilmistir.

Dogrular ve Acilar konusunun &grenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun analizi
incelendiginde 6grencilerin en fazla soru ¢oziimleri ve soru ¢oziimlerinin anlamli olmasindan keyif
aldiklarini ifade ettikleri goriillmektedir. Soru ¢oziimlerinde Kahoot, Socrative gibi Web 2.0 araclarinin
kullanilmas1 6grencilerin soru ¢ozlimlerinde istekli olmalarini ve anlayarak ¢ézmelerini sagladigi
bulgusuna ulagilmustir. Ogrencilerin en fazla soru ¢dziimlerinden keyif almis olmalarinin sebebi Web
2.0 araclarinin kullanilarak Web 2.0 araglarinin eglendirerek soru ¢dzmelerini saglamasi olabilir.
Literatiirde yapilmis ¢aligmalara bakildiginda gergeklesen arastirmalarda (Taslicay Arslan, 2019), Web
2.0 ara¢larin giidiileyerek problem ¢6zmede olumlu etkilerinin olmasina yonelik bulgulari aragtirma
sonucunu desteklemektedir. Ogrencilerin Web 2.0 araglarinin daha anlasilir bulmasina bagli olarak daha
¢ok kullanma istegi olusturduguna ulasilmistir. Ogrencilerin ifadelerinden, dogrular ve agilar konusuyla
ilgili 6nemli temel konular1 6grendiklerine ulasilmistir. Ogrencilerin dgrendikleri konular1 dogru ifade
edebilmeleri gelistirilen uygulamada GeoGebra yazilimi etkinlikleri ile konular1 her sekilde
gorebilmelerinin kavramsal ve sekilsel bilgilerin daha iyi anlasilmasinin saglamasinda etkisi olabilir.
Budai (2011), yaptig1 arastirmada 5. sinif 6grencileri ile geometrik insalar, doniisiim geometrisi, temel
geometrik kavramlar ve kesirler konusunda GeoGebra kullanarak dgretimler yapmistir. Bu 6gretimler
sonucunda GeoGebra kullanilan gruplari basar1 ortalamalar1 geleneksel 6gretim yapilan gruplara gére
daha yiiksek ¢ikmustir. Ogrenciler, Dogrular ve Acilar konusunun &gretiminde en fazla aktif rolde
bulunduklarini belirtmislerdir. GeoHepta uygulamasinin tasarim asamasinda SE 6grenme modeline gore
ders akiginin saglanmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda 5E 6grenme modeline gore ders akisinin
saglanmasinin 6grencilerin derse yonelik ilgilerinin ve katilimlarinin artmasim sagladigimi gosteren
benzer arastirma sonuglar1 bulunmaktadir (Aygiin, 2019; Demir, 2018). Buna bagli olarak ve kullanilan
dinamik matematik yazilimlari ile Web 2.0 araglarinda 6grencilerin konularin 6grenilmesinde sorularin
¢oziimleri sirasinda, goriislerini ifade etmelerinde siirecte aktif olmalarini sagladig ifade edilebilir.

Cokgenler konusunun 6grenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun analizi incelendiginde
ogrencilerin keyif aldig1 yonlerin neler oldugu soruldugunda en fazla “derslerin zevkli olmasi™ alt
kategorisinde cevap verdigi belirlenmistir. Ogrenciler i¢cin GeoGebra dinamik matematik yazilimi ve
Web 2.0 araglarindan yararlanarak olusturulan bir mobil uygulama araciligiyla farkli bir 6grenme
ortaminin olusturulmast 6grenciler agisindan derslerin daha zevkli hale gelmesini saglamis olabilir.
Ogrencilerin égrenme ortamiin onlar acisindan keyifli bir hale getirebilmek icin her ydnden onlart
ogrenme siirecine katilabilecek ortamlar olusturmak 6grencilerin 6grenme ortamindan zevk almasini
sagladig1 yapilmis arastirma sonuclarindan da goriilebilmektedir (Hunsu ve ark., 2016). Ogrencilerin
sadece kosegen sayisimi bulmayla ilgili bilginin disinda diger tiim konularn1 06grendiklerini
aciklamalarinda verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilere cokgenler konusunu &grenirken hangi rollerde
bulunduklar1 soruldugunda soru ¢dziimlerinde aktif olduklarini ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin
ders igerisinde aktif olmasinin sebebi siirecte Kahoot gibi Web 2.0 araglariyla olusturulan soru ¢oéziim
ortamlar1 6grencilerin isteyerek, sikilmadan sorular1 ¢dozmeye katilabilecek ortam olusturmasindan
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kaynaklanabilir. Literatiirde yapilmig caligmalara bakildiginda Kahoot programi bir yandan siireyle
rekabet ederek soru ¢ozlimiinii saglarken, bir yandan eglenceli bir ortam olusturarak &grencilerin
isteyerek soru ¢dzmelerini saglamaktadir (Barnes, 2017; Bristol, 2018). Ogrencilerin kurallari ve soru
¢oziimlerini O0grenmeye yoOnelik Ogretmenin vurguladigi noktalara dikkat ettiklerine ulasilmistir.
Ogrencilerin siirecte konularda istenen kazanimlar1 6grenme hedefinde siirece odaklanacak kosullarin
olusmasimin saglanmasi ile bu durumun olustugu sdylenebilir. Mobil uygulamanin tasarimida ve
gelistirilmesinde SE 6grenme modeline dikkat edilerek olusturulmasi 6grencilerin matematikte diger
konularin 6gretiminde de derslerde 6grenme siirecinin daha iginde ve bilincinde olarak ilerleme
gosterecegi yapilan galismalarda goriilmektedir (Aygiin, 2019; Demir, 2018). Ogrencilerin konular
Ogrenirken aktif olmaya ¢alismanin dneminin farkinda olmalan gelistirilen GeoHepta araciligryla mobil
uygulama {izerinden sunulan 6grenme ortaminm etkisi olabilir. Ogrencilerin, dgrenme &gretme
stirecinde en iyi yaptiklari durumun aktif olmaya ¢alismak oldugunu belirtmeleri benzer arastirmalarda
da mobil grenme destekli 6grenme ortamlarinda goriilmektedir (Calder ve Campbell, 2016; Tetzlaff,
2017).

Cember ve Daire konusunun dgrenilmesiyle ilgili 6grencilere keyif aldiklar1 yonlerin neler oldugu
soruldugunda en fazla “Derslerin eglenceli, giizel anlatilmasi” alt kategorisinde cevap verdikleri
belirlenmistir. GeoHepta mobil uygulamasma dayali 6gretimde Ogrencilerin i¢inde bulunduklar
ylizyilin gerektirdigi becerilere hitap edecek sekilde diizenlenmesi ve mobil uygulamanin 6grenme
siirecine daha aktif katilabilmelerine imkan vermesinden dolay1 “Ogrencilerin dersleri eglenceli, giizel
bulmalar1” alt kategorisine yonelik ifadelerinin olugmasinda etkili oldugu belirtilebilir. Yapilmis
caligmalara bakildiginda matematik 6gretiminde mobil uygulama araglarinin etkilesimli olarak 6gretim
stirecinde kullanilmas1 6grencilerin derslerde eglenerek konular1 6grenmelerine katki sagladigi
goriilmektedir (Sunandar ve ark., 2017). Ogrencilere, cember ve daire konularmin dgretiminde siiregte
bulunduklar1 roller soruldugunda 6grencilerin yaris1 derse katilmaya calistiklarimi ifade ettiklerine
ulagilmistir. Olusturulan 6grenme siirecinin  Ogrencilerin derslere katilim gostermesini sagladigi
belirtilebilir. Alan yazinda Setiawan ve Soeharto (2020) Kahoot uygulamasimin ilkdgretim matematik
egitiminde, dgrenci motivasyonunu artirabilecek onemli bir ara¢ oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilere
cember ve daire konusunu Ogrenirken en iyi yaptiklari durumun ne oldugu soruldugunda, ¢ogu
ogrencinin GeoHepta’dan soru ¢oziimii yapmak ve dinlemek oldugu cevabini verdikleri belirlenmistir.

Birim kiiplii yapilar konusunun &grenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun analizi
incelendiginde 6grencilerin keyif aldig1 yonlerin neler oldugu soruldugunda en fazla “Her yonden
ogrenmek” alt kategorisinde cevap verdigi belirlenmistir. Mobil uygulamaya dayali olarak
gerceklestirilen 6gretimde Ogrencilere konularla ilgili kazanimlarin 6neminin ne oldugu giristeki
videolar ile agiklanmasi, GeoGebra dinamik matematik yazilimi tizerinden konu etkinlikleri verilerek
yapilarin farkli gortiniimlerini rahatlikla anlayabilmeleri saglandigindan 6grencilerin bu kategoride en
fazla cevap vermelerini saglamis olabilir. Yapilmis caligmalarda Ogrencilerin benzer matematik
konularinin 6gretiminde teknolojiden yararlanilmasiin d6grencilerin her sekilde 6grenmelerine yardimet
olabilecegini gostermektedir (Agikgdz, 2018; Topraklioglu, 2018). Ogrencilere dgrenilen bilgilerin ne
oldugu soruldugunda en fazla “Cisimlerin farkli yonlerden goriiniimlerinin nasil oldugunu anlamak™ alt
kategorisinde cevap verdikleri bulunmustur. Ogrencilerin en fazla bu konuyu 6grendiklerini ifade
etmelerinin sebebi, GeoGebra yaziliminda yapilar istenilen yonlerden gorebilme imkanlarinin olmasi
sayesinde oldugu sdylenebilir. GeoGebra’nin gorsel ve dinamik &zellikleri ile 0grencilerin 6grenme
ortaminda konular1 daha rahat 6grenebilmektedir (Kutluca ve Zengin, 2011; Reis ve Ozdemir, 2010).
GeoGebra yazilimmin Grafik 3D goriiniimiinde, kiiplii yapilarin hangi yonden goriiniimii soruluyorsa
Ogrencilerin o yonden bakiyormus gibi goriinlimlerini gorebilmeleri ile goriintiilerini ¢izmeleri
saglanmaktadir. Yapilan aragtirmalarda Ogrencilerin birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden
goriiniimlerini 6gretim teknolojilerinin sagladigi uygulamalardan olan artirilmis gergeklik ile rahatlikla
anladiklarimi gostermektedir (Topraklioglu, 2018).

Mobil uygulamaya dayali olarak gergeklestirilen 6gretime yonelik 6grencilerin diisiincelerini
almak i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile elde edilen veriler incelendiginde Ggrencilerin
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tiimiiniin derslerde mobil 6grenme ile deneyimlerinin ilk kez oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir.
Ogrencilerin ¢ogunlugu mobil dgrenme ile smif disinda ilk kez deneyim sahibi oldugunu belirtmistir.
Ogrencilerin mobil 6grenmenin anlamini “6grenmenin kolaylagmasi” olarak ifade ettikleri belirtilmistir.
Gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi ve web sayfasi igeriginde dgrencilerin ders sirasinda ve ders
sonrasinda ulasabilecekleri kaynaklar bulunmaktadir. Ogrenciler bdylece her yerde ve her zaman
bilgilere erisebilmektedir. Gelistirilen uygulamanin bu durumda olmasi, 6grenciler tarafindan mobil
O0grenmeyi 6grenmenin kolaylagmasi olarak ifade etmelerini saglamis olabilir. Lin (2013); 6grenenlerin
Ogrenme ortamlarina, sahip olduklar akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar gibi mobil cihazlar yoluyla
istedikleri zaman istedikleri yerden daha esnek, daha hizli ve daha etkili bir bicimde ulasabildiklerini
belirtmistir. Ogrencilerin mobil 6grenmenin duyussal davranislara etkisine yonelik goriisleri alindiginda
ogrenciler olumlu yonlerde degisiklikler olustugunu ifade etmistir. Ogrencilerin giinliik yasamlarinda
stirekli kullandiklar1 mobil araclar ile uzaktan egitimin saglanmasi 6grencilerin mobil uygulamaya
dayali 6grenmeye daha istekli, gayretli olmalarini sagladig1 sOylenebilir (Fesakis ve arkadaslari, 2018;
Supandi ve arkadaglari, 2018). Bray ve Tangney (2016) arastirmalarinda, ger¢ek¢i matematik egitimi
ile 0grenim goren ve mobil teknolojileri kullanan 6grencilerin matematik dersine katilimlarim
incelemeyi amaglamiglardir. Aragtirma sonucunda mobil teknolojiler ile gergeklesen gergekei
matematik egitiminin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarin, ilgilerini ve katilimlarinm arttirdigina
ulasilmistir.  Ogrencilere mobil dgrenmeye dayali 6gretimin, dgrenmeyi daha iyi sagladigi konular
soruldugunda &grencilerin tiim konular oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir. Mobil 6grenmeye baglh
olarak gergeklestirilen 6gretim igin gelistirilen uygulama icerisinde konu alanlan ile ilgili yazilim
iizerinden etkinliklerin olmasi konularin iyi anlagilmasinda 6nem gostermis olabilir. Gok (2020),
Sincubaa ve John (2017) yaptiklar aragtirmalarda mobil uygulama aracilifiyla teknolojik gelismelerden
yararlanilmas1 ile matematik konularinin bireylerin kesfederek kolaylikla 6grenmelerinin sagladigina
ulagilmistir. Mobil uygulamaya dayali olarak gerceklesen 6gretim ile konularin daha iyi anlagiimasimin
sebebi olarak 6grenciler tarafindan uygulamanin eglenceli olarak bulunmasi cevabinin en fazla verildigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin tamamina yakim1 Web 2.0 araglarini ilk kez kullandiklarini belirtirken bu
araclar ile derslerin daha eglenceli ve kolay gectigini belirttiklerine ulagilmistir. GeoHepta uygulamasi
araciligiyla Kahoot! uygulamasiyla degerlendirme asamasinda Ogrencilere sorular sorularak
Ogrencilerin belirtilen siire i¢erisinde yaris ortaminda istekli olarak soru ¢6zmeleri ile yapilan 6gretimin
ogrenciler tarafindan derslerin eglenceli bulunmasini saglamistir. Literatiirde yapilan arastirmalarda da
farkli simf seviyelerinde mobil uygulamalar ile gergeklestirilen mobil 6grenmelerin 6grencilerin
derslere olan ilgi, motivasyonlariin arttirilmasimi saglayarak basarilarinda degisiklikler olusturdugu
gorlilmektedir. Koparan ve Kaleli Yilmaz (2020); yaptiklar1 ¢aligmalarinin sonucunda, 6gretmen
adaylarinin mobil 6grenme ortaminin derse yonelik olumlu tutumun gelistirilmesine, derse karsi
motivasyonun arttirilmasina, 6grenci-6grenci ve Ogrenci-dgretmen iletisiminin kolaylastirilmasina
katkida bulundugundan yararli ve motive edici oldugunu belirttikleri goriilmistiir. GeoHepta isimli
mobil uygulama araciligi ile gergeklestirilen mobil 6grenmenin Covid-19 pandemisi sebebiyle uzaktan
egitim siirecinde 6grencilerin sorulart isteyerek ¢ozdiiklerine, ders disinda uygulama {izerinden konular
tekrar ettiklerine ve videolar1 izlediklerine ulagilmigtir. Mobil 6grenme ile 6grencilerin ders disinda her
yerden bilgiye ulasabilmelerinin 6grenme {izerindeki olumlu etkileri yapilmis c¢alismalardan
gorlilmektedir (Etcuban ve Pantinople, 2018; Fabian ve arkadagslari, 2018; Fabian, 2019; Sincuba ve
John, 2017). Fabian ve arkadaslari (2016) caligmalarinda, mobil teknolojiler ile gerceklestirilen
matematik egitiminin dgrencilerin tutumlari, basarilar1 ve katilimlan tizerindeki etkisini belirlemeyi
amaclamiglardir. Calisma sonuglaria gore dgrencilerin mobil 6grenmeye yonelik tutumlart cogunlukla
olumlu yoénde iken mobil 6grenmenin d6grencilerin matematige yonelik tutumlarn tizerindeki etkisi farkli
sonuglar vermistir. Mobil 6grenme ile Ogrencilerin 6grenme etkinliklerine katilimi ve &grenciler
arasindaki igbirligini artmistir. Calder ve Campbell (2016) ¢alismalarinda, matematige karsi isteksiz
Ogrencilerin matematik uygulamalari kullanimlarimin derse katilimlarimi ve matematige yonelik
tutumlan iizerindeki etkisini incelemeyi amaglamistir. Bulgular dogrultusunda; c¢aligmanin
baslangicinda bireysel olarak mobil 6grenmeleri kullanan Ogrencilerin seviyeleri ilerledikge mobil
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uygulamalardaki problemleri ¢6zmek igin birlikte calistiklarina ulasilmistir. Ayrica Ogrencilerin
matematik derslerine katilimlar1 ve matematige yonelik tutumlarinin arttigi sonucu belirlenmistir.
Calder ve Campbell (2016), Fabian ve arkadaslar1 (2016) tarafindan gergeklesen ¢alismalar GeoHepta
mobil uygulamasinin kullanimina yonelik 6grenci goriislerinin bulgusunu desteklemektedir.

Alan yazindaki arastirmalarin sonuglari ile bu arastirmanin sonuglari birlikte degerlendirilerek
yapilan tartigmanin sonucunda, Ogrencilere mobil uygulama ve web sayfasi seklindeki 6grenme
ortamlarinda G6grenme firsati sunan GeoHepta’nin; ogrencilerin geometriye yonelik duyussal
davraniglarini gelistirme, geometri kavramlarini anlamli 6grenmeye yonelik énemli potansiyele sahip
oldugu sdylenebilir. GeoHepta’nmin Ogrenme siirecinde kullanilmasma bagh olarak 6grenci
diisiincelerine yonelik olumlu etkilerin mobil uygulamanin asagida ifade edilen o6zellikleri ile ilgili
oldugu diigiiniilmektedir:

1. Elde edilen bulgulardan gilinlimiiz kusaklarinin ilgilerine hitap eden mobil ara¢ teknolojilerinin
konularin 6grenilmesi amaciyla igeriginin planlanarak 6gretime kazandirilmasiyla 6grencilerin derse
ilgilerinin, katilma c¢abalarmin arttigi belirlenmistir. Yapilan calismalar incelendiginde mobil
ogrenmenin 6grenci merkezli 6grenmeyi arttirdigi, motivasyonu arttirdigi, derse iliskin olumlu yonde
tutumlar gelismesine katki sagladigina yonelik katkilarmin oldugu belirtilmektedir.

2. GeoHepta web uyumlu mobil uygulamasinin gelistirilmesi asamasinda 6grencilerin bulundugu
kosullara uygun olacak sekilde tiim teknolojik imkanlardan yararlanilmistir. Bu durum 6grencilerin
mobil 6grenme ile ilgili goriislerinin olumlu yonde olmasimi etkiledigi disiiniilmektedir.

3. Mobil uygulama igeriginde GeoGebra 6.0 dinamik matematik yazilimi ile 6grenciler konulari
farkli temsiller araciligiyla gérme, Web 2.0 araglarinin oyunlagtirarak online degerlendirme 6zelliginden
yararlanmak ¢oklu ortam olugmasini saglamistir. Kahoot, Socrative gibi online degerlendirme araglari
ogrencileri oyunlastirilmig bir degerlendirme ortaminda, rekabet etmelerini saglayarak Ogrenme
stirecine motive etmektedir. Buna bagh olarak GeoHepta mobil uygulamasi ile 6gretim siirecinin
gergeklesmesi 6grencilerin olumlu yonde diislincelerinin olugsmasinda etkili oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 6z degerlendirme formlarma verdikleri
cevaplar neticesinde Ozetle; her basar1 diizeyindeki Ogrenciye hitap eden GeoHepta, dgrencilerin
teknolojik araglar ile ilgilerinin matematik konularmin 6grenilmesine yonlendirmede énemli olduguna
ulagilabilir. Mobil uygulama ile her zaman her yerden 6grenciler 6grenme imkani bularak bireysel
olarak konular takip etme durumlarinin olmasi kendilerini gelistirmeleri yoniinden faydali oldugu
sOylenebilir. Covid-19 pandemisi doneminde Ogretimde yararlanilan bu uygulama, uzaktan egitim
stirecinde O0grenciler i¢cin mobil araglarin 6gretim amach kullanmalarina firsat verdigi belirtilebilir. Bu
aragtirmanin sonuglaria yari yapilandirilmig goriisme formu ve 6z degerlendirme formundan elde
edilen verilerin bulgularindan ulasilmistir. Gelecekte yapilacak aragtirmalar igin asagidaki Oneriler
verilebilir.

e Ogrenme ortaminin ve dgrencilerin telefonda yaptiklari galismalarin video kayda alinmasi,
aragtirmaci gozlem notlarimin tutulmasi gibi daha farkli veri toplama araglari da kullanilarak ¢alismanin
bulgular1 zenginlestirilebilir.

e Mobil 6grenme araglarinin yiiz yilize egitimde farkli kullanimlarma baglh olarak 6grenciler
iizerindeki etkilerinin arastirilmasina yonelik caligmalar yapilabilir.

e Bu calismada gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi 7. sinif matematik dersi konular ile
sinirlidir. Gelecekte matematik dersinin farkli konulari igin Tiirkge ara yiize sahip mobil uygulamalar
gelistirilerek 6grencilerin ve 6gretmenlerin kullanimina yonelik ¢aligsmalar gergeklestirilebilir.
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Extended Abstract
Introduction

The generation in which students were born has an impact on their perspectives on events as well as their
cognitive and emotive responses. Teaching environments can be designed to accommodate different student
generations depending on the situation. Many strategies, methods, and procedures can be used in the teaching
process depending on the learning objectives and subject matter of each branch of science to ensure that future
generations receive a successful education. To study mathematics in accordance with the goals of the mathematics
curriculum, a learning environment can be created using a variety of teaching styles. Depending on the changes in
education from the past to the present, teachers might use a range of teaching strategies, methods, and approaches
when teaching mathematics. The teaching approach should be chosen initially by the process planner for
instruction. Following the selection of the strategy, the teaching strategy is determined for the specific aims.
Depending on the methodologies used to educate, the methods used to implement the methodologies are referred
to as teaching techniques (Ocak, 2015). Teachers can adapt the learning environment to each student's needs based
on the instructional design models they use. There are several different design models that are used when creating
instructional designs. Depending on the learning context, different instructional design models may be selected.
Despite their differences, all instructional design models include processes for analysis, design, development,
implementation, and assessment. A range of instructional design techniques can be used to create the teaching
environment so that students can attain their learning goals. When we look at studies on instructional design models
that may be utilized in mathematics teaching, we can find studies made with a variety of instructional design
models in the literature (Er, 2019; Karakis et al., 2016; Ozdemir and Uyangér, 2011; Ozkeles-Caglayan, 2010). It
was planned to use the ADDIE design model to plan the research in the studies that were carried out because of
the connection between the steps of the ADDIE design model, the process of creating the design, and the design's
advantageous impacts on learning. The aim of this research was to develop a teaching environment for the 7th
grade mathematics course using the ADDIE design model, one of the design models, and to evaluate its results.
Based on how the learning process for the Geometry and Measurement learning field subjects in the 7th grade
mathematics course can be implemented within the framework of an instructional design model, the theoretical
framework of the research has been chosen. In order to ensure that the phases of the different instructional design
models operated in connection to the learning objectives, it was intended that the study would create an
instructional design that linked to the ADDIE instructional design model. As a result of the Covid-19 pandemic,
face-to-face training was stopped in 2020 and distance learning started. In the process of online education, the use
of technology instruments has started to take center stage throughout topic learning. Students now have access to
a wide range of learning resources outside of the classroom as a result of the shift of instruction from traditional
classroom settings to digital ones. The GeoHepta mobile application must therefore be created and implemented
in accordance with the ADDIE instructional design paradigm as part of the research study in order to assess its
effectiveness. Since the seventh grade learning field subjects for geometry and measurement were selected, the
acquisitions were the topics that should be correlated, and the students were in the developmental stage of abstract
operations, it was decided to examine the acquisitions at this level as part of the research. The research question
in this context is: "What are the effects on the students of the teaching that is carried out based on the GeoHepta
mobile application, which is designed in accordance with the ADDIE instructional design model of the subjects
related to the 7th grade Geometry and Measurement learning field?".

Method

The case study pattern was one of the qualitative research designs employed in the study. Students in the
7th grade who were educated in a secondary school in the Central Anatolia Region participated in the study during
the 2020-2021 academic year. The study has 26 students in it. According to Creswell (2013), case studies only
require 10-15 participants. As a result, 26 students who volunteered to take part in the focus group for the study
were asked for their opinions. During the course implementation process with seventh graders, it was hoped to
gather qualitative data from all students using self-evaluation forms and interview forms. The GeoHepta mobile
application was used to send self-evaluation surveys to the students, allowing them to express their ideas and
gather qualitative data. Student interviews gave the qualitative study more information.

The opinions of the students as gathered through interviews and self-evaluation forms were examined using
content analysis and name coding. Concepts and topics that are not visible with a descriptive approach can be
uncovered through content analysis. Similar subcategories that emerged from the data analysis were consolidated
and organized under the proper categories. After that, student opinions and self-evaluation forms were used to
create frequency percentage tables for content analysis. Two distinct coders, a researcher and an academician in
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the subject of mathematics education, coded the qualitative data that was collected. Utilizing the Miles and
Huberman consensus formula, inter-coder reliability was determined (2015). For research, reliability estimates of
70% or higher are regarded as reliable. For the semi-structured interview form, the reliability coefficient was
calculated to be 82%, and for the self-evaluation form, it was 78%.

Discussion, Conclusion and Recommendations

It aims to assess the teaching based on the mobile application developed by the students in accordance with
the ADDIE instructional design methodology and to get feedback from them via an interview form. For this reason,
it was intended to gather their feedback regarding the mobile application used during instruction, their ideas
regarding instruction based on mobile applications, the dynamic mathematics software used in the subject activities
in the application content, their opinions regarding the Web 2.0 tools used during instruction, the effects of the
learning environment, and what suggestions they may have. Each question item's data was read separately,
protecting the privacy of each student's personal information. Analysis of the self-evaluation form for learning
about Lines and Angles reveals that the majority of the students' responses focused on how much they liked and
understood the question answers. The research of the self-evaluation form associated with learning the subject of
Polygons revealed that when the students were asked about the things they appreciated, they responded most
frequently in the "classes are pleasurable" sub-category. When students were asked which aspects of learning the
Circle and Circular Region subject they preferred, the sub-category of "Fun and good teaching of the classes"
received the most responses. According to the analysis of the self-evaluation form related to learning the subject
of Unit Cube structures, it was discovered that the majority of the students' responses to the question about the
elements they liked fell under the "Learning from every aspect" sub-category. When the data from the semi-
structured interview form used to get their feedback on the instruction based on the mobile application were
reviewed, all of the students claimed that this was their first experience with mobile learning. The majority of
students acknowledged that this was their first experience outside of the classroom using mobile learning.
According to the report, the students' definition of mobile learning was "facilitating learning". Students reported
improvements when questioned about the effects of mobile learning on affective behaviors. One could contend
that utilizing mobile devices for distance learning boosts students' eagerness and commitment to learning through
mobile apps. In their daily lives, students frequently use mobile devices (Fesakis et al., 2018; Supandi et al., 2018).
Although almost all of the students claimed to have never used Web 2.0 tools, it was found that they actually found
the lessons to be simpler and more entertaining when using these tools. The GeoHepta application used to ask the
students questions throughout the Kahoot application's evaluation phase, and the students reported enjoying the
classes as a result of their motivation to respond to the questions in a timed context. The use of mobile applications
for mobile learning at different grade levels, according to studies reported in the literature, has a favorable effect
on students' academic achievement by piqueing their interest and pushing them to learn. The mobile learning
environment is beneficial and motivating, according to pre-service teachers interviewed by Koparan and Kaleli
Yilmaz's research (2020), because it facilitates communication between students and teachers as well as helping
students establish a positive attitude toward the lesson. As a result of the semi-structured interviews with the
students and their responses to the self-evaluation forms; addressing students of all achievement levels, GeoHepta
can be reached that students' interest in technology tools is crucial in directing the study of mathematics courses.
It is excellent for students' personal development to have the flexibility to learn at any time and from any location,
as well as to follow each course separately using the mobile application. It can be claimed that this program, which
was used to teach students in classrooms during the COVID-19 outbreak, allows students to use mobile devices
for instruction while participating in distance learning. The results of the information gathered from the self-
evaluation form and the semi-structured interview form were combined to produce the study's conclusions. Other
data collection tools, such as video recording of the classroom and student work on a phone, and writing notes
about the researcher's observations can be used in following research to reinforce the study's findings.



