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TRT Akademi dergisinin “Sanal Gergeklik ve Medya” sayisina 0zel olarak yakin
zamanda hayatimiza giren Metaverse, Metaverse'lin giinlik hayata ve c¢alisma
hayatina yapacag etki, Turkiye’nin Metaverse alanindaki calismalari ve NFT kav-
rami Gzerine TUBITAK- BILGEM Baskan Yardimcisi Sadullah UZUN ile bir séylesi
gerceklestirdik.

TRT Akademi Dergisi: Metaverse hakkinda diinya tizerinde bircok farkl dislince
oldugu ve insanlar (izerinde bir heyecan olusturdugu kesin. Biliyorsunuz Turki-
ye’de Metaverse arsa satilan bir yer olarak goriliiyor, hatta bu konuda bakanliklar
tarafindan gikartilan farkli yayinlar bile var. ilk olarak sizin Metaverse hakkinda
distncelerinizle baslayalim. Metaverse nedir?

Sadullah UZUN: Metaverse’ii ilk duydugumda bir arastirma siirecine girdim. On-
celikle isin akademik boyutunu arastirarak basladim. ilk saskinligi da o zaman
yasadim. ilk kayda deger makalenin 2003 tarihli oldugunu gérdiim. O da aslin-
da second life oyunuyla alakali yazilmis bir makaleydi. Yillar igerisinde akademi
bununla ilgili arastirma yapmis. Daha sonrasinda dikkatimi ¢eken diger sey ise
Metaverse evreninin anlatildigi Snow Crash adli bir roman. ilk kez Metaverse'iin
terminoloji olarak kullanildigi bir roman. O kitap ¢ok dikkatimi ¢ekti, Turkiye'de
bulamadigim icin ingiltere’den getirttim. Kitabi elime aldigimda ise bir baska sas-
kinlik ve heyecani yasadim. Soyle ki kitap 1992 yilinda yazilmis. 1992 senesi ise
“World Wide Web” kavraminin ortaya ¢iktigl sene. Yani internetin yeni basladigi
bir dénem. insanlara internetin ne oldugunun anlatilmaya calisildigi bir d6nem-
den bahsediyoruz. Boyle bir donemde yazilan bu romanin arka kisminda soyle bir
climle yer aliyor: “internetten sonra ne geldi?”. Roman, bir bilim kurgu romani
ve internetten sonra neyin geldiginden bahsediliyor romanda. Basliktan sonraki
giris cimlesi ise daha cok ilgi ¢ekici: “Metaverse’e giris!” Bundan otuz sene dnce
yazilan bilim kurgu romaninda bugiin kavram olarak konustugumuz avatar, NFT,
Metaverse gibi kavramlari yazar tarafindan islenmis. Zaten sonrasinda da bu kav-
ram literatire giriyor ve akademi de bu kavrami kullanmaya devam ediyor. Yani
Metaverse bir sosyal medya firmasinin adini degistirmesiyle hayatimiza giren bir
konu degil. Ekim 2021 itibariyle insanlarda bir merak uyandirdigi dogru. Ancak
bu kavrama dair yapilan internet arama ge¢cmislerindeki arastirmalarda da go-
rlyoruz ki bir arka plani var. Bu kavram 6nceden beri var, dolayisiyla Metaverse
kavramini ticari bir kavram olarak yorumlamiyorum.

TRT Akademi Dergisi: Zuckerberg bu duyuruyu yapmadan dnce Metaverse nasil
bir yerdeydi ve duyuru yapildiktan sonra nereye evirildi? insanlarin algilarinda
manipllasyon yapan unsur nedir?
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Sadullah UZUN: Metaverse kavramini bir erken dogum olarak nitelendirebiliriz.
Bunu sdylememizin nedeni Zuckerberg’in ticari kaygilaridir. Bir stratejik hamle ile
bu kavrami 6ne ¢ekti. Suan hem akademide hem diinyada Metaverse kavramiyla
tanimlanan seye diinya olarak uzagiz. Hem teknolojik altyapi olarak hem de in-
sanlarin sahip oldugu teknolojik imkanlar olarak uzagiz. Henliz gercek Metaverse
deneyiminde degiliz. Su an erken Metaverse evresini yasiyoruz ve dniimuzdeki
Metaverse projeleri de erken Metaverse ¢alismalari olarak nitelendirilebilir, otuz
yil 6nceye déniip bakalim. internetin ilk yillari, insanlar internetin ne olacagini
bilemiyor, nasil bir gelisim icerisinde olduklarini hayal bile edemiyorlar. internet
otuz sene dnce neyse Metaverse de su an odur. internet otuz yilda nasil mesafe
katettiyse Metaverse daha kisa siirede, daha uzun yol katedecektir. Cinki
teknoloji, farkindalik ve altyapi otuz sene 6nceki gibi degil.

TRT Akademi Dergisi: “Baslat: Ready Player One” adl belgeseli izlediginiz zaman
kendinize bir soru soruyorsunuz: “Acaba bu evren benim diinyama ne zaman ge-
lir?” Bunun igin 2030 takvimini kullananlar var, daha uzun siirecek diyenler var.
Sizin bu konudaki duslinceniz nedir? Biz bir gozliik takip bir micadelenin icine
girecegimiz bir evrene ne zaman ulasacagiz?

Sadullah UZUN: Evet, 2030 tahminleri agirhk kazaniyor, ayni zamanda bahsetti-
giniz deneyimin minik pilotlari su an igin de gecerli. Benim de kanaatim o yénde,
genel kitleye yayilmasi 2030 yilini bulur. Bu soruya daha saglikh cevap verebil-
mek icin kisa bir Metaverse tanimi yapayim. Metaverse, bircok farkli tanimi ol-
dugu gibi, benim nezdimde internetin ete kemige buriinmus halidir. Biz Meta-
verse ile beraber internet kullanicisi olmaktan gikarak kendimiz internet olacagiz.
Bunu boyle bir metaforla acgiklayabiliriz. Bu kavrami alisveris drnegi lzerinden
daha agiklayici bir sekilde anlatayim. Biz bir e-ticaret sitesine girerek, tiklayarak
gittig§imiz asamalar UGzerinden ihtiyacimiz olan Urini aliyoruz. Metaverse
¢aginda ise basrolde avatarimizin oldugu, tiklayarak gitmek yerine avatarimizin
ylriyerek, kosarak gittigi bir diinya oluyor. Avatarimiz magazalari gezerek, triin-
leri deneyerek tercih etme sansina sahip olacak. Su an bizler e-ticaret sitelerinde
gezerken bizimle ayni anda ayni {irtine kimler bakiyor bilmiyoruz ancak biz avata-
rimizla gezerken baska bir avatar yanimizda farkl bir irline bakiyor olacak. Ger-
cek bir diinyada gercek bir AVM’de yasamis oldugumuz alisveris deneyimi gibi.
Dolayisiyla gercek Metaverse deneyimi, bizim interneti yasadigimiz, avatarimizla
temsil edildigimiz, avatarimizin bizim mimiklerimizi taklit ederek sanal diinyada
bizi yasattigl, internetin ete kemige biiriinmus halidir.

TRT Akademi Dergisi: Peki, bunun tek yolu gozlik mi olacak? Baska teknolojik
deneyimler yasamamiz bekleniyor mu? Bir gozlik takacagiz ve baska bir evrene
yolculuk baslayacak mi?
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Sadullah UZUN: Su anki teknolojik
altyapi itibariyle baktigimizda, goz-
lUk ¢ok zikredilen ancak realitede en
geride olan enstriman konumunda-
dir. 2021 yili boyunca tim diinyada
sadece 11 milyon gozliik satilmistir.
Bes milyar internet kullanicisinin
oldugu disunuldigt zaman sayi-
nin ¢cok dusik oldugunu gérmekte-
yiz. Dolayisiyla tahminler arttiriimis
gerceklik teknolojisinin, gozliikle
beraber gelecek olan teknolojilere
kiyasla daha avantajli oldugu soyli-
yor. Hatta 2030 tahminlerine goére
250 milyon civarinda Virtual Reality
kullanicisi, 750 milyon civari da “Art-
tinlmis Gergeklik” kullanicisi olacagi
tahmin ediliyor. Bunun toplami bile

internet kullanicilarin ancak %20
‘sine esdeger olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ama teknolojinin hizli gelistigi gerce-
gini duslinecek olursak VR ile ilgili problemlerin yavas yavas ¢oziilecegi ve top-
lumlarin VR teknolojisine kayacagini diisiinmekteyiz. internetin ilk zamanlarini
ve simdiki halini diisiindiglimizde yasanan gelisimi 6rnek olarak alabiliriz. Me-
taverse deneyiminde de aynilarini hatta daha fazlasinin gergeklesecegini diistine-
biliriz. Ornegin, akilli aksesuarlarla avatarimiz sonsuz bant lizerinde yiiriiyecek
daha sonrasinda ise beyin komutu ile ¢alisacak bir aparatla durdugumuz yerden
hareket etmesini saglayacagiz. Bir film referans gostererek séyleyeyim, “Suretler”
filminde oldugu gibi, bilim kurgu filmlerindeki teknolojik gelismeler hayatimiza
girmeye devam edecek gibi goziikmektedir.

TRT Akademi Dergisi: Ulkelerin Metaverse iizerine yaptigl yatirimlari ve
Tirkiye’nin bu konudaki caba ve yatirnmlarini yorumlayabilir misiniz? Ug sene
once baslatilan 1 milyon yazilimci projesi bayagi ses getirmisti. Tirkiye uluslara-
rasi ve ulusal anlamda Metaverse konusunda nerededir?

Sadullah UZUN: Sunu buyik bir heyecanla séylemem gerekir ki diinya Gizerinde
devlet baskanligl seviyesinde Metaverse konusunda gerekli hassasiyete sahip,
dijital seferberlik baslatilan birkag tlkeden biriyiz. Bunlar ¢ok kritik. Clinklii Meta-
verse teknolojilerini dnce anlamamiz, daha sonrasinda bunun yaratacagi tehdit
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ve firsatlari tahmin etmeli, ona gore pozisyon almamiz gerekmektedir. Cumhur-
baskanimizin degindigi nokta da tam olarak budur. Bu isin baslangi¢c ve kurulum
kisminda yer almazsak baskalarinin insa ettigi evrenlerde yer aliriz. Yani kendi
vatanimizda gurbette hissederiz. Bizden olani gérmezsek kendimizi bu evrende
yabanci hissederiz. Gliney Kore bunu devlet baskanligi seviyesinde gorerek bir
merkez (Hub) olusturdu. Deneyim merkezleri, egitim alanlari ve ihtiya¢ duyanlar
icin teknolojik altyapi imkani olusturdu. internet kitlelerinin diinya Gizerinde belli
basl sitelerde toplanmasinin aynisi Metaverse evreninde de olacaktir. Metaver-
se icinde de Metaverse evrenleri olacaktir ve bizim avatarlarimiz evrenler arasi
gecis yapacaktir. En rahat hissettigi evrenler de 6ne gikanlar olarak karsimiza gika-
caktir. Google’da en ¢ok arama yaptigimiz konularin Metaverse'te karsiligini bu-
labilecegimiz evrenlerle karsilasacagiz. Bu konuyu daha iyi irdeleyebilmemiz icin
de iyi uygulama 6rneklerine ihtiyacimiz var. Facebook mesela “Meta” yi ¢ikardi,
simdilik sadece belirli Gilkelerde yasayan insanlarin ulasabilecegi bir platform. Bu-
nun benzeri farkh platformlar da var, Metaverse benzeri, erken evre Metaverse
diyebilecegimiz. Ama tim bunlar tamamen baslangi¢ odakli. Daha ¢ok erken ve
gelecekte neye evrilecegini bilemiyoruz.

TRT Akademi Dergisi: Kavramlar arasinda kavram karmasasi yasamamak adina
mesela, karma gerceklik nedir? Genigletilmis gerceklik nedir? Sanal gergeklik
nedir? Bu gerceklikler arasinda kafalarin karisacagi, karisik bir donem bizleri mi
bekliyor?

Sadullah UZUN: Oncelikle kavramlardan gidelim. Arttirilmis gergeklik dedigimiz
sey aslinda, hepimizin instagramdan vakif oldugu kamera gériintisi Gzerine di-
jital eklentilerin eklendigi bir arttirmadir. Sanal gergeklik ise higbir sekilde gercek
diinya olmadan tamamen sanal diinyada kurgulanmis evren tezahirudur. Hayal
glci ile sinirlidir. Karma gerceklik ise gercek diinya objelerini sanal gerceklige en-
tegre eder. Gergek ve sanali karistirarak bizlere sunar. insanlar igin en ideale yakin
olanlardan biridir. Genisletilmis gerceklik ise bitln bunlarin birlesimi olarak lite-
ratiirde tanimlanir. Karma ile beraber diisindtigliimuzde ¢ok farkli bir senaryodan
bahsedemeyebiliriz ancak genel olarak hepsinin birlesimi olarak tanimlayabiliriz.

TRT Akademi Dergisi: Mark Zuckenberg’in her sene zirve konusmalari oluyor.
Farkli konularin, insan haklarinin, siyasetin konusuldugu bu konusmalarda son
zamanlarda ortaya ¢tkan kavramlardan biri de “Dijital Diktatorlik”. Metaverse ev-
reniyle ilgili boyle bir tehlike oldugunu disliniyor musunuz? Bu evrende bu risk
var midir? Dijital diktatorlik ve Metaverse arasinda nasil bir baglanti var?

Sadullah UZUN: Yine internetle karsilagtirarak gidelim. Biliyorsunuz biitiin diinya-
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nin gdzli dnlinde ABD’nin eski baskanlarindan D. Trump sosyal medyada yasaklan-
di. Bu o platformu yoneten yoneticilerin iradesiyle oldu. Metaverse'te de benzer
bir durum olacak aslinda. Bugiin herkes nasil kitleleri barindiran WEB sitelerine,
sosyal platformlara sahip olmayi istiyorsa Metaverse'te de en fazla avatara, en
cok tercih edilen evrene sahip olmak isteyecek. Bundan dolayi “Play To Earn” gibi
kavramlar ortaya ¢ikartiyorlar. Amag en ¢ok tercih edilen olmak, oranin kural ko-
yucusu olarak glic kazanmak. Sinirlamalara evrenlerde tabi tutulacagiz tabi ki. O
evrene girereken ‘accept’ diyerek gectigimiz kural seti hepimizi baglayacak.

TRT Akademi Dergisi: “Black Mirror” dizilerinde de islenen bir konudur bu. in-
sanlara verilen puanlar sonucunda bazi haklari kazanip ya da kaybedebiliyorsu-
nuz, bu isin zannediyorum boyle de bir riski var.

Sadullah UZUN: Muhakkak bahsettiginiz konular giindeme gelecektir. Ozgiirliik
alani sinirsiz oldugu iddia edilen platformlar, evrenler de ortaya ¢ikabilir. Ancak
glin sonunda kitlelerin tercih edecegi evrenlerin kuruculari tarafindan belirlenen
kurallar dogrultusunda olaylar sekillenir. Facebook Meta’da bir olay yasandi me-
sela. Kural koyucu, iletilen sikayetler dogrultusunda farkh kurallar koydu; 6rnegin
arkadas olmayan avatarlarin birbirlerine belirli mesafelerden fazla yaklagmalarini
yasakladi. Ana kural koyucu modun sahip oldugu yetkiler dogrultusunda bu hak-
ka sahip. Yarin meta evrenlerde de bu yasanacaktir. “Dijital Diktatorluk” ifadesini
kullanmak pek dogru olmasa da “Dijital Yoneticilik” tabii ki yapacaktir. Bundan
dolayi biz Greten tarafta olmaliyiz. Yoneten tarafta bizim olmamiz gerekmektedir.

TRT Akademi Dergisi: Ahmet Hamdi Tanpinar’in Saatleri Ayarlama Enstitlisi’'nde
Halit Ayarci diye bir karakter var. Romanin belli basl yerlerinde “Yeni diye bir sey
var azizim. Yeniyi bilmek lazim.” diyerek soyledigi bazi sozler var. Bizim de ama-
cimiz bu yeniyi gérmek ve erken ayak uydurmak mi? Mesela Metaverse ve sanal
gerceklik arasinda nasil bir baglanti var?

Sadullah UZUN: Evet, bu bir yeni. Kaginilmaz bir gercek. Bizim begenmemiz ya
da birtakim arglimanlarla bu konuyu elestirmemiz bir seyi degistirmeyecek. Do-
layisiyla biz bir sekilde bu isin icinde olmali ve yoneten tarafta yer almaliyiz. Simdi
sanal gercekligi nokta belki de ilerleyen zamanlarda gidecegi yer olarak nitelendi-
rebiliriz. Ya da genisletilmis gercekligi de gelecekte gidecegi yer olarak degerlen-
direbiliriz, sanal gergeklik tek basina bu konuyu karsilamayabilir. Bu isin kaginil-
maz bir pargasinin sanal gerceklik olacagini rahatlikla sdyleyebiliriz.

TRT Akademi Dergisi: Peki calisma ve sosyal hayatimizda Metaverse etkisini nasil
hissedecegiz?
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Sadullah UZUN: Daha az seyahat ettigimiz bir dlinyaya dogru gidecegiz. Bunun iyi
ve kot yanlari var tabii ki. Kotl taraflara yonelik elestiriler ve buna yonelik tedbir-
ler alinmasi gerekiyor. Bizleri daha fazla bireysellestiren, hareketlerimizi azaltmis
bir yeni dénem bizleri bekliyor. Ornegin istanbul’da bir uluslararasi kongre ola-
cak. Dinyanin her tarafindan gelecek misafirler, salonun aydinlatilmasi, ugaklar,
araba yolculuklari vs. Bir kongre icin harcanan enerji masrafini diisiiniin. Ancak
yeni donemde bunlarin higbirine gerek kalmayacak. Oturdugunuz yerden, gercek
kongredeymis gibi katilabileceksiniz. Bu ylizden yeni donemle ilgili ¢ok fazla gi-
zelleme yapabilirsiniz. Enerji tasarrufu en énemli giizellemelerden biridir. Bunu
soylerken, madalyonun diger ylizini de unutmamaliyiz. Enerji tiketimi bu kez
veri merkezlerine kayacak. Veri merkezlerinin ¢agina dogru gittigimizi soyleyebi-
liriz. Gergek bir Metaverse deneyimi icin su anki islemci kabiliyetinin 1000 katina
ihtiyacimiz oldugu séyleniyor. Dolayisiyla biyuk islemcilere ve veri merkezlerine
ihtiyacimiz oldugunu bilmemiz gerekiyor. Neticede, gelecekte sosyallesmemizi
kaybedecegiz. Belki Metaverse konferanslarinda yine sosyallesecegiz ancak bu
sanal olarak saglanacak.

TRT Akademi Dergisi: Son donemde adini sikca duydugumuz filozoflardan Byung
Chul Han’in bazi yazilari var. Zamanin Kokusu, Guzeli Kurtarmak kitaplarinda da
bahsediyor. Kitaplarinda bitin bunlari konusurken bir tavsiyesi var: "Gelin kir
yolu gezintilerine dénelim, bizi bu dijital kolelikten bu kurtaracak.” diye. Agikgasi
bltin bu dijitalligin icerisinde ailemizle gecirdigimiz bir aksam yemegi keyfi mi
olacak? Gergeklik algimiz degistikce, bizim dogal olana ihtiyacimiz artacak mi?

Sadullah UZUN: Platon’un “magara alegorisi” var biliyorsunuz. Orada maga-
rada birbirine baglanmis insanlarin sanal bir isikla yansitilan golgeleri zamanla
gercek zannetmeleri anlatilir. Sonra zincirden kendisini koparan birinin diinya
oyle bir yer degil onlar golge diyerek arkadaslarina anlatmasi ve arkadaslarinin
kabul etmemesi anlatilir. Bu yaklasimla baktigimizda sanal gerceklik gézllkleriyle
gonlll olarak magaraya giriyoruz aslinda.

TRT Akademi Dergisi: Bu gonilltlik kismiinsanin kafasini karistiriyor gibi. Byung
Chul Han’in dedigi gibi “Hepimiz Facebook’un gonulli iscileriyiz.”

Sadullah UZUN: Bu gondlliik kismini biraz agmamiz lazim. En ¢ok sorulan soru su
insanlar neden Metaverse’e girsin? Neden Instagram kullaniyoruz? Clinki bu tarz
platformlar insana haz veriyor, insanlar merak ediyor. Bizim bir glidim{iz orada
tatmin oluyor. Bu haz duygusu boyut degistirerek Metaverse olarak karsimiza ¢i-
kacak. insanlar sosyal medyadan vazgecerek yavas yavas Metaverse evrenine ka-
yacak gibi duruyor. Tedbir alinmasi gereken yer ise bence, gergek diinyada muh-
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telif sebeplerle mutlu olamayan bireyler Metaverse de daha fazla zaman gegirme
egiliminde olacak. Diinyada kosullari daha iyi olan bireyler ise daha ¢ok diinyaya
yonelecek gibi duruyor. Boyle bir ayirima dogru gidecek gibi bir teorim var. Tedbir
alinmasi gereken kisim da tam olarak bu. Sanal diinyada daha fazla vakit ge¢irme-
yi nasil kontrol edebiliriz? insanlarin gercek diinyada bir seyleri diizeltme ¢abala-
rindan vazgegmemelerini saglamak zorundayiz.

TRT Akademi Dergisi: Peki bizim avatarimizla Mbappe’nin avatari ayni sahada
top oynayabilecek mi? Bu gibi seyler miimkdin ise bir¢ok insan ben o evrende yer
almak isteyecektir dogrusu. Bu nasil olacak?

Sadullah UZUN: Aslinda ayni sahada top oynamayacak. Metaverse firsat esitligi
saglayacak ancak yetkinligi olan insanlar icin. Mesela Oxford’a gitme kapasitesi
olup gidemeyen insanlar igin bu esitlik saglanacak ancak yetkinligi olmayanlar gi-
demeyecek. Metaverse zaman ve mekan konusunda kolaylik saglayacak. Ekono-
mik ya da fiziksel sartlar nedeniyle diinyanin farkl bir ucundaki egitim firsatindan
yararlanamama dezavantaji ortadan kalkacak.

TRT Akademi Dergisi: Toplumlarin yeniyi kabullenme siresi belli bir siire aliyor.
Toplumlarin bu yeni diinyay! kabul etmesi bir zaman alacak mi? Ulkemiz bu nok-
tada bir adaptasyon stireci yasayacak mi?

Sadullah UZUN: Bu konuyla ilgili yorum yapmak simdiden pek dogru degil ancak
internettekine benzer bir slirecin yasanacagini soyleyebiliriz. Metaverse'ln olasi
olumsuz etkileriyle ilgili elestirilerin birgok noktasi hakli. Ancak dalgalar kaginil-
mazsa sorf yapmasiyr 6grenmek lazim. Bu gelisen yeni diinyaya kitlelerin yone-
leceginden eminiz, dolayisiyla bu gercegi kabullenmemiz lazim. Adapte olmamiz
gerekiyor. Kitleler yavas yavas o tarafa kaydikca alisma siireci hizlanacaktir. Ulke-
miz adina ben nifusumuzun geng¢ olmasi sebebiyle fazla sorun yasayacagimizi
diisinmiyorum. Burada tiiketim toplumu olmamamiz gerekiyor, liretim toplumu
olmamiz gerek. Bunun dijitaldeki tezahiirl; “upload” ya da “download” toplu-
mu olmak. Yani bizlerin Urettigi icerikleri ‘upload’ etmemiz suretiyle baskalarinin
bizim Urettiklerimizi kullanmalarini mi saglayacagiz yoksa bagkalarinin trettigini
‘download’ ederek tiiketen tarafta mi kalacagiz. Katki sunan ve insa eden tarafta
olursak adaptasyon siirecimiz daha hizlanmis olur.

TRT Akademi Dergisi: Bu adaptasyon siirecinde sizin de icinde bulundugunuz TU-
BITAK, Metaverse ve gerceklik alaninda neler yapiyor?

Sadullah UZUN: Cumhurbaskanimizin yaptigi iki zirve vardi. Once gururla sunu
sdylemem gerekir: Cumhurbaskanimiz konusmasinda bu galismalara ilk basla-
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yan kurumun TUBITAK oldugunu ve TUBITAK biinyesinde blockzincir arastirma
laboratuvari kuruldugundan bahsetti. Blockzincir Metaverse’nin 6nemli teknoloji
bilesenlerinden bir tanesidir. Dijital Tlrk lirasinin kriptolojik mimarisini biz yapi-
yoruz mesela. Orada glcli bir sekilde variz. Ancak bu noktada farkh teknolojik
bilesenler de var. Metaverse dedigimiz sey sadece gozlikten ibaret degildir. Me-
taverse'lin kullanilabilmesi icin diinyanin gelmesi gereken bir teknolojik olgunluk
vardir. Blockchaini soyleyebiliriz. Yapay zeka olmazsa olmaz bir baslik. Arttirilmis
gerceklik, sanal gerceklik olmazsa olmazlardan biri. Bulut teknolojileri keza ayni
sekilde. Cihazlarin erisilebilirligi ve internet baglanti hizi cok 6nemli bir unsur ola-
caktir. Oyunlardan érnek verecek olursak “lag” dedigimiz gecikme konusu var. 30
ms gecikme olursa akici bir oyun deneyimi yasanabiliyor ancak Metaverse igin bu
rakamin 12 ms olmasi gerekiyor. Veri merkezleri ve gorinti isleme teknolojileri
de bu konuda ¢ok 6nemli bilesenlerdir. Biz TUBITAK olarak bu noktalarin hepsin-
de farkh farkli arastirmalar ve calismalar yapiyoruz. Yapay Zeka Enstitimiiz var
mesela, goriintl isleme teknolojileriyle ilgili bu alanda uzmanlarin oldugu arastir-
ma merkezimiz var. Dolayisiyla Metaverse’l teknoloji bileseni itibariyle degerlen-
dirdigimizde alt bilesenleri noktasinda TUBITAK BILGEM teknololojik gelistirme
faaliyetleri yapiyor. ikincisi ise ilk kez burada sdylemis olayim: Biz Metaverse labo-
ratuvari kurma karari aldik. TUBITAK BILGEM’de Metaverse laboratuvari kuruyo-
ruz hem de bunu Metaverse'te kuruyoruz. Simdi bu bize sunu getirecek, aslinda
diinya genelinde Metaverse konusunda arastirma yapan arastirmacilari davet
edecegimiz, beraber ARGE yapabilecegimiz, bir sinerji olusturmaya yarayacak bir
platform olusturmanin gayreti igerisindeyiz.

TRT Akademi Dergisi: Anlattiklariniza baktig§imizda bize biraz Grkittcu geldi. Me-
taverse evreninin hizi karsisinda gercek diinyanin yavas kalmasi sonucunda olu-
sabilecek sorunlari disiinirsek geng kusak bu evrene hizli adapte olacaktir. Yasl
kusak bu evrene uyum konusunda bir sorun yasar mi?

Sadullah UZUN: Tersi de olabilir. Az 6nce fiziksel dezavantajdan bahsettim ancak
Metaverse de belki de ugacaksin. Gergek diinyada muhtelif sebeplerle halinden
memnun olmayan insan o evrende daha farkl bir yiiz ve fiziksel 6zellikler ile daha
mutlu olabilir. Kusak ¢atismasinin orani belki de daha ¢ok disebilir. Clinku kar-
sinizda goérdiglnlz avatarin arkasindaki yizi bilmeyecegiz. Dolayisiyla bu hem
bir risk hem de avantajlar icerebilir. Bu sorunun giinimiizde de yasandigini soy-
leyebiliriz. Fake hesaplarla arkasinda kimin oldugunu bilinmeyen profiller bltiin
sosyal medya platformlarinda var olmaya devam ediyor. Bunun 6niline gegcmek
adina belki de sadece gergek kisilerin kabul edildigi metaevrenler olabilir. Bunu
zaman gosterecek.
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TRT Akademi Dergisi: Metaverse icerisindeki evrenlerde ne gibi etik problem ola-
cagini duslinliyorsunuz?

Sadullah UZUN: Baslangic asamasinda yasadigimiz etik sikintilar daha ¢ok telif
haklarindan kaynakli sorunlar. Taklit, kopya vs. Hatta diinya {izerinde bu konuda
onemli davalarin siiregleri hala devam ediyor ve kamuoyu da bu davalarin sonug-
larini merakla bekliyor. Emsal karar ¢ikmasi agisindan. Diinyaca nli bir ayakkabi
magazasi kendisinin NFT’sini yapan bir firmayi telif haklari noktasinda mahkeme-
ye verdi. Dolayisiyla hukuk konusunda diinya tzerinde herhangi bir ortaklik sag-
lanmis degil. Bunun ¢dzlimiiniin de emsal kararlar oldukga daha ¢abuk ¢oziilecegi
kanaatindeyim. Ulkemiz bu konuda ¢ok iyi durumda. Hukukgularimiz bu konular
tizerinde farkli raporlar hazirlayarak yeni déneme hazirlaniyor. Diyanet isleri bu
konu Uzerinde rapor ve agiklamalar yayinliyor. Yani farkli gruplar, herkes kendi
alanlarinda ¢alismalar yaparak yeni siirece hazirlik icerisindeler.

TRT Akademi Dergisi: “Merkeziyetsizlik” kavrami cok 6nemli bir kavram. Meta-
verse konusunda sorulan sorulardan biri de mesela su; “Metaverse'te yapilan
Hac kabul edilecek mi?” gibisinden. Diyanetin de bu ve benzeri konularda farkh
aciklamalar yapmasi gerekecek. Siz bu konuda ne distintiyorsunuz?

Sadullah UZUN: Ben bu tiir sorulara su yaniti veriyorum: “Hacci Metaverse'te
yapan cennetin ancak NFT’sini alir”. Saka bir yana; Haci adaylari icin oraya git-
meden o6nce sanal gergeklik teknolojileri sayesinde egitim imkani saglanabilir.
Halihazirda egitim faaliyetleri maketler Gizerinden yapiliyor bildiginiz lizere. Fetva
konusunda yetkili mercilerin aciklamalari daha saglkh olacaktir.

TRT Akademi Dergisi: Son yillarda sikca duydugumuz NFT kavramini da aciklar
misiniz?

Sadullah UZUN: NFT hayatimiza koleksiyon kartlariyla girdi. Ama NFT bunlarin
otesinde bir kavram. Dijital Donasum Ofisi NFT’yi “Nitelikli Fikri Tapu” diye Turk-
celestirdi, 6nemli bir kavram. Benim igin NFT, dijital diinyanin tiiketim malze-
mesidir. Yani sizin dijital diinyadaki evinizin duvarindaki resim de bir NFT, dijital
diinyadaki arsaniz da bir NFT. Dijital diinyadaki tiketim malzemelerinin tamamini
NFT olarak tanimlayabiliriz. NFT aslinda bir sahiplik makbuzudur. Satin aldigimizi,
sattigimizi gosteren bir kayit belgesi. Batlin hikayesi budur. Dijital diinyanin tike-
tim malzemesi olan NFT’ler de NFT sanal pazarlarinda satiliyor. Avatariniza satin
aldiginiz malzemeler, Grlinler, kiyafetlerin hepsi birer NFT’dir. NFT’yi 6nemli kilan
bir diger 6zellik; ikinci el satislarda dahi ilk eser sahibinin komisyon alabiliyor ol-
masidir. Bunun bir uygulama ornegi olarak etkinlik biletleri NFT olarak satilabilir.
Bu sayede, bileti olup muhtelif sebeplerle etkinlige gidemeyecek olanlar diledigi
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fiyata bir baskasina satis yapabilir. Etkinlik sahibi tim el degistirmelerden haber-
dar olacak ve satis komisyonunu kazanacaktir. Bu sayede korsan bilet kavrami da
ortadan kalkabilir.

TRT Akademi Dergisi: Kisa vadede Metaverse hangi sektorde hangi firmalari ne
Olcekte etkileyecektir?

Sadullah UZUN: Su an erken evredeyiz, aslinda su an Metaverse yok. Burada iki
kitleye su mesaji vermeye calisiyorum: Bireysel ve kurumsal firmalar. Bireyseller
icin kesif ve 6grenme zamani. Sakin olmalari ¢ok énemli. Clinkii heniiz ortada
kacirilan bir sey yok. Sadece 6grenme ve tanima asamasinda olmasi yeterli. Size
cok ilging bir detay vereyim. Su an Metaverse'iin en meshur platformlarindan
birinde toplam arsa sahibi sayisi tim diinyada 5.354. Bu kadar az sayida bir ra-
kam var. Bu ¢ok dikkat gekici bir rakam. Diger platformun ise ki bahsettigim bu
platform Uzerinde diinyada birgcok haber, reklam ve tanitim yapildi. Glnlerce
konusuldu. Dikkat edelim bu platformun sattigi arsa sayisi da 30.000. Bu raka-
min yaklasik 15.000'i de Tirkiye’den. Konunun ana akim medyada yer almasi-
nin etkisini burada c¢ok net bir sekilde gériiyoruz. “Erken alayim, erken harekete
gecelim” dislincesiyle tim diinyada 30.000 satilan arsanin yarisini biz almisiz.
Yani bu kadar erken bir siiregte kimden alip kime satacagiz. Daha ana oyuncular
sahneye ¢ikmadan bu sekilde bir belirsizlige atilmak ¢ok anlamsiz olacaktir. O
yluzden beklemek ve gérmek tavsiyedir. Kurumsal firmalara tavsiyem de yatirim
yapmalaridir. Metaverse platformlarinda gorinir olmak onlar icin ciddi derece-
de reklam demektir. Herhangi bir evrene Uye olarak, orada magaza agarak dikkat
cekici bir is yapmis oluyorlar. Bu sayede de diinya genelinde bir PR imkani sagli-
yorlar. Reklamin haricinde erken 6grenilmis bir uygulamada gelecekte daha rahat
hareket etme imkani saglanacaktir.

TRT Akademi Dergisi: Zamandan ve mekdndan bagimsiz ¢calisma modelleri, insan
kaynaklari politikalari konusuluyor. Noah Harari’nin kitabinda bahsetmesiyle glin-
deme gelen islevsiz bir orta sinif olusuyor artik diinyada. Ortada galisan insanlarin
is bulamamasi ve islevsizlesmesi konusuluyor. Sizin bu konudaki diislinceleriniz
nelerdir?

Sadullah UZUN: Biitlin sektorleri etkileyecegini ve is yapma sekillerinin
degisecegini disliniyorum. Buna cabuk adapte olarak ileride daha blyik pay
sahibi olabiliriz. Su anda da oyun sektori, saghk sektori, eglence sektord, danis-
manlik sektorl, egitim sektorl ve turizm sektorl 6n planda gitmektedir. Ancak
zamanla her sektorii etkileyecektir. internetin otuz senede geldigi siirece bakar-
sak Metaverse de bu dogrultuda hayatimizi degistirecektir. Markalar yavas yavas
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bu sektorde magazalar agiyor. Hibrit modelleri ¢alismaya basladi. Bir kiyafetin
NFT’sini aliyoruz ve daha sonrasinda eve kiyafetin orjinali geliyor. Fast Food zin-
cirleri Metaversede restoran agmaya basladilar. Avatarinla gezerken orada gergek
bir yemek yeme sansina sahip olmayacaksin ancak orada verdigin bir siparis ger-
cek hayatta kapina gelecek. Bu tarz projeler izerinde ¢alismalar gerceklestiriyor-
lar. Ticaretin genel isleyisi bile degisecektir. Uretimin de teknolojiyle birlikte geli-
secek ve degisecektir. insanlar oturdugu yerden kontrol saglayabilecek. Fabrikaya
gitmesine gerek kalmayabilir. Yani uzaktan ving operatéri olunabilecek. Bitiin
bunlar tabiki Metaverse evreni ve 6G internet hiziyla olusabilecek seyler. Su anki
internet hizi ve teknolojik altyapiyla bu miimkin degil.
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