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Bu calismanin amact resim, video, 3d gorsellerle igeriklendirilmis Arttirllmis Gergeklik Kitap uygulamasmin 6grencilerin
akademik basarisina etkisini tespit etmek ve kullanilan teknoloji ve ortam hakkinda 6grenci goriislerini elde etmektir. Hem
nicel hem nitel verilerin hedeflendigi bu calismada karma desen kullamlmustir. Nicel boyutta, Ontest-sontest eslestirilmis
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilan ¢alismada, arastirmaci tarafindan gelistirilen Bilgisayar Donanimi konulu 4G-
Kitap bagimsiz degisken, akademik basar: ise bagimh degisken olarak tespit edilmistir. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen
ve gegerlilik ve giivenirlilik ¢aligmasi bilirkisiler esliginde yapilan akademik basari testi ise bagiml degiskenin veri toplama
aract olarak kullanilmistir. Calismanin nitel boyutunda ise yar1 yapilandirilmis gortismelerle 6grencilerin AG teknolojileri ve
AG-Kitap hakkindaki gériisleri alinmistir. Afyon Kocatepe Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimii, 2014-2015 Bahar Donemi 2. siif dgrencilerinin katilimiyla gergeklesen ¢alisma 2 grup halinde 4 hafta
boyunca siirdiiriilmiistiir. 22 kisilik deney grubuna, gelistirilen 6gretim materyali, HITLibHZ-BuildAR yazilimi aracigiyla
laboratuar ortaminda masatistii bilgisayarlarda kullandirilmis ve arastirmact tarafindan ders islenmistir. 24 kisiden olusan
kontrol grubuna ise sadece geleneksel metodla arastirmact tarafindan ders anlatilmistir. Elde edilen verilere gore her iki
grubun 6ntestleri arasinda anlamli bir fark olmadigimni dolayisiyla iki grubun egitim 6ncesinde akademik basari agisindan esit
bir dagilim sergiledigini gostermektedir. Diger bir bulgu ise gruplarin sontestleri arasinda anlamli bir fark olmadigidir. Bu
durum deney grubu igin gelistirilen AG-Kitabin, klasik yontemlerle yapilan derslerden anlamli fark olusturacak derecede etkili
olamadigint géstermektedir. Elde edilen nitel verilere gore egitsel AG uygulamalari, teknoloji egitiminden ziyade Geometri ve
Cografya gibi 3 boyutlu uzamsal gorselligi gerektiren alanlarda kullanilmalidir.

Anahtar Sozciikler: Arttirilmis Gergeklik, AG-Kitap, Egitim.

THE EFFECT OF AUGMENTED REALITY BOOK (AR-BOOK) ON THE
STUDENTS’ ACADEMIC ACHIEVEMENTS And THE OPINIONS OF

STUDENTS ABOUT ITS USE IN EDUCATIONAL ENVIRONMENTS

The purpose of this study is to investigate the effect of Augmented Reality Book which is contented with images, videos
and 3d visuals on the academic achievement of the students, and to obtain the students’ views about the technology and the
media. In this study, where both quantitative and qualitative data were targeted, mixed design was used. In the quantitative
dimension, The Matching-Only Pretest-Posttest Control Group Design (within quasi-experimental design) was utilized. AR-
Book on Computer Hardware, developed by the researcher, is the independent variable and academic achievement is the
dependent variable of the research. The academic achievement test, developed by the researcher, was used as a data collection
tool. The validity and reliability of the test was based on experts’ opinions. In the qualitative dimension, participants’ opinions
about AR Technology and AR-Book were collected with the help of semi-structured interviews. The research was conducted
with the participation of Afyon Kocatepe University, Faculty of Education, Computer Education and Instructional Technology
Department, 2014-2015 Spring Semester 2nd graders for four weeks in two separate groups. For the experimental group of 22
students, the course is lectured by using the HITLibHZ-BuildAR software tool on the desktop computers. For control group,
including 24 students, traditional methods were used. According to results, there was no significant difference between pretest
scores and posttest scores of two groups.The significant difference was between pretest and posttest scores of each group. This
result shows that lectures with the help of AR-Book are not enough to make a significant difference from traditional lectures.
Both methods are suitable for lectures. According to participants views, AR is promising technology. In educational settings,
AR should be used in areas that requiring more 3D visuals such as Geometry and Geography. The participants are hesitants
about using AR in Computer Hardware education.

Keywords: Augmented Reality, AR-Book, Education.
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Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelismesiyle birlikte 6grenme or-
tamlar1 ¢esitlenmis, geleneksel 6grenme ortamlar1 dijital ve web tabanli
ogrenme ortamlar1 halini alarak, egitimin dijital olarak sunulmasi 6nem
kazanmistir (Senkal ve Dinger, 2012). Yeni nesil 6grenciler tamamen tek-
nolojinin i¢erisinde dogduklart i¢in klasik egitim sistemi onlar i¢in anlam-
s1z kalabilmektedir. Hayatinda kitap okumaya ayirdig: vaktin iki katindan
fazlasini bilgisayar oyununa, dort katindan fazlasini televizyon izlemeye
ayiran bu neslin diislinme ve bilgiyi isleme tarzi atalarindan oldukg¢a fark-
lilagmis durumdadir (Prensky, 2001a).

Prensky (2001a)’nin belirttigi tizere ¢ocukluktan itibaren dijital
verilerle beslendigi icin dijital yerlilerin beyinleri, dijital gogmenlerden
oldukea farklidir. Iste bu durum egitim sistemin temel sorunlarindan biri-
sini teskil etmektedir. Bu sorunu asmak i¢in yapilabilecek en uygun dav-
ranis 0grencilerin anlayacagi dilden egitim vermek, yani egitimin dijital-
lestirilmesini saglamaktir (Prensky, 2001b).

Ug boyutlu (3D) egitim materyallerinin kullamldig egitimlerin
ogrenme ve kaliciliga olumlu etki yaptigi bilimsel olarak tespit edilmistir
(Bamford, 2011). 3D materyaller ile egitim yapan 6gretmenlerin hemen
hemen tamami 6grencilerin bu yontemle daha derin ve basarili 6grenme-
leri gergeklestirdigini belirtmis ve bu egitim metodunu savunmustur. Ay-
rica 3D materyali olmadan yapilan egitimde anlagilamamis konularin 3D
egitim materyalleri sayesinde anlagilabildigi yine ayn1 6gretmenler tara-
findan kabul edilmistir. 3D egitim materyali kullanan 6grenciler egitime
daha fazla motive olmaktadirlar. Bamford (2011) un belirttigi bu tespitlere
gore 6gretmenlerin derslerde animasyon ve benzeri 3 boyutlu materyalleri
kullanarak 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirmasi beklenmektedir.

Ulkemizde her gegen giin akilli cihazlar artmakta, internet kullani-
mu ise siirekli olarak yayginlasmaktadir. Bu imkanlar1 avantaja ¢cevirmek
adia gelistirilecek yeni yazilimlarla egitimde kullanilabilecek 3D mater-
yaller gelistirilebilir. Endiistriden tibba, egitimden mimariye bir¢ok alan-
da kullanilmakta olan ve gercek ¢evre ilizerine sanal grafiklerin yerlestiril-
mesiyle hayati daha kolay hale getirmeyi hedefleyen artirilmis gerceklik
teknolojisi de bu amaca yonelik gelistirilebilecek materyallerin basinda
gelmektedir. Bu ¢aligma kapsaminda genel olarak diinya ¢capinda AG’nin
egitim alaninda var olan uygulamalari tespit edilerek bu teknolojinin ki-
taplagtiritlmis hali olan AG-Kitaplar {izerinde c¢esitli tespitler yapilmasi
hedeflenmistir.
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Egitim programina uygun olarak hazirlanmis, 6grencinin ilgisini
cekecek sekilde tasarlanmis, kendi kendine 6grenmesi i¢in imkan suna-
bilen, giincelligi saglanmis ders kitaplari, egitim siirecinde kullanilan en
temel 6gretim materyalleridir. Teknolojik gelismelere paralel olarak ders
kitaplar ile birlikte tepeg6z, slayt, film, radyo, tv, bilgisayar, interaktif
videolar, disk, CD, internet kullanilarak egitimin kalitesi artirilmaktadir
(Sahin ve Yildirim, 2000). Kitaplar, ¢aligma kilavuzlari1 ve brosiirler gibi
basili tirtinler siniflarda kullanilan gorsel materyallerdendir. Gorsel mater-
yaller, kavramlar1 somutlastirir, anlasilmasi zor olan konular1 basitlestirir,
Ogrenen bireylerin dikkatini ¢ekerek onlar1 glidiiler (Seferoglu, 2006).

Basili materyal ile diger gorsel alternatifierinin karsilastirildigi ¢e-
sitli bilimsel ¢alismalarda, aragtirmacilar genellikle basili materyallerin
lehine olan bulgulara ulagsmislardir. Gtilbahar (2005), yaptig1 calismasin-
da web-destekli 6gretim ortaminda gozlenen bireysel tercihleri incelemis
ve bu tercihlerin web destekli 6gretim tasarimi agisindan etkilerini ele
almistir. Calismada ders kaynagi olarak Ogrencilere sadece web sitesi
sunulmus ve her hangi bir basili materyal eklenmemistir. Ogrenciler ise
ekrandan okumak yerine ¢ikt1 alip metinlerden okumayi tercih ettikleri-
ni belirtmislerdir. Sonug olarak bireysel farkliliklar1 gidermek adina web
sitesinde sunulan igerigin zenginlestirilmesi baglaminda farkli materyal
bi¢gimlerinin de sunulmasinin énemli oldugu tespit edilmistir.

Esgi (2006), web temelli 6gretime destek olarak basili materyal ve
yliz ylize 6gretim boyutlarinin 6grenci basarisina etkisi tizerinde ¢alisma
yapmistir. Bu ¢alismaya gore ii¢ grup olusturulmus ve her birisine dntest-
sontest uygulanarak basari farklari 6l¢iilmiistiir. Birinci grup sadece web
sitesi lizerinden egitim alirken, ikinci grup web sitesine ek olarak basili
materyal ile egitim almistir. Ugiincii gruba ise web sitesi ve basili mater-
yale ek olarak yiiz yiize egitim yapilmistir. Arastirmanin bulgularina goére
basili materyalle egitim yapan ikinci grup basili materyal kullanmayan
birinci gruptan daha basarili, yiiz yiize egitim yapan li¢lincii grup ise bu
egitimi almayan ikinci gruptan daha basarili sonuglar almistir. Ozet olarak
ideal bir web temelli 6gretim uygulamasinin basili materyal ile desteklen-
mesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Tuncer (2012), basili materyalden ve projeksiyon perdesinden
okumanin 6gretmen adaylarinin hatirlama, kavrama ve dikkat becerileri-
ne etkisini inceledigi ¢alismasinda basili materyal lehine anlamli farklar
bulmustur. Bu ¢alismada segilen bir metin hem basili materyalden hem de
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projeksiyon perdesinden iki gruba ayrilmis 6gretmen adaylarina sunul-
mustur. Arastirma bulgularina gore hatirlama becerisi ve dikkat becerisi
bakimindan basili materyalden okuyan grubun basarisi perdeden okuyan
grubun puanlarina gore anlamli derecede farklidir.

Tirkiye’de ve diinyada egitim hayatinda geleneksel olarak basili
materyale 6nem verilirken, 1940’11 yillardan itibaren okullarin donanimi
onem kazanmus, kitaplara ek olarak harita, projeksiyon, geometri ve deney
araclar1 gibi 68retim nesneleri iiretilerek egitimin hizmetine sunulmus-
tur. 1970 sonralari teknolojik araglarin 6dnemi kendisini hissettirmis, ilgili
birimler de bu ihtiyaci karsilamak i¢in egitimde kullanilan ders arag ve
gereglerinin bilimsel ve teknolojik esaslara gore yeniden diizenlenmesini
gerekli gormiislerdir. 1980’11 yillarda Tiirkiye’de bilgisayar destekli egi-
tim projesi hayata gecirilmis, bu sayede geleneksel egitimin yetersizlikleri
bilgisayarin sundugu olanaklar ile tamamlanmak hedeflenmistir (Kutlu ve
Aldag, 2005). Yirminci ylizyilda yasanan bu teknoloji yogunluklu gelis-
meler 1990’11 yillardan itibaren yagamin her alanini etkisi altina almus,
egitim kurumlarinda ve ders ortamlarinda da kullanilmasi kaginilmaz hale
gelmistir (Uzunboylu, 2008).

Elektronik ortamda kullanilmak tizere hazirlanan, insanlarin oku-
ma aligkanliklarin1 degistiren, basili kitabin sonunu getirir mi? sorularini
giindeme getiren e-kitap teknolojisi 2000’11 yillardan itibaren yayincilik,
egitim ve bilgi hizmetleri alanlarinda yayginlasmistir. (Soydan, 2012).

Zhang ve Kudva (2013)’ya gore okunurlugu ve satig hacmi artma-
sina ragmen e-kitaplarin basili kitaplarin yerini almasi heniiz s6z konusu
degildir. Hem basili kitap hem de e-kitaplarin kendilerine 6zgii avantajlari
vardir. Insanlarin kisisel, demografik veya statiisii geregi degisen okuma
ihtiyaclari farkli 6zelliklere sahip bu iki nesne tarafindan karsilanabilmek-
tedir. E-kitaplar insanlarin gliindeminde yer etmistir, fakat basili materyal-
ler, e-kitabin dolduramadig1 boslugu doldurmaktadir.

Ongdz (2013)’iin calismasinin sonuglarma gore, katilimeilarm
cogunlugunu kendilerine segme sansi1 verilmesi halinde bir kitab1 basili
formda okumay1 tercih edeceklerini bildirmislerdir.

Kullanicilaria gergek ¢evrenin yaninda bu ¢evreye eklenmis sa-
nal objeleri de es zamanli olarak gérme imkan1 veren Arttirilmis Gergek-
lik (AG) egitim diinyasinda son yillarda kullanilmaya baslanan bir tekno-
lojidir (Azuma, 1997). Endistri, tip, sanat, spor, askeri, eglence, mimari,
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tarih, turizm gibi bir¢ok alanda yaygin kullanim1 olan AG teknolojisi hem
basili materyal hem de teknoloji igerikli olarak egitimde, basta kimya, fi-
zik, biyoloji gibi fen bilimlerinin; tarih ve cografya gibi sosyal bilimlerin
de egitiminde kullanilmaktadir.

AG’nin egitimde kullanimi1 konusunda yurti¢inde ve yurtdisinda
bir¢ok aragtirma yapilmis, 6grencilerin ve 6gretmenlerin bu teknoloji hak-
kindaki goriisleri ¢esitli ¢alismalara konu edilmistir. Giin (2014), yaptigi
calismasinda AG ile destekli matematik dersinde Ogrencilerin uzamsal
yeteneklerinin ve akademik basarilarimin farklarini incelemistir. Bu ca-
lismada AG destekli 6gretim materyalleri uzamsal yeteneklerin gelisme-
sinde ve akademik basarinin arttirilmasinda anlamli fark yaratacak katkisi
oldugu tespit edilmistir.

Ibili (2013), 6. sinif dgrencilerine geometrik cisimler konusunu
anlatmak i¢cin AG destekli ARGE 3D Geometri kitab1 yazilimini hazirla-
mustir. Elde ettigi bulgulara gore bu yazilim zor olan geometri konularinin
Ogrenilmesini kolaylastirmistir. Bunun yanisira kullanilan markerlarin bir
kiip iizerine yapistirilarak harici kullaniminin, bir kitapgik icerisine yer-
lestirilmesinden daha avantajli oldugu vurgulanmis, bu yontemle 6grenci-
bilgisayar etkilesiminin artirildig1 belirtilmistir.

Ozarslan (2013), Islevsel olarak zengin (OptikAR) ve gorsel ola-
rak zengin (InsectARium) iki farkl arttirilmis gergeklik 6grenme mater-
yallerini teknoloji baglaminda tanidik (Bote), ¢aligma alani baglaminda
tanidik (Fen) ve calisma alani baglaminda yabanci (iletisim) olan grup-
larda uygulamigtir. Arastirma sonuglaria gore OptikAR ve InsectARium
O0grenme materyallerinin 6grenen basarisini olumlu etkiledigi tespit edil-
mistir. Benzer sekilde gel

Yilmaz (2014), yaptig1 ¢aligmada iki gruba ayrilan 5. sinif 6gren-
cilerini, sunulan konuyla ilgili hikaye yazma etkinligine gére gézlemle-
mistir. Deney grubu, hikayelerini AG ile artirilan 3 boyutlu resimlerle,
kontrol grubu ise dogrudan 2 boyutlu resimlerle kurgulamistir. Calisma
sonucuna gore, AG kullanarak hikaye olusturan deney grubunun basarisi,
hikaye uzunlugu ve hikaye kurgulama becerisi agisindan, resimlerle hika-
ye olusturan gruba gore anlaml diizeyde farklidir. Bu sonuca gore AG ile
hikaye olusturan ¢cocuklar daha dikkat ¢ekici, anlasilir, heyecan verici ve
eglenceli icerikler olusturabilmektedirler.
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Alanyazinda AG igerikli egitsel caligmalarin genellikle fen bilim-
leri ve matematik alanlarinda yogunlastig1 gozlemlenmis, teknoloji egi-
timi konusunda yeteri kadar arastirma yapilmadig1 belirlenmistir. Daha
once yapilan benzer ¢aligmalarin bog biraktig1 arastirma alanlarini doldur-
mak ve genellikle alinan olumlu sonuglarin gecerliligini test etmek {izere
bu c¢alismanin yapilmasi gerekli goriilmiistiir.

Arastirmanin Amaci

Bu caligmanin amaci Bilgisayar Donanimi dersi igerikli AG-
Kitabin 6grencilerin akademik basarisina olan etkisini ve Ogrencilerin
AG-Kitap ve AG Teknolojileri hakkindaki goriislerini incelemektir. Bu
amaclar ¢ergevesinde su alt problemlere cevap aranacaktir.

1. Uygulama oncesi deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin bil-
gisayar donanimi bilgisi Ontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik
var midir?

2. Deney grubunda bulunan 6grencilerin bilgisayar donanimi bilgisi
On test ile son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

3. Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin 6n test ile son test bilgisa-
yar donanimt bilgisi puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Upygulama sonrasi deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin bilgi-
sayar donanimi bilgisi sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik
var midir?

5. Ogrencilerin AG-Kitap ve AG Teknolojileri hakkindaki goriisleri
nelerdir? Bu goriigleri elde etmek i¢in su sorulara cevap aranmis-
tir.

* Derste kullandiginiz AG-Kitap uygulamasi islediginiz konularin
daha iyi anlagilmasinda yardimci oldu mu? Ag¢iklayiniz, 6rneklen-
diriniz, tartisiniz.

* AG-Kitap’1t kullanirken karsilastigiiz giigliikleri-zorluklari-ek-
siklikleri belirtiniz.
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* AG-Kitap’inda bulunan arttirilmis nesneler (video, resim vs.) siz-
ce daha kalic1 6gretim sagladi m1? Yorumlayiniz.

* Bu dersi siz verecek olsaniz, 6grencilerinize normal bir kitap ye-
rine arttirtlmis materyallerin kullanildig1 AG-Kitaplar tercih eder
misiniz? Ni¢in? Onerileriniz?

e Arttirilmis Gergeklik Kitaplariin diger egitim faaliyetlerinde kul-
lanilmasini 6nerir misiniz? Varsa onerileriniz, hangi derslerde kul-
lanilabilir belirtiniz.

* AG Teknolojilerinin egitimde kullanilmasinin avantajlari-deza-
vantajlar1 sizce nelerdir?

* AG Teknolojilerinin egitim digindaki alanlarda kullanilmasinin
avantajlari-dezavantajlari nelerdir? Orneklendiriniz. (endiistri, as-
keri, tip. vs.)

18 z:
e Diger yorumlarini

Yontem

Arastirmanin Deseni

Arttirilmis Gergeklik Kitabi’nin 6grencilerin akademik basarisina
olan etkisinin ve dgrencilerin AG-Kitap ve AG Teknolojileri hakkindaki
goriislerinin incelendigi bu ¢alismada karma desen kullanilmistir. Nicel
boyutta, Ontest-sontest eslestirilmis kontrol gruplu yar1 deneysel de-
sen kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen Bilgisayar Donanimi
konulu 4G-Kitap bagimsiz degisken, akademik basari ise bagimh degis-
ken olarak tespit edilmistir. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen ve gecerli-
lik & giivenirlilik ¢alismasi bilirkisiler esliginde yapilan akademik basar
testi ise bagimli degiskenin veri toplama araci olarak kullanilmistir. Calig-
manin nitel boyutunda ise yar1 yapilandirilmig goriismelerle 6grencilerin
AG Teknolojileri ve AG-Kitap hakkindaki goriigleri alinmistir.

Deney, diizenlenmis ve denetim altina alinmis bir ortamda bagim-
s1z degiskenin bagimli degisken tlizerindeki etkisini saptama siireci ve bu
stirecin sonunda elde edilen dirik bilgi olarak tanimlanabilir. Deneysel
aragtirmalar ger¢ek deneysel, yar1 deneysel ve tek kisilik deneysel arastir-
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malar olarak siniflanabilir. Gergek deneysel desenler, deneklerin bagimsiz
degiskenin diizeylerine, gruplara seckisiz olarak yerlestirildigi ¢calismalari
icerir. Zayif deneysel desenlerde ise i¢ gecerlilik tehdit eden faktorler tam
anlamiyla giderilememis ve seckisizligin s6z konusu olmadigt durumlar-
da kullanilir. Seckisiz atamanin yapilmadig: fakat bir eslestirmenin s6z
konusu oldugu desenler yar1 deneysel desenlerdir. Eslestirilmis yar1 de-
neysel desende hazir gruplardan ikisi belli degiskenler {izerinden eslesti-
rilmeye caligilir. (Tabachnick ve Fidell, 2007; Fraenkel ve Wallen, 2009;
Sénmez ve Alacapinar, 2013; Biiyiikoztiirk vd. 2013, 5.208).

Bu c¢alismada katilimcilar biiyiik bir evrenden seckisiz yontemle
secilmemistir. Evrenden seckisiz yolla 6rnekleme yapilamadigindan tam
deneysel desene ulasilamamistir. Ulasilan biitiin katilimcilar degerlendi-
rilmistir. Katilimeilarin iki gruba ayrilmasi ve gruplarin deney ve kontrol
olarak atanmalar1 segkisiz yontemle yapilmistir. Yapilan 6ntest sonucunda
iki grubun akademik basarilar1 arasinda anlamli bir farkin bulunmamasi
ile eslestirme saglanmaistir.

Ilgilenilen bagimli degisken iizerinde sadece bir bagimsiz degiske-
nin etkisi incelendiginden dolay1 bu ¢alisma tek faktorlii bir desen olarak
diizenlenmistir. Farkli deneklerden olusan gruplarin karsilagtirildigi de-
senlere gruplararast desen denmektedir. Bu calismada da denekler grupla-
raras1 desene gore yerlestirilmistir (Biiyiikoztiirk vd., 2013).

Tablo 1.

Desenin Simgesel Gosterimi: Ontest Sontest Eslestirilmis Kontrol Gruplu Desen

Grup Ontest  Islem  Sontest
D M o1 X 03
(Deney)

K M 02 04
(Kontrol)

M: Matching-eslestirme, D: Deney K: Kontrol
01, 02: Ontest 03, O4: Sontest, X: Deneysel islem
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Calisma grubu

2014-2015 Egitim Ogretim yili Bahar doénemi, Afyon Kocatepe
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii 2. smif
ogrencilerinden olusan katilimcilar1 gruplara ayirmak ve gruplari islem
gruplarina atamak seckisiz bir sekilde yapilmistir. Caligmada 22 dgrenci
deney ve 24 6grenci kontrol grubuna segkisiz-yansiz atama yontemi ile
atanmustir. Ontest i¢in hazirlanan test, A ve B grubu olarak iki farkli se-
kilde tasarlanmistir. Sinav siralarina tesadiifen oturan 6grencilere testler
dagitilmig, A grup testi alanlar ile B grup testi alanlar kendiliginden iki
farkli gruba ayrilmistir. Boylece segkisiz bir sekilde yapilan atama son-
rasinda cekilen kurada A grubu kontrol, B grubu ise deney grubu olarak
belirlenmistir. Atama sonrasi yapilan dntest sonuglarina gore iki gruptaki
Ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark olusmamistir.
Bu durumdan sonra gruplarin kiz-erkek, mezun oldugu lise ve akademik
basari olarak denk olduklari tespit edilmistir.

Tablo 2.

Arastirmaya Katilan Deney ve Kontrol Grubu Ogrenci Sayisi ve Arastirma Siireci

Grup Ontest islem Sontest

D o1 X 03

o . (Bilgisayar Bilgisayar oo
(22 dgrenci Donanimi Donanimi AG- (Bilgisayar Donanimi

46 ogrenci - Deney Grubu) Akademik Basaris1) Kitap ile Egitim. Akademik Basarisi)
(gruplara
random K 02
aanrian (24 Ogrenci (Bilgisayar Klasik Egitim (Bilgisaye(lz‘;)onamml
Kontrol Donanim Akademik Basaris1)

Grubu) Akademik Basarisi)

Ders Materyallerinin Hazirlanmasi

Uygulamada Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii
2. sinif Bahar donemi Bilgisayar Donanimi dersinde kullanilmak {izere
AG-Kitap gelistirilmistir. Materyalin igerigi Cizgi-Tagem Aplus2009 Bil-
gisayar Donanimi1 dosyalar1 ve videolartyla desteklenmistir. Cizgi-Tagem
tirtinleri 6nceki yillarda da bu dersin icerigini olusturdugundan dolay1 bu
uygulamada da kullanilmas1 uygun goriilmiistiir.
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Arttirilmis Gergeklik uygulamalarinin kullanilabilmesi i¢in HIT-
LabNZ-BuildAR programi kullanilmistir. Program, ayn1 6zellikleri sagla-
yan licretsiz demo versiyonunun bulunmasi ve kod gelistirmeksizin kulla-
nim kolaylig1 saglamasi sebebiyle tercih edilmistir. BuildAR, 3D model,
resim, video, metin, primitive ve ses dosyalarini arttirilmis unsur olarak
desteklemektedir. Markerlar, BuildAR programi araciligiyla iiretilmis, ar-
tirllacak unsurlar ilgili markerlari ile yine bu program araciligiyla iligki-
lendirilmistir.

PC Bilesenleri ve monte edilmesi, Islemciler, anakartlar ve hafiza
birimleri konulari,her biri bir haftada anlatilacak sekilde tasarlanmustir.
Her konu i¢in 22-24 sayfadan olusan fasikiiller hazirlanmistir. Sayfalarin
ilgili yerlerine eklenen markerlar, BuildAR programi araciligiyla kamera-
ya okutulur ve ilgili video, resim veya diger 6geler varolan diizlem iizeri-
ne artirilarak konu hakkinda 6grenciye ek bilgiler saglanir.

Uygulama Siireci

Calisma oncesinde iki gruba bilgisayar donanimi akademik basari
testi uygulanmistir. Sonrasinda deney grubuna AG-Kitap materyali 4 haf-
ta boyunca 4 farkli konuda haftada 2 saatlik derste uygulanmistir. Kontrol
grubuna ise benzer konular sunus yontemiyle islenmistir. Deney grubu
ogrencileri donanimsal pargalar1 hem fiziki hem 3d, video ve gorseller ile
islerken, kontrol grubu sadece fiziki parcalar iizerinden islemistir. Progra-
min bitiminde her iki grupta ontest olarak kullanilan 6l¢ek sontest olarak
tekrar verilmistir.

Veri Toplama Araci

Veri toplama araci olarak Akademik Bagar: Testi ve yar1 yapilan-
dirilmis Ogrenci Goriis Formu gelistirilmistir. Akademik basari testi, her
bir konuda 4’1 kolay, 7’s1 orta dereceli ve 4 tanesi zor olarak tespit edilen
15 sorudan olusturulmustur. Egitim ¢iktilar1 géz oniine alinarak olusturu-
lan soru havuzu uzman goriisleriyle kolay, orta ve zor seklinde siniflan-
dirilmistir. Havuzdan yine uzman goriisii ile belirlenen sorular teste dahil
edilmistir. Ogrencilerin gelistirilen materyal ve kullanilan teknoloji hak-
kindaki goriislerini tespit edebilmek i¢in Goriisme Formu diizenlenmis-
tir. Formda, derste kullanilan AG-Kitap hakkindaki goriisler, AG-Kitab1
kullanirken karsilasilan giicliikler ve eksiklikler, AG-Kitaplarda kullani-
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lan arttirilmis nesnelerin 6grenmeye olan katkilari, AG-Kitabinin tercih
sebepleri, egitimde AG kullaniminin avantaj ve dezavantajlar1 gibi sorular
yer almaktadir.

Verilerin Analizi

Aragtirmanin nicel verilerini yorumlamak i¢in Bagimsiz Ornek-
lem t-testi ve Eslestirilmis Orneklem t-testi, SPSS 20.0 programi aracili-
giyla yapilmistir. Aragtirmanin nitel verileri ise betimsel analiz yontemi
ile degerlendirilmistir.

BULGULAR

AG-Kitabin, bilgisayar donanimi dersi icin 6grencile-
rin akademik basarisi uizerindeKki etkisine iliskin bulgu ve
yorumlar.

Bu baglik altinda A (Kontrol) ve B (Deney) grubundaki 6grenci-
lerin Ontest ve sontest puanlarina iligkin alt problemlere, bu problemlerle
ilgili bulgulara ve bu bulgularla ilgili yorumlara yer verilmistir.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin bilgisayar donanimi ontest
puanlarinin Bagimsiz Orneklem T-test sonuglari Tablo III’te verilmistir.

Tablo 3.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar Donanimi BilgisiOntest Puanlarina
1liskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglari.

Grup N X s t sd P

.. Deney 22 39.63 13.24
Ontest 0.201 44 0.842
Kontrol 24 40,41 13.09

Tablo 3’e gore elde edilen dntest puanlarinda A (Kontrol) ve B (De-
ney) gruplari arasinda anlamli bir farklilik goriillmemektedir (t(44)=0,201,
p=,842>.05). Bununla birlikte kontrol grubunda yer alan 6grencilerin or-

talamas1 (XX=40.41), deney grubundaki 6grencilerin ortalamasindan (XX
=39.63) 0,78 puan daha fazladir.
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Deney grubu 6grencilerinin bilgisayar donanimi dntest ve sontest
puanlarinin Eslestirilmis Orneklem t-test sonuglar1 Tablo IV te verilmistir.

Tablo 4.

Deney Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar Donammi BilgisiOntest-Sontest Puanlarina

Iliskin Eslestirilmis Orneklem t-testi Sonuclart.

Test N X s t sd p

Deney Ontest 22 39.60 13.20
Grubu Sontest 22 56.10 9.30

7.900 21 0.000

Tablo 4’e gore gruptaki 6grencilerden elde edilen puanlarin ara-
sinda anlamli bir farklilik goriilmektedir (t(21)=7.9, p=0,0<0,05). Ortala-
ma puanlar incelendiginde deney grubu 6grencilerinin sontest puanlarinin

ontest puanlarina gore yiiksek oldugu goriillmektedir (XX =56.1;XX
=39.6).

test

Kontrol grubu 6grencilerinin bilgisayar donanimi 6ntest ve sontest
puanlarinm Eslestirilmis Orneklem t-test sonuglari Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar Donammi Bilgisi Ontest-Sontest Puanlarina

liskin Eslestirilmis Orneklem t-testi Sonuclar

Test N X s t sd p

Kontrol Ontest 24 40.40 13.00
Grubu Sontest 24 57.00 11.10

7.400 23 0.000

Tablo 5’e gore gruptaki 6grencilerden elde edilen puanlarin ara-
sinda anlamli bir farklilik goriilmektedir (t(23)=7.4, p=0,0<0,05). Orta-
lama puanlar incelendiginde kontrol grubu 6grencilerinin sontest puanla-

rinin ontest puanlart gore yiiksek oldugu gorilmektedir (g5,..=7-0; g
=40.4).

ontest
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Deney ve Kontrol grubu dgrencilerinin bilgisayar donanimi son-
test puanlarinin Bagimsiz Orneklem T-test sonuglar1 Tablo VI’da veril-
mistir.

Tablo 6.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilgisayar Donanimi Bilgisi Sontest Puanlarina
[liskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglart.

Grup N X s t sd p

Deney 22 56.13 9.34
Kontrol 24 57.04 11.15

Sontest 0.297 44 0.768

Tablo 6’ya gore elde edilen sontest puanlarinda A (Kontrol)
ve B (Deney) gruplart arasinda anlamli bir farklilik goériilmemektedir
(T(44)=0,297, p=,768>0,05). Bununla birlikte kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin ortalamasi (X =57,04), deney grubundaki dgrencilerin ortala-
masindan (X = 56,13) 0,91 puan daha fazladir. Ontest ile sontest arasinda-
ki artis miktar1 deney grubunda 16,5 puan olurken, kontrol grubunda 16,6
olarak gerceklesmistir.

AG-Kitapla ilgili 6grenci goriislerinin incelenmesi

Bu bagslik altinda aragtirmada bagimsiz degisken olarak kullanilan
AG-Kitap hakkinda B (Deney) grubundaki 6grencilerin goriiglerine ve bu
goriisler ¢ergevesinde arastirmaci tarafindan yapilan yorumlara yer ve-
rilmistir. Ogrenci goriisleri hazirlanan Ogrenci Gériis Formu araciligiyla
toplanmustir.

Derste kullanilan AG-Kitap uygulamasim islenen konularin
daha iyi anlasilmasina olan katkisi.

“Derste kullandiginiz AG-Kitap uygulamasi islediginiz konularin
daha iyi anlasilmasinda yardimeir oldu mu? Agiklayiniz, érneklendiriniz,
tartisiniz.” sorusu hakkinda 6grenciler tarafindan verilen cevaplarda tek-
rarlanan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslari tablo halinde verilmis,
sonrasinda ise bu tabloya gore olusan durum yorumlanmuistir.
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Tablo 7.
AG-Kitapla Iigili Gériisler ve Frekanslar.

Olumlu goriis f Olumsuz goriis f
Gorsellik 8 Webcam-marker uyumsuzlugu 5
Kolaylik 2 AG-Nesnesi anlamsizlig 5
Eglence 1 Kullanilan AG yazilimi yetersizligi 2

AG-Kitap vs. Bilgisayar Donanimi dersi 3

Tablo 7°deki frekanslara gore AG-Kitap uygulamasinin Bilgisa-
yar Donanimi dersi baglaminda kullanilmasini olumlu goéren 6grenciler
ozellikle gorselligin daha kalici, anlasilir ve ayrintili egitim sagladigini
belirtmislerdir. Olumsuz goriis bildiren 6grencilerden bazilar1 kullanilan
teknoloji (webcam ile marker tabanli AG-Kitap) ve AG yazilimi kaynakl
problemleri dile getirmistir. Ornegin webcam ile marker: siirekli entegre
bir sekilde tutmak zorlugu, kullanilan yazilimin masaiistii bilgisayarlara
ait olmasi gibi problemler 6grencileri ders islenmesi esnasinda yormus-
tur. Olumsuz goriis bildiren diger 6grenciler ise AG-nesnelerinin ve AG-
kitabin dogrudan Bilgisayar Donanimi dersi ile alakali olmadigini belirt-
mislerdir. Bu 6grenciler Bilgisayar Donanimi dersini dogrudan fiziksel
parcalarla yapilmasi taraftaridir.

Ogrenciler, genel anlamda AG teknolojisinin &zelde ise AG-
Kitaplarin egitim i¢in anlamli oldugunu diistinmektedirler. Bununla bir-
likte Bilgisayar donanimi dersinde AG-Kitabin kullanimi konusunda
ogrencilerin cesitli tereddiitleri bulunmaktadir. Konu hakkinda goriis be-
lirten 6grencilerden bazilar1 AG-Kitabin bu ders i¢in tamamen anlamsiz
oldugunu diislinlirken, bazilar1 farkli teknolojiler kullanarak AG-Kitap ile
bu dersin daha anlamli hale gelecegi kanaatindedir. Ogrenciler teknoloji
olarak masaiistii bilgisayarlar yerine tabletlerin kullanilmasi taraftaridir.

AG-Kitap’1 kullamirken 6grencilerin yasadigi sorunlar.

“AG-Kitap’1 kullanirken karsilastiginiz giigliikleri-zorluklari-ek-
siklikleri belirtiniz.” sorusu hakkinda 6grenciler tarafindan verilen cevap-
larda tekrarlanan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslari tablo halinde
verilmis, sonrasinda bu tabloya gore olugan durum yorumlanmustir.



ARTTIRILMIS GERCEKLIK KITABININ (AG-KIiTAP)
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARINA ETKIiSi VE EGiTIM ORTAMLARINDA 69
KULLANIMI HAKKINDA OGRENCI GORUSLERI

Tablo 8.
AG-Kitapla Iigili Ogrencilerin Cevaplari ve Frekanslart.

Goriis f
Marker-webcam sabitlemesi 11
Webcam’inmarkeriiskalamasi 8
AG nesnesine miidahale 4
Marker-AG nesnesi uyumsuzlugu 3
Donanimsal 2

Tablo 8’deki sonuglara gore 6grenciler en ¢ok kamerayi1 ve kitap-
¢ik tizerindeki marker1 birdigerine eslestirmekte zorluk ¢ekmislerdir. Sii-
rekli kameray1 marker tizerinde tutmak ve bir yandan da dersi takip etmek
egitim siirecini sekteye ugratmistir. Kamera markerigérmedigi zaman ar-
tirilan 6gretim nesnesi kaybolmaktadir. Kamera tekrar marker1 okuyunca
nesne en bastaki haliyle arttirilmaktadir. Bunun yerine kamera marker1
bir kere okuyunca arttirilan nesne bir daha kaybolmamali, 6grenci tara-
findan durdurulabilmeli, geriye sarip tekrar izlenebilmeli, biiyiiltiiliip kii-
ciiltiilebilmelidir. Karsilagilan bir diger eksiklik ise kullanilan yazilimdan
kaynaklanmaktadir. Yazilim bazen ‘RO1’ markerimi ‘V01’ marker1 olarak
algilayip bir resim agacagina ilgisiz bir video acabilmektedir. Bazen bu
yanlisliklar arastirmaci tarafindan yapilmistir. Arastirmaci ‘V05’ markeri-
n1 V06’ videosu ile iligkilendirebilmistir. Donanimsal olarak karsilasilan
bir diger problem ise masaltistii bilgisayarlarin ders baglaminda uygun ol-
madigidir. Ogrenciler 6zellikle tabletlerin kullanilmasi gerektigini belirt-
mislerdir.

Ogrenciler, AG-Kitab1 kullanirken karsilastiklar1 en 6nemli
problemin, webcamleri kitapciktaki marker iizerinde siirekli tutarak (ya
da webcam’i sabitleyip kitap¢igr siirekli kameraya tutarak) bir yandan
marker’imn okunmasini saglayip, diger yandan da artirilan nesneyi ince-
lemek oldugunu belirtmiglerdir. Bu konudaki 6grenci onerisi ise kamera
bir kere marker’1 gérdiigli zaman ilgili egitim materyali artirilsin ve bir
daha kameraya ihtiya¢ kalmasin seklindedir. Bu durumun masaiistii bilgi-
sayarlarla islenen dersler i¢in gegerli oldugunu belirtmek gerekir. Diziistii
ve tablet bilgisayarlarin kullanildig1 uygulamalarda 6grenci goriislerinin
farkli olacagi diistiniilmektedir. Karsilasilan bir diger problem ise kame-
ranin marker’1 tanimamasidir. Bu duruma 3 farkli unsurun sebep oldugu
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sOylenebilir. Bunlardan birincisi kullanilan program kaynakli aksaklik-
lardir. Program bazen “V01” ile "R01” yazili marker1 ayirt edememistir.
Ikincisi ise kullanilan marker’m sebep oldugu aksakliklardir. Marker’1n
silik olmasi, digerlerinden ayirt edilemeyecek sekilde birbirine benzer ol-
masi s0z konusu soruna sebep olabilmektedir. Son olarak ise uygulamanin
yapildig1 mekanin 1s1iklandirilmasi ile ilgilidir. Cok giinesli ve ¢ok los or-
tamlarda algilama problemi yasanabilmektedir.

AG-Kitap’inda bulunan arttirilmis nesnelerin egitimi kalici
kilmasi...

“AG-Kitap’inda bulunan arttirilmis nesneler (video, resim vs.) siz-
ce daha kalic1 6gretim sagladi m1? Yorumlayimiz.“ sorusu ilizerine 6gren-
cilerin bir kism1 AG-Kitap’ta kullanilan arttirilmis nesnelerin gorsel ve
isitsel olmasi sebebiyle daha kalici 6grenme sagladigini belirtmistir. Bazi
ogrenciler ise li¢ temel sebepten dolay1 kalict 6grenme saglayamadigi-
n1 belirtmistir. Bunlardan birincisi kullanilan platformun teknik arizalari
ogrencinin derse olan konsantrasyonu bozmustur. Bu arizalar bir 6nceki
soruda detaylica anlatilmistir. Bu durumun daha profesyonel ¢oziimlerle
halledilebilecegi diisiiniilmektedir. ikinci sebep ise igeriklerin zaten bi-
lindik konulardan ibaret oldugunu ve iist diizey egitimi hedeflemedigidir.
Bu problem ise orijinal ve giincel igerik olusturarak ve artirilan nesnelerin
cesitliligini saglayarak ¢oziime kavusturulabilir. Uglinciisii ise dersin ken-
disi ile alakalidir. Baz1 6grenciler teknik icerikli bu derste teorikten ¢ok
pratik yaparak egitilmeyi tercih etmektedirler. Bu ise AG-Kitap uygula-
masinin bu ders i¢in uygun olmadigi kanaatini uyandirmaktadir.

Bu dersin AG-Kitap’la islenilmesi...

“Bu dersi siz verecek olsaniz, 6grencilerinize normal bir kitap ye-
rine arttirilmis materyallerin kullanildigi1 AG-Kitaplar1 tercih eder misi-
niz? Ni¢in? Onerileriniz?” sorusu hakkinda dgrenciler tarafindan verilen
cevaplarda tekrarlanan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslar1 tablo
halinde verilmis, sonrasinda bu tabloya gore olusan durum yorumlanmas-
tir.
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Tablo 9.
AG-Kitap Kullanim Tercihi Sebebleri ve Frekanslari.

Olumlu goriis Olumsuz goriis
AG Teknolojileri kaynakli

Donanim kaynakl

Katilic1 ve etkili 6grenme
Dikkat ¢ekici - eglenceli

Diger materyaller sikici Yazilim kaynakli

N N N

Yararl AG-nesneleri kaynakli

— = DN W | ey

Maliyeti az

Tablo 9°daki frekanslara gore Ogrencilerden bazilart (~%55°1)
daha kalic1 ve etkili 6grenme sagladigindan, dikkat ¢ekici ve eglenceli
icerik sundugundan, gorsel olmayan diger materyallerin sikici oldugun-
dan dolay1 bu dersi AG-Kitap ile isleyebileceklerini belirtmislerdir. Diger
ogrenciler (~%45) ise AG Teknolojisinin bu ders i¢in uygun olmadigi,
hocanin normal bir kitaptan teorik ve ger¢ek materyallerle geleneksel an-
latmasinin daha verimli oldugu, kullanilan donanimin masaiistii olmas1 ve
kullanilan yazilimin yetersiz kalmasi sebebiyle ders akisinin aksadig: gibi
sebeplerle bu dersi AG-Kitap ile islemeyeceklerini belirtmislerdir.

Ogrencilerin AG-Kitaba kars1 genel tutumlarmin olumlu oldugu
sOylenebilir. Gorselligin olmasi, birden fazla duyuya hitap etmesi ve ka-
lict egitim saglamasi sebebiyle AG-Kitabin bilgisayar donanimi egitimi
alaninda kullanish oldugu sdylenebilir. Bunun yanisira AG-Kitap kullan-
may1 tercih etmeyen Ogrenciler bunu sadece bilgisayar donanimi dersi
baglaminda degerlendirmisler, diger dersler i¢in kullanilabilecegini vur-
gulamislardir. Ozellikle maliyetli ve pratik uygulamasi zor alanlarda etki-
lesimli AG-Kitaplarin 6nemli bir firsat oldugu diistiniilmektedir. Uygula-
ma masaiistii bilgisayarlar aracilifiyla gerceklestigi icin ¢esitli zorluklar
yasanmistir. Bunun yerine tabletlerin kullaniminin bu ders i¢in de verimi
artiracagi sOylenebilir.

AG-Kitaplarin diger egitim faaliyetlerinde kullanilmasi

“Arttirilmis Gergeklik Kitaplarinin diger egitim faaliyetlerinde
kullanilmasini 6nerir misiniz? Varsa Onerileriniz, hangi derslerde kulla-
nilabilir belirtiniz.” sorusu hakkinda dgrenciler tarafindan verilen cevap-
larda tekrarlanan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslar tablo halinde
verilmig, sonrasinda bu tabloya gore olusan durum yorumlanmugtir.
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Tablo 10.
AG-Kitabin Diger Derslerde Kullammi Uzerine Ogrencilerin Verdikleri Cevaplar ve
Frekanslar
AG-Kitabin kullanilmasi tavsiye edilen f
alanlar
Cografya 12
Kimya 11
Biyoloji 9
Tarih 7
Fizik 6
Matematik-geometri 4
Grafik-mimarlik 4
Otomativ ve siiriicli smilasyonlar1 3

Tablo 10°daki verilere gére 6grenciler soyut ve teorik kavramlarin
somutlastirilacagi ve ilgi ¢ekici hale getirecegi i¢cin AG-Kitabin 6zellikle
fen ve sosyal derslerde kullanilmasinin anlamli oldugunu diisiinmektedir-
ler. Maliyetli alanlarda, gorselligin simiilasyonlar araciligiyla saglanma-
st durumunda AG-Kitaplarin otomotiv ve mimarlikta da kullanilmasinin
faydali oldugu diisiiniilmektedir.

Ogrencilerin genel tutumu AG-Kitaplarin, egitimi maliyetli ve uy-
gulamasi zor alanlarda tercih edilmesinin daha anlamli oldugu yoniinde-
dir. Fizik ve biyoloji gibi fen; tarih ve cografya gibi sosyal derslerde, o
anda somutlastirilmasi gii¢ konularin AG-Kitabin 6grenme nesneleri sa-
yesinde daha kolay ve maliyetsiz bir sekilde islenebilir. Ornegin cografya
derslerinde daglarin olusumu, yagmurun yagisi, yersekilleri, horst ve gro-
ben gibi 3 boyutlulugu gerektiren konularda AG-Kitaplar kalic1 6gretim
saglayacaktir.

AG Teknolojilerinin egitimde kullanilmasinin iistiinliikleri ve
stmirhhiklar:

“AG Teknolojilerinin egitimde kullanilmasinin avantajlari-deza-
vantajlar1 sizce nelerdir?” sorusu hakkinda 6grenciler tarafindan verilen
cevaplarda tekrarlanan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslar tablo
halinde verilmis, sonrasinda bu tabloya gore olugsan durum yorumlanmais-
tir.
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Tablo 11.

AG-Kitabin avantaj ve dezavantajlart hakkinda Ogrencilerin Verdikleri Cevaplar ve
Frekanslart.

Avantaj f Dezavantaj f
Coklu ortam 6ge} gr.i sayesinde 13 Zaman kaybi-verimsizlik 6
kalic1 egitim

Eglenceli-ilgi ¢ekici igerik 6 Maliyet 5

Ogrenimde kolaylik saglamasi 5 Her ders i¢in uygun olmamast 3

Zamandan-maliyet tasarruf 3 Yazilimsal eksiklikler 3
Ogrencinin aktif ve etkilesim ) Teknoloji kullaniminda
icerisinde olmasi egitimcilerin yetersizligi

Tablo 11°deki verilere gore, 6grenciler, AG’nin ¢oklu ortam 6gele-
r1 sunmasi sayesinde kalici egitim saglamasi, eglenceli ve ilgi ¢ekici icerik
imkani sunmasi, 6grenmede pratiklik ve 6grencide aktif olmay1 gerektir-
mesi gibi sebeplerden 6tiirli bu teknolojinin egitimde kullanilmasi tarafta-
ridir. Ayn1 zamanda maliyetli laboratuar ortamlarinin kurulamamasi duru-
munda etkilesimli AG nesneleri egitim i¢in biiyiik bir firsat sunmaktadir.
Bazi 6grenciler ise AG igerikli egitimlerin zaman israfina sebep oldugunu
bunun yerine d6gretmenin bilgiyi dogrudan 6grenciye iletmesi gerektigini
diistinmektedir. Normal bir kitaptan da 6grenilebilecek bilginin teknoloji
kullanilarak yapilmasi ek maliyet de getirebilmektedir. Ornegin bilgisayar
donanimu dersi i¢in her hangi bir AG yazilim1 satin almak yerine dogru-
dan donanim lizerinden egitim yapilabilir. Bunun yani sira egitimcilerin
teknoloji kullaniminda karsilasilabilecek muhtemel yetersizlikler de bu
teknolojinin yayginlagmasinda 6nemli bir engel olarak goriilmektedir.

AG’nin gorsel, isitsel ve dokunsal materyaller sunuyor olmasi egi-
timi daha eglenceli hale getirmekte ve kalic1 6grenme saglayabilmektedir.
Ekrana artirilan goriintiiniin markerdan uzaklasinca kaybolmasi 6grenciyi
ugrastirmaktadir. Artirilan 6grenme nesnesinin kullanici tarafindan ekran
tizerindeyken yonlendirilemiyor olmasi 6grenciye ¢esitli zorluklar ¢ikar-
maktadir. Ornegin, kiigiik alanda artirilan videonun 6grenci tarafindan bii-
yutiilebilmesi, durdurulabilmesi 6grenci beklentileri arasinda sayilabilir.
Masaiistii bilgisayarlar yerine tabletlerin kullanilmasi kolaylik saglaya-
caktir. Ornegin, tabletin arka kamerasin1 marker’a tutarak dgrenme nes-
nesinin artirilmasi saglanirken, 6n yiiziinden de bu nesne incelenebilmeli,
buyiitiilip kiigtiltiilebilmeli ve durdurulup tekrardan baslatilabilmelidir.
Masaiistii bilgisayarlarda ise dgrenci bir eliyle kameray1 tutmaya diger
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eliyle kitap¢ig1 hizalamaya, diger yandan ise ekrana odaklanmaya calis-
maktadir. AG teknolojisinin her ders i¢in uyumlu olmadig1 sdylenebilir.
Ornegin, egitim bilimleri, sosyoloji ve mantik gibi daha ¢ok somutlasti-
rilamayan soyut kavramlarin ¢ogunlukta oldugu derslerde 3 boyutlu nes-
nelerin veya videolarin 6nemli derecede anlami olmayabilir. AG’nin ve
AG-Kitabin nasil hazirlanacagi ve hangi egitim faaliyetlerinde kullani-
lacag1 konusunda egitimcilerin yeterli diizeyde bilgi sahibi olmadiklari
diistiniilmektedir. Bu konuda meslek i¢i egitim ile teknoloji tanitimi ve
yayginlastirilmasi s6z konusu olabilir.

AG Teknolojilerinin egitim disindaki alanlarda kullamilmasi-
nin avantajlari-dezavantajlari.

“AG Teknolojilerinin egitim disindaki alanlarda kullanilmasinin
avantajlari-dezavantajlari nelerdir? Orneklendiriniz. (endiistri, askeri, tip.
vs.)” sorusu hakkinda dgrenciler tarafindan verilen cevaplarda tekrarla-
nan ortak noktalar tespit edilmis ve frekanslar1 tablo halinde verilmis,
sonrasinda bu tabloya gore olusan durum yorumlanmuistir.

Tablo 12.
AG-Kitab i Egitim Disinda Kullanim Alanlar: Ile Iigili Ogrencilerin Verdikleri Cevap-

lar ve Frekanslari.

Dezavantaj f
Tip 1

Avantaj

Tip alaninda
Askeri alanda
Endiistri alaninda

— A\ O | =

Eglence alaninda

Tablo 12°deki verilere gore, 6grenciler, AG’nin tip alaninda kul-
lanimimin 6nemli oldugunu disiinmektedirler. Stajyer 6grencilere AG-
Gozliik araciligiyla etkilesimli kadavra tanitimi verilebilir bdylece 6gren-
cilerin var olan 6n korkular1 giderilmis olabilir. Ikincil olarak askeri alanda
savas ortamlarinda hedef odakli basarinin artirilmasinda ve daha az sayida
zayiat verilmesinde AG’nin 6nemli oldugu &grenciler tarafindan belir-
tilmistir. Ayrica 6grenciler, AG’nin endiistri alaninda yararl olabilecegi
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goriisiindedirler. Ornegin, ise yeni baslayanlara is egitimi verilmesinde
daha az maliyet ve daha az tehlike imkani saglayabilmektedir. Ogrenciler,
AG’nin eglence alaninda kullanilabilecegini vurgulamis, oyun, video ve
simiilasyonlarin bu amac¢ dogrultusunda tasarlanabilecegini belirtmisler-
dir. Baz1 6grenciler ise Tip gibi alanlarda sanal 3 boyutlu nesneler yerine
gercek cisimlerle egitim verilmesi gerektigini diisiinmektedirler.

Uygulama derslerinde 6grencilere AG teknolojisi tanitimi yapil-
mis, endiistri, tip ve askeriye alanlarinda gelistirilen AG uygulamalari ta-
nitilmistir. Bu oryantasyondan ilham alan 6grenciler AG teknolojilerinin
egitim disindaki alanlarda kullanilmasina pozitif olarak yaklagmislar, tek-
nolojik altyap1 ve mali destek saglanmasi durumunda AG’nin 6nemli ya-
rarlar saglayacagi konusunda fikirler beyan etmislerdir. Can giivenliginin
s0z konusu oldugu alanlarda, eglence igerikli oyun ve simiilasyonlarda,
tip ve endiistri dallarindaki egitimlerde, tarihi gezi gozlemlerde, askeri
alanda, savas ortamlarinda AG teknolojileri ¢esitli avantajlar sunmaktadir.

Diger 0grenci yorumlari

AG teknolojisi genel anlamda kullaniglt olup gelistirilen uygula-
malar lizerinde daha fazla ¢aba harcanmalidir. Bilgisayar donanimi dersi
icin hazirlanan AG-Kitap ve kullanilan yazilim gelistirilmeli ve donanim-
sal ara¢ olarak tabletler kullanilmalidir. Bu tarz caligmalar 6zellikle i1k g-
retim diizeyinde ve genel kiiltiir dersleri baglaminda yapilmalidir.
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SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Elde edilen verilere gore iki grubun Ontest puanlari arasinda an-
laml1i bir fark bulunamamistir. Bu durum iki gruba dagitilan 6grencile-
rin akademik basarilarinin birbirine denk oldugunu gostermektedir. Her
iki grubun sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu
durum deney grubu i¢in gelistirilen AG-Kitab’in, geleneksel yontemlerle
yapilan derslerden anlamli fark olusturacak derecede etkili olamadigini
gostermektedir. Fakat, her iki grup kendi icerisinde Ontest ile sontest pu-
anlar1 arasinda anlamli fark olusturacak puanlar almislardir. Bu sonuglara
gore her iki grupta da kullanilan 6gretim yontemlerinin 6grencilerin aka-
demik basarisa anlamli katki sagladigi bulgusuna ulagilmustir. Ogren-
cilerden elde edilen nitel verilere gore AG gelecekte c¢esitli disiplinlerde
cok kullanilabilecek bir teknolojidir. Egitsel AG uygulamalari, teknoloji
egitiminden ziyade Geometri ve Cografya gibi 3 boyutlu uzamsal gorsel-
ligi gerektiren alanlarda kullanilmalidir. Katilimcilar Bilgisayar Donani-
m1 egitiminde AG’nin kullanilmasini daha iyi gelistirilmis platformlar ve
daha profesyonel tasarimlar olmak kaydiyla desteklemektedirler.

Bu aragtirmadan elde edilen sonuclara ve tecriibelere dayanarak,
AG baglaminda yapilacak yeni ¢alismalara yol gostermek icin asagida
belirtilen oneriler sunulmustur.

e Egitimde AG-Kitap uygulamasi alaninda farkli derslerde tekrar edi-
lebilir. Ornegin, AG’nin biyoloji dersinin hiicreler konusunun egiti-
minde ortadgretim diizeyindeki verimliligi iizerine ¢caligmalar yapila-
bilir.

e Egitimde AG-Kitap uygulamas: alaninda farkli 6gretim metotlar
karsilastirilarak tekrar edilebilir. Ornegin, ikili kodlama kuramina
uygun tasarlanmis egitsel AG-Kitap ile sade kitap arasindaki farklar
incelenebilir.

e Egitimde AG-Kitap uygulamas: lizerinde yapilacak arastirmalarda
bagimli degisken olarak kalicilik basarisi arastirilabilir.

e Icerigini AG nesnelerinin olusturdugu uygulamalarda kullanilacak
donanimsal araglarin gesitlendirilmesi saglanabilir. Ornegin biri ma-
satistii bir digeri tablet bilgisayarlarla ¢alisan 1ki grup {lizerinde aras-
tirmalar yapilabilir.

*  AG’nin egitimde kullanimina yonelik yapilan ¢calismalarda tanimla-
ma sistemlerinde gesitlilik saglanabilir. Ornegin, marker tabanl egi-
tim ile lokasyon tabanli egitim arasindaki farklar incelenebilir.
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