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Makale Bilgileri 0z

Makale Ge¢misi Insanlar arasindaki iletisimi saglayan dil, ayn1 zamanda bir kiiltiir tasiyicisidir. Bir milletin sahip oldugu her
Gelis: 07.06.2023 sey onun Kkiiltiirlinii olustururken bunlarin aktarimi da dille saglanir. Esasen dil kiiltiiriin kiiltiir de dilin
Kabul: 24.07.2023 besleyicisidir. Birey kendi dilini kiiltiiriiyle beraber 6grenir. Bu durum yeni bir dil 6greniminde de aymi
Yayin: 29.10.2023 sekilde gelisir. Yabanci dil 6grenen kisi hedef dili 6grenirken o dilin kiiltiiriinii de benimser. Bu etkilesim

saglanirken dil 6gretiminde kiiltiir aktarimina ait unsurlar, genellikle metinler araciligiyla verilir. Dolayisiyla
Anahtar Kelimeler: bu stiregteki kiiltiir aktarimini saglayacak metinlerin se¢imi ve o metinlerin kiiltiirle olan bagi biiyiikk onem
Yabanci dil olarak tasir. Bu ¢alisma, somut olmayan kiiltiirel miraslarimizdan zengin kiiltiir unsurlarini igeren geleneksel perde
Tiirkge dgretimi, oyunlarindan Karagdz’iin bir materyal olarak yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kullanilabilecegini
Kiiltiir aktarim, ortaya koymay1 amaglamistir. Bu kapsamda ‘Bilgilerle Giiniimiizden Karagdz Oyunlar1’ (3cilt) adli kitapta
Kiiltiirel unsurlar, yer alan giincel metinlerden segilen alt1 oyun, dokiiman analizi yontemiyle incelenmistir. Bu oyunlarda tespit
Karagdz Oyunlari. edilen kiiltiir unsurlari, sekiz kategoride toplanarak bir degerlendirme yapilmistir. Karagéz oyunlarina ait

metinlerin dil 6grenimine ilgiyi artiracag: gibi kiiltiiriin 6grenilmesine de katk: saglayacag: tespit edilmistir.
Ayrica ¢alismada belirlenen kiiltiir unsurlarinin yani sira Karagéz oyunlarin kendine has 6zellikleriyle de
yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde iyi birer kiiltiir aktarimi1 materyali olabilecegi ortaya konulmustur.

Cultural Elements in Teaching Turkish as a Foreign Language: Example of
Contemporary Karagoz Plays

Article Info ABSTRACT
. . The language that provides communication between people is also a culture bearer. While everything that a
Article History nation has creates its culture, its transmission is also provided by language. In fact, language is the nurturer of

Received: 07.06.2023  culture and culture is the nurturer of language. The individual learns his own language with his culture. This
Accepted: 24.07.2023 is the same in learning a new language. When learning a foreign language, the person not only learns the
Published: 29.10.2023 language but also learns the culture of it. While this interaction is provided, the elements of cultural transfer
in language teaching are usually given through text. Therefore, the selection of texts that will provide cultural
transfer in this process and the connection of those texts with culture is of great importance. The study aimed

Kewa)rdsz . to demonstrate that Karagoz, a traditional shadow play involving rich cultural elements from our intangible
TeaChmg_ Turkish cultural heritage, can be used to teaching Turkish as a foreign language as a material. In this context, six shadow
as a foreign plays have been selected from the up-to-date text of the book ‘Bilgilerle Giiniimiizden Karag6z Oyunlar1” (3rd
language, Cultural volume) through document analysis. The cultural elements identified in these shadow plays were collected in
transfer, eight categories and placed in the tables created, and a brief evaluation of them was made. It has been
Cultural elements, determined that the texts of the Karagoz plays will increase the interest in language teaching and contribute to
Karagoz plays. the learning of culture, and it has been revealed that besides the cultural elements indicated in the tables,

Karagoz plays can be good cultural transfer materials in teaching Turkish to foreigners with their unique
features.
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GIRIS
Dil, insanoglunun birbiriyle olan iletisiminin en kestirme yoludur. O, “insanlar arasinda
anlagmay1 saglayan tabil bir vasita, kendisine mahsus kanunlar1 olan ve ancak bu kanunlar

cercevesinde gelisen canli bir varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli antlagmalar
sistemi, seslerde Oriilmiis i¢timai bir miiessesedir” (Ergin, 2009, s. 3).

Dil ayn1 zamanda bir kiiltiir tagiyicisidir. Kaplan (1989) sosyologlarin, milletleri millet yapan
maddi, manevi ortak deger ve miiesseselerin tiimiine ‘kiiltiir’ adim verdiklerini belirtir. Varligim
dil sayesinde koruyup devam ettiren (Barcin, 2018, s. 3) kiiltiir, dilin ayrilmaz bir parcasidir. Bagka
bir deyisle dil “kiiltiiriin diinya goriisiinii ifade ettigi bir ara¢” (Z.Z. Giiven, 2019, s. 18) olarak da
goriilebilir.

Giliniimiiz gelisen diinyasinda milletler, sahip olduklar1 kendi dilleri ve kiiltiirleriyle
yetinemez olmugtur. Durmadan degisim halinde olan bu yenidiinya ile bireylerin de giincellenen
yeni bilgiye, yeni teknolojiye ulagsma c¢abasi yabanci dil 6grenimini zorunlu hile getirmistir.
“Yabanci bir dil her zaman beraberinde yabanci bir kiiltiirii de getirir” (Iscan ve Yassitas, 2018, s.
50). Higbir dil, aktaricisi, tasiyicist oldugu kiiltiirden bagimsiz olmadigindan bireyler hedef dili
Ogrenimi sirasinda o dilin sadece dil bilgisi yapisini1 6grenmekle kalmayip kiiltiiriinii de 6grenmek
durumunda kalmigtir. Yani dil 6grenmek hedef dilin ait oldugu kiiltiirii de 6grenmek demektir.
“Yeni bir dil 6grenmek bir bakima yeni bir kiiltiirli, yeni bir diislinceyi ve yeni bir yasam tarzini
O0grenmeye baglamak demektir” (Alpar, 2013, s. 97). Bireyin dili kavrayabilmesi dilin sahip oldugu
toplumun kiiltiiriinii anlayabilmesi ile dogru orantilidir. Hedef dil 6grenilirken o dilin sahip oldugu
kiiltiir yapisini da tanimak dil 6grenme siirecinin bir tamamlayicisidir. “Farkl bir dili 6grenirken
dilin anlamsal agidan tam anlamiyla karsilik bulabilmesi i¢in bu kiiltiirel yapiy1 da 6grenmek dil
Ogrenimini nitelikli kilacaktir.” (Zeyrek, 2020, s. 177). Yabanci dil 6grenimi hedef dili konusan
insanlarla iletisim imkani sunarken bireye yeni bir kiiltiirlin kapilarin1 da aralar. Yeni bir dil 6grenen
birey, hedef dili konusan milletin hayat tarzini, zevklerini, lezzetlerini, geleneklerini, sanatini,
tarihini sahip oldugu degerleri vb. yani kiiltiiriinii de 6grenmis olur. Ayrica hedef dilin sahip oldugu
kiiltiiriin i¢ine dahil olabilen birey, dili sosyal etkilesim igerisinde kullanabildiginden onu 6grenme
istegi ve ilgisi de artmis olacaktir (Akkas Baysal ve Ocak, 2020, s. 93).

Anadili disinda dil 6grenenler o yeni dilin dil bilgisi yapis1 ve kelime hazinesi ile sinirl
kalmamalidir. Bilinmelidir ki “kelimeler bos semboller degildir. Iletisimde yer alan her kelimenin
ardinda bir kabuller diinyas1 yer almaktadir. Bu kabuller, kelimenin ait oldugu toplumun kiiltiiriiniin
bir par¢asidir” (Barin, 2004, s. 25).

Bununla birlikte dil 6gretiminde kullanilacak materyallerin niteligi, hedef dilin kiiltiirel
unsurlarinin aktarilmasi bakimindan biiyiik 6nem tasimaktadir. “Yazili ve gorsel materyallerin en
onemli niteligi birer kiiltiir tasiyicist olmalaridir” (Goger, 2013, s. 172). Yabanci dil 6gretiminde
secilecek materyal ne dl¢iide kiiltiirel yapiyla ilintili nitelikte olursa dil 6grenciye o dl¢iide dogru
gececektir. Bu manada “Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesinde Tiirk dilinin 6zelliklerini,
yapisini gozeten ve bunlara uygun, Tirk kiltliriiniin de saglikli aktarimini saglayacak materyaller
hazirlanmalidir” (Topguoglu, 2013, s. 384). Ogretimin en temel malzemesi kitaplar esasinda
kitaplarin i¢indeki metinlerdir. Ogretim etkinliklerinin diizenlenmesinde 6zellikle ders kitaplarinda
ya da Ogrenciler i¢in hazirlanacak etkinliklerde “6grencilerin daha ¢ok ilgisini ¢ekecek ve hedef
dilin kiiltiirel unsurlarinin yogun olarak bulundugu edebi metinlerin se¢iminin yapilmasi” (Zeyrek,
2020, s. 167) gerekmektedir. Zira edebi metinler, kiiltiir agisindan nakledici vasfa sahip olduklari
gibi tarihi veri olma yoniiyle de dikkat ¢ekerler (A. M. Giiven, 2019, s. 663).

Bir toplum kendi kiiltiiriine uyum saglayan iyi bireyi yetistirmek i¢in nasil kaynagi kendi 6z
kiiltiiriinde aramaliysa (Kaplan ve Peker, 2022, s. 429), yabancilara dil 6gretimi sirasinda da kendi
kiiltiir unsurlarina bakmalidir. Kiiltiir aktarimina hizmet eden, 6grenilen dilin milletine ait edebi
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metinler, tarihi, efsanevi hikayeler, masallar, mizah unsurlari, folklor, dans, oyunlar ayni zamanda
dil 6gretimine de katki saglayacaktir. Yeni bir dil olarak Tiirk¢enin 6gretilmesinde kullanilabilecek
metinlerden biri de kiiltiirimiiziin 6nemli bir parcasi olan “gdlge oyunlar1” arasinda yer alan
geleneksel temasa sanatlarindan “Karagdéz Oyunlar” olabilir. Dil 6gretimini destekleyebilecek
kiiltiir unsuru agisindan nitelikli ders materyali olarak se¢ilen Karag6z oyunlariyla dili 6grenenler,
Tirk kiltiirine ait pek c¢ok unsura bu oyunlarda rastlayabilecegi gibi oyunun kendine has
ozellikleriyle de tanigmis olacaktir. 2022 tarihi itibartyla UNESCO’nun 6nciiliigiinde hazirlanan
Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesinde 23 unsur bulunmaktadir ve bu
listenin dordiincii sirasima 2009 yilinda “Karag6z” (United Nations Educational, Scientific and
Cultural Organization [UNESCOY]) eklenmistir. Karagdz, “Tiirk¢enin zenginliklerinin yansitilmasi,
zengin bir s6z varliginin kazandirilmasi gibi 6nemli islevleri biinyesinde barindirmaktadir” (Bulut,
2014, s. 94). Ayrica Karagdz “yiizyillar boyunca Tiirk zekdsini en iyi ifade eden araglardan biri
olmustur” (Tiirkyilmaz, 2013, s. 53). Karagdz oyunlar1 mecazli anlatimlariyla Tiirk kiiltiiriine ait
mizah1 ve soyut diigiince yapisini aktarmada Snemli bir ders materyali olabilecek niteliktedir.
“Karagdz, farkli etnik gruplarin muhayyilesini ustaca yansitmasi, miizigi, kostiimleri,
tekerlemeleri, kaliplasmis sdzciikler bakimindan zenginligi, karakterleri toplumun kilcal
damarlarina kadar niifuz etmis, kitleleri giildiiren, ayn1 zamanda diigiindiiren yonleriyle otantik ders
materyali olarak; yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde kiiltiirel etkilesim ve kiiltiir aktarimi
baglaminda tercih edilebilecek miistesna seyirlik sahne sanatlar1 arasinda olabilir.” (Yigit, 2020, s.
203). Karagdz, metin olarak dil 6gretimine katki saglayacagi gibi, gorsel ve isitsel bir oyun olusuyla
da 6grenmeyi kolaylastiracak ve zevkli kilacak bir etkinliktir. Boylece 6gretmen sinif igerisinde
kolaylikla oynatabilecegi gorsel isitsel araclardan biri olan ve kiiltiir 6gelerimiz arasinda yer alan
Hacivat-Karagdz golge oyunu ile kavratmak istedigi konuyu daha ilgi ¢ekici hale getirebilecektir
(Yilmaz ve Taskin, 2014, s. 274).

Bu ¢alismada giincel Karagdz oyunlarinda yer alan kiiltiir unsurlan tespit edilirken Diller
Igin Avrupa Ortak Oneriler Cergevesinde “Sosyokiiltiirel Bilgi” (Common European Framework
of Reference for Languages [CEF], 2001, s. 103) bagliginda bulunan maddelerden ve aragtirmacilar
tarafindan ortaya konulan bazi dlgiitlerden' faydalanilmigtir.

Arastirmanin Amaci

Calisma, giincel kaleme alimmis Karagéz oyunlariyla Tirk kiiltiriine ait zenginliklerin
ogretilmesi ve dildeki soyut unsurlarin somutlastirilmasindan hareketle metinlerde bulunan kiiltiirel
unsurlar tespit etmeyi ve bu oyunlarin Tiirk¢enin yabanci dil olarak §gretiminde materyal olarak
kullanilabilecegini ortaya koymay1 amacglamaistir.

Arastirmanin Onemi

UNESCO Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesinde yer alan Karagoz,
hem ana dili Tiirk¢e olan dgrencilerin Tiirk¢e egitiminde hem de yabanci dil olarak Tiirkceyi
Ogrenen yabanci uyruklu 6grencilerin Tiirk¢e egitiminde yararlanilmasi gereken edebiyatimizin en
onemli metinlerindendir. Karagdz, “Iginde hem komedi/mizah hem de trajediyi barindiran, bunlarin
miizik, dans ve siir gibi diger edebi/sanatsal eserlerle desteklendigi bir gdsteri sanatidir” (Anamerig,
2014). Tiirk milletinin kiiltirel mirasinin yap1 taslarindan olan Karagdz oyunlari, yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretiminde materyal olarak kullanilabilecek niteliktedir. Calisma bu metinlerde gecen
kiiltiir unsurlarin1 gézler 6niine sermek bakimindan 6nem tagimaktadir.

YONTEM

Nitel bir aragtirma olan bu ¢alismada giiniimiiz Karagdz oyunlarinda yer alan kiiltlir unsurlarinin

'Bu olgiitler hakkinda ayrintili bilgi i¢in bk. Iscan ve Yassitas, 2018, ss. 52-55.
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degerlendirilmesi amaglanmistir.” Arastirma verileri, nitel arastirma yaklasimlarindan dokiiman analizi
kullanilarak elde edilmistir. Dokiiman analizi, arastirilmasi amaglanan olgu ya da olgular hakkinda bilgi
iceren yazili materyallerin incelenmesini kapsar (Y1ildirim ve Simsek, 2013). Makalede dokiiman analizi
olarak Bursa Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan 2012 yilinda agilan “Karagéz-Hacivat Golge Oyunu
Metni Yazim Yarismasi”na katilan eserlerin Unver Oral tarafindan derlenerek bir araya getirildigi
“Bilgilerle Glinlimiizden Karagéz Oyunlar1 1-2-3” adh kitaplarda yer alan oyunlar incelenmistir.
Incelenecek metinlerin segiminde giincel yazilmis olan oyunlarin tercih edilmesi, “Tiirk edebiyatiyla
ilgili metinler ve sozler segilirken Ogrencilerin daha kolay anlayabilecegi Cumhuriyet donemi
metinlerinden segilmesi daha uygun olacaktir” (Ciftci vd., 2013, s. 369) diisiincesi geregidir.

S6z konusu calismada yer alan metinler incelenerek icerigi kiiltiirel unsurlarca zengin oldugu
diisiiniilen altt oyun, uzman goriislerinden de yararlanilarak secilmistir. Makale, “Bilgilerle
Giliniimiizden Karag6z Oyunlar1” adl kitabin ilkinde yer alan Cem Giinen’in “Dérdiincii Cemre”, Emel
Dinseven’in “Tilstmli Tas”; ikincisinde yer alan Unver Oral’in “Karagdz’iin Manavligi”, Cem
Firtina’nin “Zaman Makinesi” ile {igiincii kitaptaki Habib Ivgen’in “Karagdz Robot”, Selahattin
Adigiizeller’in “Karag6z Sosyal Medyada” adli oyunlarindan olugsmaktadir. Bu alti oyunun igerisindeki
kiiltiirel unsurlar tespit edilmistir. Avrupa Ortak Oneriler Cercevesinde (CEF, 2001, s. 103)
“Sosyokiiltiirel Bilgi” bagligi altinda kiiltiirel 6geler; “gilinliik yasam, yasam sartlari, kisiler arasi
iligkiler, degerler, inaniglar ve tutumlar, beden dili, sosyal (toplumsal) adetler (gelenekler), torensel
davraniglar” olmak iizere siniflandirilmistir. Bu smiflandirma esas alinarak Okur ve Keskin (2013)
tarafindan yedi ana basliktan olusan bir tablo hazirlanmistir. Mutlu ve Set (2020) de tabloyu inceleyip
8. kategori olarak atasozii ve deyimler baghigini tabloya eklemiglerdir. Tiim bu ¢aligmalar tarafimizca
incelenmistir. Elde edilen veriler ve segilen alt1 oyunda tespit edilen bulgular dogrultusunda tablolar
iizerinde baz1 diizenlemelere gidilmis; tablo yeniden olusturulmustur. Yapilan diizenlemeler su
sekildedir: Okur ve Keskin’in tablosunda yer alan 1i boliimiindeki “miizik™ alt baglig1 ¢ikarilarak miizik
unsuru iceren ifadeler, 4b-Miizik alt bagliginda ele alinmistir. 2b boliimiine kiiltlirel unsurlarin detayli
incelenmesi adina “selam-veda”, “tesekkiir-oziir” ifadeleri; 5g boliimiine “dua-beddua” ifadeleri
eklenmigtir. Ayrica 51 boliimiindeki “digerleri” ifadesi ¢ikarilip yerine “yoresel soyleyisler, agiz
ozellikleri” ilave edilmistir. Bununla birlikte deyim ya da atas6zii olmayan ama mecaz 6zelligi tasiyan
ifadeler i¢in 5b-Sozlii anlatimlar ve s6zlii gelenekler basligina “mecazi ifadeler” de eklenmistir. 8a ve
8b boltimleri “deyimler”, “atasdzleri” olarak ayr1 kategorilere ayrilmis; tespit edilen biitiin kiiltiirel
unsurlar, kitaplarin sayfa sayisina gore degil tablo numaralandirmasina gore siralanmistir. Kiiltlir unsuru
ifadeler, ciimle i¢inde kalin yazi ile (bk. Tablo1. 1a Sinameki iyi geldi) belirtilmistir. “/” isareti climlede
iki farkl kiiltiirel 6ge birlikte bulunuyorsa (bk. Tablol. le/8a Ha soyle... Yola gel bey baba!); “-”
isareti de ciimlede bulunan unsur iki fakl kiiltiirel 6geyi karsiliyorsa (bk. Tablo 1. 2b-2¢c Kusura bakma
evladim) kullanilmistir. Tekerleme yapilari ise 4a’da yer alan “Edebiyat” alt baghiginda ele alinmistir.

BULGULAR

Avrupa Ortak Oneriler Cergevesinde yer alan kiiltiir geleri ve arastirmacilar tarafindan ana ve
alt bagliklar altinda siniflandirilmis kiiltiir unsurlari incelenerek olusturulan Tablo 1, asagida verilmistir:

Tablo 1. Kiiltiir Unsurlart Tablosu

2 Karagdz oyunlartyla dil dgretimi ve kiiltiir aktarimu iizerine benzer ¢alismalar igin bk. Yilmaz ve Taskin, 2014; Bulut, 2014; Yigit, 2020.
Yilmaz ve Taskin calismasinda Unver Oral’a ait on iki kitapta, dergilerde, ders kitaplarinda ve internette bulunan metinlerin taranmastyla; dil
ogretimine ve kiiltiir aktarimina uygun olan unsurlari tespit etmistir. Bulut ise Karagdz oyununun igerdigi degerleri, Tiirkge egitimindeki egitsel
yoOnii literatiir taramastyla ele almig ve bu oyunun islevsel kullaniminin Tiirkge egitimine yonelik katkilarini ortaya koymustur. Yigit de rastgele
se¢ilmis Karag6z oyunlarinda dokiiman incelemesine giderek betimsel analizde bulunmustur.
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Calismada alti oyunda yer alan kiiltiir unsurlann tespit edilerek sirasiyla tablolara
yerlestirilmistir:
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Tablo 2. Cem Giinen’in “Dordiincii Cemre” Oyunu

& KITAPTAKI
’8 ULTU AKTARILIS SEKLI SAYFA
= KULTUREL UNSURLARIN SS NUMARASI
2 (C. 1)
la Sinameki iyi geldi 106
la Tarhana, sal¢a, yumurta, un... 111
la Kurutulmus zerdali, erik! 111
la Bir ¢uval un, bir ¢omlek yag, birka¢ okka seker olsa diyorlardi! 137
la Helva! 137
la Bu sabah siitiimii bile igmedim. 116
la Borekten yapti. 139
la Hani limonata verecektin bize? 423
1b “Bir kus siitii eksik!’’ derler... 116
1b Afiyet olsun 125
le/8a | Ha soyle... Yola gel bey baba! 112
le Efendi! 111
le Hadi oradan tuzsuz lakerda! 113
le Hayret yahu! 113
le Hayrola! 124
le Tren gormiis 0kiiz gibi bakma! 115
le Git igine be! 114
le Ulan moruk! 113
le Buyur beyzadem! 139
le Efendi! 139
le Beybaba, beybabal! 131
le Bak sen su bacaksiza! 131
le Canim efendim! 126
le Sahi ya! 127
le Ugzerinize afiyet. .. 117
le Cok yasa! 117
2a Bana adiyla saniyla Tuzsuz Deli Bekir derler. 112
2a Mihsitel Veli Efendi 61miis! 116
2a Beberuhi 115
2a Bir de Ecinni Nene diye bir kocakar1 varmis. 132
2a Kiilhanc1 Sergiz. 120
2a Tuzsuz Deli Bekir, Altikulag Beberuhi, Kiilhanci Sergiz 123
2a Beberuhi 120
2a Yahudi Bakkal 138
2a/Si | Hay bre Karacoz Efendi! 138
2a Mihgt 132
2b Merhaba 115
2b-2¢ | Kusura bakma evladim 112
2¢ Rahmetli Peder! 113
2¢ Bacanak, baldiz... 122
2¢ Kaynana, damat... 123
2¢ Annem, babam ne zaman gelecek? 129
2¢ Herif, herif! 129
2¢ Amcal! 131
2¢ Anan baban Tahtalikdye gitmis demedin mi? 131
2¢ Yiirii oglum biz gidelim. 133
2¢ Yegenim sayilir... 134
2¢ Burada bir nene varmis. 134
2¢ Teyze, anneanne. .. 137
2¢ Rahmetli babanla kardes mi olduk? 114
2¢ Anneanne. .., kaynana 125
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2¢ O zaman peder hapisteydi 114
4a Alaeddin’in cini ¢iksa karsima: “dile benden ne dilersen!” dese... 118
4a Mevlam gdorelim neyler, neylerse giizel eyler 129
Sa Hilal-i Ahmer bilyiik bir siinnet diigiinii tertiplemisti. 114
5h Cin ¢in ¢ikolata, hani bize limonata 423
Limonata bitti, gelin kiz gitti.
Agaca ¢ikmislar. Agac nerde... Agaci balta kesmis.
Sb I 424
Balta nerde...Suya diismiis
5b Bizi gdrmeden gegme... 111
5b Allah gorsiin. .. 111
5b Kirk katir mu istersin kirk satir mi1? 124
Aglanacak halime giileyim mi, yoksa basima gelenlere iiziileyim mi
Sb . . 115
bilemedim.
5b Oteki diinyaya géctii muhterem. 133
5b Cifte kumrulara donmiissiiniiz. 139
5b Hemen lafim geri al. 112
5b Vay basima gelenler! 121
5b ‘Acaba ne sdylesem diye diisiinmekten!” iki lafi bir araya getiremiyorum. 130
5d Sen o ¢ocuklara kirvelik yapmistin hani! 114
S5g Lades mi tutustunuz? 108
Sg Karabasan derler ya aynen Oyle! 109
S5g-5d | Allah bir yastikta kocaltsin. 110
Sg Korkulu rilya hayirlara tebdil olur, derler. 111
Sg Hayirdir ingallah! 111
Sg Sen bu garip kuluna bir yol goster, bir isaret ver Allah’im 115
5g Cinlerin gizledigi gériinmeyen tiirbe de bu tiimsek olmali. Surada ¢omelip 118
dua edeyim
Sg Selamlagmak adettendir. 122
Sg Allah kabul etsin. 123
Sg Allah razi olsun ... 124
Sg Allah sabirlar versin 127
Sg Masallah 133
S5g Sadaka bohcasim gotiiriirken diigiirmiigler. 133
S5g Yolunuz agik olsun. 134
Sg ... falla ne isin olur? Falcilara inanilmaz. 135
Sg Elin kolun kirilsin. 140
Her gece korkulu riiyalar goriiyorum. Bu gece de erkenden uyudum.
Sg . . 122
Yatmadan once dua etseydin
5g Elemtere fis, destur... lyi saatte olsunlar, amanin. .. 120
Sg Tellagin kadin olani 121
Sg Yetisin ey iimmeti Muhammed! 121
5g Goziine dizine dursun kari! 131
5g Cemreler diiseli ¢ok oldu. 132
7 Toptancilar Carsisi uzak mi? 137
7 Terelli Baba Tiirbesi 118
7 Cirpic1 Cayirma cadir kurulmustu. 114
7 Terelelli Cinci Baba Tiirbesine gideceksin. 118
7 Cukur Hamam’mn orda 118
8a Mutfak; tamtakir, kuru bakir, ona gore! 130
8a Her lafi tersten anliyor 122
8a-5g | Nazar degmesin! 131
8a Giil gibi geciniyoruz. 107
8a Dalga ge¢me! 107
8a Aglamaktan gbzlerim kan ¢canagina dénmiis. 109
8a Eceline mi susadin sen be? 113
8a Begenmezsem kiilahlari degisiriz! 117
8a Hay Allah, é6diimii patlattin be! 120
8a Burnunun ucunu bile gérmiiyorsun! 126
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8a Cin gibi bakiyor. 132
8a Bal gibi yaparim! 128
8a Cikmaz ayin son ¢arsambasinda! 138
8a Elde yok, avugcta yok. 108
8a Posta m1 koyuyorsun... 113
8a Ben racon keseyim de... 113
8a Seni bir yerlerden géziim 1sirtyor! 114
8a Dilini mi yuttun sen? 131
8a Yiiziim yoktu. 138
8b Kel basa simsgir tarak! 106
8b Ne demisler; kotii haber tez gelir! 111

Oyun, Karag6z’iin Hacivat ile bulugmasi ve ikisinin sohbetiyle baslar. Ardindan Karag6z Tuzsuz,
Beberuhi, Bekei, Kiilhanc1 Sergiz karakterleri ile karsilasir. Aralarinda giinliikk hayatin igindeki
olaylarin, gelenek, orf ve adetlerin bulundugu konusmalar gecer. Aile iligkileri, nazar, fal ve tiirbe
inaniglar1 da oyunda yer alan konulardandir.

Dordiincii Cemre’de en fazla tespit edilen kiiltiirel 6ge 5g “Toplumsal uygulamalar, ritiieller, batil
inanclar, dua-beddua” bashiginda bulunmaktadir. ‘Yatmadan 6nce dua etmek’, ‘Allah kabul etsin’,
‘lades tutugsmak’, ‘g6ziine dizine dursun’ vb. drnekler bu baglikta toplanmisgtir.

“Gelenekler ve Folklor” bagligindan 5a alt basligina dair sadece bir adet unsur —‘siinnet diigiinii’-
bulunmustur. “Degerler ve Egitim” ile “Sosyal Yasam” bagliklarina dair 6rnege rastlanmamustir.

Ayrica oyunda, “Kabaday1 ve Sarhos Tipler”den® sayilan Tuzsuz, Kiilhanci Sergiz ve “Istanbul
Agz1 Konusanlar’dan olan Bebe Ruhi karakterinin bulunmasi dikkat cekmektedir.

Tablo 3. Emel Dinseven’in “Tisimli Tas” Oyunu

& KITAPTAKI
’8 KULTUREL UNSURLARIN AKTARILIS SEKLI SAYFA
= $$ NUMARASI
j (C)
la Horoz sekeri, sessiz 0t biraz! 404
la Kegi derisi, kahve degirmeni, sabun, ¢orekotu, cesitli aktariye, mercimek... 406
la Baklava 408
la Siitlag, keskiil, dervis tatlisi, kestane sekeri. .. 409
la Karim bana balli borekler, kiilbastilar, zerdecallar yedirdi bu gece. 411
la Iskembe corbasi 413
la Limonata icsek. 422
la Al bak Taskoprii sarimsagi. 434
la Biraz da ayran i¢in. Katiksiz siizme yogurttan yayikta yapildi. 435
la Sen goriirsiin kebaplari etleri ve diinyanin ka¢ bucak oldugunu. 436
la Ne kefiri Karagoz’iim 404
le Ah benim géziimiin nuru vefakir arkadasim. 404
le Huu, Karag6z huu. 409
le Ay aman neredeyim ben! 411
le Eyvahlar olsun. 439
le Ama nasil olur efendiler. 439
le/2b | Vay Karagéz’iim iyi sabahlar olsun 441
2a Ibni Sina 408
2a Mestan Aga 430
2a Cok yasa sen Karagoz’iim. 441

3 Makalede s6z konusu edilen Karagéz oyunundaki karakterin dahil edilecegi tipler igin “Karagdz Oyununda Tipler” adli
yazidan faydalanilmistir. Ayrintili bilgi bk.: https://hayalicinas.com/hayal-oyununun-kisileri/
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2a Evliya Celebi 442
2b Hosca kalin. 440
2b/2a | Giinaydin Tebrizi efendi 415
2b-5i | Hos gelmigsen sefalar getirmigsen 415
2b-5i | Merhabalar, hos gelmissiniz. Hos bulmusaz 432
2¢ Soyle yengeme... 411
2e Tanr1 misafiri... 431
4a Sam ipeklileri 416
4a Ferhad sevgilisini suya kavusturmak icin demirden daglari deldi. 406
4b Rakkaseler, sazendeler ve calgici takim gelecekmis. 406
4b Yiiksek tepelere ev kurmasinlar/ agr1 agrt memlekete kiz vermesinler... 431
4d Hoppala yavrum yaz geldi, panayira karago6z geldi, sinanay nay. 406
4d Yiktin perdeyi eyledin eyledin viran ! Varayim sahibine haber vereyim 442
heman!
4d Her ne kadar siir¢-i lisan ettiysek affola! 442
4d Yar bana bir eglence! Aman bir eglence! 404
4d Biz numaray1 Seyh Kiisteri meydaninda yapariz delikanli. 423
Hayali denen Karagoz ustalari, perdede sizlerin kahraman oldugu golge
4d ey er 1 429
oyunlar1 oynatiyorlar bildim bileli.
5b Kes tirag1 Hacivat. 404
5b Ey bagimin piiskiillii belasi... 413
5b Biz kacin kurasiyiz Tebrizli hey, palavralara karnimiz toktur. 415
5b Bak sen kirli ¢ikiya. 417
Sb/le | Saksiy1 calistir Karagoz’iim. 426
5b Bunlar gériindiiklerinden bin beter akil fukarasi. 418
5b Babana bile giivenmeyeceksin derler. 431
5b Edelim iki ¢ift laf 404
5d Efendiler nikahim kiysin. 416
Sg Ne kadar pire varsa cepkenine, cebine, her yerine dolsun. 404
Sg Fal m1 agsam acaba ? 411
Sg Allah bereket versin, bereketini gor. 419
Sg Vay ¢ok gecmis olsun 432
Sg Dedim ki Allah sofranizdan bereketini bollugunu eksik etmesin. 434
S5g Hasa efendim hasa. 439
7 Bizans illeri, Sinop, Azerbaycan, iran, Irak, Suriye’den akin akin tiiccarlar 405
gelecek.
7 Galata’dan ve Sulukule’den 406
7-6a Sof kumaslari, tilki kafasi, deniz kdpegi kiirkii, siyah kuzu, beyaz kedi, sansar, 407
tilki sirt1, samur kiirkii, Sam ipeklisi, atlas elbiseler, Tebriz giilleri.
7 Bursa 408
7 Kesis Dag1 408
7 Kiitahya porseleni 410
7 Bugiin carsiya Tebrizi tiiccar gelmis. 411
7 Yalova vapurunda 411
Benim karim da top top Cin ipeklilerini, Suriye kadifelerini, dut kiipeleri,
7 - . 414
yildiz igneleri ve su gerdanliklari. ..
7 ...yuttururum Hazar incisi diye. 415
Bunlar Arabistan incisi efendiler,. Siyah inci, Arap karasi, en pahalisidir
7 o v . 417
incilerin. Neden kara olmuyormus Hazer’in inceleri?
7 Sanki Yedi Uyurlar magarasindan diismiisler buraya. 423
7 O tilsimli tag bizi Bursa’dan diyelim ki Erzurum’a atmig olsun. 426
7 Kostantiniyye derler bir sehir varmis. 436
7 Istanbul 436
7-8b | Niyet efendim niyet, kotii niyet Bagdat’tan doner derler bir s6z vardir. 439
7 Ne Tebriz’i ne Revan’i isterim ben giizel Bursa’mi 440
8a Yani diyorum ki bir ¢capanoglu var. 414
8a Karagoz kendine gel 418
8a Kendini bil... 418
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8a Kalbimi citir ¢itir Kirdiniz. 416
8a Hem kel hem fodul cinsinden. 422
8a Kafayi isiitecegim. 433
8a Kecileri kagiracagim. 424
8a Yoksa bir ¢uval inciri yine berbat edeceksin. 438
8a Tepemin tasini attirmayin. 423
8a Tabakhaneye sey mi yetistiriyorsunuz. 422
8a Bir tasla ii¢ kus. 438
8a En iyisi buradan toz olalim, cabuk kos. 422
8a Numara yapmiyorsunuz degil mi? 423
8a Tabanlar1 yagla Karagoz. 424
8a Bir tasla iki kus vuralim. 431
8a Bu adami hi¢ géziim tutmadi Karag6z amca. 432
8a Hayir, goziim 1siriyor onu. 433
8a Bu adam basimiza bir ¢orap érecek ondan korkarim. 433
8a Bizi de soyup sogana cevirecek. 438
8b Sonra yolcu yolunda gerekti. 438
8b Hem dogru sdyleyeni dokuz kdyden kovarlar. 425
8b Su kii¢iigiin, s6z biiyiigiindiir. 441
8b Kor dliince badem gozlii olurmus. 432
8b Yigitligin bir kismu1 da kagmaktir. 409
8b Yigitligin onda dokuzu kagmaktir 437
8b Giizele bakmak sevapsa... 412
8b Ayagini yorganina gore uzatmasini bilir. 413

Oyun, Hacivat’in agilacak panayir i¢in son derece heyecanli olmasi, gelecek tiiccarlar ve iirtinlerle
birlikte hayal giiclerini zenginlestirecegini Karagdz’e anlatmasiyla baslar. Ayrica Hacivat, Karagoz’e
hanimina hediye almasi icin Oneriler sunar. 7i/simli Tas ' ilerleyen bdliimlerinde ana karakterlerin
tiiccar ile olan konugmalari arasinda cesitli kumasglar, degerli taslar ve malzemeler konu edilir. Bu arada
Karagdz ile Hacivat bir zaman yolculuguna ¢ikarlar. Uzun bir hik&yenin ardindan tiim yasananlarin bir
riiya oldugu anlasilir.

Tisimli Tas’ta s6z konusu edilen kiiltiirel unsurlardan en fazla 8a “Deyimler” basligindan
‘numara yapmak’, ‘kalp kirmak’, ‘toz olmak’ gibi deyim 6rneklerine rastlanmistir.

“Kisiler Arasi Iliskiler” basligindan 2e “Konuk etme-ikram ve hediyeler” alt basligina dair sadece
bir 6rnek —‘tanr1 misafiri’- tespit edilirken “Degerler ve Egitim” ile “Sosyal Yasam”dan ornege
rastlanmamugtir.

Ayrica Tilsimh Tag’ta “Asil Kisiler’in disinda, “Anadolulu Kisiler” den Kayserili; “Anadolu
Disindan Gelenler”den Arap, Rumelili, Tebrizi ve Mesten Aga karakterleriyle “Zenneler” bagligi
altindaki Zenne’nin diyaloglarina da rastlanir.

Tablo 4. Unver Oral'in “Karagoz iin Manavhgi” Oyunu

T KITAPTAKI
o) P " SAYFA

= KULTUREL UNSURLARIN AKTARILIS SEKLI NUMARASI
2 (C.2)

la Pastirma gibi yamyassi oluruz 46

la Tursu ficist 50

la Efendim bilmecenin cevabi nar. 51

la Pirzola 55

la Koftelik kiyma 55

la Bana miijver mi getirdin? 56

la Peynir 64
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la Yogurt 64
la Yag 64
la Tuz 64
la Hamsi 67
la Istavrit 67
Sana meyve suyu siktim, meyve salatasi yaptim, sana meyve kabugu cay1
la yaptim, sana meyve tathsi yaptim, sana sebze ¢orbasi yaptim; sebze 74
kavurmasi yaptim, bah¢ede kozleme pathcan-biber yaptim.
le Haydi, gel 74
le ...aman efendim, sizleri de bol bol giildiirse! 45
le Hay koftehor, hala gitmemis... 45
le Defol git! Isim giiciim var. 47
le Birader, gelir gelmez bana neden vuruyorsun? 49
le Aferin 49
le Orasl neresi ayol. 52
le Hoppala 59
le Yine ne vuruyorsun canim? 49
le Pekala canli mi1 cansiz m1? 51
le Hoppala! Nasil anlatmali? 58
2a/8a | Aman, Karagéz’iin giinahini aldim 55
2b Buyrun efendim 59
2b Kolay gelsin, hayirli isler 59
2b Merhaba 63
2b-2¢ | Giile giile hanim... 46
3a Ver elini opeyim. 49
3a Ben biiytiklerin ellerinden 6perim. 64
4d Yar bana bir eglence, aman bana bir eglence. 47
4e ...eski kilimler gibi yerlerde kaldim. 48
5b Bir kiiciiciik figicik, i¢i dolu tursucuk. 50
5b Sokaktan aldim bir tane eve geldim bin tane 51
5b Ceneni tutamadin 51
5b Yer altinda kirmizi minare 52
5b Elinin korii 52
Sb/le | Ben sana tek kurus koklatmam kéftehor! 58
5b Hele biraz aklim yerine gelsin de... 59
5b Aksama ekmek parasi bile yok. 72
5b ... kitaplar alalim da benim gibi bos kafal olmayasin. 60
5b Eli yiizii temiz olsa yiizii temiz olsa 45
5b Yine kapima mi geldin keg¢i surath 45
5b Cinginlt hamam kubbesi tamam bir gelin aldim babasi imam 51
5b Bir bahane buluyorsun. 51
5g/8a | insallah basarirsin da benim yiiziimii yerlere diisiirmezsin Karagoz’iim! 57
5¢g Meymenetsiz musibet. 48
Sg Hay aklinla yasa! 58
5¢g Kor olast! 59
Sg Sesin kisilsin!.. 46
5¢ Mevla’m isimizi rast getire. 47
Sg Allah iyiligini versin. 50
5¢g El dpenlerin ¢ok olsun. 53
Sg Aaaa, korolas1 Karag6z Efendi 55
Sg ...sana bir daha kapiy1 acarsam ellerim kirilsin. 55
Sg Sana hayirl olsun. 59
Sg Allah iyiligini versin, miisteri misin bela misin nesin! 61
Si-8a | Uy sen baga akil mu veriysun? 68
5i-8a | Sokak ortasinda durup ha neden penum yolumu kesiysun! 68
7 Bursa 48
8a ... vir vir edip bana rahat vermez. 49
8a Lafi uzatma! 58
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8a Bana bu kadar el kaldirdin. 49
8a Ne halin varsa gor. 46
8a Cahil kalms birimiz 44
8a ... Hem suglu hem giiclii. 48
8a Bak aklima ne geldi. 50
8a Duy, akyim kayistirma. 62
8a Kulaklarini bana ver. 50
8a Sana buldugum is aklima gelsin 52
8a Pisman oldum. 52
8a Beni buraya pamuk ipligiyle baglamadilar. 54
8a-2b | Hele bir sesleneyim de 6ziir dileyeyim. 56
8a Haci Cavcav, lafi uzatma! 58
8a Hem anneme de haber vereyim de sevinsin. 60
8a Al bakalim, laftan anlayan biri daha 61
8a Tiih, siftah edemedik! 63
8a ...beni zarara sokma. 70
8a ...manav arabasina sahip ¢ikmadigi icin... 74

Oyun, Hacivat’in Karag6z’e is bulmasi ve bunu haber vermek i¢in Karagdz’iin yanina gelmesiyle
baglar. Ancak Hacivat, buldugu isi unutur. Hatirlamak igin birbirlerine bilmece sorarlar ve sonunda
Karagdz manavlik yapmay1 secer. Karagdz’lin miisterileri arasindaki konugmalarla oyun devam eder.

Karagéziin Manaviigi'nda en fazla 8a “Deyimler” bashigmdan ‘siftah etmek’, ‘6ziir dilemek’,
‘lafi uzatmak” gibi unsurlara rastlanmistir. “Edebiyat Sanat ve Miizik”’den 4e “El sanatlar1 gelenegi’ne
ait sadece ‘...eski kilimler’ 6megi tespit edilmis; “Sosyal Yasam” baslhigma ait bir kiiltiirel unsur
bulunamamustir.

Oyunda ayrica “Anadolu Kisileri”nden Karadenizli; “Istanbul Agz1 Konusanlar”dan Bebe Ruhi
bulunmaktadir. Bu tiplerin diginda Tiirk masallarinda yer alan Keloglan karakterine de oyunda
rastlanmasi dikkat ¢ekmektedir.

Tablo 5. Cem Firtina’'min “Zaman Makinesi” Oyunu

B KITAPTAKI
S ULTUO RLARIN AKTARILIS SEKLI SAYFA
= KULTUREL UNSU N SS NUMARASI
2 (C.2)
la Pilaki 212
la Kaymakli ekmek kadayifi 231
la Antalya limonu, Amasya elmasi 231
la Mubhabbet ¢cevirmem, kuzu cevirelim. 213
le Aman efendim, siz hi¢ zahmet etmeyin... 218
le Bos verin efendi, 6nemli bir sey degil. 218
le Neyse 0 zaman... 218
le Miihim olan ig nedir camim? 220
le Goziimiin nuru nasisin, keyfin halin nasil? 227
le Neyse bakalim 229
le Vay koftehor vay... 229
le Eyvah ki ne eyvah 233
le Sag ol be Kara gozlii, sirin sézlii kizamim. Operim seni yanaciklarindan. 232
le-2a | in agag: Karagéz’iim 213
le/2b | Tamam Karagoz’iim, 6ziir dilerim! 234
1f Gel seninle suradaki kahveye gidip bol kopiiklii bir kahve icelim. 229
1h ...pireler iizerinde giires turnuvasi diizenlemisti. 229
2a Haci Cavcav 213
2a Hacivat Celebi 218
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2a Giilli 231
2a Laz Hayrettin 221
2a Mikail aleyhisselam 221
2a Samyel Efendi 221
2a Kasimpasali Tuzsuz Deli Bekir 223
2a Haci Kandil 226
2a Haci Fisfig 226
2a/8a | Yahu Efendi Celebi, bos ver sen, aldirma, sikma tath caninu... 229
2b Aksamu serifleriniz hayirli olsun. 224
2b Hosca kalin! 234
2b/le | Selamun aleykiim ya seydi Karagoz 220
2b Ve aleykiim selam 221
2b Hadi ben kacarim... 225
2b Tamam ¢ok sag olasin. 225
2b/1e | Cok tesekKiir ederim canim. 225
2b/le | Aksamu serifleriniz hayirh olsun Karagéz’iim. 214
2¢-le | Anacigimin dizinin dibine gidebilir miyim? 228
2¢ Hamm kos... 218
2¢ Kara sakalli kocacigim 218
2¢ Aman bey... 218
2¢ Kaynana 231
4b Uskiidar’a gider iken ald1 da bir yagmur... 211
4b Hayde gidelum hayde... 220
4b Hamam tas1 da glimiisten... 223
4b Bir tag attim pencereye tik dedi... 226
4d-2b | Bir kusur islediysek affola! 234
Sa Siinnet diigiinii var kagirmayalim. 218
5b Bak, daha siitii siibyansin. 213
5b Velhasil kelam 216
5b Sorma isler kesat. 220
5b Allah agkina 227
5b Benim de bu laflara karnim toktur. 232
Sc Camiye namaza giderken... 227
Sc Neyse namazimi kildim. 227
Sc Cenaze namazi 232
S5c-5g | Buyurun cenaze namazina, ben de gider helvami pisiririm. 232
S5g- 2a | Hayirhsi olsun Efendi Celebi, al bir bardak soguk su ic. 233
Sg Hay Allah senden razi olsun Hacivat Celebi. 218
Sg Masallah 223
Sg Allah kabul etsin. 227
Sg Hayirhisi olsun Efendi Celebi, al bir bardak soguk su i¢. 233
S5g-2b | Sen simdi git, yol i¢in hazirlik yap, ailenle helalles, ¢olugunu ¢cocugunu gor. 228
5i Karag6z kardasum... 230
5i Vurmaym more... 232
7 Uskiidar’a gelmisken... 215
7-8a | Roma’y1 yakan ben, Avrupa’ya diz ¢oktiiren ben... 223
7 Rize 221
7 Islambol 221
7 Altunizade’den Uskiidar’a dogru. 214
8a/le | Beni sakla goziinii sevem Karayozciigiim 221
8a iki gdziim goziinii agip kapayincaya kadar istedigin bir zamana gideceksin. 228
8a-le | Ayip ediyorsun Karagéz’iim 214
8a Kalbimi ¢ok kirdin Karagéz’iim. 215
8a ...pencerede goziiktii cigerimin sol kosesi. 219
8a Elini sicak sudan soguk suya sokmayacaksin. 219
8a Yedigin 6niinde, yemedigin arkanda olacak. 219
8a Dostlarinizin kiymetini bilin. 212
8a Sen de suradan bir toz ol. 213
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8a Alirim boy 0l¢iisiinil... 222
8a Seni esek sudan gelene kadar pataklamayan ne olsun. 224
8a Ben goz kulak olurum... 227
8b Pilavdan donenin kasig1 kirilsin. 228
8b Bedava mal baldan tatlidir. 219
8b Pilavdan donenin kasig1 kirilsin mi1? 228

Zaman Makinesi’nde Celebi Efendi bir zaman makinesi yapar. Ancak makineyle gegmise giden
tekrar gliniimiize gelememektedir. Karagdz’iin zaman makinesiyle gegmise gitmeyi diisiinmesi oyunun
konusunu olusturur.

Oyunda kiiltiirel unsur olarak en fazla 8a “Deyimler” baghigindan ‘kiymet bilmek’, ‘toz olmak’,
‘g6z kulak olmak’ gibi 6rnekler vardir. Ayrica “Giinliik Yasam”, 1f ““Yeme ve igme aligkanliklari”na ait
‘... kahveye gidip bol kopiiklii bir kahve icelim.” ve 1h “Spor” alt bagligina ait ‘...giires turnuvas1r’
birer unsur da bulunmaktadir. “Degerler ve Egitim” ve “Sosyal Yagam” basliklarina ait ise drneklere
rastlanmaz.

Karagdz ve Hacivat’in disinda oyunda, “Gayr-i Miislim Kisiler’den Yahudi; “Kabaday1 ve
Sarhos Tipler’den Tuzsuz Deli Bekir; “Anadolulu Kisiler’den Laz; “Istanbul Agzi Konusanlar”dan
Celebi de bulunmaktadir. Ayrica metinde Karagdz’iin sinirlenince “Anadolu Disindan Gelenler”
tiplerinden olan Arap’a “Haci fis fis” diye seslenmesi Karagdz oyununa ait bir sdyleyis olarak da Tiirkge
Ogrenen bireylerin dikkatlerine sunulabilir.

Tablo 6. Habib Ivgen’in “Karagoz Robot” Oyunu

T KITAPTAKI
Q P " SAYFA
= KULTUREL UNSURLARIN AKTARILIS SEKLI NUMARASI
j (C.3)
la Dostun, arkadasin sohbeti olmali bal sekerli hurma 54
1a Kiyma var, baharat var 59
Sucuk yapacak robot var mi1?
Helva, sucuk, manti, kebaplar, tepsi tepsi borekler, tencere tencere
la o 59
yemekler yapacak robot istiyorum.
1b Afiyet olsun 58
le Derdim ortag1, isimin ortagi, kalbimin huzur, beynimin nuru Karagdz’iim 52
le Emredersiniz efendim 60
le Hos geldiniz, emirleriniz basg istiine komutanim. 78
le-2b | Efendim, hos geldiniz, sefalar getirdiniz. 52
le Hadi bakalim evladim. 78
le-5g | Sag ol evladim. Hayirh ugurlu olsun. 71
1h Al sana Karagoz’den el ense. 33
2a Siileyman 60
2a-2b | Robokiz ben Ayse. Binnaz’in annesi. Kaynana kaynana. 72
2a-8a | Hacicavcayv benim tepimin tasini attirma! 81
2b Merhaba asker 80
2¢ Yenge hanim buralara gelmedi evladim 84
2¢-2a | Hos gelisler ola Mustafa Kemal Paga 77
2¢ Kaynanalar gelin eline nineler, dedeler, babalar oglan, kiz eline 57
bakmayacak, askerlerimiz sehit, gazi olmayacak Karag6z’iim.
2¢-5g | Hos geldiniz, sefalar getirdiniz, hayirh olur insallah! 59
Tath dilli giiler yiizlii esiniz, gelininiz, damadiniz, kayin valideniz, oglunuz,
2¢c- 8a 52
kiziniz, komsunuz olsun.
2 Sag ol baba. 7
Sag ol anne
2¢-5g | Mustafa kayinbabadan besibiyerde. 72
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2¢ Memnun oldum efendim. 84

2¢ Yenge hanim buralara gelmedi evladim 84

4b Eskisehir Marsiyla uygun adim mars 81

4b Cayeli’nden dteye giderim yali yali... 74

4b Cay1r ¢imen geze geze off 68
Oldum ben bir geveze...

4b Her gece barda gonliim hovarda... 82

4d-2b H?r ne lfadar sﬁrg-i lisan ettikse af ola! 87

Gonliiniiz sevgi ve neseyle dola!

4d Yiktin perdeyi eyledin viran! Bende sahibine vereyim heman! 87

5h Her asker sehit oldugunda, her asker gazi oldugunda yiiregime hancer 57
saplaniyor sanki.

Sb/le | Niyet hayir akibet hayir Karagéz’iim. 57
5b Atilan bu kafalar, tokatlar anamun ak siitii gibi helal. 53
5d Sonra diigiinde takilari, paralari senin iistiine takarlar. 69
5d Sayin misafirlerimiz, simdi taki térenine gegiyoruz. 70
5g Sonra... bol bol bahsis verir. 79
Sg ....bircok siddet olayini bize 6rnek gosteriverirler maazallah. 54

S5g-2a | Valla Hacicavcav 54
Sg Basimin belaya girmeyecegi bir istir Ingallah. 55
5g Hayir olur insallah. 56
Sg Haydi hayirlisi, kolay gelsin Karagdztim. 58

S5g-2b | Merhabalar efendim! Hayirl1 isler ola! 59

S5g-8a | Buyurun efendim, hayrim goriin 60

Sg-le | Bereketli olsun efendim. 60

Sg-2a | Sagol! Ellerin dert gormesin Robot Bey 62
5¢g Hayirli ugurlu olsun. Giile giile kullanin. 69

5g/2a Takilarla, paralar1 Robokiz’n iistiine taksinlar, gelin hanim rahat rahat, giile 70

oynaya diigiin yapsin.

Sg/le | Diigiiniiniiz hayirh ugurlu eglenceli olsun efendim. 70
Sg Fonda damat halay1 ¢almaktadir 70
Sg Allah bi yastikta kocatsin 71
Sg Burma bilezik, dort sene dnce alinmis 72
Sg Allah sonumuzu hayretsin. 74

S5g/2a | Amin Hacicavcav amin! 72

Sg/le | Gecmis olsun Karagéz’iim 81

Alacagum almasuna da ben Karadenizli robot isteyrum da! Karadenizli gibi
5i konugmali, Karadenizli gibi adetlerini bilmeli, kiremitte hamsi, hamsili pilav, 75
hamsi 1zgara, hamsi tava, hamsi bugulama, muhlama yapmasini bilmeli.
8a Yiiziinii goren cennetlik 53
8a ....tath dile giiler ylize, hos sohbete doyum olmaz 52
8a Yiiregime su serptin Karag6z’iim. 57
8a/2a | Agzindan bal damhyor Hacicavcav. 57
8a Offf! Kulung girmis ya, Offf! Len robot gel hele! Su kulung giren yerlerime 61
bir masaj yap!
8a Cektiginiz ¢ile degil 65
8a Bi de felsefe yapiyor, akil satiyor, teneke! 66
8a Ciimle aleme rezil olurum. 69
8a Robotlar insanlarin dediklerini yaparsa yandi giiliim keten helva 56
8a Su robot evde de diikkkanda da hizmet eder. 59
8a Aci cekerek olsiinler mi? 68
8a Hayrim goriin efendim. 70
8a ...benim pestilimi ¢ikarir vallahi. 78

Incelenen Karagéz Robot oyunu konu itibartyla giincel nitelikler tasirken ayn1 zamanda Tiirk
kiiltiir ve geleneklerine dair ozellikler de barindirmaktadir. Gegmisten giiniimiize var olan diigiin
geleneklerinden taki takma merasimi, sozlii dua ifadeleri oyunda giincel konu ve karakterlerle
bezenmistir.
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Karagéz Robot’ta en fazla “Gelenekler ve Folklor’e ait kiiltiir unsurlarindan 5g “Toplumsal
uygulamalar, ritiieller, batil inanglar, dua-beddua” 6rneklerine rastlanir. ‘Ellerin dert gérmesin’, ‘Allah
bir yastikta kocatsin’ ve ‘hayirli olur Insallah’ gibi ifadeler bu maddeye &rnek verilebilir. Yine ayni
baslik altinda 51 “Ydresel soyleyis, agiz 6zellikleri”ne dair ise tek drnek ‘Alacagum almasuna da ben
Karadenizli robot isteyrum da!’ ciimlesidir. Ayrica “Giinlilk Yasam”da yer alan 1b “Yemek zamanlari,
sofra adab1”na ait ‘Afiyet olsun’ ifadesi de tek ornektir.

Oyunda “Atasdzleri ve Deyimler” basligina ait ‘cile ¢cekmek’, ‘hayrin1 gérmek’ ve ‘akil satmak’
gibi deyimler yer alirken atasdzii drnegine rastlanmaz. Ugiincii kitapta yer alan oyunda “Degerler ve

AR

Egitim”, “Sosyal Yasam” ve “Cografya ve Mekan” basliklarina dair kiiltiir unsuru tespit edilememistir.

Karagéz Robot’ta “Anadolulu Kisiler”den Kayserili (Siilleyman) ve Karadenizli kahramanlarina
da yer verilmistir. Ayrica oyunda Tiirk¢e Ogrenenlerin dikkatini c¢ekebilecek bir diger husus da
Karagdz’iin Hacivat’a “Haci1 cavcav”, Hacivat’in ise Karagdz’e “Karagdéz’tim” seklindeki samimi
hitaplaridir.

Tablo 7. Selahattin Adigiizeller’in “Karagoz Sosyal Medyada” Oyunu

T KITAPTAKI
Q T ; SAYFA
= KULTUREL UNSURLARIN AKTARILIS SEKLI NUMARASI
= (C-3)
la Seftali 117
la Giillag 121
1e/Sb_| Sen bilirsin Karagéz’iim. .. Teklif var israr yok! 129
Sonra Tuzsuz Deli Bekir var, Tiryaki var, Katamonulu Hamit ile Laz ve

2a-4d : 128
Acem’i de unutma!

2a-4d | Celebi’yi, Bebe Ruhi’yi, Zenne’yi... 128

2b Cep telefonun var mi diyorum be miibarek! 124

4a Elma dersem ¢ik, armut dersem ¢ikma... 117

4d Sadece tef calmiyor ama sunu da unutma bizim sahnemizdeki giilme sesleri 122

tamamen dogal, cakma degil!

Sa Ramazan pidesi 121
S5a/8a | Her sene ramazandan ramazana hatirlanmak giiciime gidiyor. 121
5a/8a | Ramazan davulcusu gibi kaderimize razi mi olacagiz? 121

Sa Recep, Saban, Ramazan aylar1 gecer yahu 127
Sb/2a | Biliyorsun bende cep delik cepken delik Haci caveav 124

5b Teklif var 1srar yok 129

5b Lafimi isine geldigi gibi anlama 121

5b Cevir gaz1 bosa yanmasin 123

5b Ayaginda paslansin 118

5b Senden bir nane olmaz 118

5b Ayagina kirmizi halilar mi sersem 117

Sg Sana insan diyenin gozii kor olsun, sen meleksin, melek... 120

Sg Acalim ellerimizi de bir de Fatiha okuyalim. 122

Sg Yalniz hamamda yakalanirsam 122

Sg Siinnetlik fotograflarimi paylasayim 232

5g Siikiirler olsun 117

Sg Hay Allah iyiligini versin emi! 130

Sg Ayaginda parlasin e mi o giydigin suni kosele! 118

Sg Hay Allah iyiligini versin emi! 130

Sg Nisan | sakasi 130

S5g Esek sakas1 130 130

Sg ... Ogreniriz evel Allah 129
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6¢c Ne mutlu! 131
8a Kurban olurum ben her sdziine! 129
8a/le | Herkesin harci degildir komedyenlik Karagoz’iim. 119
8a Onun elini sicak sudan soguk suya sokmuyorum 121
8a-2a | Dalga gecme Haci cavcav 119
8a Sen adamu giilmekten dldiiriirsiin! 119
8a Niye basimiza kalkiyorsun acemiysek bu iste acemiyiz! 128
8a Sen insanin sabrim tagirirsin. .. 118
8a Sana isim diistii. 118
8a Aman diyeyim... 118
8a Derdime derman. 118
8a Bir boy versene! 118
8a Bu giine kadar benim halimden bir tek sen anladin. 118
8a Soylediklerim bogazina dizilsin... 120
8a Bir bu eksikti... 120
8a ...sende yetenek ne gezer. 120
8a Ekran karsisina ¢ikarsan biiyiin bozulur. 120
8a Karagoz de popiiler kiiltiiriin kurbam oldu derler sonra... 120
8a Karagdz onu diyenlere kurban olsun! 120
8a Once degisime sayg1 duyacagiz. 121
8a Hacivat yiiregime su serptin. 122
8a Degisime biz de ayak uyduracagiz. .. 122
8a Bizi can kulaklariyla dinliyorlar... 123
8a Alkislarla seni gaza getirecegim demek istedim. 123
8a ...sen iizerine alimirsin diye vazgectim. 123
8a Biiyiiklerin ellerinden, kiiciiklerin gézlerinden telefonla mi1 6piiyorlar. 126
8a Adamin basi belaya girer! 129
8a Az kalsin yiiregime iniyordu... 130
8b Derdini sdylemeyen derman bulamaz 118
8b Dost act soyler 118
8b/2a | Hangi dagda kurt 6ldii Karagoz? 231

Incelenen son oyun olan Karagéz Sosyal Medyada’da giiniimiiz teknoloji araglarindan soz
edilirken 6zel giin, gelenek ve dini ritiiellerden de faydalanilmisgtir.

Tespit edilen Recep, Saban, Ramazan aylar1 ve Ramazan davulcusu gibi 6zel giin ve geleneklere
dair unsurlar “Gelenekler ve Folklor”, 5a “Ozel giinler ve gelenekler” alt baghiginda incelenmistir.

Oyunda “Atasdzleri ve Deyimler” bagligindan en fazla 8a “Deyim” unsurlarina rastlanmis; ‘boy
vermek’, ‘isi diismek’ ve ‘sabr1 tasmak’ gibi 0rneklere yer verilmistir. Ayrica 8b’den ‘hangi dagda kurt
o6ldi’, ‘derdini sdylemeyen derman bulamaz’ ve ‘dost ac1 sOyler’ atasdzleri tespit edilmistir. “Degerler
ve Egitim”, “Cografya ve Mekan” basliklarina ait unsurlara rastlanmazken “Sosyal Yasam”da yer alan
6¢c “Alkis ve giizel hareketler” basliklarina ait unsurlar, incelenen alt1 oyun i¢inden sadece Karagdz
Sosyal Medyada’da tespit edilmistir. Oyunda kahraman olarak sadece Karagéz ve Hacivat
bulunmaktadir. Onu diger oyunlardan ayiran bir 6zellik de sahneye ilk olarak Karagdz’iin gelmesidir.
Gelenegin aksine Karagdz perdeye ¢ikar ve Hacivat’a seslenerek arkadagini sahneye davet eder.

S6z konusu edilen Karagdz oyunlarinda tespit edilen kiiltiirel unsurlarla birlikte perde oyunlarina
ozgii ozellikleri de gérmek miimkiindiir. Tiim oyunlar, ‘mukaddime’ yani giris boliimiiyle baslar ve
gostermelik adl tasvir, nareke zirltis1 ve tef velvelesi ile perdeden kaldirilir. Sonra Hacivat sahneye
tirkli sdyleyerek ve ardindan perde gazelini okuyarak girer. Oyunun en temel 6zelliklerinden olan
Hacivat’in “yar bana bir eglence!!!” diye seslenisginin ardindan perdede Karagdz belirir ve ‘muhavere’
ve ‘fasil’ boliimiine gegilir. Oyunun son bolimii olan bitiste Hacivat “yiktin perdeyi eyledin viran,
varayim sahibine haber vereyim hemann” sdzleriyle seyirciyi selamlar ve perdeden ¢ikar. Karagoz ise
“her ne kadar siir¢-i lisan ettikse affola” diyerek sahneden ayrilir. Karagdz oyununa has tiim bu unsurlar
oyunun metni disinda da yabanci dil olarak Tiirkge dgretiminde énemli birer kiiltlir aktarimi unsuru
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olarak degerlendirilebilir. Ayrica metinlerde Karagdéz oyunlarina 6zgii Celebi, Bebe Ruhi, Zenne,
Tuzsuz Deli Bekir, Tiryaki, Kastamonulu Hamit, Laz ve Acem gibi tipler ile tiim bunlarin diginda Tiirk
masallarinin sevilen karakteri Keloglan’n da bulunmasi kiiltiir aktarimina hizmet etmesi bakimindan
metinlere deger katmaktadir.

SONUC VE ONERILER

Cagin geregi olarak ortaya ¢ikan yabanci dil 6grenimi ihtiyaci beraberinde hedef dilin kiiltiiriinii
de bilmeyi zorunlu kilmistir. Dolayisiyla yabanci dil 6gretiminde kiiltiirel unsurlarin aktarimi ve hedef
dilin kiiltiiriine ait unsurlar1 yansitabilecek materyallerin niteligi bilyiik énem tasimaktadir. Ozellikle
kaynak kitaplar ve icerisindeki metinlerin kiiltiir 6geleri agisindan zengin olmasi, milletin kiiltiiriini
yansitmasi, 6grencinin dili ve dilin sahip oldugu kiiltiirii tanimasi igin gereklidir.

Tiirk milletinin somut olmayan kiiltiirel mirasinin yapi taslarindan olan ve mizahi zekanin en
giizel Orneklerinden Karagéz oyunlart yabanci dil olarak Tiirkce ogretiminde kullanilabilecek
materyallerden biri olarak goriilebilir. Bu nedenle Karag6z oyunlarinda yer alan kiiltlirel unsurlar tespit
etmek ve bu metinlerin kullanilabilecegini ortaya koymak amaciyla makalede Bilgilerle Giiniimiizden
Karagdz Oyunlari kitap serisinden segilen alti metin incelenmistir. Metinlerde yer alan kiiltiirel unsurlar,
Avrupa Ortak Oneriler Cergevesinde ve yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde kiiltiir aktarimi
caligmalarinda yer alan bilgiler 1s1g81nda olusturulan tablo ile gosterilmistir. Secilen alt1 Karagéz oyunu
sekiz ana baglik altinda incelenmistir. Metinlerde en fazla ‘8a deyimler’ kategorisine ait kiiltiir unsuru
tespit edilmistir. En az ise birer unsurla “Giinlik Yasam” bashigi kapsaminda ‘1f yeme ve igme
aligkanliklarr’, “Sosyal Yasam”da ‘6a moda’ ve “Edebiyat Sanat ve Miizik”’de ‘4e el sanatlar1 gelenegi’
tespit edilmistir. Karagdz oyunlarinda, s6z konusu tablolarda ortaya konulan kiiltiir unsurlarinin
yabancilara aktarilmas1 yam sira geleneksel perde oyununun kendine has 6zellikleri arasinda bulunan
tipler, Karagdz ve Hacivat’a ait klise s6z obekleri, seslenmeler gibi unsurlarin aktarilmas: da biiyiik
Onem tagimaktadir.

Yabanc dil olarak Tiirkge Ogretimi ve kiiltlir aktarimi ¢aligmalarinda Karagdz oyunlart gibi
geleneksel somut olmayan kiiltlir mirasi iiriinlerinin kullanim1 hem dil 6gretimine ilgiyi arttiracak hem
de kiiltiiriin 6grenilmesine katki saglayacaktir. Ozellikle geleneksel unsurlar giincel metinlerle ortaya
konuldugunda bireylerin ilgisi daha da artacaktir. Dolayisiyla yeni ¢aligmalarda, diger somut olmayan
kiiltiire] miras triinlerinin hazirlanan nitelikli metinlerle Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi siirecine
kazandirilmasi saglanirken 6gretmenler de kiiltlir unsurlarinin aktarimina hizmet edebilecek metinlere
yonelmelidir. Ayrica dort temel dil becerisi kapsaminda yabanci dil olarak Tiirkgeyi Ogrenen
ogrencilere;

e Karag6z Oyunlart metinleri karsilikli konusmalar seklinde Ogrencilere okutularak
canlandirmalar yapilabilir ve ana dillerinde benzer kullanimlarin olup olmadig: sorulabilir.

e Karag6z Oyunlarlarinda tespit edilen kiiltiir unsurlari ile 6grencilerin kendi milletlerine ait
kiiltiir unsurlarim karsilastirip diistincelerini yaziya dokmeleri istenebilir.

e Karagdz Oyunlarindan secilen metinler derslerde dinletilerek “Karsilikli konusmalarda
yasa, cinsiyete, yakinlik derecesine, sosyal statiiye, resmiyete gore kullanilacak sozler ve
kaliplar”, “Selam-Veda, Tesekkiir-Oziir ifade ve davranislar1” ve “Yoresel soyleyisler, agiz
ozellikleri” gibi durumlarin dogal sesletimlerinin Ogrenciler tarafindan duymasi
saglanabilir,

S6z konusu g¢aligma ile yabanci dil olarak Tiirkge 0gretiminde gilincel Karagdz oyunlarmin
materyal olarak kullanilabilecegi ortaya konulmaya calisilirken somut olmayan kiiltiirel mirasin dil
ogretimindeki 6nemine dikkat ¢ekilmistir.
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EXTENDED ABSTRACT

The language that provides communication is also the carrier of the culture that it has. The necessity of
learning a new language in the developing world also required Turkish to be taught as a foreign language. Various
studies have been conducted on teaching Turkish as a foreign language and many materials have been developed.
It is important that the materials created contain not only the grammar of Turkish rules, but also the material and
spiritual structure of Turkish culture. The inclusion of cultural elements of the language learned in the course
materials will attract the attention of the learner of a new language and will enable them to understand and absorb
the cultural elements of the language to be learned. In this context, literary texts of the nation's culture, historical,
mythical stories, elements of humor, folklore, dance, shadow plays, and so on, are materials that contribute to
language teaching.

One of the texts that can be used as course material in teaching Turkish as a foreign language is "Karagdz
Shadow Plays", which is one of the important parts of our culture. As of 2022, the UNESCO-led representative
list of Turkey's Intangible Cultural Heritage of Humanity includes 23 elements. In 2009, “Karagdz” was added to
the fourth place of this list In addition to contributing to language teaching as text, Karagoz is an activity that will
make learning easier and more enjoyable by creating an audio and visual game, a material that can serve cultural
transfer.

This study examined the current and unique Karagoz plays that belong to Turkish culture. It is aimed that
the cultural elements determined from the shadow plays can be prepared and used as a material in teaching Turkish
as a foreign language. As the learner of the language can encounter many elements of Turkish culture in the
Karagoz plays, he will also be acquainted with the unique features of these shadow plays.

Materials and Methods: The study is qualitative research. Data from the Karagdz play was obtained using
document analysis. The documents examined are the texts in the book named “Bilgilerle Giinlimiizden Karagoz
Oyunlar1 1-2-3”, which is composed of up-to-date texts compiled and brought together by Unver Oral. These
compiled shadow plays consist of works participating in the "Karagoz-Hacivat Shadow Play Text Writing
Contest", which was held by the Bursa Metropolitan Municipality in 2012. These three aforesaid books were
examined and six plays that were thought to be rich in cultural elements were selected. It has also benefited from
the opinion of experts in selected shadow plays. Among the cultural elements included under the title of
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"Sociocultural Knowledge" in the Common European Framework of Reference for these six plays; The headings
of "daily life, life interpersonal relations, values, beliefs and attitudes, body language, social customs (traditions),
ceremonial behaviors" were scanned. Based on these elements, a table of seven main headings of Okur and Keskin,
and eight categories of Mutlu and Set, were created by us to create a new table. After all these reviews and changes,
some edits were made to the table, as were the findings of the six selected shadow plays for the study. In its final
state, the distribution of cultural elements of the research has been summed up in eight main topics. The table also
contains the main headlines "Daily Life, Interpersonal Relations, Values and Education, Literature, Art and Music,
Traditions and Folklore, Social Life, Geography and Space, Proverbs and Statements" and other complementary
subtitles from a to j. All the cultural elements identified are listed according to the cultural element table
numbering. The cultural statement is expressed in bold text within a sentence. “/”” sign is used if two different
cultural elements exist in the same sentence; and “-” sign is also used if the element in the sentence meets two
different cultural elements.

Findings: In order to demonstrate that it can be used as course material in teaching Turkish as a foreign
language in the article, six texts selected from the “Bilgilerle Giiniimiizden Karag6z Oyunlar1” book series — from
the first book; Cem Giinen's “Dérdiincii Cemre”, Emel Dinseven's “Tilsimli Tas”; from the second; Unver Oral's
“Karagdz’iin Manavhig1”, Cem Firtina's "Zaman Makinesi", from the third Habib Ivgen's "Karagéz Robot",
Selahattin Adigiizeller's "Karagdz Sosyal Medyada" - examined under eight main headings. In addition to the
previous research, "hello-goodbye", and "thank you-apology" expressions to the part 2b and “prayer-curse”
expressions were added to the 5g section; the expression “others” in section 51 was removed, and “local idioms,
dialect features” were added instead. In addition, by adding "metaphorical expressions" to Sb-oral expressions and
oral traditions, sections 8 and b are divided into separate categories as "idioms" and "proverbs". The nursery
rhymes in the games are discussed under the 4a“Literature” subheading.

In the current Karagoz plays, the frequency of cultural elements that can be used to teach Turkish is noted.
In the texts, the cultural element belonging to the category of '8a idioms' was determined the most. The least
common cultural elements were identified as 'lf eating and drinking habits' under the title of "Daily Life", '6a
fashion' in "Social Life" and '4e handicraft tradition' in "Literature, Art and Music".

In addition, the features of traditional shadow plays in the game; elements such as introduction, showpiece,
nareke, tambourine; The cries of Karag6z and Hacivat such as "Oh Friend (Lover) give me fun...", “We wish you
don’t mind if we have slipped”; the presence of heroes such as Tuzsuz Deli Bekir, Hamit from Kastamonu and
Laz showed that apart from the text of the Karagoz play can be considered as an important cultural transfer element
in teaching Turkish as a foreign language.

Conclusion and Suggestions: The study concluded that Karagoz plays, one of the most beautiful examples
of the Turkish nation's comic intelligence, may be suitable for materials used to teach foreigners Turkish. The
cultural elements in the six texts examined are shown in the table created in light of the information included in
the European Common Application Text and in the cultural transfer studies in teaching Turkish to foreigners. In
Karagoz plays, it is of great importance to convey the cultural elements revealed in the aforementioned paintings
to foreigners, as well as transferring elements such as the types, cliché phrases, and vocalizations of Karagoz and
Hacivat, which are among the unique features of the traditional shadow play.

As it is seen, the interest of individuals will increase even more when traditional elements are introduced
with contemporary texts during teaching Turkish to foreigners. Therefore in new studies, other non-concrete
cultural heritage products should be incorporated into the process of teaching Turkish to Foreigners through
qualified texts, while teachers should be drawn to texts that can serve the transfer of cultural elements. Thus,
individuals who learn Turkish as a foreign language will be more interested in Turkish and Turkish culture.
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