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Ozet: Dijital teknolojiler ve dijital medya, hayatimizda dnemli bir yere sahiptir.
Mobil cihazlar ve kisisel bilgisayarlar yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu
cihazlarla, internet sitelerine ihtiya¢ veya ilgi alanlari dogrultusunda erisim
saglanmaktadir. ihtiyaglara, ilgilere ve bilgiye erisimin bu kadar kolay ve hizli
yapilmasi ile dijital dlinya gittikce artan bir 6neme sahip olmustur. Teknolojiyi sik
kullanmak, bireylerin birer dijital okuryazar oldugunu gostermemektedir. Dijital
okuryazarlik; bilgi edinmek, 6grenmek, baglanti kurmak, bilgi iletisim teknolojilerini
kullanmak ve (lretmek becerilerini icerir. Bu nedenle bireylere bilingli dijital
okuryazar olmalari igin yol gostermek onemlidir. Bu baglamda ilk akla gelen
O0gretmenlerimizin dijital okuryazarlik becerilerini edinip bu becerileri 6grencilerine
aktarmasi ve onlara rehber olmasi gerektigidir. Ogretmenlerimiz, dijital
teknolojilerle gergeklestirilen uygulamalarla tanisarak 6grencilerinin Ust dlzey
diisinme becerilerini gelistirmesine destek olmalidir. Dijital teknolojiler, gesitli yeni
yaklasimlari ve teknikleri saglar bir duruma gelmistir. Dijital hikayelerin de cesitli
becerileri kazandirabilmek, yeni yaklasimlari kullanabilmek icin iyi bir ara¢ oldugu




N. Ertan Ozen/ Avrasya Dil Egitimi ve Arastirmalari Dergisi, 7(2), 1-14

disunulmektedir. Bu arastirmada dijital hikaye olusturma sireci ele alinmis ve
Turkge dersleri icin dijital hikaye ders plani hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Okuryazarlk, Dijital Hikaye, Turkce Egitimi, Ders Plani.

Abstract: Digital technologies and digital media have an important place in our
lives. Mobile devices and personal computers are widely used. With these devices,
access to internet sites is provided in line with needs or interests. With such easy
and fast access to needs, interests and information, the digital world has become
increasingly important. Frequent use of technology does not indicate that
individuals are digital literate. Digital literacy includes the skills of acquiring
information, learning, making connections, using and producing information
communication technologies. Therefore, it is important to guide individuals to
become conscious digital literates. In this context, the first thing that comes to mind
is that our teachers should acquire digital literacy skills and transfer these skills to
their students and guide them. Our teachers should support their students to
develop high-level thinking skills by getting acquainted with the applications carried
out with digital technologies. Digital technologies have become a situation that
provides various new approaches and techniques. Digital stories are also
considered to be a good tool to gain various skills and to use new approaches. In
this study, the process of digital story creation was discussed and a digital story
lesson plan was prepared for Turkish lessons.

Keywords: Digital Literacy, Digital Story, Turkish Education, Lesson Plan.

1. Giris

Toplumlarda yasanan degisimler ve gelisimler ile okuma, yazma, konusma ve dinleme
becerilerinden olusan temel okuryazarlik becerileri list diizey zihinsel becerilerle daha
genis bir anlama sahip olmustur. Glinimizde Ogrencilerin degisim ve gelisimi
yakalayabilmek icin st dizey becerileri daha ¢ok gelistirmesi gerekmektedir. Temel
okuryazarlik becerilerine sahip olmanin yani sira bugliniin 6grencileri 21. yuzyil
okuryazarlik becerilerine de ihtiyag duymaktadir. Teknolojik ilerlemeyle birlikte birgok
O0grenci artik dijital ortamda elektronik kaynaklara kendi baslarina erisim
saglayabilmektedir. Kendileri okuma, yazma, dinleme ve izleme yapabilmektedir.
Dolayisi ile 21. yizyil okuryazarlik becerilerinin 6nemi daha da artmaktadir.

21. yuzyil 6grenme siirecinde elestirel diislinme, iletisim, is birligi ve yaratici dislinme
becerileri “6grenme ve yenilik becerileri”; bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi ile
bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”;
esneklik ve uyum, girisimcilik ve 6z yonetim, sosyal ve kiilturler arasi beceriler,
Gretkenlik ve mesuliyet ile liderlik ve sorumluluk becerileri “yasam ve kariyer
becerileri” arasinda yer almaktadir (Partnership for 21st Century Learning [P21],
2019). Milli Egitim Bakanligi (2017) tarafindan bireylerin Uretkenliklerini ortaya
koyabilmesi igin yenilik¢i disinme, elestirel disiinme, problem ¢dzme, iletisim, is
birligi, bilgi okuryazarligl, medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarlgi, girisimcilik, Uretkenlik, sorumluluk gibi 21. vyizyil becerilerinin
gelistirilmesinin hedeflendigi belirtilmistir. Yenilenen 0gretim programlarimizda
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o6gretim programlari hakkinda yapilan genel agiklamalarda bu becerilerin yer aldigi
gorilmektedir.

Ogretmenlerin sinif ortamlarinda &grencilere dijital okuryazarlik becerilerini
edinmeleri ve gelistirmeleri konusunda destek olmasi; onlarin 6zgiin Uriinler ortaya
koymalarina, dijital icerikler tasarlamalarina, is birligi yapmalarina, etkili iletisim
kurmalarina, kultlrel ve sosyal anlayis gelistirmelerine yardimci olabilir (MEB, 2020).
Bu nedenle bilgisayari iyi kullanmaktan ¢ok daha fazlasi olan dijital okuryazarhgin
bilesenlerinin 6gretmenlere aktariimasi dncelikli Gneme sahiptir.

Dijital okuryazarhk “islevsel beceriler, yaraticilik, elestirel diisiinme ve degerlendirme,
kllturel ve sosyal anlayis, is birligi, bilgiyi bulma ve segcme yetenegi, etkili iletisim, e-
givenlik” bilesenlerinden olusmaktadir (Hague ve Payton, 2010). islevsel beceriler
cesitli dijital teknolojileri kullanabilmektir. Bazi 06gretmenler, kendi islevsel
becerilerinin 6grenciler kadar iyi olmadigini dislinebilir ve bu nedenle dijital
okuryazarligr 6gretme becerilerini sorgulayabilir. Bir 6gretmen, teknolojik araglarin
nasil ¢alistirilacagl konusunda bir 6grenciden daha az bilgi sahibi olsa bile, dijital
teknolojileri kullanmak igin lst dizey elestirel diisiinme becerileri ve konu bilgisi
acisindan daha donanimhdir (Hague ve Payton, 2010, s.22). Bu konuda
o6gretmenlerimizin eba.gov.tr (izerinden sunulan ¢evrim ici egitimlerden veya bakanlik
ya da il milli egitim maddrlikleri tarafindan yiiz yiize dizenlenen egitimlerden, halk
egitim merkezleri tarafindan saglanan egitimlerden ya da Universiteler tarafindan
dizenlenebilen egitimlerden faydalanabilmesi mimkiindir. Sadece dijital medyayi
tiiketen degil ayrica Uretebilen olmak dijital okuryazarligin bir parcasidir. Ogretmenler
egitim Ogretim siureci icin kalem, kagit ve dijital teknolojileri birlestirerek
ogrencilerinin aktif oldugu ve vyaraticilk becerilerini gelistirebilecegi ortamlar
sunmalidir. Ogretmenlerin “googling” (google’da arama yapma) 6tesine gegerek
ogrencilerini 6grenmeye ve liretmeye cesaretlendirmesi 6nemlidir.

Milli Egitim Bakanliginin ¢ocuklar igin hazirladigi “Okuyan Balik” dijital kiitliphanesi bir
dijital hikaye platformudur. Platform biinyesinde okul éncesi ve ilkokul diizeylerine
hitap eden kitaplar bulundurmaktadir. Bir diger dijital hikdye platformu olan
“Okuvaryum” da biinyesinde ilkokul diizeyine hitap eden kitaplar bulundurmaktadir.
Ucretli bir platform olan Okuvaryum’da égrenciler kitaplari seslendirebilmekte ve bu
ses kayitlarini 6gretmenleri ile paylasabilmektedir.

Dijital etkilesimli hikayeler ise kullanici ve dijital hikayenin karsilikli olarak etkilesime
gectikleri hikayelerdir. Gorseller Gizerinde kullanicinin yaptigi hareketler ile degisimler
gerceklesmesi ve ayrica sesli de olabilmesi 6zellikleri ile etkilesimli kitaplarin farkl
duyu organlarina hitap ettigini soylemek mimkiindir. Etkilesimli Tiirkce hikayelerin
sayica ¢ok oldugunu soyleyemeyiz. Mobil cihazlarin indirme magazalarindan
etkilesimli kitaplara ulasmak mimkiindir. ingilizce dijital hikayelerin indirme
magazalarinda daha yaygin oldugu gorilmustir. Ayrica TRT Cocuk Kitaplik, ilkokul ve
ortaokul 6grencileri igin etkilesimli hikaye kitaplari sunan bir uygulamadir. Uygulama,
belirtilen yas diizeyine uygun etkilesimli kitaplari segerek kullanicilara sunmaktadir.
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Bizlere sunulan hazir icerikler disinda 6gretmen ve 6grencilerin dijital hikayeler ve
dijital kitaplar olusturabilecekleri platformlar mevcuttur. Teknolojik araglar okuma ve
yazma becerileri ile birlestirildigi zaman Ogrencilerin dikkatini derse cekilebilir,
dusiinme becerileri gelistirilebilir ve 6grencilerde yeni seyler kesfetmeye yonelik ilgi
uyandirilabilir. Ogrencilerin normal egitim siireci disinda uzaktan egitim siirecinde de
is birlikgi galisma ortami olusturulabilir ve 6grencilere eglenceli okuma ve yazma
deneyimi saglanabilir.

Dijital araglarla gercgeklestirilen uygulamalarin 6grencilerin problem ¢6zme, elestirel
dusiinme, is birligi (Smith ve Dobson, 2011), yaratici disiinme (Glindlzalp, 2021), bilgi
okuryazarhig (Schmidt Hanbidge vd., 2016), iletisim (Moradi ve Chen, 2019) gibi
becerilerini gelistirdikleri gorilmektedir. Bu nedenle 6grencilerin temel okuryazarlk
becerilerinin yani sira dijital okuryazarlik becerileri de gelistirilmelidir. Glinlimiz
ogrencilerinin sadece geleneksel metinleri okuma becerileri degil ayni zamanda gorsel
ve elektronik okuryazarlk temelli diger okuryazarlik becerilerinin de gelistiriimesi
onem tasimaktadir (Kurudayioglu ve Tizel, 2010). Dijital okuryazarlik okulda
gerceklestirilen egitim ve 6gretimin desteklenmesi ve genisletilmesi icin gereklidir. Bu
nedenle 6gretim programlarinin ve ders kitaplarinin dijital okuryazarlik becerisini
destekler nitelikte hazirlanmasinin yani sira 6gretmenlerin de birer dijital okuryazar ve
dijital vatandags olmalari 6nemlidir. Ayrica her kademede ve her alanda kullanilabilecek
hikdyelerin dijital araglarla donustirilerek derslerde faydalanilmasinin da hem
akademik hem de bilissel siiregler agisindan yararli olacagi disinilmektedir.

Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci dijital hikaye olusturma siirecini ele alarak Tirkge dersleri igin
bir dijital hikaye ders plani dnermektir. Calismada siirecin planl yiritilmesi igin bir
etkinlik takvimi de olusturulmustur.

Yontem

Nitel arastirma modeli ile tasarlanan bu arastirmada dokiman analizi teknigi
kullanilmigtir. Arastiriimasi hedeflenen olgu ya da olgular hakkinda bilgi iceren yazili
materyaller incelenmis (Yildirim ve Simsek, 2013) ve arastirma sirecinde gesitli
resimler ve tablolar olusturulmustur. Hazirlanan etkinlik takvimi ve ders plani ile ilgili
uzman gorisleri alinmistir. Gérus birligine varilan takvim ve plan ile 2021-2022 egitim
o6gretim yilinda bir devlet okulunda 6grenim goren ortaokul 7. sinif 30 6grenci ile pilot
uygulama yapilmis ve son sekilleri verilmistir.

Dijital Hikaye ile Bir Ders Planlama

Dijital hikaye olusturma, asamalari olan bir sirectir. Sinifta olusturulacak dijital
hikayelerde kisitli zaman ve donanim o6nemli faktérlerdir. Bunlari géz oOnilinde
bulundurarak dijital hikdaye anlatiminda asamalardan bahsetmek gerekir (Zheng vd.,
2012). Herrington (2009, s.29), “2-3 dakika olarak planlanmasi beklenen dijital
hikayelerin konuyu belirledikten sonra hikaye tahtasi doldurma, medya materyallerini
toplama ve paylagsma siregleri” ile olusturulabilecegini belirtmistir. Benzer sekilde
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Adams vd. (2008) “bir konu bulma, hikayeyi kagida aktarma, diizenleme, medya
araglarina ulasma, dijital hikayeyi diizenleme ve paylasma” adimlarindan bahsetmistir.

Literatlrdeki bilgiler temel alinarak dijital hikdye olusturma siirecine ait asagidaki
resim olusturulmustur.

- A ; o ORUN
piJiTAL Oncesl

HIKAYE

URUN
SONRASI .

Resim 1. Dijital Hikdye Olusturma Sireci

Uriin dncesi asamasinda dgrencilerle gerceklestirilecek beyin firtinasi teknigi ile bir
hikaye fikri olusturmak mimkindir. Bu teknigi, tim 6grencilerin ¢evrimici ortamda
paylasim yapabilmesini saglayan http://bubbl.us/ ve http://www.mindmeister.com/
gibi dijital araglarla gerceklestirmek de miimkindir. Kagit kalem ile yazma galismalari
yapilir. Ogrencilerin is birlikgi yazma ¢alismasi yapmasina izin veren ayrica égrencilerin
yazilarini ¢evrim ici ortamda 6gretmenleriyle paylasip yazilar lizerinde diizeltmeler
yapilabilen http://meetingwords.com/ gibi dijital bir ara¢ da kullanilabilir. Hikaye
tahtasi kagit kalem ile olusturulabilecegi gibi yine dijital bir arac ile de olusturulabilir.
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DIFITAL HIKAYE TAHTASI
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Resim 2. Hikaye Tahtasi Ornegi (Ertan Ozen, 2020)

Uriin asamasinda dijital hikayeyi olusturmak icin medya materyalleri (gorsel, ses gibi)
toplanir. Medya materyalleri dijital hikdyeyi olusturmak icin kullanilacak aracin
kitliphanesinde bulunabilecegi gibi, 6grenciler tarafindan c¢izimler vyapilarak,
seslendirmeler yapilarak da olusturulabilir. Dijital hikayeler; seri halinde yayinlanan
ses ve gorsellerden olusan hikayeler, is birligi yapilabilen ve paylasilabilen web tabanli
hikayeler, kelimelerin, gorsellerin ve seslerin yalnizca diizenlenmesiyle kalmayip ayni
zamanda kodlandigi etkilesimli hikdyeler olarak karsimiza cikmaktadir (Ertan Ozen,
2021). Dijital hikaye bicimine karar verildikten sonra kullanilacak dijital araca da karar
verilerek bu asama tamamlanacaktir.

Uriin sonrasi asamasinda hikayeye son sekli verilir. Ogrencinin kendisi ya da akran
denetimi ile kontroller saglanabilecegi gibi bir kontrol listesi yardimi ile de hikdyede
gerekli dizenlemelerin yapilmasi istenebilir.

Paylasma asamasinda, hikaye sinif ici ya da okul ici sergilenebilecegi gibi dijital
platformlar araciigr ile de sergilenebilir. Ayrica olusturulan hikayelerin
degerlendirmesi de saglanarak gelecek hikdyelerin daha yaratici ve daha gelismis
olmasi saglanabilir. Burada da olusturulacak bir dijital hikaye degerlendirme rubrigi ile
dijital hikayeler degerlendirilebilir ve degerlendirme sonucu hakkinda doénit
verilebilir.

Asagida surecin planli yiiritilmesi icin ve yol gosterici nitelik tagiyacagi distinilen bir
etkinlik takvimi olusturulmustur. Etkinlik takviminde okulun, 6grencilerin sartlarina ve
egitim surecinin planlanmasina gére degisiklikler yapilabilecegi dikkate alinmalidir.
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Dijital Hikiiye
Siireci

Uygulama

Siire

Tamigma

-

-

Dijital hikiye ile dgrencileri tamgtirma

Dijital hikiye ve yaraticilik ile ilgili bir sunum yapma
Hikiye tahtasi ve dijital hikiye drnekleri paylagma
Sunum ile ilgili tarigma

2 ders saati

Uriin Oncesi

-

Beyin firtinasi ya da kelime bulutu olusturma gibi tekniklerle konunun
belirlenmesi

Grup olarak ya da bireysel taslak hikiye yazma uygulamasimn
yapilmasi

Hikiiye tahtasimin gruplar ya da dgrenciler tarafindan doldurulmas:

4 ders saati

Uriin

-

Medya materyallerini olusturma ya da toplama
Dijital arag le hikiyeyi olusturma

6 ders saati

Uriin Sonrasi

Dijital hikiyeyi gozden gegirme ve kontrol

2 ders saati

Paylagma

-

Dijital hikiyenin sergilenmesi

2 ders saati

Resim 3. Etkinlik Takvimi

Ogrenme ve dgretme siirecinde dijital hikayelerin bir plan dahilinde kullanilmasi daha
fazla yarar saglamak ve siireci olumlu ylritmek agisindan 6nemlidir. Bu nedenle Ertan
Ozen ve Duran (2021) tarafindan ortaokul Tiirkce dersi égretim programi icin dnerilen
dijital okuryazarlik kazanimlarindan yazma becerisi alaninda belirtilen dijital hikaye ile
ilgili kazanimlar segilmis ve bir ders plani sablonu gelistirilmistir.

Tablo 1. Tiirkce Derslerinde Dijital Hikayeye Yénelik Ders Plani Ornegi

metin yazar.

uyarak yazar.

Ders: Turkce Sinif: 5-6-7-8
Tema: Siire: 14 ders saati
Kazammlar: e Dijital araglarla metin, gorsel, ses gibi medya

ozelliklerinin kullanildig bilgilendirici ve hikdye edici
e Dijital ortamda yazim ve noktalama kurallarina

e Dijital ortamda is birlik¢ci yazma stratejisini
uygular. (Ertan Ozen & Duran, 2021).
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Yontem ve Beyin firtinasi, uygulama, ikili calisma ve grup g¢alismasi,
Teknikler: dijital hikayeleme

Kullanilan Egitim Kagit, hikaye tahtasi sablonlari, bilgisayar, kulakhkli
Teknolojileri, Arag mikrofon, dijital hikaye icin kullanilacak yazilim

ve Geregler

e Daha 6nce planlanan silrecte dijital hikaye ile

Ogrenme-Ogretme . o
tanistirilan, érnekler paylasilan 6grenciler ile Erdemler

Etkinlikleri L
temasi lizerine konusulur.
e  Gruplar olusturularak taslak hikayeler yazilir.
o Hikaye tahtalari olusturulur.
o  Gerekli medya materyalleri toplanir.
e Dijital arag ile hikaye olusturulur.
e Oz degerlendirme ya da akran degerlendirme
yapihr.
e Dijital hikdye paylasilir.
Olgme ve Hikayeler dijital hikaye degerlendirme rubrigi ile
Degerlendirme degerlendirilir.

Bu 6rnek ders plani ile dijital hikayenin Tiurkce dersine nasil entegre edilebilecegine
iliskin bir cerceve ¢izilmeye c¢alisiimistir. Bu sablon ders planinin her ders igin
uyarlanmasi mimkiindir. Bu nedenle bir 6rnek sayilacagl dislinilmektedir. Ayrica
literatiirde dijital hikayeleri degerlendirmek icin gelistirilen cesitli rubrikler 6lgme ve
degerlendirme sireci igin 6rnek teskil etmektedir (Sadik, 2008; Cirali ve Usluel, 2013;
Ozcan vd., 2016).

Sonug

Erken ¢ocukluk ddneminden itibaren hikaye anlatimi okuryazarlik becerilerinin
gelisiminde 6nemli bir yere sahiptir. Teknolojiyle birlikte dijitallestirdigimiz okuma,
yazma gibi temel becerileri dijital hikayeler ile de gelistirmek mumkindir.
Ogrencilerin okuma becerileri (Yilmaz vd., 2017; Leylek, 2018), yazma becerileri (Baki
ve Feyzioglu, 2017; Yilmaz vd., 2017), dinleme becerileri (Cigerci ve Giiltekin, 2019;
Tiire Kose, 2019) ve konusma becerileri (Tath ve Aksoy, 2017) lizerinde olumlu yonde
gelismeler sagladigini belirten ¢alismalar mevcuttur. Dijital hikayeler ile derse karsi
motivasyonda, akademik basarida da artis yasanmistir (Yang ve Wu, 2012; Ozerbas ve
Oztiirk, 2017). Ayrica yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve is birligi
(Kotluk ve Kocakaya, 2015; Moradi ve Chen, 2019; Unlii ve Yangin, 2020; Ertan Ozen,
2021) gibi 21. ytzyil becerilerinin gelisiminde de etkilidir.

Dijital teknolojilerle gergeklestirilen uygulamalarin  farkh dallarda yapilan
arastirmalarla da 21. yilizyil becerilerini gelistirdigi gorulmektedir. Tirkce egitimi
alaninda yapilan bir arastirmada blok kodlama ile olusturulan dijital hikayelerle
ogrencilerin yaratici disinme, problem ¢dzme, is birligi ve iletisim becerilerinin
gelistigi gérulmistir (Ertan Ozen, 2020). Sosyal Bilgiler alaninda yapilan bir
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arastirmada oOgrencilerle dijital vatandashga dayali etkinlikler gerceklestirilmistir. Bu
etkinliklerle 6grencilerin bilgi okuryazarhgi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi
becerilerinin gelistigi belirtilmistir (Karaduman, 2011). Fen Bilimleri alaninda yapilan
bir arastirmada o6grencilerin dijital hikdye olusturma sirecinde problem ¢dzme,
yaratici distinme becerilerini etkili bir sekilde kullandiklari belirtilmistir (Cheng ve
Chuang, 2018). ingilizceyi yabanci dil olarak égrenen &grencilerle gergeklestirilen bir
arastirmada dijital hikdye olusturma uygulamalarinin vyapildigi deney grubu
ogrencilerinin elestirel disinme becerilerinin kontrol grubu ile karsilastirildiginda
daha iyi dizeyde oldugu goéridlmustir (Yang ve Wu, 2012). Fizik 6gretiminde
ogrencilerle gergeklestirilen dijital hikdye olusturma siirecinin 6grencilerin problem
¢6zme ve elestirel disinme becerilerinin gelisimine etkisi oldugu belirtilmistir (Kotluk
ve Kocakaya, 2015). Yapilan arastirmalar incelendiginde 6zellikle dijital hikayelerin
dersin sozel ya da sayisal bir ders olmasi, sinif seviyesinin ilkokul ya da lise olmasi fark
etmeksizin farkh alanlarda ve seviyelerde kullaniminin yaygin oldugu gorilmustar.
Ogretmenlerimizin dijital hikayeleri 6grencilerinin beceri gelisimlerini saglamalarinin
yani sira dersi kolaylastiran, eglenceli hale getiren, motivasyonu saglayan ve akademik
basariyi artiran bir arag olarak derslerinde kullanabilecegi kanisina varilmistir.

Bu calisma ile o0Ogretmenlerin dijital hikdyeleri egitim 06gretim slirecinde
kullanabilmesine yonelik bir 6neri sunulmaya galisiimistir. Bu kapsamda dijital hikdye
sirecinden bahsedilmis ve dijital hikdye igin bir ders plani ortaya konmustur.
Ogretmenlerin bilginin iletilmesinde farkli, cesitli ve zengin bir ortam sunan dijital
hikayeleri derslerinde kullanabilmesi, 6grencilerine tanitabilmesi ve onlara bu konuda
rehber olabilmesi 6nemli gérilmustar.

Dijital hikaye kullanilarak yapilan galismalar, dijital hikayelerin gesitli becerilerin
gelisimine katkisi oldugunu géstermektedir. Ogretim programlari ve ders kitaplarinda
dijital hikaye olusturma becerisinin yer almasi gerektigine inanilmaktadir. Bunun igin
okullarin teknolojik donanim ihtiyaclari giderilmelidir. Ayrica 6gretmenlerin dijital
teknolojilerle egitim fakdiltelerinde tanistiriimalari gerekmektedir.
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Extended Summary

DIGITAL STORYTELLING FOR TURKISH LESSONS

This research aims to propose a digital storytelling lesson plan for Turkish language
classes by addressing the process of digital storytelling. A qualitative research model
was used in the study, and the technique of document analysis was employed to
examine written materials.

The process of digital storytelling consists of several stages and should be planned
considering limited time and hardware factors in the classroom. The stages in digital
storytelling are as follows: topic selection, filling in the storyboard, collecting and
sharing media materials (Herrington, 2009). As part of the digital storytelling process,
students can engage in brainstorming sessions and generate ideas for their stories.
Online tools can be used to support this process. Additionally, students can engage in
writing activities using pen and paper. During the digital storytelling process, students
should be encouraged to enrich their stories by using visual and auditory materials.
They should be provided with opportunities to edit and share their stories using digital
tools. Throughout this process, students should be allowed to develop their creativity
and collaboration skills. The use of digital stories can help students improve their
language skills and actively participate in the learning process. Furthermore, it enables
students to enhance their digital literacy skills and effectively utilize information
technologies.

In line with the objectives of this research, a digital storytelling lesson plan has been
proposed for Turkish language classes and presented in the table below.

Table 1. Template for Digital Storytelling Lesson Plan in Turkish Language Classes

Lesson: Turkish Class: 5-6-7-8
Theme: Duration: 14 class hours
Objectives: e Creates informative and narrative texts using media

features such as text, visuals, and audio in digital tools.

e Writes using writing and punctuation rules in a digital
environment.

e Applies collaborative writing strategies in a digital
environment. (Ertan Ozen & Duran, 2021).

Methods and Brainstorming, application, pair work, group work, digital
Techniques: storytelling
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Educational
Technologies, Tools,
and Materials:

Paper, storyboard templates, computer, headphones with
a microphone, software for digital storytelling

Teaching and
Learning Activities:

e Students who have been introduced to digital storytelling
in the previously planned process and shared examples
discuss the theme of "Erdemler" (Virtues).

e Students are divided into groups and write draft stories.
¢ Storyboards are created.

* Necessary media materials are collected.

e Stories are created using digital tools.

* Self-assessment or peer assessment is conducted.

* Digital stories are shared.

Assessment and
Evaluation:

Stories are evaluated using a digital storytelling assessment
rubric.

In conclusion, this study aimed to provide a suggestion for teachers to use digital
storytelling in the teaching and learning process. Within this scope, the process of
digital storytelling was discussed, and a lesson plan for digital storytelling was
presented. It is considered important for teachers to be able to use digital stories,
which provide a different, diverse, and rich environment for conveying information,
introducing them to their students, and guiding them in this regard.
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