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Oz

Gosterime girdigi glinden bu yana kisa siire i¢inde son zamanlarin en popiiler televizyon dizilerinden
biri haline gelen Squid Game dizisinde oynanan 6liimciil oyunlarda biiyiik bir para 6diilii kazanma
sansl i¢in yarigan maddi agidan caresiz bir grup karakterin hikayesi anlatilmaktadir. 9 bélimden
olusan dizide para icin hayatlar1 pahasina yarigsan bireyler, 6liimciil 6 adet c¢ocuk oyunu
oynamaktadir. Giiney Kore'nin geleneksel ¢ocuk oyunlarinin hikayeler {izerinden anlatildig: filmdeki
oyunlarin gercek hayattaki karsihiginda 6liim tehdidi bulunmamaktadir. Seong Gi-hun, borclandig:
kisilerden gordiigii siddet ve tehdidin ardindan borcunu 6deyemedigi takdirde canindan feragat
edecegine dair bir form imzalar. Viicudu kanlar i¢inde ve korkmus bir halde metroya binmeyi
beklerken yanma iyi giyimli ve nazik bir beyefendi oturur. Bu bey, Seong Gi-hun'u % X| Ttakji
(Origami Oyunu) oynamaya davet eder ve Seong Gi-hun son oyuncu olarak oyuna dahil olur. Filmin
baginda oynanan Ttakji oyununun ardindan dizide oynanan ilk oyun Red Light Green Light (Kirmiz1
Isik Yesil Isik) adiyla da bilinen Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida oyunudur. Popiiler kiiltiirde farkl
adlarla karsimiza cikan Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida (Ebe Tura Bir iki Uc) oyununun medya
araciligiyla izleyiciye sunulmasi, gorsel hikaye anlaticiliginin ve kiiltiir aktariminin da bir gostergesi
olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda, uygulamali halk bilimi agisindan ¢ocuk oyunlarinin medya
araciligiyla nasil aktarildig ve toplumlarin kiiltiiriinde hangi rolleri iistlendigi konusuna odaklanmasi
bakimindan 6nem arz etmektedir. Calismamizda literatiir tarama yontemiyle iki oyun irdelenilerek
oyun adinin etimolojisi tizerinde durulmustur. Oyunun medya araciligiyla tanitimi ve kiiltiirtimiizde
bilinen farkl isimleriyle birlikte oynanig bigimleri ve oyun arasindaki benzerlikler incelenmistir.

Anahtar kelimeler: popiiler kiiltiir, oyun, Squid Game, Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida, Ebe
Tura Bir iki Uc

The traditional children’s game “Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida” played in
the popular culture series Squid Game, its mirror in Turkish culture: “Ebe Tura
One Two Three” and its etymology

Abstract

The Squid Game series, which has become one of the most popular television series of recent times
in a short time since its debut, tells the story of a group of financially desperate characters competing
for the chance to win a large prize money in deadly games. In the 9-part series, individuals competing
for money at the cost of their lives play 6 deadly children's games. In the film, where the traditional
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children's games of South Korea are told through stories, there is no threat of death in real life. Seong
Gi-hun signs a form stating that he will give up his life if he cannot pay his debt after the violence and
threats he receives from the people he owes money to. While waiting to board the subway, his body
covered in blood and frightened, a well-dressed and kind gentleman sits next to him. This gentleman

invites Seong Gi-hun to play = X| Ttakji (Origami Game) and Seong Gi-hun becomes the last player

in the game. After the Ttakji game played at the beginning of the film, the first game played in the
series is Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida, also known as Red Light Green Light. The presentation
of the Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida (Ebe Tura One Two Three) game, which appears under
different names in popular culture, to the audience through the media can be considered as an
indicator of visual storytelling and cultural transmission. In this context, in terms of applied folklore,
it is important in terms of focusing on how children's games are transmitted through the media and
what roles they play in the culture of societies. In our study, two games were analysed with the
literature review method and the etymology of the name of the game was emphasised. The promotion
of the game through the media and the different names known in our culture, as well as the ways of

playing and the similarities between the game were examined.

Keywords: popular culture, game, Squid Game, Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida, Ebe Tura One
Two Three

1. Giris

TDK Tiirkge Sozliikte “yetenek ve zeka gelistirici, belirli kurallara sahip, giizel vakit gecirmeye yarayan
eglence, tiyatro, saskinlik uyandirici hiiner, sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama sekli vb.”
anlamlarina gelecek sekilde aciklanan oyun2, bireylerin kisiliklerini ve yeteneklerini gelistirmelerine
firsat yaratarak kendilerini ifade etmelerine imkan saglar. Hayalle gercek arasinda bir koprii vazifesi
goren oyun, cocuklarin yasami 6grenmeside biiylik 6nem tasir. Cocugun oldugu her yerde varhigin
siirdiiren oyun, bu 6zelligi bakimindan evrensel bir kavram olarak nitelendirilebilir. Oyun esnasinda
mutluluk, 6fke, aci, korku, heyecan, kin vb. bircok duyguyu 6grenen cocuk, tepkilerinin tamamini
parcasi oldugu oyuna da yansitir. Bu sayede, oyun igerisinde kendini taniyip tepkilerini kontrol etme
becerisi gelistirir (Kogyigit vd., 2007: 324). Freud, oyunu ¢ocugun engellerden ve dis yasaklardan
ozgiirleserek gercek hayatta tehlikeli sayilabilecek (siddet, darp vb.) duygu ve davraniglarinin 6zgiirce
aciga vurulmasi biciminde aciklamis; cocugun gosterdigi tekrarlanan davranigsal takintilarin
korkularini yenmesinde 6nem arz ettigini savunmustur. Cevresinde gozlemledigi durumlar: hayal
diinyasiyla yogurarak oyuna yansitan ¢ocuga, kurallar1 olan bir oyun tanitilirken muhakkak kurallar
aciklanmali ve uygulama esnasinda oyunun oynanis bigimi gosterilmelidir. Bununla birlikte oyunun
siiresi, oyuncularin yahut oyundaki karakterlerin gorevleri de aym sekilde ¢ocuga izah edilmelidir. D4hil
oldugu oyunla biitiinlesen cocuk; oyun esnasinda kurallara ve sinirlamalara saygi duyma, talimatlari
uygulama, kendini ifade etme gibi toplumsal norm ve davraniglar1 da 6grenmis olur. Cocuklar i¢in birer
O0grenme araci olan oyun, popiiler kiiltiirde de yerini almis; kitle iletisim araci ve gorsel bir anlatim
bigimi olan medya, 6nceki yiizyillarin climbiis ve oyun anlayisindan nemalanmistir. Hem gercek hem de
gercek disindan beslenen medya; kiiltiirle ilgili kodlarin aktarildigi, bu kodlarin belirtilerinin
izlenebildigi ve evrensel birer mitosa degistigi yapilardir (Tuna ve Akgiin, 2022: 637).

Popiiler kiiltiir mahsullerinin ortaya ¢ikmasi ve genis kitlelere aktarimi agisindan giiglii bir unsur olarak
degerlendirilen Kkitle iletisim araclarinin kolay erisilebilir olmasi her yastaki bireyin medyadan

2 https://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 09.11.2022)
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faydalanabilmesine olanak saglamaktadir (Payzin ve Incil Tuncer, 2022: 117). Kolay erisilebilirliginin de
etkisiyle dijital yaymcilik platformu Netflix’'te 1, 65 bin milyon saatlik izlenme siiresiyle en ¢ok izlenen
dizilerden biri olan Squid Game, bu sayede popiiler kiiltiiriin bir parcasi haline gelmistir. Dizide yer alan
geleneksel cocuk oyunlarinin hikayeler araciligiyla izleyiciye sunulmasi, gorsel hikaye anlaticiliginin ve
kiltiir aktariminin bir gostergesi olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Cocuk oyunlarinin medya araciligiyla
nasil aktarildig: ve toplumlarin kiiltiirtinde hangi rolleri iistlendigi uygulamali halk bilimi ac¢isindan da
onem arz etmektedir. 1950’lerde ilk defa Ralph Beals tarafindan kullanilan “uygulamali halk bilimi”
terimiyle, halk kiiltiir ve mirasinin begeni alanlarini genisletmek ve azinlik halde bulunan gruplarin
deger kaliplarinin begenisini arttiracak materyallerin yayginlastirilmasi amaclanmistir (Baron, 2014:
181). Benjamin Botkin tarafindan 1953 yilinda kavramsallastirilan kavram “halk biliminin iistlendigi
vazifenin Gtesinde kimi gayeler amaciyla kullanilmasi” seklinde tanimlanmistir (Giircayir Teke, 2016:
94). Aral'in kaleme aldig1 Uygulamal Halk Bilimi Agisindan Egitim Siirecinde Dede Korkut adh
makalede de s6zelin nesne diinyasina girebilmesi agisindan uygulamali halk bilimi ¢ercevesinde medya
kullaniminin 6nemi ve medyanin bu noktadaki kiiltiir aktarimini roliiniin ne oldugundan bahsedilmigtir
(2015: 129). Calismamizda ise literatiir tarama yontemiyle elde edilen tiim veriler araciligiyla popiiler
kiiltiir dizisi olan Squid Game adl dizide oynanan “Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida” adl1 geleneksel
cocuk oyununa, oyunun oynanis sekline deginilecek, oyunun medya aracihigiyla tamitimi ve
kiltiiriimiizde bilinen farkl isimleriyle birlikte oyun adinin etimolojisi izerinde durulacaktir.

1.1. Popiiler Kiiltiiriin Medya Araciligiyla Aktarimi: Squid Game Dizisi

Gosterime girdigi 17 Eyliil tarihinden itibaren biiyiik bir ilgiyle karsilanan Squid Game adli Netflix dizisi,
sira dig1 hikaye kurgusu, takdire sayan oyuncu performansi ve kusursuz teknik yaraticiliginin yam sira
biinyesinde tasidig1 korku ve siddet unsurlarini acikca sergilemesi nedeniyle de uzun siire giindemi
mesgul etti. Ekonomik acidan sikint1 yasayan 456 erigkinin ¢cocuk oyunlar1 oynayarak toplamda 45, 6
bin milyon won kazanmasi ve oyunu kaybeden kisinin bunu cani ile 6demesi dizinin konusunu
olusturmaktadir. Oyunu oynayan bireylerin ugradig siddet karsiliginda paranin metalastirildigi, 6liimle
dahi paraya ulagsma arzusuyla burun buruna gelindigi dizinin yonetmen koltugunda Hwang Dong-hyuk
yer almaktadir. Giiney Kore kiiltiiriine mahsus geleneksel ¢cocuk oyunlarinin para karsiliginda 6liim
kalim miicadelesine doniistiigii Squid Game adli Netflix dizisinin 1. sezonu Kirmizi Isik Yesil Isik,
Cehennem, Semsiyeli Adam, Takima Sadik Kal, Adil Bir Diinya, Kanka, VIP’ler, Gemi Aslani, Sansh Bir
Giin adli 9 boliimden olugsmaktadir. Bu boliimlerde Giiney Kore’nin ¢ocuk oyunlar: yetigkinlerin para
kazanma hirsi, korku ve siddete maruz kalmalar vasitasiyla hikayeler iizerinden anlatilmaktadir.

Birkag erkek ¢ocugun Kalamar Oyunu oynadig siyah beyaz bir sahneyle baglayan dizi, Seul'un getto
mahallelerindeki gecekondu bolgesinden secilen goriintiilerle devam eder. Seong Gi-hun, borg¢landig:
kisilerden gordiigli siddet ve tehdidin ardindan borcunu 6deyemedigi takdirde canindan feragat
edecegine dair form imzalar. Korkmus bir vaziyette ve yiizli kanlar icinde metroya binmeyi beklerken
yanma sik giyimli ve kibar bir bey oturur. Bu bey, Seong Gi-hun’'u ®X| Ttakji (Origami Oyunu)
oynamaya davet eder. Galibiyet elde ettigi her oyun i¢in 100.000 won kazanacagini duyan Seong Gi-
hun, oyun teklifini kabul eder. Bir siire yenilip kaybettigi para karsiiginda tokat yiyen oyuncu, oyun
neticesinde bir miktar para kazaninca gizemli beyin “Bayim bu oyunlar: birkag giin oynayarak iyi para
kazanabilirsiniz. Ne dersiniz?” diyerek kendisine uzattig1 kart1 geri ¢cevirmeyerek alir. Bir gece yarisi
annesi ve livey babasiyla yasayan kizinin yurtdisina tasinma durumu ve tefecilere olan borcunun aklina
gelmesinin ardindan kartin iizerindeki numaray: arayarak adini ve dogum tarihini séylemesiyle birlikte
oyuna dahil olur. Yagam sartlarinin zorlugu, maddi sikintilar ve benzer aile yapis1 tipki Squid Game
dizisinde oldugu gibi farkhi kisilik oOzelliklerine sahip bireyleri “siddet” noktasinda bir araya
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getirmektedir. Squid Game’de primitif bir duygu baglaminda “cinsel siddet” de insan bedeninin ticari
esyaya doniistiiriilmesi lizerinden aktarilmaktadir. Ttakji oyununun ardindan dizide oynanan ilk oyun
Red Light Green Light (Kirmiz1 Isik Yesil Isik) adiyla da bilinen Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida
oyunudur. Bu oyunun ardindan oynanan oyunlar sirasiyla; Honeycomb (Dalgona) Challenge (Seker
Kalib1 Oyunu), Tug of War (Halat Cekme Oyunu), Marbles (Misket Oyunu), Glass Game (Cam Kopri
Oyunu) ve Squid Game (Kalamar Oyunu)’dur. Giiney Kore'nin geleneksel oyunlar1 arasinda Jwibulnori
| #2=0], Yut Nori | =0, Hackysack diger adiyla Jegichagi | M| 7|X}7|, Tuho | &3, Biseokijigi |
H| 44 X| 7|, Neolttwigi | ‘25 7|, Paengi Noli | ‘O] &=0|, Gonggi Noli | 37| =0|, Gomujul Noli | 1 F&
=0|, Yeonnalligi | ¥'22|7|, Ssireum | MZE, Gonu | 1%, Jultagi | ZEI7|, Gulleongsui | 2H 2,
Chajeon Nori | Xt¥ =0|, Geunettwigi | ZLU|5¥| 7| gibi oyunlar da bulunmakta olup ilk sezonu ¢ekilen

Squid Game dizisinde -simdilik- bu oyunlara yer verilmemistir. Yeni sezonlarin ¢ekilmesiyle birlikte
seyircinin bu oyunlara tanik olmas1 miimkiin olabileceginden oyun adlarina deginilmesi tarafimizca
gerekli goriilmiistiir.

1.2. Mugunghwa Kochi Pieotseumnida Oyunu ve Oynanma Bic¢imi

Saydigimiz oyunlar arasinda ¢alismamizin gercevesini olusturan ve dizinin ilk oyunu olan “Mugunghwa
Kochi Pieotseumnida” Giiney Kore'ye 6zgii geleneksel ¢cocuk oyunlarindan birisidir. Oyundaki diger
oyuncular, gozlerini kapatan ebeye yavas yavas ve gizlice yaklasmaya calistiktan sonra elleriyle hafifce
vurarak kacarlar. Oyunun eski literatiirde yer almadig g6z oniinde bulunduruldugunda, Mugunghwa
Kochi Pieotseumnida’nin Kirmiz Isik, Yesil Isik oyununa benzeyen tarihi muhtemelen cok eski degildir.
Bununla birlikte, oyunun icrasi i¢in bir hazirlik gerektirmemesi, ayn1 zamanda eglenceli olusu ve kolay
oynanabilirligi nedeniyle farkli farkl isimlerle3 bircok iilkede yaygin bicimde oynandigina sahit
olmaktayiz.

Bagimsiz bicimde oynanan ve kisi sayis1 degiskenlik gosteren bu oyunda ebe, oyunculara sirtini
dondiikten yahut goziinii kapattiktan sonra “Mugunghwa kochi ppieotseumnida (Mugungwha cigegi
act1)” diye bagirir. Bu ciimle, Korece 10 karakterden olustugu icin bagirmak birden ona kadar saymakla
esdegerdir. Tipik oyun kurallar1 asagidaki gibidir. ik olarak, oyuncular kimin “ebe” olacagim belirlemek
icin Gawi Bawi Bo#4 yaparlar. Secilen oyuncu (ebe), sirt1 doniik bir vaziyette bir duvara, bir agaca veya
bir siituna bakacak sekilde durur. Diger oyuncular daha sonra yaklasik 5-10 m uzaklikta bir ¢izgi cizerek
ebenin arkasinda dururlar. Daha sonra, ebe olan oyuncu, “Mugunghwa kochi pieotseumnida” diye
bagirir. Climleyi soyledigi sirada ebenin sirti oyunculara doniik olmahdir. Tiim karakterlerin veya
hecelerin tamami s6ylendikten sonra, ebe diger oyunculara yiizlinti doner. O anda herhangi bir kisiyi
hareket ederken goriirse, o oyuncu yakalanir.

Yakalananlar, ebe secilen oyuncunun yaninda durmali, serge parmaklarini birbirine kenetlemeli veya el
ele tutusmahdir. Diger oyuncular daha sonra, oyun ilerledik¢e ve ebenin tekerlemeyi sirti doniik
soyledigi her anda biraz ilerlemeye devam eder. Ne kadar fazla oyuncu yakalanirsa, ¢izgi o kadar uzar.
Cizgiyi ebeye en yakin hale getiren oyuncu, bir araya getirilen parmaklara veya ellere vurarak yakalanan

3 bkz. Alan, Siimeyra (2022). “Ebe Tura Bir iki U¢ (Timbirtip).” Geleneksel Sporlar ve Oyunlar Ansiklopedisi, Diinya
Etnospor Konfederasyonu. (URL: https://encyclopedia.worldethnosport.org/spor-detay/ebe-tura; Erisim Tarihi:
11.11.2022).

4 7+ (gawi, “scissors”) + HF 2| (bawi, “rock”) + £ (#%) (bo, “wrapping cloth”). Kelimenin bizdeki karsihig tas, kAgit makastir.

Tasta el yamruk seklindedir. Kagitta el tamamen agik ve parmaklar birbirine yapisiktir. Makasta ise elin isaret parmag ve
orta parmag hari¢ biitiin parmaklar avug igine kivrilmistir, isaret parmag: ve orta parmak birbirinden ayriktir. Tas,
makasi kirarak yener. Kagit, tasi sararak yener. Makas ise kagidi keserek yener.
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oyuncularin zincirini kirabilir. O anda, yakalananlar da dahil olmak iizere diger tiim oyuncular, ebeye
fark edilmeden cizginin arkasindaki eski konumlarina geri donmelidir. Ebe tarafindan fark edilen
oyuncu bir sonraki tur icin ebe olur. Ancak herkes yakalanmadan giivenli bir doniis yapmay basarirsa,
ebe olan mevcut oyuncu rolii bir sonraki turda koruyarak tekrar ebe olur. Ebe, hareket halindeki
oyunculari tespit etmek icin siirekli olarak dogru anda geriye bakmaya ¢alisir. Bu sirada diger oyuncular
goriinmeden ebeye yaklagsmaya calisirlar. Bazen oyuncular, ebe dondiigii anda garip bir pozisyonda
donup kalirlar. Bu durum oyuna ekstra bir eglence katar.

Son zamanlarda, bu oyunun farkh versiyonlar1 ortaya ¢ikmistir. Ebe olan oyuncu, ciimlenin sonunda
farkli bir fiil veya eylem kullanirsa, diger oyuncularin c¢agrilan fiil veya eyleme gore hareket etmek
zorundadirlar, aksi takdirde yakalamrr. Ornegin ebe “Mugunghwa kochi chumeul chumnida
(Mugungwha cicegi dans ediyor)” diye bagirir ve arkasini donerse, diger oyuncular o anda dans etmelidir
ya da “Mugunghwa kochi noraehamnida (Mugungwha cicegi sarki soyliiyor)” dedikten sonra arkasini
donerse diger oyuncular hemen sarki soylemeye baslamalidir. Ebe, “Halmi kochi pieotseumnida
(Biiyiikanne cicegi agmis)” diye bagirdiktan sonra arkasini donerse diger oyuncular da bir biiyiikanneyi
taklit etmek zorundadir. Ya da ifade ebe tarafindan “Nanjangi kochi pieotseumnida (Ciice ¢igek act1)”
olarak degistirilirse, diger oyuncular ¢omelmis bir pozisyonda hareket etmelidir. Oyun, biiyiiklerden
ziyade kii¢iik cocuklar arasinda daha popiilerdir.

1.3. Ebe Tura Bir iki U¢ Oyunu ve Etimolojik Tahlili

Bir malzemeye ihtiya¢ duyulmadan, belirli kurallar cergevesinde, acik mekanlarda ve kalabalik gruplarla
oynanan bir oyun olan Ebe Tura Bir iki U¢ oyunu, adim1 oynanis biciminden almaktadir. Ebe sozciigii
oyunun oynanmasl i¢in yiiziinii duvara donecek olan kisiyi yani ebeyi temsil ederken tura kelimesi fur-
“durmak” fiiline eklenen zarf fiil ekinin birlesimiyle olusmus bir kelimedir. Sirasiyla bir iki ii¢ rakamlar1
ise ebenin sayma seklinin ifadesidir. Ende Tura Bir iki Uc adiyla da rastladigimiz bu oyunda tura
kelimesi dikkatimizi cekmektedir. Kelime, TDK Tiirkce Sozliikte “bazi oyunlarda, vurmak icin kullanilan
diigiimlenmis mendil”s anlamina gelecek sekilde aciklanmistir. O halde, adim1 oyunda kullanilan
mendilden alabilecegini diisiinebilecegimiz Ebe Tura Bir iki U¢ oyununda mendil gibi bir materyal
kullanilmamaktadir. Ancak isim olarak benzerlik gosteren ve adini oyunda kullanilan mendilden alan
Tura adinda bagka bir oyun bulunmaktadir. Oynanig sekli tamamen farkli olan bu oyunda ebe herkesin
ortasinda bulunur. Secilen bir mendilin ucuna diigtim atilir. Oyuncularin biri tura denilen elinde tuttugu
mendili ebeye gostermeden bacaklarinin arasindan gegirerek yanindaki diger oyuncuya verir, o da
yanindaki diger oyuncuya... Mendil hizla bacak aralarindan elden ele gecerken ebe mendilin hangi
oyuncuda oldugunu bulmaya ¢aligir (Bakirci, 2007: 204). Tura kelimesi hakkinda diger diisiincemiz ise
Fransizcada yer alan sayilarla alakalidir. Fransizcada bir || un (6n), iki || deux (do), ii¢ || trois (trua)
bicimindedir. Bundan dolay1 oyunun adinin On Dé Trua > Ende Tura formuyla dilimizde yayginlik
kazanmis olabilecegi soylenebilir.

Timbirtip kelimesini inceledigimizde ise fimbir kelimesinin “gok gergin” (DS X 3813) anlamina geldigini
gormekteyiz. Oyunun oynanis sekli goz 6ntinde bulunduruldugunda yiiziinii duvar, agac vb. sert bir
zemine yaslayarak sayma iglemine baslayan ebe “bir iki {i¢” dediginde herkes oldugu yerde, aldig1 vaziyet
neyse o bicimde ve gerginlikte kipirdamadan kalmak durumundadir. Oyunculardan biri kipirdadig -
gerginligini bozup hareket ettigi- vakit ceza alarak ebe olur. Tip kelimesi ise burada susmayzi,
konugsmamay1 ve Oylece kalmay: ifade etmektedir. Timburtip kelimesiyle alakali ikinci diisliincemiz

5 https://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 09.11.2022)
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yansima sozciik olan dim dim yahut tim tim “herhangi bir sivinin damla damla akmas1”¢ anlamina
gelmektedir. Yine tim kelimesinin anlamini tek bagina “deniz”7 bigiminde de gormekteyiz. Akici (siirekli)
bir nitelik arz eden dim~tim kelimesi ve birdiren bir (1) rakami ile olusturulan timbiwr sozii
akista/eylemde olan bir seye eklenen say1 kelimesinden olugsmaktadir. Bu ifadenin pesine eklenen tip
sozciigiiyle akicihigin yahut eylemdeki o akisin son bulmasi diisiiniilebilir. Uciincii diisiincemiz ise
tipirti/timbirt1 kelimesiyle alakali. “Tipir tipir diye c¢ikan ayak sesi, tipirdayan seyin gikardig: ses”
anlamina gelen tipirti8 kelimesinde yer alan +tI/+tU ekiyle ilgili Korkmaz “+tI/+tU ekinin belirli olan
asil iglevinin ses yansimal koklere +11/+ UL, +Ir/+Ur ekleri getirilerek elde edilen ikincil koklerden adlar
tiiretmektir.” aciklamasin1 yapmis; dimlti, fikirti, kil gibi 6rnekler vermistir (2009: 66). Oyleyse
tipirti kelimesini <fipwr+t1 biciminde tahlil edebiliriz. Aym sekilde timbirtip kelimemizdeki timbur <
tip(p)ir biciminde olabilir. Timbir kelimesi i¢in Nisanyan’a bagvuruldugunda tip? s6zciigline gondererek
aciklamasini “ayak sesi, damla sesi” ses yansimali sozciigiidiir” biciminde acgiklamaktadir. Benzer
sozciikler icin ise az 6nce bahsini de ettigimiz timbir, tmbirdamak, timbirtr, tipir, ipirdamak, tipirty,
tip1s kelimelerini vermektedir. Ayak sesi ya da ikinci goriisiimiizde iizerinde durdugumuz damla sesi
ifade eden timbwr <tim+(m)wr; /m/>/b/, dimbir<dim+(m)r; /m/>/b/ kelimelerine eklenen tip kelimesi
yine ayak sesi bildiren bir kelime olarak yinelenmis olabilir yahut ayak sesine son veren -eylem
sonlandirici- bitirici sozciik niteligindeki t1p ifadesi olabilir.

1.4. Ebe Tura Bir iki U¢ Oyunu ve Oynanma Bicimi

Timbirtip, Ende Tura, Onden Tura, Enden Tura, Elden Tura, Onde Durma Bana Vurma, Davul Zurna,
Davul Zurna Bana Vurma, Davul Zurna Buz Gibi Dondurma, Onde Turna Davul Zurna, Elde Davul
Zurna, Elde Turna Davul Zurna adlariyla da bilinen Ebe Tura oyununda ebe segilirken cesitli
tekerlemeler iceren bir sayisma yapilir. Sayisma sonucunda oyuncular arasindan biri ebe secilir. Secilen
ebe, agac yahut duvar gibi sert bir zemine yliziinii doner. Diger oyuncular, sekiz-on metre kadar bir
mesafede ebenin arkasinda daginik sekilde yerlerini alirlar. Ebe, ellerini duvara vurarak yiiksek sesle
“Ebe tura bir iki ii¢” diye bagirir. Ebe, tekerlemeyi soyledigi esnada ebenin arkasinda konumlanmis diger
oyuncular sakin ve dikkatli bir bigcimde ebeye dogru yaklasmaya ¢alisirlar. Tekerleme bittiginde ¢cocuklar
heykel gibi olduklar1 yerde dona kalirlar. Ebe, oyunculara yiiziinii dondiigiinde herhangi bir oyuncuyu
hareket ederken goriirse yeni ebe o oyuncu olur. Ebe, yiiziinii dondiigiinde kimse yerinden
kimildayamaz. Ebe, tekerlemeyi yeniden sdylemeye basladiginda ebeye goriinmeden yaklasip
dokunmaya ¢alisirlar. Ebeye dokunan oyuncular kacismaya baglarlar; ebe de kacan oyuncularin tiimiini
kovalar. Kimi yakalarsa siradaki o kisi olur (Asci vd., 2011: 51). Ayn1 zamanda, kalabalik bir grupla kiz
ve erkek cocuklar1 tarafindan karigik oynanan oyun “Ali Baba Saat Kac?” adiyla da en az dort Kkisi ile
oynanir. Ebeye “Ali baba saat kac?” diye sorulur. Ebe saati kac olarak séylerse o say1 adedince adim atilir,
ebe sobelenip kacilir. Sobelenen kisi yeni ebe olur (Demir, 2015: 157).

Davul Zurna Buz Gibi Dondurma oyununda ise yapilan sayismalarla yeni ebe belirlendikten sonra ebe
duvara, agaca vb. gibi sert bir zemine yiiziinli donerek basini yaslar. Oyundaki diger oyuncular da ti¢
dort adim 6tede daginik bir bicimde ebenin arkasinda dururlar. Ebe, “Davul zurna, bana vurma, buz gibi
dondurma” tekerlemesini soyledikten sonra yiiziinii oyunculara doner. Ebe, sirt1 oyunculara doniik bir
bicimde bu tekerlemeyi soyledigi vakit diger oyuncular ebenin sirtina vurmaya cabalarlar. Ebe,
oyunculara yiizlinii dondiikten sonra oyundakilerin tamami bulundugu yerde hareketsiz bir bicimde

https://sozce.com/nedir/91449-dim-dim (Erisim Tarihi: 11.11.2022)
https://www.nedirnedemek.com/t%C4%B1im-ne-demek (Erigim Tarihi: 12.11.2022)
https://sozluk.gov.tr/ (Erisim Tarihi: 19.05.2023)
https://www.nisanyansozluk.com/kelime/t%C4%B1mb%C4%B1r
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kalmak zorundadir. Eger oyuncularin hicbiri hareket etmezse ebe sirtini oyunculara tekrar doner ve
“Davul zurna, bana vurma, buz gibi dondurma” tekerlemesini séyler. Ebe yiiziinii oyunculara yeniden
dondiigiinde herhangi bir kimsenin hareket ettigini goriirse gordiigii kisi ebe olur. Oyun bu sekilde
devam eder (Demir, 2015: 156).

Dort kisiden fazla oyuncuyla kiz-erkek karisik oynanan Enden Tura oyununda yine ayni sekilde bir ebe
tayin edilir. Ebe yiiziinii duvar, agac gibi sert bir yiizeye dondiikten sonra “ennem tura, davul zurna bir
iki i¢” diyerek elini zemine ii¢ defa vurur. Ebenin arkasinda yer alan oyuncular, ebenin tekerlemeyi her
tekrar edisinde biraz daha ebeye yaklastiktan sonra ebeye vurup kagmaya calisirlar (Demir, 2015: 156).

8-10 aras1 oyuncuyla kizl1 erkekli karisik oynanan Onden Tura oyununda secilen ebe sirtin1 oyunculara
donerek basinmi sert bir zemine yaslar. Diger oyuncular da ebenin ii¢ metre arkasinda yan yana
siralanirlar. Ebe “Onden Tura” dedikten sonra yiiziinii diger oyunculara déner. Kimi adim atarken yahut
hareket ederken yakalarsa o kisi elenir. Oyuncularin tamami yanana kadar oyun ayni bicimde tekrar
eder (Demir, 2015: 156).

Kizli erkekli karisik ve grup halinde oynanan Timbirtip oyununda yiizlinii duvara dénmiis olan ebe
yiizilinii agag, duvar gibi sert bir zemine yasladiktan sonra “timbirtip” diye bagirir. Bagirdig anda hizlica
arkasin1 doner. O sirada oyundaki diger oyuncular hareketsiz kalmak zorundadir. Ebe, oyunculardan
birini kimildarken yakalarsa yakaladigi oyuncu yanarak oyundan cikar. Oyunda iki ii¢ kisi kalana kadar
oyun tekrar eder. Sona kalan ii¢ kisi, yanarak oyundan ¢ikan oyuncularin iizerinde bulunan kiymetli
egyalarin saklayarak onlar1 cezalandirir. Cezali oyuncular, saklanan kiymetli esyasin1 bulana kadar
esyasina olan yakinlik uzaklik mesafesine gore ritmik alkis tutulur (Demir, 2015: 157).

Bunlar disinda Nakamura vd.’nin kaleme aldig1 Universal Game Based on Traditional Children’s
Outdoor Games (2011) adli calismada Darumasan ga koronda “Kirmiz Isik, Yesil Isik” oyununa benzer
Daruma adinda bir oyun gelistirilmistir. Bu oyunda, bir sistem Oni'® roliinii oynar ve oyuncular da
sensorler giyerler. Oyun esnasinda onceden kaydedilmis ve farkli calma hizlarina sahip birgok ses
(Darumasan ga: on 6rnek, koronda: on ornek, toplam: 100 6rnek) rastgele calinir. Oyuncu, yalnmizca
sesleri duydugunda hareket edebilir. Eger oyuncu hareket etmemesi gerektigi halde hareket ederse bir
ses (“Hareket ettin!”) calinir ve oyuncu oyunu kaybeder. Oyunun basinda, oyuncu ve Oni arasinda 100
metre bir mesafe bulunur. Oyuncu, sesleri duydugunda kosarak Oni’ye yaklagir. Sensorler tarafindan
elde edilen degerdeki degisim ve ayarlanan esigin tizerindeki zamanlar, yaklagsma karari i¢in degisken
say1 olarak verilmigtir. Bu oyunun amaci bir oyuncunun Oni’ye ulagsmasi ve bir esiri serbest
birakmasidir.

Kizli erkekli karisik gruplar halinde oynandigini soyledigimiz bu oyun, yukarida verilen bilgide
goriildiigii lizere bir sistem araciligiyla da test edilmistir. Bunun diginda oyun Sakai vd.’nin kaleme aldig1
Playing with a Robot: Realization of “Red Light, Green Light” using a Laser Range Finder (2015) adli
makalede mobil bir robotla da oynanmistir. Yapilan calismanin amaci, ¢ocuk oyunu Darumasan ga
koronda “Kirmuzi Isik, Yesil Isik” oyununu bir mobil robot ve insan araciligiyla oynamaktir. Bu yazida
robot ebedir, insan ise diger oyuncudur. Robotun oyunu oynamasini miimkiin kilmak i¢in “oyuncuyu
tanima”, “out/disar1 yargilama” ve “oyuncuyu takip etme” olmak iizere ii¢ isleve ihtiya¢ vardir. Bu
yazida, esas olarak bir “out/disar1 yargilama” yontemi tanimlanmistir. Mobil robotun iizerine lazer
mesafe bulucu (LRF) yerlestirilip oyuncunun pozisyonu 6l¢iilmiistiir. Robot, oyuncunun hareket edip
etmedigini degerlendirmek i¢in insanin ge¢cmis ve mevcut konumlar: arasindaki mesafeyi hesaplamis;

10 yakalamaca oyununda kovalayan kisi “trigger”.
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mesafe esikten fazlaysa, robot oyuncuyu out/disar1 olarak degerlendirmistir. Oyunun simiilasyonuyla
ilgili iki farkl kosul esigi 40 mm ve 80 mm belirlenerek iki farkli deney yapilmistir. Bu deney neticesinde
gelistirilen robotun oyunu oynayabildigi fiilen dogrulanmistir.

2. Popiiler Kiiltiirde Ebe Tura Bir iki U¢ Oyunu

Ebe Tura Bir iki Uc diger adiyla Timbirtip oyunu farkl isimlerle popiiler kiiltiirde de karsimiza
cikmaktadir.

>

2005’te yeniden baglatilan Doctor Who adli bilim kurgu dizisinin yiiriitiicii yapimcis1 Russell T
Davies, modern seride yeni uzayl olarak tasarladigi yaratiklardan biri olan Weeping Angel
(Aglayan Melek) heykelinin sahip oldugu popiilariteyi Grandmother’s Footsteps
(Biiyiikannenin Ayak Sesleri) adiyla bilinen ¢ocuk oyununa ve her heykelin kilik degistirmis bir
Aglayan Melek olabilecegi diisiincesine baglamaktadir.

Demiryolu Serisi hikayelerinden Percy and the Trousers adli hikayede Percy, antrendrlerle
Grandmother’s Footsteps (Biiylikannenin Ayak Sesleri) oyununu oynamaya ¢alisir, ancak bir el
arabasi1 pantolonuna ¢arpar.

Halk miizigi iicliisii Peter, Paul ve Mary, bu oyunu 1963’te ¢cikardiklar1 In the Wind albiimlerinde
yer alan “Rocky Road” adli bir sarkiya uyarlamislardir.

Japonya'nin en popiiler YouTuber’1 Hajime Syacho ve toplam 740 katihmei ile 24 Ekim 2015
tarihinde Kanazawa-ku, Yokohama, Kanagawa Eyaletinde bulunan Sanayi Gelistirme
Merkezi'nde Daruma-san ga koronda oynayarak Guinness Diinya Rekorlar Kitabi’na girmistir.
1942 Merrie Melodies kisa filminde The Case of the Missing Hare, Ala Bahma Bugs’a onu
oldiirmek i¢in hiicum ederken Bugs, sihirbaz {izerinde bir Statue (Heykel) oyunu oynamigtir.
1987 yapimi RoboCop filminde, bir film i¢i haber raporu sirasinda gosterilen goriintiilerde,
bagkarakter ilkokul ¢cocuklariyla oyun oynarken goriilmektedir.

Japon mangasi As the Gods Will adli filminin 2014 yili uyarlamasinda 6grenciler, kendilerini
kaybetmenin cezasinin o6liimle sonuclandigi bir Daruma-san ga koronda oyununun icinde
bulurlar.

2018 y1linda Le Kyu-Bin’in yonetmenligini yaptig1 Giiney Kore kisa metraj filmi Mu-Goon-Hwa-
Co-Chi-Pi-Et-Seom-Ni-Da (Red Light Green Light)’'da kiz ¢ocuklar1 “Kirmizi Isik Yesil Isik”
oyununu oynamaktadirlar.

2020 yilinda Duke Dumont ile Shaun Ross’un birlikte seslendirdigi Red Light Green Light adl
sarkinin sozleri ise su sekildedir:

Duke, uh, can you turn that beat up a little bit? (Duke, su ritmi biraz acar misin?)

Yeah, just like that, perfect (Evet, aynen boyle, miikemmel)

There's two instructions I need you to follow (Takip etmen gereken iki talimat var)

When I say red light, I need you to stop (Kirmizi 151k dedigimde, durmana ihtiyacim var)

When I say green light, I need you to go (Yesil 151k dedigimde gitmene ihtiyacim var)

Red light (kirmizi 151k) Green light (Yesil 151k)
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Now when the strobe light hits, I want you to move like this (Simdi flas 15181 vurdugunda, boyle hareket
etmeni istiyorum)

Now when the strobe light hits, I want you to move like this (Simdi flas 15181 vurdugunda, béyle hareket
etmeni istiyorum)

Hit the strobe, hit the strobe (Flasa vur, flasa vur) x 3
Now, now, now, now, now (Simdi, simdi, simdi, simdi, simdi)

We know we've all been through kindergarten, people (Hepimizin anaokulundan gectigimizi biliyoruz,
millet)

So we know what a red light and a green light is (Boylece kirmizi 15181 ve yesil 15181n ne oldugunu
biliyoruz)

So when I say red light, stop (Yani kirmiz 1g1k dedigimde dur)
Red light (kirmizi 151k) Green light (Yesil 151k)

Now when the strobe light hits, I want you to move like this (Simdi flas 15181 vurdugunda, boyle hareket
etmeni istiyorum)

Now when the strobe light hits, I want you to move like this (Simdi flas 15181 vurdugunda, boyle hareket
etmeni istiyorum)

Hit the strobe, hit the strobe (Flasa vur, flasa vur) x 3

Green light (Yesil 151k)

Yeah, just like that, perfect (Evet, aynen boyle, miikemmel)

I'm just floating, I'm, I'm filling in for the groove (Ben sadece yiizliyorum, ben, olugu dolduruyorum)
Keep a loop in (Bir dongii tutun)

Red light (kirmiz 151k)

» 2021 Netflix drama dizisi Squid Game’de ilk defa oyunun yarisma bicimi diizenlenmistir.
Yarigsmacilar, oyunu Kore kitap serisinden genc bir kiz olan Young-hee’ye benzeyen biiyiik bir
bebekle oynamiglardir. Oyunu oynayan 456 oyuncu, para 6diliinii kazanmak adina alt1 cocuk
oyunundan olusan bir dizi oynamak i¢in hayatlarini riske atmiglardir. Bu oyundaki oyuncularin
amaci, zamanlayic1 bitmeden bitis ¢izgisini gegmektir ve bir oyuncak bebek ‘green light (yesil
151k)’ diye bagirdiktan sonra oyuncularin ilerlemesine izin verilir ve ‘red light (kirmizi 151k)’ diye
bagirdiginda oyuncularin durmasi gerekir. Duramayarak bir milim dahi hareket eden tiim
oyuncular bebek tarafindan vurularak oldiiriilir.

» 2021 oyunu Crab Game’de, kiiratorle yiiz yiize geldiklerinde oyuncularin hareket etmeleri veya
zamanin sonuna ulasamamalar1 durumunda patladiklar: bir mini oyun bulunmaktadir.
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» 2022 oyunu Poppy Playtime: Chapter 2 - Fly in a Web’de, oyuncunun sirasiyla oynadigi
“Musical Memory”, “Wack-a-Wuggy” ve “Statues” adlarinda ii¢ tane oyun bulunmaktadir. Bu
oyunlardan sonuncusu olan “Statues” oyunu engelli parkura benzer bir oyundur. Isik
yandiginda oyuncularin durmasi, 1s1k tekrar sonene kadar hicbir oyuncunun hareket etmemesi

gerekir.

Tiim diinyada bilinen ve cok yaygm bir bicimde oynanan Ebe Tura Bir iki U¢ (Timbirtip) oyunu,
bireylerin biiylik ve kiiciik kas gelisimlerinin, konsantrasyonlarinin saglanmasina katkida bulunarak
koordinasyonlarinin gelistirilmesini amaglamaktadir. Oyunu oynayan bireylerin;

e Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden tekrarladiklari icin algilama ve hatirda tutma
kabiliyetlerinin gelismesi,

e  Siir, Oykii ve tekerlemedeki uyag: soyledikleri i¢in ses bilgisi farkindaliklarinin gelismesi,

e Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri ve farkl kiiltiirel 6zelliklerini agiklayabilmeleri,

e Yonergeler dogrultusunda yiiriiyerek yer degistirme hareketlerini yapabilmeleri,

e Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapabilmeleri,

e Sosyal olarak gelismeleri ve arkadashk duygularinin pekismesi,

e Yarigma bilinglerinin olugmasi,

e  Hizlh bir sekilde diisiinme yetenegi gelistirebilmeleri,

e Basarmak icin miicadele etmeleri gerektigini ve rekabeti 6grenmeleri,

e Dikkat ve yogunlagma yetilerinin artmasi,

e  Grup icerisinde hareket etmeyi ve bir grubun parcasi olmay1 6grenmesi,

gibi nitelikleri elde etmeleri oyunun egitsel kazanimlar: arasinda sayilabilmektedir. Ebe Tura Bir iki Uc
(Timbartip) oyunu hareketli bir oyun olmasi sebebiyle bireylerin bedensel gelisimlerine de katkida
bulunmasi beklenebilir.

3. Sonug

17 Eyliil tarihinde elestirel begeni ve uluslararasi ilgi i¢in piyasaya siiriilen Squid Game, Netflix’in diinya
capinda en ¢ok izlenen dizisi haline gelerek 142 milyondan fazla iiyeyi kendisine c¢ekmistir.
Lansmanindan sonraki ilk dort haftasinda 1,65 milyar izlenme oranina ulagarak en cok izlenen dizi
unvani alan Bridgerton dizisini geride birakmigtir.

Dizide; yash annesiyle birlikte yasayan, bosanmis, bir baba ve kumar borcu olan bir birey olarak
karsimiza ¢ikan Seong Gi-hun, biiylik bir para 6diilii kazanmak gayesiyle metroda rastladigi bir bey
tarafindan bir dizi cocuk oyunu oynamaya davet edilir. Teklifi kabul ederek, kendisi gibi maddi sikint1
icerisindeki 455 oyuncuyla birlikte nerede bulundugunu bilmedigi bir yere gotiiriiliir. Oyunculara yesil
esofman giydirilir ve pembe tulumlu maskeli korumalar tarafindan oyuncular daima gozetim altinda
tutulur. Oyunlar, siyah maske ve siyah {iniforma giyen adamlar tarafindan denetlenir. Oyuncular,
oynadiklari ilk oyunun ardindan bir oyunu kaybetmenin 6liimle sonu¢landiginin farkina varirlar.

Dizide tiim oyuncularin birlikte oynadig ilk oyun olan Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida (Kirmizi Isik
Yesil Isik) oyununun bizim iilkemizdeki karsihg Timbirtip, Ende Tura, Onden Tura, Enden Tura, Elden
Tura, Onde Durma Bana Vurma, Davul Zurna, Davul Zurna Bana Vurma, Davul Zurna Buz Gibi
Dondurma, Onde Turna Davul Zurna, Elde Davul Zurna, Elde Turna Davul Zurna adlariyla da bilinen
Ebe Tura Bir iki Uc oyunudur.
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The traditional children’s game “Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida” played in the popular culture series Squid Game, its mirror
in Turkish culture: “Ebe Tura One Two Three” and its etymology / Alan, S.

Squid Game dizisi araciligiyla tanitilan ¢ocuk oyunlarindan biri olan Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida,
popiiler kiiltiir ve medya vasitasiyla milyonlarca insan tarafindan oOgrenilmis; medyanin hikaye
anlaticiigy vasfi ve kiiltiir aktarim araci vazifesi dogrulanmigtir. Bunun yani sira Kore’nin geleneksel
cocuk oyunu Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida’nin iilkemizdeki yansimasi olan Ebe Tura Bir iki Uc
oyunuyla olan benzerligi oyun kavraminin evrenselligine dikkat ¢cekmektedir.

Calismamizda Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida oyunu tanrtilmis; Ebe Tura Bir iki Uc oyunu ve
etimolojisi hakkinda bilgi verilerek iki oyunun popiiler kiiltiirdeki yerinden bahsedilmistir. Calisma
neticesinde uygulamali halk bilimi agisindan ¢ocuk oyunlarinin medya araciligiyla ne sekilde aktarildig:
ve toplumlarin kiiltiirtinde hangi rolleri iistlendigi okuyucuya sunulmustur. Son olarak, diinyada genis
capta oynanan oyunun yayginligi ve bilinirligi asagida verilen Resim 1 vasitasiyla tekrar goézden
gecirilebilir.

Let the games begin.
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1 https://www.ad.nl/binnenland/tilburgers-auke-en-frans-maken-mapporno-mensen-triggeren-met-een-landkaart-is-
fantastisch~ab751d27/209468455/ (Erisim Tarihi: 12.11.2022)
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Popiiler kiiltiir dizisi Squid Game’de oynanan “Mugunghwa Kkoci Pieotseumnida” adh geleneksel cocuk oyununun Tiirk
kiiltiirtindeki aynas1: “Ebe Tura Bir Iki U¢” oyunu ve etimolojisi / Alan, S.
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