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IGDIR’DA OYNANAN KOSE OYUNUNUN KOY SEYiRLiK OYUNLARI
BAGLAMINDA iNCELENMESi

¢

THE EXAMINATION OF KOSE PLAY PERFORMED IN IGDIR IN THE
CONTEXT OF THEATRICAL VILLAGE PLAY

Yigit KOCABIYIK"

0Z: Kirsal bélgelerde oynanan ve yilin énemli giinlerinde ya da 6zel giinlerde organize
edilen tiyatro gelenegi olarak tanimlanabilen kéy seyirlik oyunlari, Anadolu halkinin
kiilttirel birikiminin yansimalarini barindirmaktadir. Ayrica bu oyunlar, kéy yasantisinin
tiyatro ve eglence ihtiyacin1 karsilamaya da katki saglamaktadir. Geleneksel Tiirk
tiyatrosu tlizerine ¢alismalar yapmis uzmanlara gore, Tiirkiye'deki tiyatro kiiltiiriiniin
evrensel bir niteligi ulasmasi icin kdy seyirlik oyunlar1 {izerine arastirmalar yapmak
olduke¢a dnemlidir. Ayrica yapilan bu arastirmalar kéy seyirlik oyunlarinin nesilden nesle
dogru bir sekilde aktarimina ve unutulmamasina da katki saglayabilir. Bu nedenlerle
yapilan arastirma, Igdir ilinde icra edilen Kése oyununu kéy seyirlik oyunlari baglaminda
incelemeyi amaglamaktadir. Nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemenin
kullanildig1 arastirmada toplanan materyaller, Igdir Il Halk Kiitiiphanesi ve 1gdir il Kiiltiir
ve Turizm Midirligiiniin arsivinden alinmistir. Veriler Igdir ilinde Kése oyununun nasil
oynandigina odaklanarak yatay seviyede ortaya konmus, ardindan Metin And’in koy
seyirlik oyun incelemeye dair 6nerileri dikkate alinarak analiz yapilmistir. Yapilan analiz
sonucunda Kése oyununun, baharin baslangicini isaret eden Nevruz kutlamalarinin bir
pargasit olarak 21 Mart tarihinde oynandigl goriilmiistiir. Ayrica oyunda doganin
canlanmasi ve oOliip yeniden dirilme motiflerinin yer almasi, Kése oyununun torensel
ozellikler tasidigina isaret etmektedir. Oyunun son zamanlarda ¢ocuklar tarafindan
oynandig1 ve énemli motifleri icermedigi tespit edilmistir. Ancak Igdir merkezinde il
Kiiltlir ve Turizm Midirliigi tarafindan organize edilen Nevruz etkinlikleri iceriginde
amatér oyuncular tarafindan oyuna dair motifler korunarak oynanmaya devam
edilmektedir. Oyunda dekor, 1siklandirma ya da kukla gibi 6gelerin yer almadigi
goriiliirken, basrolleri canlandiracak kisilerde giysi agisindan ¢esitli belirgin 6zelliklerin
var oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: 1gdir, koy seyirlik, kdse oyunu, Geleneksel Tiirk tiyatrosu, gelenek

ABSTRACT: Village theatrical plays can be defined as the tradition of theater performed in
rural areas and organized on important days of the year or special days. These theater plays
not only reflect the cultural accumulation of the Anatolian people, but also contribute to
meeting the theater and entertainment needs of the village life. According to experts who
have worked on Traditional Turkish Theatre, it is very important to conduct research on
village theatrical plays in order for the theater culture in Turkey to reach a universal quality.
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In addition, these researches can contribute to the transfer of village theatrical plays from
generation to generation correctly and not to be forgotten. For these reasons, the research
aims to examine the Kose play performed in the province of Igdir in the context of the village
spectacle. The materials collected in the research, in which document analysis, one of the
qualitative research methods, was used, were taken from the archives of Igdir Provincial
Public Library and lgdir Provincial Directorate of Culture and Tourism. The data were
presented at the horizontal level by focusing on how the Kose village theatrical play was
performed in Igdir, and then analysis was made by considering Metin And's suggestions for
village theatrical play. As a result of the analysis, it was seen that the Kose village theatrical
play was performed on March 21 as a part of the Nevruz celebrations, which marks the
beginning of spring. In addition, the revival of nature and the motifs of death and
resurrection in the play indicate that the Kose play has ceremonial features. It has been
determined that the village theatrical play has been performed by children recently and does
not contain important motifs. However, within the scope of Nevruz events organized by the
Provincial Culture and Tourism Directorate in the center of Igdir, the motifs of the village
theatrical play continue to be performed by amateur theater actors. It has been observed
that there are no elements such as decor, lighting or puppetry in the village theatrical play,
and it has been determined that there are various distinctive features in terms of clothing in
the people who will perform the leading roles.

Keywords: Igdir, village theatrical play, kose play, traditional Turkish theater, tradition.

Giris

Bir ritiiel olarak basladig1 diisiiniilen kdy seyirlik oyunlari, yilin
onemli giinlerinde ya da diigiin gibi 6zel gilinlerde kirsal alanda
yasayanlar tarafindan organize edilen tiyatro gosterileri olarak
tanimlanabilir. Koy seyirlik oyunlariyla ilgili literatiire bakildiginda
cesitli arastirmacilarin tanimlamalar1 bulunmaktadir. Bu alandaki ilk
tanimi yapan A. K. Tecer’e (1940:2) gore, koy seyirlik oyunlari, “koyliiler
tarafindan yapilan temsil mahiyetindeki oyunlar”dir. M. And’a (1985: 43)
gore koy seyirlik oyunlari, “Kirsal bolgelerde, kdylerde goriilen, daha ¢ok
tarih oOncesine wuzanan bolluk (tarim ve ¢obanlik), eristirme,
canlandiricilik, atalara tapinim gibi islevsel kuttorenlere bagh bir tiyatro
gelenegidir”. N. Karadag (1978: 9) ise kdy seyirlik kavramini, “Anadolu
halkinin kiiltiirel birikiminin yansimalarindan biri olarak diigiinlerde,
bayramlarda ya da hasat mevsiminde hayvanlarin ciftlesme veya
ekinlerin ekildigi zamanlarda ya da mevsim doniimlerinde oldugu gibi
koy halki i¢cin 6nem tasiyan belirli zamanlarda oyun c¢ikartma, oyun
yapma geleneginden yola cikilarak sergilenen tiyatro -etkinlikleri”
seklinde tanimlamistir.

Uzun yillardir Anadolu’nun farkl yorelerinde oynanan bu oyunlar,
kiiltiire dair 6zellikleri barindirmakla birlikte, bu 6zelliklerin gegmisten
glinlimiize tasinmasini saglamaktadir. Buna ek olarak koy seyirlik
oyunlari, gegmisten glinlimiize kadar kdy yasantisinda eglence bashgi
altinda tiyatro ihtiyacini karsilamaya da katki saglamistir. Bu oyunlarin
bir diger onemli 6zelligi ise topraklarimizda tiyatronun o6ziine dair
fikirleri icinde barindirmasidir. Bu fikirlerin giincel tiyatro diistincesiyle
harmanlanmas1 ve tiyatromuzun evrensel bir nitelie ulasmasi
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konusunda koy seyirlik oyunlarinin énemi bir¢cok arastirmaci tarafindan
vurgulanmistir. Ayrica arastirmacilar, koy seyirlik oyunlara yodnelik
calismalarla birlikte 06zgiin bir tiyatro felsefesi ve estetiginin
olusturulabilecegini belirtmislerdir. Bu arastirmacilardan biri olan A.
Yiiksel konuyu soyle ele almistir:

“Anadolu’'nun cesitli ritiiellerinden yola ¢ikilarak yaratilan bir
cesitlilik yoluyla cagdas Tiirk tiyatrosunda zengin bir yeni bicem
olustugu soylenebilir. Bu bicemin ‘s6z’den ¢ok sarkiya, dansa ve
bedensel anlatima dayali olmasi, popililer halk tiyatrosu
geleneginin ‘s6z’ agirlikli olma sakincasini ortadan kaldirmakta,
kiltiirel kimligin, ‘s6zsiiz’ gostergeler yoluyla ¢cok daha evrensel
¢agrisim alanlar1 olusturmasini olanakli kilmaktadir (Yiiksel,
1998: 323).”

Yiiksel, tiyatromuzun evrensel bir dizeye tasinmasini olanakl
kilmak icin koy seyirlik oyunlarini merkeze almak gerektiginden
bahsetmis, bu oyunlarin s6zsiiz olusunun da uluslararasi boyutta karsilik
bulabilecegini belirtmistir. Benzer bir diisiincede olan And ise konuyu
soyle ele almistir:

“(...) Batr'da ise tiyatronun can cekistigi ve 6lmekte oldugu,
kimine gore 6ldiigli sdyleniyor. Nasil bir tiyatro bir kez daha
O0lmiis ve Ortagag’da ritiiel ve halk tiyatrosu ile diriltilmisse,
Avrupa’da bugiin de tiyatronun dirilmesinin tiyatronun kdkeni
ritiiele dontisle olabilecegi goriist agirlik kazaniyor. Bat1 bu kez
goziinii Dogu’ya ritiielin yasadigl yerlere c¢evirmis. Oysa
Anadolu (...) dramin kaynagi olan ritiiellerin besigidir, listelik
Anadolu koyliisi bunu titizlikle yasatmaktadir. Onun
yuzyillarca titizlikle korudugu bu mirasi biz bir yandan kentli
kiltirsiizliigiimiizle yok etmeye ugrasirken, bir yandan da halk
soziini ve halk tiyatrosunu agzimizdan eksik etmiyoruz (And,
2022: 298-299).”

And’'in 1970’lerde ortaya attigi bu diisiinceye giintimiizden
bakildiginda konunun halen giincelligini korudugu anlasilmaktadir.
And’'in ritlellerin besigi olarak adlandirdigi iilkemizde ‘Anadolu
koyliisiiniin’ cesitli nedenlerle o zamanki ‘titizligini’ yavas yavas
yitirmekte oldugu soylenebilir. Oyle ki giiniimiizde unutularak
oynanmayan koy seyirlik oyunlarin yani sira zamanla igeriginde
degisiklize  ugrayan oyunlara da rastlamak  mimkiindiir.
Topraklarimizda tiyatromuzun 6ziinii olusturan koy seyirlik oyunlarin
unutulmamasi kuskusuz 6nemlidir. Ancak degisiklige ugramis da olsa
oynanmaya devam eden bu oyunlar lizerine arastirmalar yapilmasi daha
onemli goriinmektedir. Yapilacak olan bu aragtirmalar neticesinde koy
seyirlik gibi kiiltiirel miraslarin igerikleri tizerine bilgi saglanabilecektir.
Ayni zamanda bu arastirmalar tiyatromuzun 6zellikle kirsalda nasil bir
dontisiime ugradigini da aydinlatacaktir. Ayrica kdy seyirlik oyunlarinin
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incelenmesi, halk kiiltiirii, folklor ve tiyatro tarihi gibi alanlarda da
o6nemli kaynaklarin olusmasina neden olacaktir.

Bu nedenlerle 6nemli goriilen bu arastirmanin amaci, Igdir ilinde
oynanan Kose oyununu koy seyirlik oyunlar1 baglaminda incelemektir.
Bu amag¢ dogrultusunda arastirma su sorulara yanit aramayl
hedeflemektedir:

[gdir ilinde K6se oyunu nasil oynanir?
[gdir ilinde oynanan Kése oyunu koy seyirlik o6zelliklerinin
hangilerini tasimaktadir?

Arastirmanin kapsami Igdir ilinde oynanan Ko6se oyunuyla
sinirlandirilmistir. Bunun nedeni Kése oyununun bircok ilde ve komsu
tilkelerde farkh sekillerde oynanmasidir. Yapilan simirlandirmayla alan
daraltilmis, oyunun sadece Igdir ilinde oynanan bi¢imi tizerine arastirma
hedeflenmistir.

Yontem

Calismada nitel arastirma yodntemlerinden dokiiman inceleme
uygulanmistir. Dokiiman inceleme, arastirilmasi hedeflenen konu
hakkinda bilgi iceren materyallerin analizini kapsar (Yildirim ve Simsek,
2016: 189). Daha detayli ele almak gerekirse dokiiman inceleme,
arastirma konusu ile ilgili kisiler tarafindan yazilmis, hazirlanmis ¢esitli
yazi, belge, yapim veya kalintinin toplanmasi ve incelenmesini
kapsamaktadir (Seyidoglu, 2016). Bu baglamda toplanan materyaller,
Igdir Il Halk Kiitiiphanesi ve Igdir Il Kiiltiir ve Turizm Midiirligiiniin
arsivinden alinmistir. Veriler Kodse oyununun nasil oynandigina
odaklanarak yatay seviyede ortaya konmus, ardindan Metin And'in koy
seyirlik oyunlarini incelemeye dair 6nerdigi sorular kullanilarak oyun
analiz edilmistir.

Arastirmada dokiiman inceleme ¢alismalarinda izlenen adimlar
incelenmis ve uygulanmistir. Bu adimlar; dokiimanlara ulasma,
dokiimanlarin orijinalligini kontrol etme, dokiimanlar1 anlama, veriyi
analiz etme, veriyi kullanma olarak belirlenmistir (Yildirim ve Simsek,
2016: 94).

Bulgular

Arastirmada ulasilan bulgular, arastirma sorular1 baglaminda
sirasiyla sorulara cevap olacak nitelikte basliklarla sunulmustur.

Igdir Kése Oyunu

Kose, sakali ¢cikmayan ya da seyrek cikan erkekler i¢in kullanilan
bir kelime olup dilimize Farsc¢a kiise’den girmistir. Ayrica Kése, Tiirk halk
masallarinda olumsuz baskisi olarak da yer almaktadir. Bu adi1 tasiyan
bir¢cok koy seyirlik oyunu bulunmakla birlikte, oynandiklar yere gore
simgesel anlamlar1 ve islevleri farkhlik gostermektedir. Eski Iran’da
ilkbahar giin-tiin esitliginde uygulanan téren Riikib el Kose, Kose
Bernisin ya da Kosenisin, Azerbaycan’da Kose Gelin ve iran
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Hurremdere’de Ak Kose-Kara Kése adlariyla oynanmaktadir. Ulkemizde
ise Kars, Igdir, Van, Dogu Bayazit (Agr1), Kirsehir ve Nigde’de oynanan bu
oyunun icerigi yerlere gore farklilasmaktadir (And, 2022: 316-326). Oyle
ki Igdir ili 6zelinde bakildiginda kaynaklarda iki farkli oynanis sekli
oldugu gorilmektedir.

Oyunun ilk tiirtinde Kdse ve Gelin’e ek olarak calgicilar ve yardimci
oyuncular yer almaktadir. Oyun Kkisilerinin giysi ve arac gereclerine
bakmak gerekirse Kose'yi canlandiracak kisi tiiyleri disar1 gelecek sekilde
bir koyun postu értiiniir (Ocal, 1970: 129). Basina kece bashk ya da
deriden bir papak takar, yiizii unlanarak beyaza boyanir. Kose’'nin
boynuna ise yorede zingorov olarak adlandirilan ¢an takilir. Elbisesinin
gobek kismina iceriden yastik baglanir, sirtina biiyiik bir kambur
oturtulur. Elinde ise ¢dmge adi verilen bir kepge bulunur (Acar, 2010:
211; And, 1985: 132). Koése, kisi, sogugu ve sikintiy1 temsil etmektedir
(Akyildiz, 2018: 7). Gelin’i canlandiracak erkek ise duvak benzeri bir tiille
ya da bezle ortiiniir. Etek ve yelek gibi kiyafetler giyer. Gelin; bereketi,
bollugu ve yazi simgeleyen figiirdiir (Sen, 2012: 166; Kara, 2019:73).
Calgicilarin sayisi belirli degildir; zurna, tulum, davul ve akordeon gibi
enstriimanlar oyuna eslik etmektedir. Calgicilarin ve yardimci
oyuncularin 6zel olarak belirlenmis giysileri bulunmamaktadir. Arag ve
gere¢ acisindan yardimci oyuncularin  birinin elinde torba
bulunmaktadir. Bu torba gezdikleri evlerden verilen un, yag gibi erzaklari
tasimaya yaramaktadir. Baz1 oyunlarda erzaklar tasimak icin gercek
esek de yer almaktadir (Sen, 2012: 167).

Mekan olarak sabit bir alanin tercih edilmedigi oyun i¢in bir evde
toplanip aksesuar, makyaj ve kostiim hazirliklar1 yapilir. Hazirligin
ardindan oyuncular sokaklarda gezerek evleri dolasmaya baslar. Oyunun
ilk tiirinde evlerin dolasilmasi esnasinda cesitli maniler sdéylenir. Bu
manilerden biri asagida yer almaktadir:

Ay kosa-kosa gelsene,
Gelip selam versene,
Comgeni doldursan,
Kosani yola salsana.
Ay uyrugu uyrugu,
Saggali it guyrugu,
Kosam bir oyun eyler,
Yigar bayram hongas,
Her yerde diiyiin eyler.
Nevruz nevruz bahara,
Giiller giiller nubara,
Bahg¢amizda giil olsun,
Gul olsun, bilbiil olsun,
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Bal olmasin, yag olsun,

Evdekiler sag olsun,

Hanim dursun ayaga,

Kosaya pay versin,

Kosaya pay versin aga (Acar, 2010: 212; Ahundov, 1968: 224-
227; Kara, 2019: 73-74).

Mani bitince Kose, Gelin’i kacirmaya calisir ve Kose birden yere
diiserek 6lu taklidi yapar. Yeniden maniler sdylenerek kose payir adi
verilen erzaklar ev sahibinden ve izleyenlerden istenir. Un, yag gibi
erzaklar alindiktan sonra Kose kalkar ve hep birlikte dans edilir (Sen,
2012:167).

Kaynaklara gore oyunun ikinci tliriinde hazirlik ve ev gezme yine
yer almaktadir. i1k oyundan farkli olarak bu tiirde Gelin’in yerine Keci'yi
canlandiran bir oyuncu bulunmaktadir. Bu oyuncu, basina bir bez ya da
deri yardimiyla iki adet boynuz takar. Yiiziinlii goriinmeyecek sekilde
tilyle ya da bir ortiiyle sarar. Bu oyunun ilk oyundan bir diger farki
yardimcl oyunculardan birinin Kegi'nin sahibi roliinii tstlenmesi ve
elinde bir sopa olmasidir. Ayrica bu oyunda iki farkli Kése vardir.
Karinlarina  yastik  baglanan Kose'lerin  ellerinde  degnekler
bulunmaktadir. Keci'nin sahibini oynayan kisi Kodse’'lerden biriyle
asagidaki diyalogu canlandirir:

Kése: Gardas bu kegini satirsan mi1?
Kecinin Sahibi: Heye, satiram.
Kose: Kaca verirsen?
Kecinin Sahibi: Yayda lopuga, kisda topuga.
Kose: Yahsi raziyig, yayda gelip lopugunu alirsan, gisda da
topugunu (Acar, 2010: 212; Ahundov, 1968: 227)
Keciyi alan Kdse diger Koseyle tartisir.
1.Kose: Kegi menimdi.
2.Kose: Yoh menimdi (Acar, 2010: 212; Ahundov, 1968: 227).

Tartisma devam ederken ellerindeki sopalarla karinlarindaki
yastiklara vururlar. Kése’lerden biri yere yikilir. Bu arada keci kaybolur.
Koése’ler aglamaya baslarlar (Acar, 2010:212). iki oyunda da giin sonunda
toplanilan erzaklar oyuncular tarafindan paylasilir (Sen, 2012: 167).

[gdir ilinde oynanan Kdse oyununu simgeler ve tasidig1 anlamlar
acisindan ele almak gerekirse ilk simge Kose karakterinde bulunabilir.
Ko6se’nin kelime anlaminin aksine, koyun postu értiinmesindeki simgesel
unsurun kisin sona erdigi ve baharin basladigi anlamina geldigi
soylenebilir. Tliysiiz olan Kése'nin fazlasiyla tiiylii bir varlifa déniismesi,
doganin canlanmasina iliskin bir beklenti veya dilegin bir gostergesi
olarak yorumlanabilir. Bu gosterge, kisin sona ermesiyle birlikte bolluk
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ve bereketin ortaya ¢ikmasina karsilik gelir. Oyunun her iki tiirtinde de
Kose'nin olip yeniden dirilmesi, bu goriisii dogrular niteliktedir.
Ozellikle ilk oyun tiiriinde Kose yere yikildiktan sonra erzaklarin
toplanmasi, yine bolluk ve bereketin temsili olarak diisiiniilebilir. i1k
oyun tiriindeki Gelin ve ikinci oyun tiirtindeki Keci, ikinci simge olarak
belirlenebilir. Bu simge ise Kose'nin beklentisinin ve dileginin
somutlasmis halidir. Her iki tlirde de Gelin ve Keci karakterleri baharin
gelisi, bolluk ve bereketin varligina isaret olarak gorilebilir. Bu
baglamda, oyunun merkezinde yer alan simgelerin tamaminin doganin
yeniden canlanmasiyla iliskili oldugu soylenebilir.

Kose Oyununun Kéy Seyirlik Baglaminda incelenmesi

[gdir ilinde oynanan Kése oyununun koy seyirlik baglaminda
incelenmesi icin Metin And'in Dionisos ve Anadolu Kdéyliisti kitabinin
Ondeyis kisminda yer alan inceleme énerileri dikkate alinmistir. And, bu
boélimde koy seyirlik oyunlarinin “ilk goze ¢arpmis goriiniisleriyle” ele
alinmamasi gerektigini belirtmistir. Ayrica And (2020: 14), yapilan
incelemelerin bilimsel gozlemin aydinlaticiligindan yoksun olmamasi
icin hangi 6zelliklerin tizerinde durulmasi gerektigine odaklanmistir.
Ozelliklere yonelik sekiz soru asagida sirasiyla Kése oyunu 6zelinde
cevaplanarak analiz edilmistir.

And’in inceleme icin 6nerdigi ilk soru, “Kdy seyirlik oyunlar bir
oyalanma icin mi yapiliyor, yoksa torensel bir 6zellik tasiyor mu?”
sorusudur. Bu soru ekseninde Kése oyununa bakmak gerekirse oyunun
glinlimiizde yetiskinler yerine cocuklar tarafindan oynandig1 ve eski
ozelliklerini tam anlamiyla tasimadigl sdylenebilir. Bu nedenle
glinlimiizde oyalanma i¢in yapildigi, gecmiste ise doganin canlanmasi,
o6liip yeniden dirilme gibi motifleri ele alindiginda térensel bir 6zellik
tasidig1 belirtilebilir. Bu 6zellikler, Anadolu’'nun eski halki Hititlerden
bugiiniin Anadolu koyliisiine kadar ufak degisikliklerle aktarilan torensel
ozellikler olarak kabul edilmektedir. Doganin canlanmasi, eski Misir,
Mezopotamya, Suriye, Filistin, Hitit'te de var olan mevsimlik térenler
arasinda yer alan motiflerden biridir. Bu torenlerde eski ile yeni yil, yaz
ile kis, kuraklik ile yagmur, yasam ile 6liim ¢atismasi bulunmaktadir. Bu
catismada kazanan taraf 6nceden bellidir (And, 2020: 17). Igdir'da
oynanan Kése oyununda Kose ile Gelin ¢atismasi, mevsimlik térenlerdeki
kis ile yaz catismasi ile benzerlik tasimaktadir. Ayrica mevsimlik
torenlerdeki catismada galip gelenin 6nceden belli oldugu gibi Kose
oyununda da yazin kazanacagl énceden bellidir. Oliip yeniden dirilme
motifinin kaynagini ise Mezopotamya’daki ana tanriga inancinda gérmek
miimkiin olabilir. Ana tanrica inanci mevsimlik doéngii ve bitkisel
torenleriyle baslica dogurtucu, yasam verici kaynak olarak bilinir. Kisin
oldirtciiligiinii veya yazin kurakhigini degistirip baharla yasam getiren
bu Ana/Gelin’dir (And, 2020: 21). Oliim; kithg), yoklugu simgelerken
yeniden dogum, doganin tekrar canlanmasi anlamina gelir (Durmaz,
2016). Igdir'da oynanan Kése oyununda Gelin’in yer almasi dogurtucu,
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yasam verici bir kaynak olarak ele alinabilir. Ayrica Kodse’nin o6liip
yeniden dirilmesi eylemi disiiniildiigiinde doganin tekrar canlanmasina
dair bir gosterge olabilir. Dolayisiyla tiim bu gostergeler ve motifler goz
Oonline alindiginda Igdir ilinde yetiskinler tarafindan oynanan Kose
oyununda torensel 6zelliklerin var oldugu séylenebilir.

“Sozli mii, so6zsiiz mii oynaniyor?” sorusu And’in koéy seyirlik
incelemeye dair dnerdigi ikinci sorudur. Igdir ilinde hem ge¢cmiste hem
de giiniimiizde oynanan Kose oyunlarindaki maniler ve diyaloglar
diisiiniildiigiinde s6zlii oyunun hakim oldugu gériilmektedir. incelemeye
dair igiincii soru, “Iginde tiirkiiler, calgih miizik, benzetmeli danslar
bulunuyor mu?” sorusudur. Igdir ilinde gecmiste oynanan Kose
oyununda ydresel miizikler ve danslar icra edilmektedir. icra esnasinda
kullanilan enstriimanlar zurna, tulum, davul ve akordeondur. Bu
enstriimanlarin tamami kullanilabilecegi gibi sadece biri ya da birkac¢i da
kullanilabilmektedir. Giiniimiizde i1 Kiiltiir ve Turizm Midirliigi
tarafindan organize edilen Nevruz Bayrami iceriginde oynanan Kdose
oyununda gecmisteki miiziklerin ve danslarin benzer sekilde yer aldigi
gozlemlenmektedir. Giiniimiizde c¢ocuklarin oynadigl oyunda miizik
teneke ya da plastik kova benzeri cesitli gereclere vurularak icra
edilmektedir.

“Yer ve tarih neye gore tercih ediliyor? Yaz ortasi, kis yarisi gibi
belirli takvim donemlerinde, bir 6liime ya da buna benzer bir olaya
rastlaniyor mu?” sorular1 benzer oldugundan ikisi bir soru olarak
cevaplandirilmigtir. Bu doérdiincii soruyu Igdir ilinde ge¢mis ve
glinlimiizde oynanan Kdése oyunlari 6zelinde cevaplamak gerekirse oyun
icin sabit herhangi bir yer tercih edilmemekle birlikte, oyun disarida
evleri gezerek icra edilmektedir. Oyun tarih olarak her sene 21 Mart’ta
oynanmaktadir. 21 Mart, cesitli kiiltlirlerde baharin veya yeni yilin ilk
gilinli olarak kabul edilir ve Nevruz adiyla kutlanir (Turan, 2000: 68).
Nevruz geleneklerinin yogun bir sekilde yer aldig1 Igdir'da, Nevruz'la
ilgili gesitli ritiieller bulunmaktadir (Abali, 2020: 131). Kése oyunu bu
geleneklerin bir parcasidir. Bu nedenle belirli bir takvim déneminde, yani
0zel giinde oynanan bir oyun olmasinin yani sira baharin gelmesiyle
birlikte bolluk ve berekete yonelik bir kutlama olarak tanimlanabilir.

“Oyuncularin sayilar1 kactir ve belli bir kuruma ya da dernege
baglilar m1?” sorusu And’in koy seyirlik inceleme i¢in 6nerdigi bir diger
sorudur. Igdir ilinde oynanan Kése oyununa iliskin oyuncu sayilari
acisindan bir netlik olmadigi gibi en az iki (Kdse-Gelin), ¢cogunlukla bes
kisi (Kose, Gelin, Calgici, Esek, Yardimci) tarafindan oynanabilmektedir
(And, 1985: 133-134). Oyuncular belli bir kuruma ya da dernege bagh
degillerdir. Ancak son zamanlarda Kése oyunu genellikle g¢ocuklar
tarafindan oynanirken, Igdir merkezinde Il Kiiltiir ve Turizm Midiirligi
tarafindan organize edilen Nevruz Bayrami iceriginde Kose oyunu,
amator tiyatrocular tarafindan oynanmaktadir (Sen, 2012: 167).
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And’in incelemeye dair altinci sorusu, “Oyuncu seyirci baglantisi
nasil gerceklesiyor?” sorusudur. Ge¢mis ve giiniimiizde oynanan Kdse
oyunlarinda oyuncu seyirci baglantisi, dans ve erzak toplama
asamalarinda gerceklesmektedir. Dans kisminda istege bagl olarak
seyirciler de oyuna dahil olmaktadirlar. Buna ek olarak seyirciler
verdikleri erzaklarla da oyuncularla etkilesime gecmektedirler.
“Oyuncular hep ayni kisilerden mi segiliyor?” sorusu onerilen yedinci
sorudur. Kaynaklara bakildiginda Milliyet'te yayinlanan ve Hiiseyin Yildiz
tarafindan yapilan “Bahar1 Kése Oyunu ile Karsiliyorlar” baslikli haberde
Muharrem Celik adli oyuncunun demecine yer verilmis ve Muharrem
Celik’ten yorede oynanan oyunlarda 40 yildir Kése roliinii listlenen
oyuncu olarak bahsedilmistir (URL-1). Bu kaynaga dayanarak en azindan
basrolleri iistlenen oyuncularin strekli aym kisilerden secildigi
soylenebilir. Cocuklar tarafindan giiniimiizde oynanan Kdse oyunlarinda
ise oyuncularin ayni kisilerden secilmedigi, bir c¢esitliligin oldugu
gozlemlenmektedir.

Metin And’'in koy seyirlik incelemesi icin 6nerdigi sekizinci soru,
“Geregler, takma ytizler, giysiler, kuklalar, 1siklandirma, dekor var mi?”
sorusudur. Igdir'da hem ge¢miste hem de giinlimiizde oynanan Kose
oyununda kuklaya yer verilmemektedir. Ayni zamanda oyun disarida ve
evleri gezerek oynandigl icin herhangi bir 1siklandirma ya da dekor
kullanilmamaktadir. Ge¢miste ve giiniimiizde il Kiiltiir ve Turizm
Mudirliigic tarafindan organize edilen Nevruz Bayrami iceriginde
oynanan Kose oyununda, Kose'yi canlandiracak kisi ceket ya da kiirk
giymekte, basina deriden papak takmaktadir. Boynuna ¢an takilan
Kése’nin yiizii unla boyanmaktadir. Ayrica Kése, giysinin gébek kismina
iceriden yastik baglamakta, sirtina ise biiyliik bir kambur takmaktadir.
Elinde ¢omge adinda bir tahta kasik yer almaktadir. Gelin kadin
kiyafetleri giymekte ve basina duvak takmaktadir. Ke¢i’yi canlandiracak
kisi ise basina bir bez ya da deri yardimiyla iki adet boynuz takmakta,
ylziini goriinmeyecek sekilde tiiyle ya da bir ortiiyle sarmaktadir.
Calgicilarin ve yardimci oyuncularin belirli bir giysisi bulunmamaktadir.
Ancak yardimcilarin birinde bir sopa, digerinde ise bir torba
bulunmaktadir. Sopa kecinin sahibi roliini tistlenen yardimci oyuncu
tarafindan kullanilirken, torba toplanan erzaklarin saklanmasim
saglamaktadir.  Giiniimiizde ¢ocuklar tarafindan oynanan oyuna
bakildiginda Gelin’i oynayacak erkek ¢ocuk esarp ya da benzeri bir ince
kumasla yiiziintin gériilmeyecegi bir sekilde kafasini 6rtmekte ve kadin
kiyafeti giymektedir. Kose’ye iliskin kostiim ve aksesuarlar ¢ocuklarin
oynadigl oyunda yer almamaktadir. Koése'nin ytlizli herhangi bir kumas
veya kiyafetle gozleri agik kalacak sekilde ortiilmektedir (URL-2).
Cocuklar tarafindan oynanan oyunda sopa ve torba disinda aksesuar
kullanilmamaktadir.
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Sonug

Koy seyirlik oyunlari, genellikle kirsal bolgelerde, tarim ve gobanlik
gibi 6gelere bagl olarak diiglinler, bayramlar, hasat zamanlari gibi belirli
zamanlarda oynanan bir tiyatro gelenegi olarak tanimlanabilir. Anadolu
halkinin kiiltiirel birikiminin yansimalarin1 barindiran bu oyunlar, kéy
yasantisinin tiyatro ve eglence ihtiyacitm karsilamaya katki
saglamaktadir. Ayrica bu oyunlar Geleneksel Tiirk tiyatrosu iizerine
calismalar yapmis uzmanlara gore, topraklarimizdaki tiyatro kiiltiiriiniin
evrensel bir nitelige ulasmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Ulkemize ait
bir tiyatro felsefesi ve estetigi yaratma sorununun bir ilac1 gibi goriilen
bu oyunlar tlizerine incelemelerin yapilmasi ve literatiire kazandirilmasi
oldukca dnemli gériinmektedir.

Calismanin konusu olan ve Igdir ilinde icra edilen Kdse oyunu, koy
seyirlik baglaminda incelenmistir. Arastirmada Metin And’in koy seyirlik
incelemesi icin sundugu Oneriler dikkate alinmistir. Toplamda sekiz
soruya cevap aranmasinl iceren bu arastirmada, oyunun baharin
baslangicini isaret eden Nevruz kutlamalarinin bir pargasi oldugu
gorilmiistir. Ayrica oyunun torensel bir o6zelligi olup olmadigina
odaklanilmis ve doganin canlanmasi, 6liip yeniden dirilme motiflerinin
bulundugu tespit edilmistir. Mevsimlik toérenlerdeki kis ile yaz
catismasinin Kdose ile Gelin catismasiyla, Gelin'in Mezopotamya’daki
Ana/Gelin figiirtiyle, Kdse'nin 6liip yeniden dirilmesinin doganin tekrar
canlanmasiyla benzerlik gostermesi, Kdse oyununun toérensel 6zellikleri
oldugunu dogrulayabilir.

Oyundaki maniler ve diyaloglar goz oniine alindiginda Kose
oyununun so6zli bir oyun yapisinda oldugu goézlemlenmistir. Ayrica
oyunda yoresel miizikler ve danslarin icra edildigi, zurna, tulum, davul ve
akordeon gibi enstriimanlarin kullanildigr goériinmektedir. Calgicilar
haricinde Kose ve yardimci oyunculara bazi oyunlarda Kegi eslik
ederken, bazi oyunlarda Gelin’in eslik ettigi gozlemlenmistir. Oyunlarda
Keci ve Gelin'in degiskenlik gdstermesinin nedeni belirlenememistir.
Ayrica oyunda oynayan basroldeki oyuncularin her sene ayni oyuncular
olmasina 6zen gosterildigine dair veriler bulunmaktadir. Oyun, kurumlar
tarafindan organize edildiginde orijinaline sadik kalarak amatér
tiyatrocular tarafindan oynanmaktadir. Oyunlarda oyuncu ve seyirci
baglantisi dans ve erzak toplama kisimlarinda bulunmaktadir.

Kose oyunu gezme eylemini icinde barindirdigi i¢in herhangi bir
dekor ve 1siklandirmaya ihtiyac duymamaktadir. Kose, Gelin, Keci'yi
oynayan oyuncularin giysilerinde baz1 6zel tercihler yer alirken, diger
oyuncularda béyle bir tercih bulunmamaktadir.

Glntimiizde degisiklige ugrayarak ¢ogunlukla ¢ocuklar tarafindan
oynanan oyunun bazi degisikliklere ugradigi goézlemlenmistir. Bu
degisikliklerden ilki oyunda kullanilan miizikler i¢in enstriiman yerine
teneke ya da plastik kova benzeri cesitli gereclerin kullanilmasidir. Bir
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diger degisiklik kostiimlerin kullanim sekillerinde goriilmiistiir. Gelin'i
oynayacak erkek cocugun esarp ya da benzeri ince kumasla yliziinlin
gorinmeyecegi bir sekilde kafasini orttiigii, kadin kiyafeti giydigi oyunda
Kose de gozleri acik sekilde bir kiyafet ya da bir kumasla kafasini ve
ylziini ortmektedir. Ayrica ¢ocuklar aksesuar acisindan sopa ve torba
disinda herhangi bir aksesuar kullanmamaktadirlar.

Sonuc olarak, unutulmaya yiiz tutan ve iilkemizde farkl sekillerde
icra edilen koy seyirlik oyunlari, Igdir ili merkezinde ve koylerinde
degisikliklerle de olsa icra edilmeye devam edilmektedir. Giiniimtizde
kurumlarca organize edilen etkinliklerin haricinde oyunun, cocuklar
tarafindan oynandigl ve kdy seyirlik motiflerini yitiren bir yapiya
dontstiigii gozlemlenmektedir. Ancak oyun farklilagsa da glinlimtzde
cocuklar tarafindan oynanmasi, bir sekilde aktarima devam edildiginin
gostergesidir. Bu aktarimin devam etmesi koy seyirlik geleneginin
surdiiriilmesi ve unutulmamasi agisindan 6nemli gérilmektedir. Ayrica
Kése oyununun bir gelenek olarak siirdiiriilmesi ve unutulmamasi i¢in
cesitli Oneriler getirmek faydal olacaktir:

- Oyunu icra eden cocuklara oyunun ©6nemli motiflerinin
gosterilmesi, oyunun motiflerini kaybetmemesine fayda saglayabilir. Bu
nedenle okullarda ve genclik kuliiplerinde oyunlarin 6gretilmesine ve
oynanmasina yonelik tesvik edici calismalar yapilabilir.

- [gdir ili merkezinde oyunun geleneksel icra zamanlarinda her yil
amatér oyuncular tarafindan oynanmasi son derece Onemli
goriilmektedir. Oyunun unutulmamasi ve stirdiiriilmesi i¢cin bu temsiller
devlete bagh cesitli kurumlar tarafindan organize edilmeye devam
edilmelidir.

- Aragtirma esnasinda Igdir il Halk Kiitiiphanesi ve Igdir il Kiiltiir
ve Turizm Miidirliglniin arsivinde koy seyirliklere dair herhangi bir
video kayit arsivine rastlanmamistir. Kdylerde oynanmaya devam eden
koy seyirlik oyunlarinin video kaydi yoluyla arsivlenmesi, ileride
yapilacak calismalar icin onemli goriilmektedir. Ayrica bu arsivleme
yoluyla oyunun gelecek nesillere de aktarimi saglanabilir.

- Organize edilecek yerel festivallerde Kése oyunu oynanabilir. Bu
organizasyonlarda Kése oyununun yer almasi, oyunun daha genis kitleye
ulasmasi ve korunmasi icin 6nemli bir firsat olabilir.

- Kése oyununda uzun siiredir yer alan oyunculara tesvik ve destek
saglanabilir. Bu tesvik ve destek oyuncularin oyuna devam etmelerine
katki saglayabilir. Ayrica ¢cocuklar ve gengler agisindan oyunun devamini
saglayabilecek atdlye ¢alismalarinda tesvik ve destekle bu oyuncular da
yer alabilir. Senelerdir oyunda oynayan oyuncularin bu atélyedeki
varligl, oyunun uygulamali olarak dogru sekilde gosterilmesine katki
saglayabilir.
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