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Dijital Hikaye Kullanimina Yonelik Tutum Olgcegi
(DHKYTO): Olcek Gelistirme Calismas1*

Attitude Scale for Digital Storytelling Usage (DSUS): Scale Development Study

Muhammet YILDIRIM**
Erol OGUR***
Oz

Bu ¢alismanin amaci, 8gretmenlerin dijital hikayeleri kullanmaya yonelik tutumlarimn 6l¢gmek
icin gecerli ve giivenilir bir 6lgek olusturmaktir. Dijital hikayeler, cagimizda egitim
ortamlarinda daha yaygin hale gelmesi beklenen yeni bir teknolojik aractir. Ogretmenlerin bu
yeni teknolojik araglara kars: tutumlar: ve kabul diizeyleri, dijital hikayelerin etkili bir sekilde
kullarulabilmesi ve egitim ortamlarinda teknolojik degisimin ve dontistimiin tesvik
edilebilmesi acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Calisma verilerinin toplanabilmesi icin 27
Ekim 2022 tarihli, 2022-9 oturum sayili, 21 numaral etik kurul karari ile onay alinmustir.
Calisma grubu, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda goreve devam etmekte olan 6gretmenlerden
olusmaktadir. Katilimcilarin %25,2’si erkek, %74,8’inin ise kadindir. Katilimcilarm %30,4"t 20-
30 yas araliginda, %43,6's1 31-40 yas araliginda, %19,2’si 41-50 yas araliginda ve %6,8’i 51 ve
tizeri yastadir. Katilimcilarm %89,2’si lisans mezunu, %9,6’s1 yiiksek lisans mezunu ve %1,2'si
doktora mezunudur. Katilimeilarin %20,8"i 1-5 yil, %32,8’i 6-10 yil, %16,8'1 11-15 yil, %13,6’s1
16-20 y1l ve %16’s1 21 yilin tizerinde mesleki tecriibeye sahiptir. Gorev yerlerine gore dagilim
incelendiginde ise, katilimcilarin %40,8’inin devlet okullarinda, %59,2’sinin ise 6zel okullarda
gorev yaptigi goriilmektedir. Orneklemin yeterliligini test emek icin yapilan istatistik
¢alismalar1 sonucunda elde edilen; Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) testi igin elde edilen degerin
0,931 olmasy; pilot uygulamada kullanilan 6rneklem biuiytikliigiintin ¢ok iyi diizeyde oldugu
gostermektedir. Ornekleme yontemi olarak amagsal o6rnekleme kullanilmis ve kolay
ulasilabilir durum o6rneklemesi tercih edilmistir. Arastirma dogrultusunda, 6gretmenlerin
dijital hikaye kullanimina yonelik tutumlarim 8l¢gmek ve analiz etmek i¢in bir tutum o6lgegi
gelistirilirken; 6lcegin maddeleri, ilgili alan yazin taramasi sonucunda belirlenmis ve uzman
goriiglerine dayali olarak diizenlenmistir. Olgegin giivenirlik ve gegcerlik analizleri
gerceklestirilerek 6lgegin dgretmenlerin tutumlarini dogru ve giivenilir bir sekilde 6lcebilecek
hale getirilmesi saglanmistir. Agimlayici Faktor Analizi (AFA) sonucunda 8lcek maddelerinin
5 alt boyutta toplandigy, dlgegin varyansin %69,3"tiniti agikladig1 gortilmiuistiir. Elde edilen alt
boyutlar “Olusturmaya Yonelik Tutum” (12 madde, a = ,946), “Kullanmaya Yo6nelik Tutum”
(8 madde, a = ,910), “Dijitallesmeye Yoénelik Tutum” (6 madde, a =,770), “Etkilere Yonelik
Tutum” (3 madde, a = ,791) ve “Onaylanmaya Yonelik Tutum (2 madde, a = ,664) olarak
adlandirilmustir. Dijital hikdye kullanimina yonelik tutum 6lgeginin giivenirligini test etmek
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icin uygulanan testten elde edilen sonuca goére, Cronbach Alfa giivenilirlik katsayisi, 6lgegin
biitiinsel yapisi igin a=0.907 olarak hesaplanmistir. Bu deger, 6lgegin genel giivenilirliginin
yiiksek seviyede oldugunu gostermektedir. Bu ¢alisma, o6gretmenlerin dijital hikaye
kullanimina yonelik tutumlarin belirlemesi ve degerlendirmesi suretiyle egitim ortamlarinda
teknoloji kullanimmi tesvik etmesi ve dijital hikayelerin etkili bir sekilde kullanilmasina
katkida bulunmasi agisindan énemlidir. Elde edilecek bulgular, egitim alaninda teknolojinin
etkin kullanimin1 desteklemek, dijital hikayelerin o6gretimdeki roliinii vurgulamak ve
ogretmenlere yonelik egitim programlarmin gelistirilmesine katki saglamak igin de
kullanilabilecek ve bu manada alan yazina katki saglayacaktir.

Anahtar Kelime: Tiirkce egitimi, dijital hikdye, egitim teknolojileri, 8gretim materyali, coklu
ortam.

Abstract

The purpose of this study is to develop a valid and reliable scale to measure teachers’
attitudes towards the use of digital stories in their lessons. Digital storytelling is considered a
novel technological tool expected to become more prevalent in educational settings in our era.
Teachers’ attitudes and acceptance levels toward these new technological tools are of
paramount importance for the effective utilization of digital stories in education and for
promoting technological change and transformation in educational environments.To collect
research data, ethical approval was obtained through Institutional Review Board decision
number 2022-9, session number 21, dated October 27, 2022. The study group consists of
teachers currently employed in the 2022-2023 academic year. Among the participants, 25.2%
are male, and 74.8% are female. Regarding age distribution, 30.4% of participants fall into the
20-30 age range, 43.6% in the 31-40 age range, 19.2% in the 41-50 age range, and 6.8% are 51
years and older. In terms of educational background, 89.2% of participants have a bachelor’s
degree, 9.6% have a master’s degree, and 1.2% have a doctorate. Furthermore, 20.8% of
participants have 1-5 years of professional experience, 32.8% have 6-10 years, 16.8% have 11-
15 years, 13.6% have 16-20 years, and 16% have over 21 years of teaching experience. When
examining the distribution according to workplace, 40.8% of participants work in public
schools, while 59.2% work in private schools. To ensure the adequacy of the sample, statistical
analyses were conducted, resulting in a Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) test value of 0.931,
indicating that the sample size used in the pilot study is highly appropriate.In line with the
research objectives, a attitude scale was developed to measure and analyze teachers’ attitudes
toward the use of digital stories in their lessons. The scale items were determined through a
review of relevant literature and were organized based on expert opinions. Reliability and
validity analyses were performed to ensure the accuracy and reliability of the scale in
measuring teachers’ attitudes. Exploratory Factor Analysis (EFA) revealed that the scale items
clustered into five sub-dimensions, explaining 69.3% of the variance. The derived sub-
dimensions were labeled as “Attitude Toward Creation” (12 items, a = ,946), “Attitude
Toward Use” (8 items, a = ,910), “Attitude Toward Digitalization” (6 items, a = ,770),
“Attitude Toward Effects” (3 items, a = ,791), and “Attitude Toward Approval” (2 items, a =
,664).The reliability test results for the digital storytelling attitude scale showed a Cronbach’s
Alpha coefficient of a = 0.907 for the overall structure of the scale, indicating a high level of
overall reliability.This study is significant as it aims to identify and assess teachers” attitudes
towards the use of digital stories, thereby contributing to the promotion of technology use in
educational settings and the effective utilization of digital stories. The findings can also be
used to support the effective use of technology in education, emphasize the role of digital
stories in teaching, and contribute to the development of educational programs for teachers,
thus making a valuable contribution to the existing literature in this field.

Keywords: Turkish education, digital storytelling, educational technologies, instructional
material, multimedia.

Giris

Egitim ogretim faaliyetlerinin tarihi, insanlik tarihi ile baslar demek yanls
olmayacaktir. Bin yillara sari bu egitim siirecinde yasanan degisiklerle egitim ortamlar1 ve
egitim icerikleri ile birlikte egitim amagli kullanilan arag geregler de degisim gostermistir.
Kil tabletlerden parsomene nihayet kagida evrilen egitim materyalleri artik dijital

ortamlara tasinmakta, kdgidin yerini ekranlar almaya baslamaktadir. Teknoloji ile eskisine
nazaran ¢ok daha erken karsilasan ogrenciler igin bu degisim ve dontistim ¢ok biiytik bir
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oneme sahiptir. Igerisinde bulundugumuz yiizyil teknolojik degisimlerin hizla hayata
gectigi bir zaman dilimi olarak ¢n plana ¢ikmaktadir. Celik (2021), yeni kusagm, dijital
teknolojilerin igine dogdugunu ifade etmektedir. Koran ve dig. (2022) ise diinya genelinde
internet teknolojisinin giderek daha fazla kullanilmasiyla, internet teknolojisinin
cocuklarin yasamlarinin ayrilmaz bir parcast haline geldigini ifade etmektedir. Bu
baglamda, bu neslin egitim gereksinimleri arasinda dijital yeteneklerin biiytik 6nemi
vardir. Bu durum, dijital becerilerin artik vazgecilmez bir gereklilik haline geldigine isaret
etmektedir. Hizla gerceklesen bu teknolojik degisime ayak uydurabilmek igin birtakim
yeni becerilere sahip olunmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmakta bu da 21. ytizyil becerileri
kavramini olusturmaktadir.

Her gecen giin bir yenisi ile karsilastigimiz teknolojik gelismeler kacinilmaz olarak
egitim ortaminda da karsilik bulmaktadir. Ogrencilerin yeni teknolojik becerilere sahip
olarak yetistirilebilmesi cabalar1 da smif ortamlarindan egitim materyallerine, 6gretim
programlarindan 6grenme yaklasimlarina kadar pek c¢ok alanda degisikliklere sahne
olmaktadir. Bu durumu Sahin (2021), teknolojinin egitim alanma girmesi, egitim 6gretim
streclerinde kullanilan araclari, materyalleri ve yontemleri belirgin bir sekilde
degistirmistir, seklinde ifade etmektedir. Bu degisiklikleri, egitim ve 06gretim
faaliyetlerinde kullanilan araglar, materyaller ve yontemler tizerinde acikca gozlemlemek
miimkiindiir.

Teknolojik tirtinler ve teknolojik ortamlar 6grencilerin derse olan ilgisini arttirmak
ve kazanimlarin edinilmesine katki saglamak agisindan biiytik 6neme sahiptir. Teknolojik
ortamlar ve araclar 6gretmenlere 6grenme siirecine birden fazla duyuyu katma imkamnm
sunmaktadir. Bu da farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin egitim stirecinden daha
fazla istifade etmelerine olanak tamimaktadir. Ogrencilerin sahip oldugu bilinen farkli
zeka turlerine ve buna dayali olarak farkli 6grenme stillerine cevap verecek dgrenme
ortamlar1 ve siirecleri ortaya koyabilmek icin teknolojinin de etkili bir sekilde kullanilmasi
gerekliligi dogmaktadir. Egitimde kullanilacak teknolojik tirtinlerin basinda bilgisayarlar
ve teknolojik ortamlarmn basinda da cevrim ici ortamlar gelmektedir. Bilgisayarlar, egitim
stirecinde dgrencinin aktif olarak ¢gretime katildig, isbirligine agik, bireysel farkliliklar:
gozeten ve teknolojik araglarin kullanilmasima olanak saglayan etkili 6grenme ortamlar:
saglar (Karadag, Maden, 2019). Egitimin temel amagclarindan biri de gergek hayatin
korunakli bir orneklemi olan egitim ortamlarinda “okullarda” o6grencileri hayata
hazirlamaktir. Okul hayati, okul ortami gercek yasam alanlarina ne kadar cok benzerse
ogrencilerin yasam becerilerini (life skills) gelistirmeleri o denli miimkiin olabilecektir. Bu
nedenledir ki gtinltik hayatta karsilasilan dijital dontisimiin egitim ortamma da ayni
oranda yansimasi gerekmektedir.

Ogrencinin O0grenme ortaminda, 6grenme siiresince kullandig1 materyaller halen
daha cogunlukla tek boyutludur. Buna karsin, 6grenciyi 6grenme ortaminin disina davet
eden sosyal medya paylasimlari, videolar; gorsel, hareketli, renkli, 1s1kli, sesli rakipler
olarak karsilarina ¢ikmaktadir. Ogrencilerin bu rakipleri alt edip kitap okuma aligkanlig
gelistirmede veya diizenli ders ¢alisma aliskanlig kazanmada gticliikler yasamalar1 olast
bir durumdur. Dolayist ile egitimde de yeni teknolojik ortamlardan ve uygulamalardan
yararlanma gerekliligi dogmaktadir. Dursun (2017), uygulamalarin gelistirilmesinin
amacini, Ogrenmenin kolaylastirilmas1 ve Ogrenilenlerin kalici hale getirilmesinin
saglanmasi amaciyla, birden fazla duyuyu ise kosan 6grenme ortamlarmin olusturulmasi
seklinde agiklamaktadir. Kuzu (2017) de kullanilacak bu uygulamalar sayesinde bilginin,
sozel semboller ve resimlerle birlikte sunulmasmnin daha etkili bir 6grenme olanag:
saglayacagimni ifade etmektedir. Kullanilan yeni teknolojik egitim arac gerecleri, diiz
anlatim teknigi ile sadece isitsel bir O6grenme siireci ortaya koymanmn dogurdugu
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sorunlar1 ortadan kaldiracak ve gorselleri de 6grenme ortamina sokacaktir. Basaran
(2019)'a gore, yeni nesil halihazirda gitinliik zamanlarmin ¢ogunu bir gorsel okuyucu
olarak gecirmektedirler. Akyol (2016) da gorsellerin egitim ortamlarindaki yerine dikkat
cekerek, gelecegin smiflarinin gorsel egitimi onceleyen 6grenme ortamlar: olacaginmn
altin1 ¢izmektedir.

Egitim ortamlarinm teknolojik degisime ihtiya¢ duydugu onemli bir gerceklik
olarak viicut bulmaktadir. Bu degisimin gerceklestirilebilmesi icin tim egitim
paydaslarinin es giidiimlii olarak hareket etmeleri 6nemli olmakla birlikte egitim
ortamlarmin dijital doniistimiiniin gerceklestirebilmesi icin en biiyiik gorev 6gretmenlerin
tizerine diismektedir. Uggun (2019), bu dijjital dontisum icerisindeki 6gretmenin;
programin uygulayicist olarak brans ve mesleki bilgisinin yetersiz olmasinin ve genel
kiiltiir agisindan yetkinliginin diistik olmasinin, arzu edilen dijital degisim ve dontistimiin
istenilen hizda gerceklesememesine sebep olabilecegini, ifade etmektedir. Egitim
ortamlarinda teknolojik dontstimiin  gerceklesebilmesi icin de Ogretmenlerin
kullanabilecekleri teknolojik araglardan haberdar olmalar1 ve bunlar1 nasil
kullanacaklarina dair yeterli bilgiye sahip olmalar1 6nem arz etmektedir.

Teknolojik degisimin karsimiza cikardigi yeni kavramlardan bir tanesi de dijital
hikayelerdir. Lambert (2007), dijital hikayelerin 1980’lerin sonu ve 1990’lardaki medya
patlamasinin ardindan ortaya ¢iktigini ifade etmektedir. Dijital hikayenin bircok farkl
tanimi vardir. Ohler (2013), dijital hikayeyi, cagdas iletisim teknolojilerinin kullanildigs;
metin, goriintli, ses, animasyon ve etkilesim 06gelerinin birlestirildigi bir hikayeleme
formudur, seklinde tanimlamaktadir. Aydin (2019), dijital hikayeyi “djjital ortamda, ¢oklu
gorsel, isitsel, yazili ve etkilesimli gelerin kullanildig, bir hikdye anlatma bigimi” olarak
tanimlamaktadir. Dijital hikdyeler; metin, resim, sesli anlatim, miizik, video ve animasyon
gibi ¢coklu medya unsurlarmin bir arada kullanilmasiyla olusturulan ve izleyicilere daha
zengin ve etkileyici deneyimler sunabilen bir aractir. Ozellikle egitim baglaminda
degerlendirildiginde, dijital hikayelerin 6zellestirilebilir ve tekrar edilebilir olmas1 6zelligi
de 6n plana ¢ikmaktadir (Celik, 2021). Yine Robin (2008), dijital hikayeyi 6gretmenlerin
teknolojiyi sinifta kullanmalarinin 6ntindeki engelleri kaldirmalarina yardimci olacak bir
egitim uygulamas: olarak tanimlamaktadir. Simsek, Kogak Usluel ve digerleri (2018),
ogretmenlerin derslerinde dijital hikayeleri kullanmay1 yararli buldugunu ve verimi
arttirdigini, ifade ettiklerini dile getirmektedir. Sahin (2021), de dijital hikaye
uygulamalarmin, dgrencilerin akademik basarilari, tutumlari, motivasyonlar1 ve direng
gibi durumlarin1 olumlu bir sekilde etkiledigini ifade edilmektedir. Dijital hikayelerin
etkililiginin gozlenmesine yonelik calisma alanlarindan biri de yabancilara Tiirkge
Ogretimi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Tath ve Aksoy (2017); yabanci dil konusma
egitiminde dijital oykiti kullanimi adli calismalarinda, dijital hikdye kullanimimnin
ogrencilerin motivasyonlarimi, dzgitivenlerini ve akic1 konusma becerilerini artirabilecegi
sonucuna ulastiklarii ifade etmektedirler. Bu kapsamda ytirtittilen lisanstistii ¢alismalar
da dijital hikayelerin ders materyali olarak kullanilmasinin kazanimlarmn edinilmesine
katki sagladigini, 6zellikle 6grencilerin derse olan ilgisini arttirdigini ve motivasyonlarmi
yiikselttigini gostermektedir (Oztiirk, 2023; Sarioglu, 2022; Dinger, 2019; Ulusoy, 2019;
Uslu, 2019; Ciftci, 2019; Cicek, 2018; Sentiirk Leylek, 2018; Yamag, 2015; Kahraman, 2013).
Kurudayioglu ve Bal (2014), “Ilkogretim Tiirkge Dersi Ogretim Progranmi ve Kilavuzu (6.,
7., 8. Sinflar) (MEB, 2006)” adli kaynakta yer alan temel dil becerilerine iliskin amag ve
kazanimlarm 6gretimini desteklemek amaciyla, djjital hikdye anlatimlarmin kullanilmasi
gerektigini vurgulamislardir. Dijital hikdyelerin ders materyali olarak kullanilmasmm
dijital hikayelerin ses, goriintii, hareket, canlilik, tekrarlanabilirlik ve ilgi cekme gibi
ozellikleri sayesinde cok cesitli alanlarda etkili bir sekilde kullanilabilecegini belirten
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akademik calismalar ortaya konulmustur. Anilan bu arastirmalar djjital hikayelerin, ana
dili egitimi derslerinde kullanilabilecek 6nemli bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Ogretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin dijital hikayeleri olusturabilme ve bunlari
derslerinde etkili bir sekilde kullanabilme yeteneklerine sahip olmalari oldukca
onemlidir. Lowethal (2009), egitimcilerin bu yeni egitim teknolojisini deneyimlemeye
devam etmelerinin birgok sorun ortaya ¢ikardigini ifa etmektedir. Bu sorularin basinda da
egitimde kullanmas1 sirasinda dijital hikayelerin 6gelerinden birinin digerinden daha
onemli hale gelip gelmedigidir. Robin (2008), bu tgeleri yedi maddede ¢zetlemistir. Bu
yedi madde ve maddelere ait agiklamalar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1: Dijital Hikayenin Ogeleri

Bakis Acis1 Hikayenin ¢ikis noktasi ve yazarin bakis acisidir.

Hikayenin stiriikleyici bir sekilde devam etmesini saglayan ve sonunda
cevabin bulacak olan soru.
Duygusal Icerik  Hikayenin temelini olusturan ve izleyiciyi etkileyen ciddi sorunlar.

Dramatik Soru

Hikayenin baglamini dinleyiciye iyi aktarabilmek i¢in seslendirme yoluyla
canlandirma ve kisisellestirme.

Hikayenin etkileyiciligini arttirmak ve anlatimi desteklemek amaciyla
miiziklerden diger ses efektlerinden yararlanma.

Anlatimda ogelerin gereksiz kullamimindan kaginarak yeterli materyalle
akic1 bir anlatim ortaya koyma.

Hiz Hikayenin akis hizi, gorsellerin ve diger 6gelerin ekranda kalma siiresi.

Sesinizin Etkisi

Miizigin Giicii

Ekonomiklik

Bu ogelerin ise kosulmasi ile dijital hikdye {iretme stireci baslamaktadir. Alan
yazinda en yaygin kabul goren dijital hikaye olusturma stireclerini ise Jakes ve Brennan
(2005), yazma, senaryolastirma, hikaye tahtasi olusturma, coklu ortam araclarmi
kullanma, dijital hikdyeyi olusturma ve paylasma olarak alt1 baslikta 6zetlemistir. Dijital
hikaye olusturmaya yonelik asamalar Sekil 1 de gosterilmistir.

e i Dijital Hikayeyi
Senaryolagtirma Araglarinin
Olusturma Paylagsma
Kullanimi

Sekil 1: Dijital Hikaye Olusturma Stireci

Dijital Hikaye olusturma stireglerine ait asamalar1 su sekilde kisaca agiklamak
mimkindidir:

1. Yazma: Dijital Hikdye olusturmanin ilk basamagi yazma stirecidir. Bu asamada
konunun ve amaglarinin belirlenmesi gerekir. Bu asamada karakterler, yer, zaman
ve olay Orgiisii belirlenir. Geleneksel yazma stireci ile aynidir.

2. Senaryolastirma: Bu asamada kullamilacak ¢oklu ortam araglar1 belirlenir.
Hikayenin ana fikrine ve temasma uygun ses dosyalari, resimler, miizik ve
videolarin nasil kullanilacaklar1 belirlenir.

3. Hikaye Tahtasi Olusturma: Sahnelerin belirlenmesi siirecidir. Uretimin planlanma
asamasidir. Bu ¢calisma zihinden de yapilabilecegi diistintilerek atlanmamalidir.

4. Coklu Ortam Araglarinin Kullanimi: Senaryoya uygun coklu ortam igeriklerini
hazirlamak i¢in bu araclarn kullanarak iceriklerin hazirlanmasi siirecidir. Bu
suirecte hikdyenin ana fikrine ve temasina uygun; ses dosyalari, miizikler, gorseller
ve videolar hazirlanmir. Kullanilacak icerikler bastan {iretilebilecegi gibi hazir
icerikler de kullanilabilir. Kisinin yaratici emegiyle ortaya koydugu eserler
tizerinde sahip oldugu yasal hak, telif hakki olarak adlandirilir. Senaryolastirma
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siirecinde ¢oklu ortam igerikleri temin edilirken telif haklar1 konusuna dikkat
edilmelidir.

5. Dijital Hikayeyi Olusturma: Bu kisim tiretim kismidir. Bu asamada yazilan hikaye,
yerel ya da cevrim ici programlar kullanilarak, belirlenen senaryo dogrultusunda
elde edilen ¢oklu ortam icerikleri kullanilarak diizenlenir.

6. Paylasma: Dijital hikdye olusturma siirecinin son kismi paylasma kismidir.
Hazirlanan dijital hikdyenin smif ortamimnda veya farkli ortamlarda izletilmesi
paylasim olarak degerlendirilebildigi gibi hazirlanan dijjital hikayelerin ¢evrim igi
ortamlara ytiklemesi de saglanabilir.

Ogretmenlerin, temel diizeyde bilgisayar bilgisine sahip olarak yukarida
bahsedilen dijital hikdye hazirlama siireclerini takip ederek derslerin hedef
kazanimlarmm edinilmesine yardimci olacak, ogrencilerin derse karsi ilgisini ve
glidiilenmesini arttiracak olan bir ders materyali ortaya koymalar: miimkiin olacaktir.

Yontem
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Alan yazin inceliginde Ogretmenlerin dijjital hikdye kullanimina yonelik
tutumlarini 6lgen bir olgek calismasi bulunmadigr goriilmiistiir. Daha 6nce bu tiir bir
calismanin yapilmamis olmasy, alan yazindaki bir boslugun varligini ortaya koymaktadir.
Bu nedenle, bu calismanin bu eksikligi gidermeye katkida bulunmasi beklenmektedir.
Calismanin  bu boslugu doldurmasmin, alana ©nemli bir katki saglayacag:
degerlendirilmektedir. Bu calisma kapsaminda, oOgretmenlerin dijital hikayeleri
derslerinde bir egitim materyali olarak kullanmalarmna yonelik tutumlarimi 6l¢meyi
hedefleyen giivenilir ve gecerli bir 6lcek hazirlanmasi amaglanmigtir. Ogretmenlerin
dijital hikayeleri kullanmaya yonelik tutumlarmi belirlemenin, egitimdeki dijital hikaye
kullannmmi  arttirmaya yonelik —stratejilerin  gelistirilmesine katkida bulunacag:
degerlendirilmektedir.

Calisma Grubu

Bu calismanin 6rneklem grubunu 2022-2023 egitim 6gretim doneminde goreve
devam etmekte olan 6gretmenler olusturmaktadir. Katilimcilarin segilmesinde amagsal
ornekleme yontemi kullanilmustir. “Amagsal drnekleme, olasili olmayan, seckisiz olmayan bir
drnekleme yaklasimidir. Amagsal Grnekleme, calismanmin amacina bagl olarak bilgi acisindan
zengin durumlarin segilerek derinlemesine arastirma yapilmasina olanak tanmir” (Buytikoztirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2018). Bu arastirmada amagsal orneklem
yontemleri arasindan kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi kullanilmistir. “Bu drnekleme
yontemi aragtirmaya hiz ve pratiklik kazandirir” (Yildirim ve Simsek, 2016, s: 141).

Arastirmaya katilan 442 kisinin demografik bilgilerini iceren frekans ve yiizde
degerleri Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2: Katilimcilara Ait Demografik Bilgiler

Katilimcilar N %

Erkek 132 29,9%
Cinsiyetiniz Kadin 310 70,1%
Toplam 442 100,0%
20-30 111 25,1%
Yasiniz 31-40 201 45,5%
41-50 94 21,3%

51 ve Uzeri 36 8,1%
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Toplam 442 100,0%

Lisans 388 87,8%

Egitim Diizeyiniz Yiiksek Lisans 49 11,1%
Doktora 5 1,1%

Toplam 442 100,0%

1-5yil 72 16,3%

6-10 y1l 137 31,0%

. .. . 11-15 y1l 88 19,9%
Mesleki Tecriibeniz 16-20 y1l 70 15,8%
21 yil ve tizeri 75 17,0%

Toplam 442 100,0%

Devlet Okulu 194 43,9%

Gorev Yeriniz Ozel Okul 248 56,1%

Toplam 442 100,0%

Arastirmaya katilan bireylerin demografik bilgilerine iliskin tablo incelendiginde;
Arastirmaya katilan kisilerin  cinsiyetlerine gore dagilimlar1 incelendiginde;
kisilerin %29,9'u erkek, %70,1'i kadindir. Arastirmaya katilan kisilerin yaslarina gore
dagilimlari incelendiginde; kisilerin %25,1'i 20-30 yas, %45,5'i 31-40 yas, %21,3"ti 41-50 yas
ve %8,1'i 51 ve {izeri yastadir. Arastirmadaki kisilerin egitim diizeylerine gore dagilimlari
incelendiginde; kisilerin %87,8’i lisans mezunu, %11,1i ytiksek lisans mezunu, %1,1i
doktora mezunudur. Kisilerin mesleki tecriibelerine gore dagilimlar: incelendiginde;
kisilerin %16,3"ti 1-5 y1l, %31'i 6-10 y1l, %19,9'u 11-15 yil, %15,8’1i 16-20 yil ve %17’si 21
yilin {izerinde tecriibeye sahiptir. Kisilerin gorev yerlerine gore dagilimlar:
incelendiginde; kisilerin %43,9u devlet okulunda, %56,1'i 06zel okulda gorev
yapmaktadir.

Olciim Araci

Madde havuzu olusturulmak icin alan yazin taramasi yapilmistir. Elde edilen
bilgilerden yola ¢ikarak toplam 44 adet tutum ifadesi olusturulmustur. Elde edilen tutum
ifadelerinden madde havuzu olusturulmustur. Olgegin kapsam gegerliligini saglamak
adina, madde havuzu 11 uzmana gonderilmis ve maddelerle ilgili goriisleri sorulmustur.
Bu uzmanlardan 5i 15 yildan fazla 6gretmenlik deneyimine sahip ve halen cesitli devlet
okullarinda gorev yapan Ogretmenlerdir. 3’ daha once dijjital hikdye konusunda
akademik calismalar yapmis olan Tiirkge Egitimi alanindan 2 Profesor ve 1 Dogent ile 1'i
Egitim Bilimleri alanindan, 1i Bilgisayar ve Egitim Teknolojileri alaninda Doktor, 1’si de
Olgeme Degerlendirme alaninda Profesér olan akademisyenlerdir. Gelen geri bildirimler
1s1ginda 3 madde havuzdan tamamen c¢ikarilmis 7 madde de degisiklikler yapilarak
madde havuzu gilincellenmistir. Uzmanlarin hicbirinin ilave madde 6nermedigi
goriilmiigtiir. Deneme 6lgegi 41 madde bulunacak sekilde olusturulmustur. Olgek
maddeleri “Kesinlikle Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”,
“Kesinlikle Katilmiyorum” olarak belirtilen 5'li dereceleme 6lceginde diizenlenmistir.

Tablo 3: Dijital Hikaye Kullanimina Yénelik Tutum Olgegi

No: Olcek Maddeleri

Derslerimde Dijital Hikayeleri Kullanmaktan Keyif Alirim.

Dijital Hikayeler Belirlenen Kazammin Ogrenilmesinde Geleneksel (Basili) Hikayelerden
Daha Etkilidir.

Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencinin Motivasyonunu Arttirir.

Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencilerin Derse Katilimlarini Saglayacaktir.

Dijital Hikayelerin Derste Kullanimi Zaman Kaybidir.

SN Ul B W N =

Dijital Hikayelerin Kullanilmasi Farkli Duyu Organlarini Harekete Gegirdigi i¢cin Daha

Korkut Ata Tiirkiyat Arastirmalar1 Dergisi
Uluslararas: Tiirk Dili ve Edebiyatt Arastirmalar: Dergisi
The Journal of International Turkish Language & Literature Research
Say1 12/ Eyliil 2023



Dijital Hikdye Kullanimina Yénelik Tutum Olgegi (DHKYTO): Olgek Gelistirme Caligmast 1120

10
11
12
13
14

15
16
17
18
19

20
21
22
23
24
25
26
27

28

29
30

31

32

33
34
35
36

37

38
39
40
41

Kalict Ogrenme Saglar.

Dijital Hikayelerin Kullanim1 Soyut Konularin Somutlastirilarak Ogretilmesine Olanak
Saglar.

Dijital Hikayeler Konuya Dikkat Cekmek fcin Kullanilmaya Uygun Materyallerdir.
Dijital Hikdye Kullanmak Konularin Tekrar Edilmesini Kolaylastirir.

Dijital Hikdyeler Konularin Hatirlanmasinda Kullanilabilecek Etkili Bir Materyaldir.
Ogrencilerin Dijital Hikayeler Olusturmasi Yaraticiliklarini Arttirir.

Ogrencilerin Dijital Hikayeler Olusturmasi Isbirlikli Ogrenmeye Yatkinlig1 Arttirir.
Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Kendilerini Ifade Etmelerine Yardimci Olur.
Dijital Hikayeler Olusturmak Sosyal Ogrenme Becerilerini Gelistirir.

Ogrencilerin Yazma Igin Kagit Kalem Yerine Multimedya Ortamlar: Kullanmalari Onlar1
Yazmaya Tesvik Eder.

Dijital Hikaye Olusturmak Gorsel Okuryazarlik Becerilerinin Gelismesine Katki Saglar.
Dijital Hikaye Olusturmak Teknoloji Okuryazarligi Becerilerinin Gelismesine Katki
Saglar.

Dijital Hikdaye Olusturmak Bilgi Okuryazarlig1 Becerilerinin Gelismesine Katki Saglar.
Dijital Hikdaye Olusturmak Medya Iceriklerini Elestirel Bir Sekilde Inceleme Becerisini
Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Organizasyon Becerilerini Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Iletisim Becerilerini Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Sunum Becerilerini Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Problem C6zme Becerilerini Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Degerlendirme Becerilerini Gelistirir.
Dijital Hikdye Olusturma Stirecindeki Senaryolastirma Yazma Becerilerini Gelistirir.
Dijital Hikaye Calismalar1 Kompozisyon Olusturma Becerilerini Gelistirir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Radyasyona Maruz Birakacag: i¢in Zararhdir.

Dijital Hikayeler Olusturmak Stirekli Ekrana Bakmay1 Gerektirecegi icin Gozlere Zarar
Verir.

Dijital Hikaye Olusturma Stireci Dikkat Daginikligina Neden Olur.

Teknik Destek Olmadan Dijital Hikdye Olusturulamaz.

Dijital Hikaye Olusturabilmek Icin Sahip Olunmasi Gereken Donanimlar Pek Cok Kisi
Icin Erisimi Miimkiin Olmayan Araglardir.

Dijital Hikaye Olusturabilmek Igin Ileri Seviyede Bilgisayar Kullanim1 Egitimi Almak
Gerekir.

Dijital Hikaye Olusturmak Uzun Zaman Alacag Igin Yorucudur.

Dijital Hikdaye Olusturmak Yeni Teknolojileri Kesfetmeyi Saglar.

Dijital Hikaye Gelistirme Stirecini Disiplinler Aras1 Bir Stire¢ Olarak Gortiyorum.
Dijital Urtinleri Kullanmak igin Hizmet Ici Egitime 1htiyag Duyarim.

Sinif Ortamlar Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak Kullanmak i¢in Gerekli Olan
Teknolojik Donanimlara Sahip Degildir.

Okul Yonetimi Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak Kullanmami Destekler.
Veliler Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak Kullanmalarin Ister.

Ogrenciler Dijital Hikaye Olusturmak icin Gerekli Teknolojik Ortama Sahip Degildir.
Dijital Hikaye Olusturma Siireci Odev Olarak Verilmelidir.

Verilerin Toplanmasi

Dijital Hikaye Kullanmaya Yénelik Tutum Olgegi deneme uygulamasi 2022- 2023

egitim ogretim yili 1. kanaat doneminde gerceklestirilmistir. Verilerin toplanmasinda
Google formlar kullanilmistir. Google formlar, verilerin analize uygun bir bigimde hizl,
diizenli ve sistematik olarak toplanmasima yardimci olmaktadir. Dijital bir form halinde
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diizenlenen deneme olcegi okul idarecileri tarafindan dijital ortamda 6gretmenlerle
paylasilmis ve Ogretmenlerin goniilliilk esasiyla arastirmaya katilmalar1 saglanmistir.
Uygulanan deneme olgeginin etik kurallara riayet edilerek hazirlandigi ve
uygulanmasinda bir sakinca olmadigina dair Bursa Uludag Universitesi Egitim Bilimleri
Enstittistinden 27 Ekim 2022 tarih, 2022-9 oturum sayili ve 21 numarali karar ile etik kurul
izni alinmustir.

Verilerin Analizi

Aragtirmadan elde edilen verilerin analizi icin IBM SPSS 25.0 ve IBM SPSS AMOS
24.0 yazilimlar1 kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarindan elde edilen verilerin
analizinde tanimlayici istatistik yontemleri kullanilmustir. Dijital hikaye kullanimina
yonelik tutum olceginin alt boyutlarini belirlemek icin 6lgege agimlayici faktor analizi
uygulanmistir. Faktor analizi yapilan 6lgegin giivenilirligini belirlemek icin Cronbach
Alpha katsayis1 kullanilmistir. Faktor analizi sonucunda elde edilen alt boyutlarin
gecerliligini ve uyum iyiligini belirlemek amaciyla IBM SPSS AMOS programinda
dogrulayici faktor analizi yontemi kullanilmustir.

Pilot Uygulama

Dijital hikdye kullanimma yo6nelik tutum Olceginin nihai versiyonu
olusturulduktan sonra, olgegin katilimcilar tarafindan net bir sekilde anlasilip
anlasilmadigini degerlendirmek ve 6lcegin gecerlilik ve giivenilirlik calismalarini yapmak
amaciyla pilot uygulama gerceklestirilmistir. Pilot uygulama, toplam 250 katilimciyla
gerceklestirilmistir. Bu 250 katilmcinin demografik bilgilerine iliskin dagilimlar1 Tablo
4’te sunulmustur.

Tablo 4: Pilot Uygulama Katilimcilarinin Demografik Bilgileri

Kategori N %
Erkek 63 25,2%
Cinsiyetiniz Kadin 187 74,8%
Toplam 250 100,0%
20-30 76 30,4 %
31-40 109 43,6%
Yasiniz 41-50 48 19,2%
51 ve tizeri 17 6,8%
Toplam 250 100,0%
Lisans 223 89,2%
Egitim Diizeyi Yiiksek Lisans 24 9,6%
Doktora 3 1,2%
Toplam 250 100,0%
1-5 yil 52 20,8%
6-10 y1l 82 32,8%
. . 11-15 yil 42 16,8%
Mesleki Tecriibe 16-20 yil a1 13,6%
21 yil ve {izeri 40 16,0%
Toplam 250 100,0%
Devlet Okulu 102 40,8%
Gorev Yeriniz Ozel Okul 148 59,2%
Toplam 250 100,0%

Pilot uygulamaya katilan bireylerin demografik bilgilerine yonelik dagilimlar
dikkate almdiginda;
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Arastirmaya katilan kisilerin cinsiyetlerine gore dagilimlari incelendiginde;
kisilerin %25,2'si erkek, %74,8’i kadindir. Arastirmaya katilan kisilerin yaslarma gore
dagilimlar: incelendiginde; kisilerin %30,4ti 20-30 yas, %43,6"s1 31-40 yas, %19,2’si 41-50
yas ve %6,8'1 51 ve tizeri yastadir. Arastirmadaki kisilerin egitim diizeylerine gore
dagilimlar1 incelendiginde; kisilerin %89,2’si lisans mezunu, %9,6’s1 yiiksek lisans
mezunu, %1,2’si doktora mezunudur. Kisilerin mesleki tecriibelerine gore dagilimlari
incelendiginde; kisilerin %20,8’i 1-5 y1l, %32,8"1 6-10 y1l, %16,8’1 11-15 y1l, %13,6"s1 16-20 y1l
ve %16’s1 21 yilin {izerinde tecriibeye sahiptir. Kisilerin gorev yerlerine gore dagilimlari
incelendiginde; kisilerin %40,8’i devlet okulunda, %59,2’si ©6zel okulda gorev
yapmaktadir.

Bulgular
Aciklayic1 Faktor Analizi (AFA)

Dijital hikaye kullanimma yonelik tutum olgeginin gecerlilik ve giivenilirligini
belirlemek ve olcekteki alt boyutlar1 tanimlamak icin acimlayici faktor analizi
uygulanmistir. Acimlayic1  faktor analizi sirasinda  verilerin - faktor analizine
uygunlugunun degerlendirmesi icin KMO ve Barlett testi kullanilmus, olcekteki alt
boyutlar: belirlemek ig¢in de Varimax yontemi ile Rotasyona Tabi Tutulmus Bilesen
Matrisi kullanilmistir. KMO ve Barlett testi sonuglari ile Rotasyona Tabi Tutulmus Bilesen
Matrisi sonucuna gore olusturulan dlgek alt boyutlar: Tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5: Agiklayic1 Faktor Analizi Sonuglar:

B Faktoriin
Faktorler Faltor Aciklayicillign  a
Agirliklar:
(%0)
Faktor 1: Olusturmaya Yonelik Tutum 36,086 ,946

24. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Degerlendirme 820
Becerilerini Gelistirir. ’

20. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Organizasyon 791
Becerilerini Gelistirir. !

23. Dijital Hikayeler Olusturmak Problem C6zme Becerilerini 778
Geligtirir. ’

21. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Iletisim 774
Becerilerini Gelistirir. !

25. Dijital Hikaye Olusturma Stirecindeki Senaryolastirma 769
Yazma Becerilerini Gelistirir. ’

26. Dijital Hikaye Calismalar1 Kompozisyon Olusturma 747
Becerilerini Gelistirir. !

13. Dijital Hilféyeler Olusturmak Ogrencilerin Kendilerini 730
Ifade Etmelerine Yardimci Olur. ’

22. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Sunum 714
Becerilerini Gelistirir. ’

14. Dijital Hikayeler Olusturmak Sosyal Ogrenme Becerilerini 711
Gelistirir. ’

19. Dijital Hikaye Ol'u§turmak Medya Igeriklerini Elestirel Bir 699
Sekilde Inceleme Becerisini Gelistirir. ’

16. Dijital Hikaye Olusturmak Gorsel Okuryazarlik 619
Becerilerinin Gelismesine Katki Saglar. ’

12. Ogrencilerin Dijital Hikayeler Olusturmas Is Birlikli ,618
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Ogrenmeye Yatkinligi Arttirir.

Faktor 2: Kullanmaya Yonelik Tutum

12,115 ,910

6. Dijital Hikayelerin Kullanilmas: Farkli Duyu Organlarin

Harekete Gegirdigi Icin Daha Kalic1 Ogrenme Saglar. /764
8. Dijital Hikayeler Konuya Dikkat Cekmek I¢in Kullanilmaya 753
Uygun Materyallerdir ’
3. Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencinin Motivasyonunu 740
Arttirr. ’
9. Dijital Hikdye Kullanmak Konularin Tekrar Edilmesini 734
Kolaylastirir. ’
10. Dijital Hikayeler Konularin Hatirlanmasinda 71
Kullanilabilecek Etkili Bir Materyaldir. ’
4. Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencilerin Derse Katilimlarini 701
Saglayacaktir. ’
7. Dijital Hikéyeler%n Kullanimi Soyut Konularin 699
Somutlastirilarak Ogretilmesine Olanak Saglar. ’
2. Dijital Hikayeler Belirlenen Kazanimin Ogrenilmesinde 37
Geleneksel (Basili) Hikayelerden Daha Etkilidir. ’
Faktor 3: Dijitallesmeye Yonelik Tutum 6,025 ,770
40. Ogrenciler Dijital Hikaye Olusturmak icin Gerekli 730
Teknolojik Ortama Sahip Degildir. ’
37. Smuf Ortamlar: Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak
Kullanmak i¢in Gerekli Olan Teknolojik Donanimlara Sahip ,725
Degildir.
33. Dijital Hikaye Olusturmak Uzun Zaman Alacag Igin 680
Yorucudur. ’
32. Dijital Hikaye Olusturabilmek Igin {leri Seviyede 665
Bilgisayar Kullanimi1 Egitimi Almak Gerekir. ’
36. Dijital Uriinleri Kullanmak Icin Hizmet Ici Egitime 1htiya(; 605
Duyarim. ’
31. Dijital Hikaye Olusturabilmek Igin Sahip Olunmast
Gereken Donanimlar Pek Cok Kisi Icin Erisimi Miimkiin ,558
Olmayan Araglardir.
Faktor 4: Etkilere Yonelik Tutum 4,567 ,791
28. Dijital Hikayeler Olg§turmak Stirekli Ekrana Bakmay1 805
Gerektirecegi Icin Gozlere Zarar Verir.* ’
27. Dijital Hikayeler Olu§turmak Radyasyona Maruz 802
Birakacagi Igin Zararhidir.* ’
29. Dijital Hikaye Olusturma Stireci Dikkat Daginikligina
,698
Neden Olur.*
Faktor 5: Onaylanmaya Yonelik Tutum 3,680 ,664
38. Okul Yonetimi Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak 844
Kullanmamu Destekler. ’
39. Veliler Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak 760
Kullanmalarin Ister. ’
Toplam 62,473 ,907
Kaiser Meyer Olkin Olgek Gegerliligi: ,931
Bartlett Kiiresellik Testi Ki Kare: 8198,015 Sd: 465 p degeri: ,000
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* Maddeler Ters Kodlanmustir.

Uygulanan faktor analizi sonuglarina gore ortak faktor varyansi tablosu Tablo 6’da
sunulmustur. Ortak faktor varyansi, faktorlerin her bir maddenin tizerindeki etkisini
yansitmaktadir. Tablodaki ortak faktor varyansi stitunu, bu etkileri gostermektedir. Ortak
faktor varyansi ¢ikartma degerlerinin 1’e yaklasmasi ve 0.66’dan biiytik olmasi istenen bir
durumdur. Degerlerin 0.20'nin altina distiigti maddelerin analizden ¢ikarilmasi
gerekmektedir. Yapilan analizlerde, 6lgek maddelerinde 0.20'nin altina diisen bir madde

bulunmamaktadir.

Tablo 6: AFA Ortak Faktor Varyansi

Ik
Maddeler Deger (g: tl; :Z:Iizi)
(Initial)
2. Dijital Hikayeler Belirlenen Kazanimin Ogrenilmesinde 1,000 438
Geleneksel (Basil1) Hikayelerden Daha Etkilidir.
3. Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencinin Motivasyonunu Arttirir. 1,000 ,657
4. Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencilerin Derse Katilimlarin 1,000 ,644
Saglayacaktir.
6. Dijital Hikayelerin Kullanilmasi Farkli Duyu Organlarini 1,000 ,724
Harekete Gegirdigi Icin Daha Kalici Ogrenme Saglar.
7. Dijital Hikayelerin Kullanimi Soyut Konularin Somutlastirilarak 1,000 ,638
Ogretilmesine Olanak Saglar.
8. Dijital Hikayeler Konuya Dikkat Cekmek Icin Kullanilmaya 1,000 ,689
Uygun Materyallerdir
9. Dijjital Hikaye Kullanmak Konularin Tekrar Edilmesini 1,000 ,658
Kolaylastirir.
10. Dijital Hikayeler Konularin Hatirlanmasinda Kullanilabilecek 1,000 ,671
Etkili Bir Materyaldir.
12. Ogrencilerin Dijital Hikayeler Olusturmasi Isbirlikli 1,000 ,548
Ogrenmeye Yatkinligi Arttirir.
13. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Kendilerini Ifade 1,000 ,665
Etmelerine Yardimci Olur.
14. Dijital Hikayeler Olusturmak Sosyal Ogrenme Becerilerini 1,000 ,610
Geligtirir.
16. Dijital Hikaye Olusturmak Gorsel Okuryazarlik Becerilerinin 1,000 ,582
Gelismesine Katki Saglar.
19. Dijital Hikaye Olusturmak Medya Igeriklerini Elestirel Bir 1,000 ,599
Sekilde Inceleme Becerisini Gelistirir.
20. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Organizasyon 1,000 ,716
Becerilerini Gelistirir.
21. Dijital Hikéayeler Olusturmak Ogrencilerin Hetigim Becerilerini 1,000 ,648
Geligtirir.
22. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Sunum Becerilerini 1,000 ,623
Geligtirir.
23. Dijital Hikéayeler Olusturmak Problem C6zme Becerilerini 1,000 ,680
Geligtirir.
24. Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin Degerlendirme 1,000 ,729
Becerilerini Gelistirir.
25. Dijital Hikaye Olusturma Stirecindeki Senaryolastirma Yazma 1,000 ,643
Becerilerini Gelistirir.
26. Dijital Hikaye Calismalar1 Kompozisyon Olusturma 1,000 ,601
Becerilerini Gelistirir.
27. Dijital Hikéayeler Olusturmak Radyasyona Maruz Birakacag: 1,000 ,718

Icin Zararhdir.
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28. Dijital Hikayeler Olusturmak Stirekli Ekrana Bakmay1 1,000 ,740
Gerektirecegi Icin Gozlere Zarar Verir.
29. Dijital Hikaye Olusturma Stireci Dikkat Daginikligina Neden 1,000 ,608
Olur.
31. Dijital Hikaye Olusturabilmek I¢in Sahip Olunmas1 Gereken 1,000 444
Donanimlar Pek Cok Kisi Icin Erisimi Miimkiin Olmayan
Araglardir.
32. Dijital Hikaye Olusturabilmek Igin Ileri Seviyede Bilgisayar 1,000 493
Kullanimi Egitimi Almak Gerekir.
33. Dijital Hikaye Olusturmak Uzun Zaman Alacagi Igin 1,000 ,565
Yorucudur.
36. Dijital Urtinleri Kullanmak Igin Hizmet Ici Egitime Thtiyac 1,000 ,508
Duyarim.

37. Sinif Ortamlar1 Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak 1,000 ,551

Kullanmak I¢in Gerekli Olan Teknolojik Donanimlara Sahip
Degildir.
38. Okul Yonetimi Dijital Hikéayeleri Egitim Materyali Olarak 1,000 ,746
Kullanmami Destekler.
39. Veliler Dijital Hikayeleri Egitim Materyali Olarak 1,000 ,663
Kullanmalarin Ister.
40. Ogrenciler Dijital Hikaye Olusturmak Icin Gerekli Teknolojik 1,000 ,068
Ortama Sahip Degildir.

Dijital hikaye kullanimina yonelik tutum 6lcegi i¢in uygulanan agimlayici faktor
analizinden elde edilen sonuglara gore; Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) (Orneklem Yeterlilik
Olgiitii) ve Barlett Testi, 6lgegin faktoér analizine uygunlugunu degerlendirmek icin
kullanilmistir. KMO testi, dijital hikdye kullanimina yonelik tutum &lgeginde kullanilan
orneklem buytiklugiunin uygunlugunu degerlendirmek amaciyla yapilirken, Barlett testi
ise dijital hikdye kullanimina yonelik tutum 6lgegi verilerinin korelasyon matrisinin birim
matrise esit olup olmadigini stnamak amaciyla gergeklestirilmistir. “KMO testinin 0,50'den
ytiksek olmas1 ve Barlett testinin 0,05'in altinda olmas: beklenmektedir” (Kaya, 2013). KMO testi
sonucunda elde edilen 0,931 degeri, pilot uygulamada kullanilan o6rneklem
buytklugunin cok iyi seviyede oldugunu gostermektedir. Barlett testi icin elde edilen
anlamlilik degeri (p degeri) %5’den kiiciik olmasi (0.000) verilerin fakttr analizine
uygunlugunu gostermektedir. “KMO ve Bartlett” testi djjital hikdye kullanimina yonelik
tutum olgegindeki verilerin faktor analizine uygun oldugunu gostermektedir.

Dijital hikaye kullanimina yonelik tutum o6lcegi icin uygulanan agimlayici faktor
analizi stirecinde, dlgegin alt boyutlarini belirlemek i¢in “Temel Bilesenler Teknigi”“nden
faydalanilmis ve bu sonuclarin daha net anlasilmasi igin “Varimax Dondiirmesi” yontemi
uygulanmigtir. Bu adimlarla birlikte 6lcegin faktor yapisi belirlenmistir. Olgegin faktor
yapisi belirlenirken; dikkat edilmesi gereken hususlardan birisi yakin yiik degerine sahip
olan faktorler olup olmadiginin incelenmesidir. Eger birka¢ faktor altinda yakin yiik
degerine sahip olan maddeler varsa bu maddelerin analizden ¢ikartilmas: gerekecektir.
Bu nedenle dijital kikaye kullanimmna yo6nelik tutum 6l¢egindeki 1, 5, 11, 15, 17, 18, 30, 34,
35 ve 41. Maddelerin analizden ¢ikartilmasi gerekmistir. Yapilan diizeltmelerin ardindan
yapilan analiz sonucunda 6lgek maddelerinin 5 alt boyutta toplanmakta oldugu, dlgegin
varyansm %69,3'tnt acikladig1r gortilmiistiir. Ortaya c¢ikan alt boyutlar “Olusturmaya
Yonelik Tutum” (12 madde, a = ,946), “Kullanmaya Yonelik Tutum” (8 madde, a = ,910),
“Dijitallesmeye Yonelik Tutum” (6 madde, a =,770), “Etkilere Yonelik Tutum” (3 madde,
a =,791) ve “Onaylanmaya Yo6nelik Tutum (2 madde, a = ,664) seklinde isimlendirilmistir.
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Dogrulayic1 Faktor Analizi (DFA)

Dogrulayic1 faktor analizini Yemez (2016), arastirmanin amact dogrultusunda
kurulan yapilarin dogrulanmas: ve tahmin edilen modeli test etmek icin gozlenen
degiskenler yardimiyla degiskenler arasmndaki iliskiyi aciklayan gizli degiskenleri ortaya
cikarmaya yonelik bir yontem seklinde tanimlanmaktadir. Ozdamar (2013), dogrulayict
faktor analizi hakkinda, dogrulayici faktor analizinin, faktorler altinda toplanan degisken
gruplarinin ilgili faktor yapisini geregince temsil edip etmedigini belirlemek amaciyla
kullanildigini ifade etmektedir.

Arastirmada, djjital hikaye kullanimmna yonelik tutum o6lcegine uygulanan
aciklayic1 faktor analizi sonuglarina dayanarak elde edilen 5 alt boyutlu ve 31 madde
iceren model {izerine dogrulayici faktor analizi gerceklestirilmistir. Dogrulayic1 faktor
analizi swrasinda, maksimum benzerlik (maximum likelihood) yonteminden
yararlanilmistir. Uygulanan dogrulayici faktor analizine ait model Sekil 2'de
goruntiilenmekte olup olusturulan modele dair uyum iyiligi degerleri ise Tablo 7’de
sunulmaktadir.

@@@@@@e@@‘@@‘

R R

OIU$turmaya
Yonelik
Tutum

Yonelik
Tutum

®OOOO®®

2 ) @D

Sekil 2: Dijital Hikaye Kullanimina Yonelik Tutum Olgegi DFA Modeli

Tablo 7: 5 Faktorlii 31 Maddeli Modelin Uyum lyiligi Degerleri

Miskisiz 1
Uyum K.abu.l‘ Miikemme Model Gok Faktorli .
I Edilebilir Model Uyum Uyum Derecesi
Kriteri 1 Uyum Uyum o :
Uyum 2 . Degerleri
Degerleri
Ki- Miikemmel
Kare/sd <4-5 <3 2,889 2,345 Uyum
RMSE 0,05<RMSEA 0 <RMSEA Kabul Edilebilir
A <0,08 <0,05 0,065 0,055 Uyum
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RMR 0,05<RMR <0,08 0 <RMR < 0,036 0,035 Miikemmel
0,05 Uyum
NNFI 0,90 ve tizeri 0_’ ?5 ve /889 0,921 Kabul Edilebilir
tizeri Uyum
IFI 0,90 ve tizeri Of?5 ve ,900 0,930 Kabul Edilebilir
tizeri Uyum
CFl  090vetzeri  0V° 899 0,929 Kabul Edilebilir
tizeri Uyum
GFI  08veizeri  »0Ve 846 0,876 Kabul Edilebilir
tizeri Uyum
AGH 0,85 ve tizeri 0_’ ,90 ve 819 0,853 Kabul Edilebilir
iizeri Uyum

Arastirma modeli dogrultusunda, Sekil 2’de olusturulan dogrulayici faktor analizi
sonuclarma gore, iliskisiz modelin uyum indeks degerleri incelendiginde; ki-
kare/sd=2,889, RMSEA=0,065, RMR=0,036, NNFI=0,889, IFI=0,900, CFI=0,899, GFI=0,846
ve AGFI=0,819 olarak belirlenmistir. Bu degerlerden NNFI, CFI, GFI ve AGFI degerlerinin
kabul edilebilir diizeyde olmadig1 gozlemlenmistir. Bu nedenle, uyum iyilestirmeleri
yapmak amaciyla modelde modifikasyonlar gerceklestirilmistir. Modifikasyon indeks
degerleri incelendiginde; “olusturmaya yonelik tutum” alt boyutu altinda bulunan 13. ve
14. maddeler, 23. ve 24. maddeler, 25. ve 26. maddeler ile “kullanmaya yonelik tutum” alt
boyutu altinda bulunan 2. ve 3. maddeler ile 3. ve 4. maddeler arasindaki hata kovaryans
degerlerinin aralarindaki iliskinin dikkate almmasinin gerektigi karar1 almmistir. Bu
sonuca gore, madde ciftlerinin ayni gizil degisken altinda bulundugu ve anlamca
birbirine yakin oldugu degerlendirilmistir. Ilgili maddeler arasindaki hatalarin
kovaryanslar iliskilendirildikten sonra, olusturulan model dogrulayic1 faktdr analizi ile
sinanmis ve elde edilen uyum indeksi degerleri Tablo 6’da ¢ok faktorlit model uyum
degerleri olarak sunulmustur. Olusturulan ¢ok faktorlii dogrulayict faktor analizi
dogrultusunda elde edilen uyum iyiligi degerleri; ki-kare/sd=2,345, RMSEA=0,055,
RMR=0,035, NNFI=0,921, IFI=0,930, CFI= 0,929, GFI= 0,876 ve AGFI=0,853 olarak elde
edilmistir. 5 faktor ve 31 madde igeren dijital hikdye kullanimina yonelik tutum olgeginin
uyum iyiligi degerleri, genel kriterlere gore degerlendirildiginde; iki deger icin
miitkemmel uyum iyiligi, alt1 deger icin kabul edilebilir uyum iyiligi gosterdigi tespit
edilmistir. Uyum iyiligi degerlerinin incelenmesi sonucunda, ¢lgegi olusturan her bir
faktoruin kendi icindeki degiskenleri dogru ve anlamhi bir sekilde temsil ettigi
gorulmusttir.

Olgek Giivenilirligi

Arastirmada kullanilan dijital hikaye kullanimina yonelik tutum olcegi, bes farklh
alt boyutta toplanmistir. Bu 6lgegin Cronbach’s Alpha giivenilirlik test sonuglar1 Tablo
8'de sunulmustur. Cronbach’s Alpha gtivenilirlik indeksi degerlerinin diizeyleri ise Tablo
9’da agiklanmustir.

Tablo 8: Dijital Hikdye kullanimma yonelik tutumOlceginin Alt Boyutlarma Iligkin
Cronbach’s Alpha Giivenilirlik indeks Degerleri

- Cronbach’s
Olcek Alt Boyutlar Alpha
1. Olusturmaya Yonelik
Dijital Hikdye Kullanimina Yonelik Tutum 0,946
Tutum 2. Kullanmaya Yonelik Tutum 0,910
a=0,907 3. Dijitallesmeye Yo6nelik 0.770
Tutum !
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4. Etkilere Yonelik Tutum 0,791
5. Onaylanmaya Yonelik 0,664
Tutum
Tablo 9: Giivenilirlik katsayis1 degerleri
Giivenirlik katsayis1 (Cronbach alpha) Yorum
a=0.9 Miikemmel
0.7€a <0.9 Iyi
0.6< a<0.7 Kabul edilebilir
0.5<a<0.6 Zayif
a<0.5 Kabul edilemez

Dijital Hikaye kullanimmina yonelik tutum olcegine iliskin olarak elde edilen
Cronbach’s Alpha giivenilirlik indeksi olgek biittint igin a=0,907 olarak hesaplanmustir.
Bu deger Tablo 8'de sunulan giivenirlik katsayist degerleri ile karsilastirildiginda 6lgek
biitiiniintin giivenilirliginin miikemmel diizeyde oldugunu goriilmektedir. Olgegin alt
boyutlar1 igin Cronbach’s Alpha gtivenilirlik indeksi degerleri incelendiginde;
olusturmaya yonelik tutum igin a=0,946, kullanmaya yonelik tutum igin a=0,910,
dijitallesmeye yonelik tutum igin a=0,770, etkilere yonelik tutum icin a=0,791 ve
onaylanmaya yonelik tutum icin a=0,664 olarak hesaplanmustir. Bu degerler; 6lcegin 1. ve
2. alt boyutunun giivenirliginin miikemmel diizeyde oldugunu, 3. ve 4. alt boyutlarmin
glvenilirliginin iyi diizeyde oldugunu ve 6. alt boyutunun gtvenilirliginin kabul
edilebilir diizeyde oldugunu gostermektedir.

Sonuc ve Oneriler

Dijital hikaye kullanimi {izerine tilkemizde yapilan bir tutum olgegi calismasi
bulunmamaktadir. Taramay1 genisletettigimizde ilgili olabilecek 3 adet 6lcek karsimiza
c¢ikmaktadir. Celik (2021) tarafindan gelistirilen Dijital Hikaye Araglar1 Kullanimi
Yetkinligi Olgegi (DHAKYO): Olgek Gelistirme Calismasi, toplam 19 maddeden
olusmakta ve bu maddelerden 14'ti “teknolojik yetkinlik” boyutunu, 5 madde de
“pedegojik yetkinlik” boyutunu oOl¢mektidir. Alparslan (2006) tarafindan gelistirilen
“Bilgisayar Destekli Egitim Yapmaya iliskin Tutum Olgegi” toplam 20 maddeden
olusmakta ve bu maddelerden 10"u olumlu 10" olumsuz 6zellik gostermektedir. Bu 6lcek
tek boyutlu olarak diizenlenmistir. Susar Kirmizi, Kapikiran ve Akkaya (2021) tarafindan
gelistirilen “Dijital Ortamda Yazmaya Iliskin Tutum Olgegi (DOYAT)” toplam 25
maddeden olusmakta ve bu maddelerden 13'ti “kolaylik” alt boyutunu, 5'i “gtidiileme”
alt boyutunu, 5'i de “etki” boyutunu 6l¢mektedir.

llgili alan yazin 1s1¢1inda dijital hikaye kullanimina iliskin tutumlarin 6gretmenler
acisindan incelenmemis olmasi alanda bir eksiklik olarak goruldugi igin boyle bir
calismanin yapilmas: gerekli bulunmustur. Alan yazinda 6ncesinde bu yonde bir 6lgek
gelistirme ¢alismasinin yapilmamis olmasi alanda var olan bir eksikligi gostermektedir ve
calismanin bu boslugun doldurulmasina katki saglayacak olmasi nedeniyle onemli
oldugu disiiniilmektedir. Ogretmenlerin dijital hikdye kullanimina iliskin tutumlarmmn
egitim Ogretim faaliyetlerindeki yeri ve onemine dikkat cekerek bu alandaki 6grenci,
Ogretici ve arastirmacilara farklh bakis agis1 sunmak da calismanin diger amaglar1 arasinda
yer almaktadir.

Egitim iceriklerindeki ve egitim ortamlarindaki teknolojik degisime ilk uyum
saglamasi gerekenlerin hatta bu degisimin ve doniistimiin lokomotifi olmasi gerekenlerin
ogretmenler olmasi gerektigi degerlendirildiginde arastirmanin 6nemi bir kez daha ortaya
cikmaktadir. Ogretmenlerin teknolojik doniisiimiin bir pargast olarak kullanabilecekleri
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en giicli argtimanlardan birisi olan djjital hikayeleri kullanmak yontindeki tutumlarmin
dogru olctilebilmesi dgrtemenlerin ihtiya¢ duyduklar1 egitimlerin dogru ve eksiksiz bir
sekilde tespit edilmesine olanak saglayacaktir. Bu ¢cikarimlardan hareketle ilgili kurumlar
ogretmenlere yonelik hizmet ici egitimler planlayabileceklerdir.

Bu calisma ile giivenirlik ve gecerlik analizleri yapilarak, o6gretmenlerin
tutumlarmi dogru ve giivenilir bir sekilde 6lcebilecek bir lgek gelistirilmistir. Agimlayict
Faktor Analizi (AFA) sonucunda 6l¢ek maddelerinin 5 alt boyutta toplandigi, ¢lcegin
varyansm %69,3'tnt acikladigr goriilmiistiir. Elde edilen alt boyutlar “Olusturmaya
Yonelik Tutum” (12 madde, a = ,946), “Kullanmaya Yonelik Tutum” (8 madde, a = ,910),
“Dijitallesmeye Yonelik Tutum” (6 madde, a =,770), “Etkilere Yonelik Tutum” (3 madde,
a = ,791) ve “Onaylanmaya Yonelik Tutum (2 madde, a = ,664) olarak adlandirilmistir.
Dijital Hikaye kullanimma yonelik tutum olceginin giivenirligini test etmek igin
uygulanan testin Cronbach’s Alpha gitivenilirlik indeksi 6lcek biittinti igin a=0,907 olarak
elde edilmistir. Bu deger oOlgek bitlintintin gtivenilirliginin miikemmel diizeyde
oldugunu gostermektedir. Olgegin alt boyutlar1 igin Cronbach’s Alpha giivenilirlik
indeksi degerleri incelendiginde; olusturmaya yonelik tutum igin a=0,946, kullanmaya
yonelik tutum icin a=0,910, dijitallesmeye yonelik tutum icin a=0,770, etkilere yonelik
tutum i¢in a=0,791 ve onaylanmaya yonelik tutum icin a=0,664 olarak elde edilmistir. Bu
degerler; dlgegin 1. ve 2. alt boyutunun gtivenilirliginin miikemmel diizeyde oldugunu, 3.
ve 4. alt boyutlarmin giivenilirliginin iyi diizeyde oldugunu ve 6. alt boyutunun
glivenilirliginin kabul edilebilir diizeyde oldugunu gostermektedir.

Bu calisma, oOgretmenlerin dijital hikdye kullanimina yonelik tutumlarim
belirlemesi ve degerlendirmesi suretiyle egitim ortamlarinda teknoloji kullanimin1 tesvik
etmesi ve dijital hikayelerin etkili bir sekilde kullanilmasma katkida bulunmas: agisindan
onemlidir. Elde edilecek bulgular, egitim alaninda teknolojinin etkin kullaniminm
desteklemek, dijital hikayelerin 6gretimdeki roliinti vurgulamak ve 6gretmenlere yonelik
egitim programlarinin gelistirilmesine katki saglamak icin de kullanilabilecektir. Bu
manada alan yazina katki saglayacagi degerlendirilmektedir.
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Ek-1
Sayin Ogretmenim;

Bu calismada sizlerin dijital hikdye kullanimina yonelik tutumlarmizin lgtilmesi
amaglanmaktadir. Her bir ifadeyi dikkatlice inceledikten sonra, tercihinizi belirlemek igin
sunulan seceneklerden yalnizca birini ‘X" isareti ile isaretleyiniz. Maddelerin herhangi ibr
dogru cevabir olmadigini bilerek sadece size en yakin olan secenegi isaretleyiniz. Higbir
maddeyi bos birakmamaniz aragtirma agisindan &nemlidir. Isminizi yazmayimz.
Katkilarmizdan dolay: tesekkiir ederiz.

Dijital Hikaye Kullanimina Yénelik Tutum Olcegi (DHKYTO)

MADDELER

Kesinlikle Katiliyorum
Katilmiyorum

Katiliyorum
Kararsizim
Katilmiyorum
Kesinlikle

1 | Dijital Hikayeler Belirlenen Kazanimin
Ogrenilmesinde Geleneksel (Basili)
Hikayelerden Daha Etkilidir.

2 | Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencinin
Motivasyonunu Arttirir.

3 | Dijital Hikaye Kullanmak Ogrencilerin
Derse Katilimlarimi Saglayacaktur.

4 | Dijital Hikayelerin Kullanilmasi Farkl
Duyu Organlarin1 Harekete Gegirdigi Icin
Daha Kalic1 Ogrenme Saglar.

5 | Dijital Hikayelerin Kullanimi1 Soyut
Konularin Somutlagtirilarak Ogretilmesine
Olanak Saglar.

6 | Dijital Hikayeler Konuya Dikkat Cekmek
I¢in Kullanilmaya Uygun Materyallerdir

7 | Dijital Hikaye Kullanmak Konularin
Tekrar Edilmesini Kolaylastirir.

8 | Dijital Hikayeler Konularin
Hatirlanmasinda Kullanilabilecek Etkili
Bir Materyaldir.

9 | Ogrencilerin Dijital Hikayeler Olugturmas:
Is Birlikli Ogrenmeye Yatkinligi Arttirir.
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1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin

0 | Kendilerini Ifade Etmelerine Yardimc
Olur.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Sosyal

1 | Ogrenme Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikaye Olusturmak Gorsel

2 | Okuryazarlik Becerilerinin Gelismesine
Katki Saglar.

1 | Dijital Hikdye Olusturmak Medya

3 | Igeriklerini Elestirel Bir Sekilde Inceleme
Becerisini Gelistirir.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin

4 | Organizasyon Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin

5 | Iletisim Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin

6 | Sunum Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Problem

7 | Cozme Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikayeler Olusturmak Ogrencilerin

8 | Degerlendirme Becerilerini Gelistirir.

1 | Dijital Hikaye Olusturma Siirecindeki

9 | Senaryolastirma Yazma Becerilerini
Gelistirir.

2 | Dijital Hikaye Calismalar1 Kompozisyon

0 | Olusturma Becerilerini Gelistirir.

2 | Dijital Hikayeler Olusturmak Radyasyona

1 | Maruz Birakacag I¢in Zararlidir.

2 | Dijital Hikayeler Olusturmak Siirekli

2 | Ekrana Bakmayi Gerektirecegi Igin Gozlere
Zarar Verir.

2 | Dijital Hikaye Olusturma Siireci Dikkat

3 | Daginikligina Neden Olur.

2 | Dijital Hikaye Olusturabilmek I¢in Sahip

4 | Olunmasi Gereken Donanimlar Pek Cok

Kisi I¢in Erisimi Miimkiin Olmayan
Araclardar.
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2 | Dijital Hikaye Olusturabilmek I¢in Ileri

5 | Seviyede Bilgisayar Kullanimi Egitimi
Almak Gerekir.

2 | Dijital Hikaye Olusturmak Uzun Zaman

6 | Alacagi I¢in Yorucudur.

2 | Dijital Uriinleri Kullanmak I¢in Hizmet ici

7 | Egitime Thtiya¢ Duyarim.

2 | Siif Ortamlar1 Dijital Hikayeleri Egitim

8 | Materyali Olarak Kullanmak I¢in Gerekli
Olan Teknolojik Donanimlara Sahip
Degildir.

2 | Okul Yonetimi Dijital Hikayeleri Egitim

9 | Materyali Olarak Kullanmami1 Destekler.

3 | Veliler Dijital Hikayeleri Egitim Materyali

0 | Olarak Kullanmalarini Ister.

3 | Ogrenciler Dijital Hikaye Olusturmak I¢cin

1 | Gerekli Teknolojik Ortama Sahip Degildir.
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