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Kavram Karikatiirlerinin Mobil Ogrenme Ortaminda Ulastirllmasinin Ortaégretimde
ingilizce Deyim Ogrenmeye Etkisi'

Hiilya GUMUS",  Suzan KAVANOZ,” M.Betiil YILMAZ™
Oz: Ortadgretim diizeyinde mobil teknoloji kullanimi, yabanci dil 6grenmek isteyen giiniimiiz
ogrencilerinin ihtiyaglarini karsilayan etkili stratejilerden biri olabilir. Yabanci dil 6grencileri dilin
kelimelerini ve dilbilgisi yapilarinin yanisira deyimlerini de 6grenmelidirler. Kavram karikatiirleri
deyim 6gretiminde, soyut kavramlarin somutlastirilmasinda kullanilabilecek etkili bir arag olarak
diistiniilebilir. Bu ¢alismada kavram karikatiirlerinin 6grencilere ulagtirilmasinda farkli 6grenme
ortamlarmm  kullammimn  Ingilizce deyimleri &grenme {izerindeki etkisinin arastiriimasi
amaglanmustir. Bu amagla 7. smif 6grencileri i¢in 6grenme yonetim sistemi kullanilan bir karma
Ogrenme ortami gelistirilmis, deney grubundaki Ogrencilere mobil ortamda Whatsapp
uygulamasiyla gonderilen, kontrol grubundakilere ise yiizylize 6grenme ortaminda sunulan kavram
karikatiirlerinin akademik erisiye ve kaliciliga olan etkisi belirlenmistir. Arastirmada sirali agiklayic
tasarimli karma arastirma yontemi modeli kullanilmistir. Nicel veriler on-test, son-test ve kalicilik
testi olarak erisi testi ile nitel veriler ise odak goriisme yapilarak toplanmustir. Ingilizce deyimlerin
ogrenilmesi i¢in gelistirilen karma Ogrenme ortamindaki Ogrencilere kavram karikatiirlerinin
ulastirilmasinda mobil ortam ve ylizyiize ortamin dgrencilerin erisileri ve kalicilik puanlari tizerinde
anlamh fark yaratmadigi, ancak ogrencilerin kavram karikatiirleri ve mobil ortama yonelik
deneyimlerinin olumlu oldugu bulunmustur. Arastirma bulgulari medya m1 yontem mi tartismasina
katki sunar iceriktedir.
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The Effect of Delivering Concept Cartoons in Mobile Learning Environments on
Learning English Idioms in Secondary Education

Abstract: The use of mobile technology at secondary education level may be one of the
effective strategies to meet the needs of today's students who want to learn a foreign language.
Foreign language learners should learn idioms of a language as well as its words and
grammatical structures. In this sense, concept cartoons can be thought of as an effective tool
that can be used to embody abstract concepts for teaching idioms. This study aims to investigate
the effect of delivering concept cartoons in different learning environments on learning English
idioms. To this end, a blended learning environment with a learning management system was
developed for 7™ grade students. The effect of concept cartoons on academic acheievement and
retention levels of English language idioms was determined when concept cartoons were
delivered through Whatsapp application in mobile environment in the experimental group and
presented in face-to-face learning environment in the control group. In this research, a
sequential explanatory mixed method model was used. The quantitative data of the study were
collected via an achievement test used as a pretest, posttest, and retention test while a focus grup
interview was conducted for qualitative data. The findings indicate that delivery of concept
cartoons to students through mobile learning and in face to face learning environments did not
create a significant difference in participants’ academic achievement and retention levels.
Nonetheless, the students’ experiences regarding concept cartoons and mobile learning
environment were found positive. Research findings contribute to the media or method
discussion.
Keywords: Blended Learning, Mobile Learning, Concept Cartoons, EFL,

English Idioms
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Giris

21.yy’da bireylerin sahip olmas1 gereken teknolojiye dayali bilgi ve beceriler, elli yil
oncesine gore ¢ok daha farklidir ve bu nedenle teknolojideki gelismelerin 6zellikle yeni neslin
egitim ortamlarina yansiltilmasi gerekmektedir. Bu baglamda karma 6grenme ortamlari, dijital
neslin ihtiyaglarin1 karsilayarak etkili 6grenmeyi destekleyebilmektedir (Pavla, Hana ve Jan,
2015).  Yiizyiize Ogretim ve c¢evrimigi Ogrenme etkinliklerinin en etkili ozelliklerini
harmanlayan bir 6gretim yontemi (Ismael, Bakar ve Latif, 2016) olarak tanimlanan karma
ogrenmenin amaci; 6grenme ¢iktisinin kalitesi ve verimliligini arttirarak (Aytag ve Altungekic,
2012) etkili ve verimli sekilde 6grenmeyi saglamak (Uluyol ve Karadeniz, 2009) amaciyla
farkli 6grenme ortamlarinin avantajli yonlerini bir araya getirmektir (Aytag ve Altungekic,
2012).

Karma 6grenme; bireysel 6§renme, bireysel hiz, dinleme, okuma ve uygulama agisindan
cesitlilik saglamakta (Unsal, 2010), cesitli igerik ulastirma yontemleri sayesinde &grencilere
herhangi bir konumdan bilgiye erismek icin alternatif sunmakta (Musawi, 2011), hizli geri
bildirim, zaman ve 6grenme maliyetinin azaltilmasi yoniinden tasarruf saglamaktadir (Unsal,
2010). Ayrica karma Ogrenme sayesinde Ogrenciler arasinda ve Ogrenci-Ogretmen arasindaki
iletisim ve etkilesim siirekli olabilmekte, 6grenciler i¢in farkli 6grenme ortamlar: sunulmakta ve
ogrencilerin ihtiyaglar1 dogrultusunda 6grenme gergeklesebilmektedir (Dag, 2011).

Karma Ogrenme ortamlarinda 6grenme etkinlikleri, dersin veya programin amaclar
dogrultusunda harmanlanir (Garrison ve Vaughan, 2008). Bu ortamlarda bir dersin belli bir
konusu i¢in ya da dersin tamami i¢in uygulanabilecek (i) etkinlik diizeyinde, (i1) ders
diizeyinde, (iii)) program diizeyinde ve (iv) kurum diizeyinde olmak iizere doért model
bulunmakta (Graham, 2006) ve her bir diizeyde ortamlarin harmanlama oranlari
farklilagabilmektedir (EKici ve Karaman, 2011). Ancak farkli ortamlarda sunulan igerik ve
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etkinliklerin birbirlerinin tekrar1 degil tamamlayicis1 olmasi gerekir (Aytag ve Altuncgekic,
2012). Bu calismada ortaokul dgrencilerinin ingilizce deyimleri 6grenmeleri igin karma 6gretim
tasarimina dayali iki ayr1 ortam gelistirilmis ve etkililikleri arastirilmistir. Bu amagla bilisim
teknolojilerinin farkli oranlarda kullanildigr iki karma 6grenme ortami olusturulmus ve her bir
ortamda yiizyiize 0gretim ¢esitli etkinliklerle harmanlanmaigtir.
Alanyazin

Giliniimiizde siifin dort duvari ya da Internet ortami ile sinirlt olmayan dgrenme siireci
(Hussin, Manap, Amir ve Krish, 2012) baglaminda kablosuz teknolojiler egitimde kokten
degisiklige neden olmakta ve sinif i¢i 6gretimi herhangi bir yer ve zamanda 6grenme sekline
doniistiirmektedir (Cavus ve Ibrahim, 2009). Kablosuz iletisim teknolojilerini kullanan mobil tablet
ve akilli telefon gibi mobil cihazlarin sayisinin artmasiyla (O'Malley ve digerleri, 2005) egitimle ilgili
uygulamalar hayatin igerisine kolaylikla entegre edilebilir hale gelmistir (Basoglu ve Akdemir, 2010).

Mobil 6grenmenin yiizylize 6grenme ortamina ‘tasinabilirlik’ (Zurita ve Nussbaum, 2004;
Caudill, 2007) ‘zaman ve mekandan bagimsizlik’ (Georgieva, Smrikarov ve Georgiev, 2011; Traxler,
2007; Lan ve Sie, 2010; Rosman, 2008) ve ‘anlik olma’ (Cheon, Crooks, Chen ve Song, 2011)
agisindan katkilar1 s6z konusudur. Mobil 6grenme sayesinde bilgiye erigsim ve iletisim kolaylasmakta
(Caudill, 2007), dgrenciler ihtiyag duyduklar yer ve zamanda mobil cihazlar araciligiyla birbirleriyle
veya internetle etkilesime gegebilmekte (Liaw, Hatala ve Huang, 2010; Chen, Kao, ve Sheu, 2003) ve
zenginlestirilmis 6grenme deneyimleri yasayabilmektedirler (Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2009).

Karma 6grenme ortamlarinda mobil teknolojilerin destegiyle yabanci dil 6gretimine ait
az sayida calismaya rastlanmaktadir. Ornegin, iiniversite 6grencilerine alt1 hafta boyunca LINE
APP kullanarak yazma becerilerini gelistirdikleri ¢alismalarinda Shih, Lee ve Cheng (2015)
mobil uygulamaya dayali bir karma 6grenme ortami tasarlamiglardir. Calismanin bulgularina
gore, 6grencilerin yazma becerileri ve 6grenme motivasyonlar1 artmustir. Jin (2014) de yine

tiniversite Ogrencilerinin yabanci dilbilgisi becerilerini gelistirmek i¢in karma O6grenme
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ortaminda akilli telefon kullanmis ve beceri, tutum ve algi acisindan olumlu sonuglara
ulagmustir.

Ote yandan dil 6gretiminde salt mobil ortamlarin kullanildigi pek ¢ok ¢alisma
bulunmaktadir. Bu galismalarda, mobil 6grenmenin yabanci dil olarak Ingilizce dgrenimi icin
rahat, orijinal ve kapsamli bir ortam sundugu, o6zellikle kelime 6grenmede geleneksel kelime
ogrenme araglarina gore daha etkili oldugu belirtilmistir (Basoglu ve Akdemir, 2010; Lu, 2008).
Cavus ve Ibrahim (2009) mobil telefonlarda kisa mesajlasma aracilifryla yeni kelimelerin
Ogrenilebilecegini ifade etmislerdir. Stockwell (2010) ise Ogrencilerin kelime kazaniminda
mobil telefon ve bilgisayar ortaminin etkisinin benzer oldugunu, bazi etkinliklerde mobil
O0grenme ortaminin bazi etkinliklerde ise bilgisayar ortaminin daha etkili oldugunu belirtmistir.
Saran ve digerleri (2009), cep telefonu, web sayfasi ve ¢alisma notlar1 olmak tizere ti¢ farkli
yontemle Ingilizce telaffuz 6grenen gruplardan cep telefonu grubundaki dgrencilerin, telaffuz
kazanimlarinin diger gruplara gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagsmiglardir. Azar ve Nasiri
(2014), ise arastirmalarinda cep telefonu grubunun dinleme becerilerinin CD-ROM grubundan
daha ileri diizeyde oldugunu bulmuslardir. Mobil ortamlar yeni bir dil 6grenmek igin
ogrencilerin ihtiyaclarimi karsilayan, yenilik¢i ve d6grencileri heyecanlandiran yontemlerden biri
olabilmektedir (Azar ve Nasiri, 2014). Ne var ki tiim bu ¢alismalar lisans diizeyinde yetiskin
ogrencilerin katilimlariyla gerceklestirilmistir. Ortadgretim diizeyinde, yabanci dil 6gretiminde
mobil teknolojilerin kullanildig1 karma 6grenme ortamlari ile ilgili ¢alismalara rastlanamamustir.

Rosell-Aguilar (2007), kapsamli bir sekilde alanda yapilan ¢alismalar1 inceledigi
arastirmasinda, mobil destekli dil 6grenme g¢alismalarinin motivasyona olumlu yonde etkisi
oldugunu belirtmektedir. Stockwell (2007) {tniversite Ogrencileriyle gergeklestirdigi
caligmasinda dil 0gretiminde mobil teknolojileri kullaniminin &grencileri motive ettigini ve

O0grenme siirecini eglenceli hale getirdigini ifade etmistir. Benzer sekilde, Basoglu ve
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Akdemir’e gore (2010) de mobil 6grenme ortaminda kelime 6grenen lisans 6grencileri yiiksek
motivasyona sahiptirler.

Son yillarin yaygin mobil uygulamalarindan biri olan WhatsApp, internet baglantisi
gerektiren, kullanicilarin birbirlerine sinirsiz sayida metin, fotograf, video veya sesli mesajlar
gonderebilmelerine ve kullanici gruplarimin olusturulmasina imkan taniyan ve akill telefonlarda
caligabilen bir uygulama olarak tanimlanmaktadir (Zayed, 2016). Egitimde Whatsapp kullanimi,
ogrencilerin 6grenilen konularla ilgili yapilan konugma ve tartigmalara aktif katilimini tesvik ederek
ogrencilerin 6grenme performansini arttirmaya imkan saglar (Zayed, 2016). Cesitli aragtirmalarda
Whatsapp’in; isbirlikli 6grenme deneyimlerine katki saglamak (Bansal ve Joshi, 2014), tekrar ve
alistirma yapmak (Ashiyan ve Salehi, 2016) ve diizeltme ve geribildirim vermek (Castrillo, Barcena
ve Martin Monje, 2014) amaglart ile Ogretim siirecine dahil edildigi goriilmektedir. Bu
arastirmalarda uygulamanin; sosyal etkilesimi arttirdigi (Bansal ve Joshi, 2014), ogrencileri
ogrenmeye daha fazla motive ettigi (Man, 2014; Castrillo, Barcena ve Martin Monje, 2014),
akademik basarilarina katki sagladigi (Ashiyan ve Salehi, 2016; Mwakapina, Mhandeni ve
Nyinondi, 2016) ve ogrencilerin aktif katilimlarina imkan verdigi (Mwakapina, Mhandeni ve
Nyinondi, 2016) belirtilmistir.

Literatiir taramasinda K8 diizeyinde mobil uygulama olarak Whatsapp’mn Ingilizce
ogretiminde kullanildig1 tek bir ¢alismaya erisilebilmistir. Bu ¢calismada Lai (2014), deney ve kontrol
gruplu ¢alismasinda mobil uygulamanin, 6grenme ¢iktis1 lizerinde anlamli bir etkisi olup olmadigimni
arastirmak amaciyla okul sonrasi siiren {i¢ aylik 6zel bir program olusturmustur. 7.simf 6grencileriyle
gerceklestirilen g¢alismada mobil grubun olumlu bir tutum igine girdigi goriilmekle beraber
ogrencilerin  dgretmenlerini  sohbet gruplarinda gbérme konusunda istekli olmadiklart ortaya
konmustur.

Ingilizce’de Deyim Ogretimi: Bir dili tam olarak anlayabilmek igin standart kullanim1

disinda istisnai kullanimi1 da anlasilmalidir (Cronk ve Schweigert, 1992; Gibbs, 1987). Dile
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ozgii deyimsel ifadeler de istisnai kullanimlardan biridir. Ileri diizeyde dil yeterlili§ine sahip
olmak i¢in deyimsel ifadelerin kullanilmasi gerekmektedir (Cakir, 2011; Vasiljevic, 2015).
Deyimler, biitiin bir kelime grubu olarak gercek anlamlarimi ve sozdizimsel ozelliklerini
kaybeden genel olarak mecazi anlama sahip ifadelerdir (Lacroix, Aguert, Dardier, Stojanovik ve
Laval, 2010; Levorato ve Cacciari, 1992; Liontas, 1999; Tarcaoanu, 2012; Zyzik, 2009).
Deyimlerin anlamini, deyimi olusturan parcalarin anlamindan ¢ikarmak her zaman miimkiin
olmayabilir (Cacciari ve Levorato, 1989; Grant ve Bauer, 2004). Bu nedenle dil 6grencileri bir
deyimin kelimelerinden o deyimin anlamimi ¢ikarmakta, 6grenmekte ve kullanmakta zorluk
yasayabilirler (Cakir, 2011; Hayati, Jalilifar ve Mashhadi, 2013; Tarcaoanu, 2012).

Deyim o6gretiminde, bu sozciik Obekleri 6grencilere baglam igerisinde sunularak
deyimlerin anlamlarint kavramalari konusunda tesvik edilmelidirler (Zyzik, 2009).
Ogretmenler, deyimleri anlamlar ile eslestirmek, uygun deyimlerle boslugu doldurmak ve alt1
cizili ifadenin yerine uygun deyimin getirilmesi gibi tipik kelime alistirmalariyla 6grenilen
deyimlerin kazanimini pekistirmelidirler (Tarcaoanu, 2012; Zyzik, 2009).

Koren (1999), etkili dil 6grenimi -0zellikle de sozciik kazanimi- ig¢in smif igi
aktivitelerin yeterli olmadigina, smif disinda da alistirma ve uygulama c¢aligsmalar1 yapilmasi
gerektigine dikkat c¢ekmistir. Mobil telefonlarin yaygin kullanimi ve tasmabilirlik ve
kisisellestirme gibi 6zellikleri sinif disinda 6grenme i¢in 6nemli bir potansiyele sahiptir (Saran,
Seferoglu ve Cagiltay, 2009). Saran ve Seferoglu (2010), 6grencilerin ders ¢alismaya
baglamalarin1 zorlagtiran motivasyon ile ilgili problemlerinin ortadan kaldirilmasinda cep
telefonlarinin sundugu ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilabilecegini belirtmistir. Cep telefonlarin
sahip oldugu 6nemli 6zelliklerden olan “push” teknolojisinin kullanilmasi, diger bir ifadeyle
iceriklerin kullaniciya gonderilmesi (coklu ortam ve kisa mesaj olarak) katilimcilar bir sekilde

calismaya tesvik etmektedir (Saran ve Seferoglu, 2010).
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Mobil olarak Ingilizce deyim &gretimi yapilan bir calismada Amer (2010), mobil
ogrenme uygulamasi ile ogrencilerin kisa siirede daha fazla deyim ogrendiklerini ve dil
O0grenimi i¢in mobil uygulama kullanimina karsi olumlu diisiinceye sahip olduklarini ifade
etmistir. Yang ve Xie (2013), iPad ile Cince deyim Ogretimini kullandiklari calismada,
deyimlerin  metinsel ve resimle gosterimlerinin  Ogrencilerin  deyim  dgrenimlerini
kolaylastirdigin1 ve 6grencilerin 6grenmenin gergeklestigi mobil 6grenme ortamini sevdikleri
belirtilmislerdir. Hayati ve digerleri (2013), Ingilizce deyim 6gretimi igin SMS tabanli grenme,
baglamsal 6grenme ve kendi kendine 6grenme olmak iizere li¢ farkli 0gretim yonteminin
etkililigini degerlendirmeyi amaglamiglardir. Calisma sonuglarina gore deyimlerin giinde dort
kez SMS olarak gonderilmesinin deyim 6gretimi igin belirlenen {i¢ 6gretim yontemi iginde diger
yontemlere gore daha etkili 6gretim sekli oldugu ifade edilmistir. Tiim bu Onciil arastirmalardan
yola ¢ikilarak; 6grenmede somutlastirict gorsel bir ara¢ olarak kullanilan kavram karikatiirleri
aracihgiyla Ingilizce deyim Ogretilen karma dgrenme ortamlarindaki dgrencilerin basarilarinim
ve deneyimlerinin arastirilmasina karar verilmistir.

Kavram Karikatiirlerinin Egitimde Kullanimi: Kavram karikatiirii, egitimde
karikatlirden yararlanma diisiincesinin altinda ele alinabilecek bir aragtir (Ugurel, Kesgin ve
Karahan, 2013). Kavram karikatiirleri, iki ya da daha fazla karakterin giinliik yasamda
karsilastiklar1 bir olay, konu ya da kavram hakkinda fikirlerini sunduklari, iizerine tartistiklar
gorsel bir aractir (Inel, Balim ve Evrekli, 2009; Sengul, 2011). Kavram karikatiirleri, temelde
en az sekilde yazili anlatimla ve gorsel imajlar ile ana konunun veya sorunun sergilenmesinden
olusmakta (Ocak, Islak ve Ocak, 2015) ve normal karikatiirlerde oldugu gibi icerisinde mizahi
ve abartili unsurlar1 barindirmamaktadir; olay ve karakterlerin ¢izgiler ile anlatiliyor olmasi
onlara karikatiir 6zelligi kazandirmistir (Duban, 2013; Inel, Balim ve Evrekli, 2009; Ugurel,

Kesgin ve Karahan, 2013; Varisoglu, Seref, Yilmaz, ve Gedik, 2014).
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Kavram karikatiirlerinde, bilimsel olarak dogrulugu kabul edilen fikirle alternatif
fikirler bir arada sunulmaktadir (Akamca, Ellez ve Hamurcu, 2009; Kabapinar, 2005).
Kavram karikatiirlerinin, egitimde kullanimina iligkin c¢alismalarda; kavram karikatiirlerinin
kullanimmin 6grencilerin tartisma becerilerini etkili olarak pekistirdigi (Akamca, Ellez ve
Hamurcu, 2009; Kabapinar, 2005), dersi ilgi g¢ekici hale getirdigi, 6grencilerin derse aktif
katihmlarim sagladig: (inel, Balim ve Evrekli, 2009; Kaplan ve Boyacioglu, 2013), &grenci
akademik basarisina olumlu yonde etki ettigi (Ocak, Islak ve Ocak, 2015) ve kavramlarin ve soyut
kurallarinin somutlastirilmasinda 6nemli bir fonksiyonu oldugu (Yaman, 2010) sonuglarina
ulasilmustir.

Tirkiye baglaminda kavram Kkarikatiirlerinin farkli konu alanlarmin 6gretiminde
kullanilmasina karsin (Akamca, Ellez ve Hamurcu, 2009; Inel, Balim ve Evrekli, 2009;
Kabapinar, 2005; Kaplan ve Boyacioglu, 2013; Mirsel, 2009; Ocak, Islak ve Ocak, 2015;
Sengul, 2011; Yaman, 2010) ingilizce deyimlerin dgretiminde kullanimina iliskin arastirmaya
rastlanamamustir. Oysaki bireylerin hafizalarinda gorsel ve kelimeleri kaydedebilecekleri ve
gerekli olan durumlarda, imaj ve/veya kelime bigimlerinde hatirlayabilecekleri sunum formati ile
kavram karikatiirleri yabanci dilde deyim 6gretimde kullanilabilecek etkili bir gorsel materyal
olarak diistintilebilir.

Calismanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu calismada kavram karikatiirlerinin 6grencilere ulastirllmasinda farkli 6grenme
ortamlarmin kullaniminm Ingilizce deyimleri 6grenme iizerindeki etkisinin arastiriimasi
amaglanmistir. Bu amagla 7. siif 6grencileri igin iki ayr1 karma 6grenme ortami gelistirilmistir.
Her iki ortamda da &grenciler i¢in 6grenme ydnetim sisteminden (OYS) faydalanilmistir. Farkli
olarak deney grubundaki o6grencilere mobil ortamda Whatsapp uygulamasiyla gonderilen,
kontrol grubundakilere ise yiizyiize Ogrenme ortaminda sunulan kavram Kkarikatiirlerinin

ogrencilerin akademik erisilerine ve 6grenmelerindeki kaliciligina olan etkisi belirlenmistir.
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Ayrica, deney grubuna, Whatsapp uygulamasini ve cep telefonlarini 6grenme ortaminda ilk kez
kullandiklarindan dolay: 6grencilerin karma 6gretim tasarimina dayali mobil ortamda Ingilizce
deyimlerin kavram karikatiirleriyle 6grenilmesi ile ilgili deneyimleri sorulmustur. Buna gore
arastirma problemleri;

Ingilizce deyimlerin ogrenilmesi icin gelistirilen ve OYS’nin kullanildigi karma
ogrenme ortamindaki Ogrencilere (i) kavram Kkarikatiirlerinin mobil ortamda ve yiizylize
ortamda ulastirilmas1 6grencilerin 6gretim sonundaki akademik erisilerinde fark yaratmakta
midir? (ii) kavram karikatiirlerine mobil ve yiizylize ortamda erisen Ogrencilerin kalicilik
puanlari arasinda anlamli fark var midir? (iii) mobil 6grenme ortamindaki 6grencilerin 6grenme
stirecindeki deneyimleri nelerdir? seklindedir.

Yontem

Arastirma Modeli: Arasgtirmada sirali agiklayici tasarimli karma arastirma yontemi
modeli kullanmilmistir. Bu tasarimda oOncelikli olarak nicel veriler ve ardindan bunlarin
anlasilmasi igin nitel veriler toplanir (Creswell, 2003). Veriler genellikle tartisma ve yorum
boliimiinde birlestirilir. Arastirmanin nicel verilerinin toplanmasinda kontrol gruplu 6n-test —
son-test yari deneysel desen kullanilmistir. Deney kapsaminda her iki grupta OYS’nin
kullanildigr karma ogretim tasarimi olusturulmus, farkli olarak deney grubuna kavram
karikatiirleri mobil ortamda ulastirilirken kontrol grubunda aymi karikatiirler yiizylize 6grenme
ortaminda sunulmustur. Arastirmanin yapildigi okulun ti¢ 7. simif subesinden, Ggrencilerinin
tamaminin akilli cep telefonu sahibi oldugu tek subesi deney grubu (DG) olarak belirlenmistir.
Diger iki subeden biri de DG ile aym giinde dersleri oldugu i¢in kontrol grubu (KG) olarak
belirlenmistir. Arastirmanin nicel verileri erisi testi ile ti¢ asamada toplanmustir. Nitel verilerin
toplanmasi i¢in olusturulan odak grubun katilimcilarinin belirlenmesinde ise temsil edilebilirligi
veya karsilagtirilabilirligi saglayict ornekleme tiiriinde amagh 6rneklem tespit etme (Baki ve

Gokeek, 2012) yoluna gidilmistir.
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Calismanin nicel kisminin bagimsiz degiskeni, kavram karikatiirlerin 6grencilere
ulastirildigi ortamdir (mobil ve yiizyiize ortamlar). Akademik erisi ve kalicilik ise aragtirmanin
bagimli degiskenleridir.

Veri Toplama Araglari: Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 sunlardir;

Erisi Testi: Arastirmacilar tarafindan gelistirilmis, iki konu alan uzmani, dersin
ogretmeni ve okulun Ingilizce Ziimre Baskani’nin tarafindan kontrol edilip kapsam ve goriiniis
gegerligi calismast yapildiktan sonra, on-test, son-test ve dort hafta sonra kalicilik testi olarak
uygulanmistir. Gelistirilen test kapsaminda 6grenmeleri hedeflenen 40 deyim igin; 8 deyim-
resim eslestirme, 8 coktan se¢cmeli, 8 deyim-anlam eslestirme, 8 bosluk doldurma ve 8 ciimle
tamamlama sorusu yoneltilmistir.

Yart Yapilandiridmis Odak Goriisme Formu: Dort boliimde sekiz sorudan olusan bu
form, calisma sonunda DG &grencilerinin deneyimlerini 6grenmek iizere gelistirilmigtir. A
boliimiinde gorlismenin hazirlik asamasinda katilimcilarin goriismeye katilmayi kabul edip
etmedikleri sorulmus, ses kaydi i¢in onay alinmistir. B boliimiinde uygulamaya diizenli olarak
katilan ve katilmayan her iki gruba, C boliimiinde uygulamaya diizenli katilim gdsteren, D
boliimiinde ise uygulamaya hi¢ katilim gostermeyen 6grencilere sorulacak soru ve sondalar yer
almaktadir.

Cahsma Grubu: Arastirma 2014-2015 dgretim yili bahar déneminde Istanbul’da &zel
bir ortaokulda okuyan 7. simif 6grencileriyle gergeklestirilmistir. Calismanin yapildigi okulda
tiim &grenciler i¢in Almanca zorunlu yabanci dil dersi olarak okutulmakta, ingilizce ise ikinci
yabanct dil kapsaminda haftada dort saat verilmektedir. Notla degerlendirme s6z konusu
degildir. Tim o6grencilerin evlerinde bilgisayar ve Internet olanaklart mevcuttur. Okulun
ogretim teknologu yardimiyla 6grencilerin akilli telefon sahibi olmalari teyit edilerek ¢aligsma
gruplar1 yukarida aciklandigir sekilde olusturulmustur. DG 6grencilerinin velilerine okul

araciligiyla mobil ortamla ilgili yazili bilgilendirme yapilarak cocuklar1 ile cep telefonu
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izerinden iletisim konusunda izinleri istenmis ve onaylar1 alinarak DG 6grencilerinden olusan
WhatsApp grubu kurulmustur. Her iki subede galismaya katilan ve akademik erisi On-test ile
son-testi ve kalicilik testini eksiksiz tamamlayan 29 6grenciden 15°i DG, 14’{i KG’nda olup bu
ogrencilerden 17°si erkek 12’si kiz dgrencidir. Ogrencilerin yas ortalamasi 12.93"diir.

DG ve KG’nun deyimlerle ilgili 6ndgrenme diizeyleri arasinda fark olup olmadigim
anlamak {izere erisi testi on-test olarak verilmistir. DG ve KG’nun erisi testi On-test puan
ortalamalari sirasiyla 38.39 ve 41.22°diir. Ogrencilerin en diisiik puanlari her iki grupta birbirine
oldukg¢a yakindir (sirasiyla 20.00 ve 17.50). Ayrica KG’da 6n-test i¢in maksimum puanin 77.50
buna karsilik DG’nda en fazla puan alan 6grencinin puaninin 62.50 oldugu goriilmektedir.
Shapiro-Wilk testi analizleri her iki grubun normal dagilim gosterdigini ortaya koymustur. Buna
gore yapilan bagimsiz grup t-testi bulgulart DG ve KG’nin erisi testi on-test basart puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamasi (t27)=.548, p=. 588 > .05), her iki
grubun 6gretime akademik erisi agisindan ayni seviyede basladiklarini géstermektedir.

Ogretim Tasarinm ve Uygulama Siireci: Calismada Morrison, Ross ve Kemp’in
(2012) 6gretim tasarimi modeli kullanilmistir. Calismada okuldaki giincel durum incelenmis ve
calisma grubunun Ingilizce deyim &grenmede mobil destekli karma gretim yontemi kullanimi
i¢cin uygun sosyal ve teknolojik 6ngiris davraniglarina sahip olduklarini goriilmiistiir.

Yapilan gorev analizinde hangi deyimlerin kullanilacagina karar vermek iizere ders
ogretmeni ile goriistilerek yillik plan incelenmis ve deyimlerin “Arts and Sports” temasina
uygun sekilde secilmesine karar verilmistir. Siire¢ sonunda ‘Arts’ temast i¢in 20, ‘Sports’
temas1 i¢in 20 adet olmak iizere toplam 40 adet deyim belirlenmis ve her hafta hangi
siralamayla Ggretilecegine karar verilmistir. Her bir deyim rol oynama metninde, pekistirme
amagli ve izleme amagl kavram karikatiirlerinde olmak iizere en az ticer kez kullanilmistir. 40

deyim ayni rol-oynama metni i¢inde yer alabilecek sekilde gruplastirilmis ve onar deyim
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haftalara dagitilmigtir. Karma &gretim tasarimimda Web ve mobil ortamin kullanim oranlart ve
etkinlik diizeyindeki harmanlamalar asagidaki sekilde gerceklestirilmistir.

Ders Oncesi Hazirlik: Deyimler iizerinde ¢aligmalari igin her iki gruptaki 6grencilere de
ilgili deyimlere yonelik rol-oynama metinleri her hafta basinda OYS sistemi Kidblog iizerinden
ulastirilmis ve haftanin deyimlerine hazirlikli gelmeleri hedeflenmistir.

Ders I¢i Etkinlik: Hazirlanan ve ogrencilere ders oncesinde ulastirilan rol oynama
metinleri DG ve KG smiflarinda 6gretmenlerinin gézetiminde birka¢ kez canlandirilmistir. Bu
uygulama ile 6grencilerin deyimleri anlamlandirmalar1 hedeflenmistir.

Ders Sonrast Etkinlik: Arastirma kapsaminda kavram karikatiirleri kullanilarak yapilan
pekistirme ve izleme etkinlikleri DG ve KG’larindaki 6grenciler i¢in iki ayr1 ortam kullanilarak
farklilagtirilmistir. Buna gére DG 6grencilerine;

1) Rol-oynama etkinliklerini takiben, haftanin toplam 10 deyimi igin gelistirilen
pekistirme amagli kavram Kkarikatiirlerine dayali etkinlikler; 18:00 ile 21:00 saatleri
arasinda Sali giinii 3, Carsamba giinii 3 ve persembe giinii 4 deyim diizeninde WhatsApp
araciligiryla gonderilmistir.

2) Devaminda ayni deyimler icin degerlendirme amagli hazirlanan kavram
karikatiirleri bu kez bireysel olarak gonderilerek cevaplamalari istenmistir. Her Cuma 3,
Cumartesi 3 ve Pazar 4 adet kavram karikatiirii génderilmistir.

3) Cevaplayan ogrencilere “Tebrikler!, Aferin!” seklinde pekistiregler verilmistir.
Cevap gondermeyen 6grencilerle herhangi bir iletisimde bulunulmamustir.

4) Bir sonraki rol-oynama etkinligi 6ncesinde dogru cevap veren tiim &grencilere
kiiciik hediyeler (gofret, kek, vb.) verilmistir.

KG 6grencileri igin ise;
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1) Rol-oynama etkinliklerinin devaminda sinif duvarlarina o haftaya ait deyimler
icin gelistirilen ve poster formatinda basilan pekistirme amagli kavram karikatiirleri
astlmistir.

2) Rol oynama metinlerinin canlandirildigi dersin ii¢ giin sonrasi olan cuma
giinlerinde ise sinif duvarlarina haftalik 6gretilen deyimler igin gelistirilmis degerlendirme
amacl kavram karikatiirleri yine poster formatinda asilmistir. Bu kez kavram
karikatiirlerinde alt1 ¢izili ifade yerine hangi deyim kullanilabilecegi sorusu yoneltilmistir.

3) Ogrencilerden bir sonraki Ingilizce dersine kadar bu alistirmalardaki sorulara ait
bireysel cevaplarini sinif igerisine yerlestirilen bir kapali kutuya atmalar istenmistir.

4) Bir sonraki rol-oynama 6ncesinde cevap kutusu agilmis, dogru cevap veren tiim
ogrencilere “Tebrikler!, Aferin!” seklinde pekistirec ile birlikte kii¢iik hediyeler (gofret, kek,
vb.) verilmistir.

Ayrica dort haftanin sonunda tiim ¢aligma grubu iginde ilk {ice giren d6grencilere dnceden
duyuruldugu iizere hediyeleri (kitap ve kupa) verilmistir.

Mesaj Tasarimi: Bu kapsamda, hem DG hem de KG’na igerigin nasil sunulacagi,
dikkatin c¢ekilmesi i¢in hangi uygulamalarin yapilacagi, metin ve gorsel tasariminin nasil
olacagi incelenmistir.

Rol oynama metinleri: Rol oynama metinleri, haftalik belirlenen 10 deyimin belli bir
baglam igerisinde kullanmasiyla olusturulmus, metinlerin gelistirilmesinde baglam birligi
saglanmasinin yan sira 6grencilerin yas ve ilgi alan1 gibi 6zelliklerine uygun olmasina da 6zen
gosterilmistir. Ogrencilerle paylasilan rol oynama metinlerinde haftalik dgretilecek deyimler
kalin olarak yazilarak vurgulanmis, boylelikle 6grencilerin dikkatleri ilgili deyimlere ¢ekilmeye

caligilmistir.
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Sekil 1 Ornek kavram karikatiirii

Kavram karikatiirleri: Calismada her bir deyim igin birer adet olmak iizere tekrar ve
degerlendirme amacghi toplam 80 adet kavram karikatiirleri kullanilmistir. Kavram
karikatiirlerinin olusturulmas: siirecinde ¢evrimici karikatiir ¢izim araclarindan olan “Bitstrips”
uygulamasi kullanilmig ve c¢aligma grubunun yasina hitap edecek gen¢ karakterlerin
kullanilmasia dikkat edilmistir. Kullanilan kavram karikatiirlerinin metinleri olusturulurken
deyimlerin gercek anlaminin ve alternatif anlamlarinin bir arada kullanilmasina ve esas
anlammin hangisi oldugunun ortaya c¢ikarilmasma dikkat edilmistir (Sekil 1). Kavram
karikatiirleri tasarlanirken Mayer ve Clark (2011)’in tasarim ilkelerinden ¢oklu ortam, bitisiklik
ve tutarlilik ilkeleri g6z 6niinde bulundurulmus ve uzman goriisleriyle onay alinmistir.

Verilerin Analizi: Nicel verilerin analizinde istatistiksel hesaplamalar i¢in SPSS 22
programi kullanilmis, on-test, son-test ve kalicilik testi iizerinde tanimlayici istatistiksel
analizler, normallik testleri, bagimsiz grup t-Testi, Mann-Whitney U Testi ve Wilcoxon Testi
kullanilmistir. Yapilan analizlerde anlamlilik diizeyi 0.05 olarak kabul edilmistir. Nitel verilerin
analizlerinde yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak yapilan goriismeler Ses kayit cihazi
ile kayit altina alinarak veriler metne doniistiiriilmiis ve igerik analizi yontemiyle ¢6ziimlenmistir.
Elde edilen verilerden ¢ikarilan kavramlara gore kodlama yapilmis, kodlar bir araya getirilip
incelenerek iligkili olan kodlar ortak tema altinda toplanmis ve bulgularin yorumlanmasi

yapilmigtir. Nitel verilerin yorumlanmasinda gecerlilik ve giivenirligi saglamak amaciyla
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kodlayicilar arast inceleme yoOntemine basvurulmus ve kodlayicilar arasindaki uyusmanin
glivenirligini belirlemek igin Cohen’in Kappa (McHugh, 2012) degeri hesaplanmistir.
Kodlayicilar arasi uyusma %73 olarak bulunmus ve bu da 6nemli derecede uyusma oldugunu
gostermistir.
Bulgular

Nicel Bulgular: Bu boliimde arastirmanin ilk iki sorusuna ait nicel bulgular sunulmaktadir.

Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular: Arastirmanin birinci alt problemi, “Ingilizce
deyimlerin ogrenilmesi icin gelistirilen ve OYS nin kullamldigi karma Ogrenme ortamindaki
ogrencilere kavram karikatiirlerinin mobil ortamda ve yiizyiize ortamda ulastirilmasi
ogrencilerin 6gretim sonundaki akademik erisilerinde fark yaratmakta midwr?” seklinde
kurulmustur.

Son test bulgularina gére DG’ nun erisi testi dn-test puan ortalamalar1 38.39 iken son-test
puan ortalamalar1 artarak 46.43°e yiikselmistir. Bu durum, 6gretim bittikten sonra DG’ndaki
ogrencilerin Ingilizce deyimlerle ilgili orta diizeyde bir akademik erisi saglandigim
gostermektedir. Yine KG’nun erisi testi On-test puan ortalamalar1 41.33 iken son-test puan
ortalamalar1 artarak 50.33’e yiikselmistir. Tiim bu bulgular yapilan 6gretim bittikten sonra
KG’ndaki Ogrencilerin de Ingilizce deyimlerle ilgili orta diizeyde bir akademik erisi
saglandigim1 gostermektedir. Yapilan testler her iki grupta da akademik erisi son-test
ortalamalarinin normal dagilim gdstermediginden parametrik olmayan testlerden Wilcoxon testi
kullanilmis ve her iki grup icin akademik erisi on-test ve son-test ortalamalariin istatistiksel
olarak anlamli fark gosterdigi sonucuna varilmistir (sirasiyla z = 2,07, p<.05 ve z = 1,98,
p<.05). Diger bir deyisle, DG ve KG’nda yapilan uygulamalar 6grencilerin on test ile son test
puanlar arasinda deyim 6grenmelerinde anlamli fark olusturmustur.

Her iki grubun son-test erisi puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini

belirlemek i¢inse parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U Testi kullanilmis ve DG ve
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KG 0Ogrencilerinin son-test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmadigi anlagilmistir (U=83,50, p=.346). Diger bir deyisle uygulanan &gretim tasarimi
kapsaminda “karikatiirlerle etkilesime girilen ortamin mobil veya yiizyiize ortam olmasinin
ogrenmede istatistiksel olarak anlaml bir fark yaratmadigir” bulgusuna erigilmistir.

Ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular: Arastirmanin ikinci alt problemi, “Ingilizce
deyimlerin Ogrenilmesi icin gelistirilen ve OYS’nin kullamildigi karma ogrenme ortaminda
kavram karikatiirlerine mobil ve yiizyiize erigsen 6grencilerin kalicilik puanlari arasinda anlamli
fark var midir? > seklinde kurulmustur.

DG’nun akademik erisi son-test puan ortalamasi 46.43 iken kalicilik testi puan
ortalamasi artarak 48.39’a ¢ikmistir. KG’nun da akademik erisi son-test puan ortalamas: 50.33
iken kalicilik testi puan ortalamasi 52.83 tiir. Bu durum her iki gruptaki 6grencilerin 6gretim
bittikten dort hafta sonra deyimlerin anlamlari ile ilgili 6grenme diizeylerini arttirarak
koruduklarini gostermektedir.

Gruplarin son test ve kalicilik testi ortalamalarinin normallik sartlarim1 saglamadiklari
goriilmiis ve bu nedenle parametrik olmayan testlerden Mann Whitney U Testi kullanilmistir.
Bulgulara gore; DG ve KG o6grencilerinin kalicilik testi puan ortalamalar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (U=87.50, p=.444). Bu bulguya dayali olarak,
uygulanan 6gretim tasarimi dahilinde kavram karikatiirleri ile Ingilizce deyim dgretimi sonunda
Ogrenilenlerin, “kavram karikatiirlerine hem mobil ogrenme hem de yiizyiize oOgrenme

ortaminda erisen ogrenciler icin kalici oldugu” sdylenebilir.
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Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular: Arastirmanin {i¢iincii alt problemi, “/ngilizce
deyimlerin ogrenilmesi icin gelistirilen ve OYS’nin kullamldigi karma égrenme ortamindaki
ogrencilere kavram karikatiirlerinin mobil ortamda ulastirildigi 6grencilerin  6grenme
stirecindeki deneyimleri nelerdir?” seklinde kurulmustur.

Bu boliimde, belirlenen odak gruplar ile elde edilen veriler sunulmaktadir. Nitel
verilerin toplanmasit i¢in kullanilacak katilimcilarin  belirlenmesinde amagli  6rnekleme
yontemlerinden biri olan 6l¢iit 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Bu sekilde mobil ortamla ilgili
farkl1 deneyimlerin ve gerekgelerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda DG’ndan en
fazla katilim saglayan dort ve katilim gostermeyen dort 6grenci belirlenmistir. Toplam dort kiz
ve dort erkekten olusan sekiz kisiyle odak grup goriismesi gergeklestirilmistir. Veriler, bir ya da
birkag kelimeden olusan ifadeler seklinde kodlanmistir.

Osrencilerin Deyimlerin Sayist Ile Ilgili Deneyimlerine Iliskin Bulgular: Deyimlerin
sayist hakkinda dile getirdikleri haftalik ogretilen deyim sayisi ve giinliik gonderilen mesaj
sayist olmak {izere iki farkli tema ortaya ¢ikarmistir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu haftada 10
deyim dgretilmesinin ideal oldugunu belirtilen bulgularin yani sira haftada 10 deyimden az veya
fazla olmasi gerektigi yoniinde bulgular da s6z konusudur.

06: “Bence ideal. 5 olsaydi az olacakti. 20 de ¢ok asiri olurdu, sikardi.”

O5: “Haftada 10 olmasi gayet normal. Daha fazla olsayd: giinde cevaplamamiz
gereken sayi artacakti. Bu da bizim daha fazla stkismamiza sebep olacaktr.”

03: “lyi bir sayi ama bence biraz daha az olabilirdi. Haftada 10 deyim bazi
ogrenciler igin zor gelebilir.”

Giinliik gonderilen mesaj sayist ile ilgili olarak da 6grencilerin ¢ogunlugu 3-4 mesajin
normal oldugunu ifade ederken 2 mesajin daha iyi olabilecegi veya gonderilen mesaj sayisinin
az oldugu ifadelerine de rastlanmistir.

O7: “Whatsapptan diger gruplardan yiizlerce mesaj gelince giinde 3-4 mesaj gayet iyi.”

02: “3-4 tane normaldi. Ama 2 tane olmasi daha iyi olabilirdi.”

O4: “Goénderilen mesaj sayisi biraz azdi.”

Ogrencilerin Rol Oynama Uygulamas: ile Ilgili Deneyimlerine Iliskin Bulgular:
832
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Karikatiirler 6ncesindeki rol oynama uygulamasi hakkinda verilerin kodlanmasiyla elde edilen
bulgular etkililik, i¢erik ve derse hazirlik olmak tizere li¢ farkli tema ortaya ¢ikmaktadir. Sinifta
yapilan rol oynama uygulamasimin etkililigi ile ilgili olarak kalicilik sagladigi, 6grenmede ise
yaradigi, deyimlere olan ilgiyi arttirdig1 ve eglenceli oldugu belirtilmistir.

O5: “Yani eglenceliydi. Bir kere arkadaglarin okumast ¢ok garip oldugu i¢in daha bir
akilda kalici oluyor.”

08: “Swnifta arkadaslarim okurken daha komik oluyordu. Bu durum da daha fazla
akilda kalici olmasini saglyyor.”

Katilimcilar rol oynama metinlerinin igerik olarak seviyelerine uygun oldugunu ve
hoslarina gittigini ifade etmislerdir.

02: “Ooo c¢ok giizel, ben ¢ok begendim. Ben sosyal etkinlik olarak da drama’ya
gidiyorum. O yiizden o olayr ¢cok begendim ben. Bence stirekli olmali”
O4: “Etkili bir uygulamaydi. A¢ik¢ast ben ¢ok begendim.”

Rol oynama metinlerinin Kidblog iizerinden derse hazirlikli gelmeleri amaciyla
paylasilmasina yonelik olarak 6grencilerin pek yogun katilimlarinin olmadigi anlagiimaktadir.
Sadece ilk ya da ikinci hafta okuduklarini sdyleyenlerin yani sira, hi¢ okumadiklarini belirten ya
da sadece erkek rollerine goz attigini ifade eden 6grenciler olmustur.

02: “Sadece ilk iki tanesini okudum. Sonrasinda okuyamadim. Ya sifremi unuttum
ya da kullanict advmi unuttum tam emin degilim.”
O8: “Sadece bir tanesini okudum. Ondan sonra kidblog sifremi unuttugum igin

giremedim.”
O4: “Erkek rollerine bir goz attim.’

Osrencilerin Kavram Karikatiirii Ile Ilgili Deneyimlerine Iliskin Bulgular: Kendilerine
mobil ortam araciligiyla gonderilen kavram karikatiirleri ile ilgili 6grencilerden elde edilen
temalar etki, tasarim Ve icerik olmustur. Ik tema ile iliskili olarak &grenciler, kavram
karikatiirlerinin 6grenmede etkili oldugu, 6grenme kolaylig1 sagladigi, akilda kalicilik ve kelime
ogrenmede etkili oldugu gibi ifadelerde bulunmuslardir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O7: “Bir hikdye oldugunda akilda kaliciligi artiyor.”
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02: “Bazi kelimeler mesela bilmedigimiz kelimeler vardi. Onlari merak ettim
karikatiiriin tamamini okumak i¢in onlar arastirdim. Deyimler 6grenmede de etkiliydi ama
bence bir sey daha var ki Ingilizce 6grenmede de etkili oldugunu diigiiniiyorum ozellikle
kelimeler konusunda.”

Ayn1 zamanda, dgrencilerin kavram karikatiirlerinin tasarimini ilgi ¢ekici, giizel ve sade
bulduklar1 gézlenmistir. Ogrenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O2: “Renkleri ¢ok ilgi ¢ekiciydi.”

O6: “Renkleri ¢cok dikkat ¢ekici renkler oldugu igin akilda kalmayr saglyor.”

O7: “Giizeldi, dikkat ¢ekiciydi.”

Icerik ile ilgili goriislerde ise, bilyiik ¢ogunlugun icerigin eglenceli ve komik oldugunu
ifade ettigi bulgusu ile karsilagilirken, sadece bir 6grenci ise “komik degil” ifadesini
paylagmustir.

Bu bulgu ile iliskili 6grenci ifadeleri asagidaki gibidir:

O8: “Tasarimi hem komik, hem renkleri canlyydi akilda kalicilik icin. Bir de cevapla

ilgili yardimda bulunuyordu oradaki duruma gore.”
05: “Komik bulmadim sahsen, giizeldi ama’

Ayrica alistirma amaclh gonderilen karikatiirler hakkinda 6grencilerin biiylik cogunlugu
karikatiirlerin zorluklarinin normal diizeye oldugunu ve cevaplama igin verilen siirenin yeterli
oldugunu ifade etmislerdir.

O5: “Zor degildi. Whatsapp grubuna gonderdiginiz karikatiirlere baktigimizda
cevaplamamiz kolaylagiyordu.”

O7: “Verilen siire yeterliydi. Hepsini geldiginde cevaplarsam hemen bitiyordu. Ama
sonraya biraksam da hepsini 15-20 dakikada cevaplayabiliyordum.”
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Osrencilerin Cep Telefonuna Kavram Karikatiirii Gonderme Uygulamast Ile Ilgili
Deneyimlerine [liskin Bulgular: Ogrencilerin Karikatiirlerin cep telefonu ile gonderilmesi
hakkindaki goriislerinin kodlanmasiyla elde edilen bulgular etkililik, uygulama, mesajlar ve cep
telefonu kullanimi olmak tizere dort farkli tema ortaya ¢ikmaktadir. Cep telefonuna karikatiir
génderme uygulamasi ile Ingilizce deyim 6grenmenin etkililigi ile ilgili olarak yararli ve
kagittan daha mantikli oldugu, akilda kalicilik ve daha eglenceli 6grenme sagladig ile ilgili
bulgulara rastlanmaktadir.

03: “Bence hem deyimlerin égretilmesinde hem de Ingilizce égretiminde yararh
oldugunu diistintiyorum. Ben ¢ok fazla katilamadim ama.”

O1: “Cogu insan cep telefonu kullandigi igin bence kdgittan daha mantikly.”

Gerek uygulamaya yogun bigimde katilan gerekse hi¢ katilmayan o6grenciler kavram
karikatiirlerinin cep telefonu ile gonderilmesi uygulamasi ile ilgili olarak daha yararli, eglenceli
ve ilgi ¢ekici oldugu yoniinde goriis berlirtmislerdir.

O7: “ Mesaj olarak gonderilmesi eglenceliydi. Yani kdgit olarak verseydiniz biraz
stkict olabilirdi.”

05 : “Telefonum genelde sessizde oldugu icin derslerimi boélmedi.”

O2: “Siirekli mesaj gelmesi sorun olmadi. Sizin belli bir programiniz vardi mesaj
atmak i¢in. Hani o saatler icerisinde telefonumu baska bir yere koymuyor, yammda
tutuyordum. Ya da o saatler icerisinde masamda Ingilizce ¢aliyor oluyordum. Ki ben
sorulart cevaplamasam da gorsellere bakip bilmedigim kelimelere bakmay: ¢cok sevdim.”

Ayrica uygulamada cep telefonu kullaniminda 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun sikinti
yasamadigi, gonderilen mesajlar1 her haliikarda gérme ve hizli cevap verme imkani bulduklar
bulgulanirken, bir 6grencinin annesinin telefonunu elinden almasi sebebiyle sikint1 yasadigi
anlagilmaktadir.

O7: “Siirekli iletisime oradan geg¢tigim i¢in bu konuda bir sikinti olmadi benim

’

icin.’
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Osrencilerin Uygulamaya Yogun Katihm Gésterme Sebeplerine Iliskin Ortaya Cikan
Bulgular: Uygulamaya yogun sekilde katilan 6grencilerin katilim sebepleri; rekabet istegi,
kisisel 6grenme istegi ve haftalik verilen ddiiller olarak bulgulanmstir.

07: “Ogrenmek icin katildim ama odiiller de birazcik motivasyonu arttirdi ama
odiiller olmasa da cevaplardim.”

06: “Odiiller yani giinliik hayatta elde edebilecegimiz seylerdi. Yani 6grenmek icin
diizenli olarak katildim.”

O5: “Haftalik verilen kiiciik hediyeler igin cevapladim.”

O8: “Rekabet istegime bor¢luyuz.”

Ogrencilerin Uygulamaya Katilim Gdstermeme Sebeplerine Iliskin  Ortaya Cikan
Bulgular: Uygulamaya hi¢ katilmayan Ogrencilerin katilmama sebepleri; giivensizlik,
O0devler/sinavlar, unutkanlik ve zamansizlik, notlandirma olmamasi olarak siralanirken bir
Ogrenci de ailesinin telefonunu elinden almasi sebebiyle katilamadigini belirtmistir.

Bu soru ile ilgili 6grencilerin ifadeleri asagidaki gibidir:

03: “Mesela matematik sinavina ¢ok ¢alisitrim ama not almayacagimiz ya da not
almayacaginiz bir sinava siz de ilgi gostermezdiniz bence.”

02: “Genellikle sinav haftamiz ¢ok oluyor. Odevlerimiz asirt fazla oluyor. Ailemizle
vakit gecirmek istiyoruz. Odev yaptim, 6:30°da bitti. Yemek yedim vesaire. derken bakmay:
¢ogu zaman unutmusumdur.”

Ol1: “Ben gegen sene ¢ok fazla bilgisayarla oynadigim icin notlarim diistiigiinden
dolaytr annem telefonumu elimden almisti. Génderdiginiz mesajlar goriildii seklinde
gormiigsiintizdiir.  Telefonumu annem  kullandigindan dolayr annem  goriintiiledi
gonderdiginiz mesajlari.”

02: “Cozdiigiim deyimler de ¢ok oldu. Hepsine baktim bu arada onu séyliyim.
Sadece cevap vermedim. Yani giivenemedim kendime yanlis ¢ikar diye.”

Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmada, 6zel bir Tlkogretim Okulundaki 7.simf dgrencilerinin, Ingilizce deyimlerin
kavram karikatiirleriyle 6gretiminde akademik erisi son-test ve kalicilik puan ortalamalar
arasinda Ogrenme ortamima gore farklilik olup olmadigi ve Ogrencilerin karma Ogretim
tasarimina dayali mobil 6grenme ortamina yonelik deneyimleri arastirilmistir.

Uygulama sonrasinda, DG ve KG’ye uygulanan son-test sonuglarina gére her iki grupta

yer alan 6grencilerin akademik erisileri orta diizeyde ancak istatistiksel olarak anlamli sekilde
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artmistir. DG ve KG’nin akademik erisileri arasinda son-test puan ortalamalarinda ve kalicilik
puan ortalamalarinda gruplararasi anlamli farka rastlanmamstir. Bu bulgulara gére, Ingilizce
deyimlerin 6gretiminde kavram karikatiirlerinin mobil 6grenme ortami ya da yiizyiize 6grenme
ortamda ulastirilmasinin bir fark yaratmadigi goriilmiistiir.

Dort haftalik uygulamanin ardindan, DG’den yogun katilim gosteren ve hi¢ katilim
gostermeyen dorder 6grenci ile odak grup goriismeleri yapilmistir. Bu gériismelerde Ingilizce
deyimleri kavram karikatiirleri ile 6grenme; ilgi ¢ekici, yararli, etkili, akilda kalic1, eglenceli /
komik olarak nitelendirilmistir. Ingilizce deyimleri kavram karikatiileri ile dgrenmede cep
telefonu kullanimi yararli ve kolay bulunmustur. Kavram karikatiilerinin tasarimi genel olarak
glizel olarak algilanmistir. Calismaya katilim saglamayan 6grenciler bunun sebepleri arasinda
zamansizlik, ddev/simav igin ¢alisma zorunlulugunu belirtmislerdir. Caligmaya yogun katilim
gosteren Ogrenciler ise esas olarak 6grenme isteklerini katilim sebebi olarak goéstermis, vaad
edilen ddiilleri ise fazla dikkate almamiglardir.

Akademik Erigiye Yonelik Tartisma: Bulgular DG ve KG'nun akademik erisileri
arasinda anlaml bir fark olmadigimi ortaya koymaktadir. Elde edilen sonuglara gore, Ingilizce
deyimlerin kavram karikatiirleriyle 0gretiminin karma Ogretim tasarimina dayali mobil veya ylizylize
O0grenme ortaminda ulastirilmasi ortama gore farklilasmadan her iki ortamda da etkili sonug vermistir.
Nitekim alanda yapilan arastirmalarin ¢ogunlugunda, kavram karikatiirii kullanimimin &grencilerin
akademik basarisina olumlu katki sagladig: belirtilmistir (Akamca, Ellez ve Hamurcu, 2009; Ocak, Islak
ve Ocak, 2015; Inel, Balim ve Evrekli, 2009; Tas, 2013; Varisoglu, Seref, Yilmaz ve Gedik, 2014;
Yaman, 2010). Ote yandan 7.sinif dgrencileriyle gergeklestirilen bir ¢aligmada aslinda kavram karikatiirii
kullaniminin akademik basartya etkisinin olmadigr ancak diger tekniklerle birlikte simf iginde
kullanildiginda akademik basariya katki saglayabilecegi belirtilmistir (Balim, inel ve Evrekli, 2008).

Yapilan alanyazin taramasinda ortaokul diizeyinde Ingilizce deyimi 6gretimi i¢in mobil
O0grenme ile harmanlanmis karma 6grenme ortamlarinin kullanildigi yeterli sayida ¢alismaya

ulagilamamis ve kelime Ogretimi i¢in mobil 6grenme ortamu ile ylizyiize 6grenme ortaminin
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karsilastirildigi calismalar incelenmistir. ilgili calismalarda ¢ogunlukla {iniversite 6grencileri ile
calisildigi, ortaokul ve lise diizeyinde az ¢alisma oldugu ve mobil 6grenme ortaminin geleneksel
Ogrenme ortamina gore akademik basari iizerinde daha etkili oldugu gézlemlenmistir (Azar ve
Nasiri, 2014; Basoglu ve Akdemir, 2010; Cavus ve Ibrahim, 2009; Hayati, Jalilifar ve
Mashhadi, 2013; Lu, 2008; Saran, Seferoglu ve Cagiltay, 2009; Sarigoban ve Ozturan, 2013;
Zhang, Song ve Burston, 2011). Yapilan bu ¢alismalarda mobil 6grenme ve sinif i¢i 6grenme
ortamlar1 karsilastirilmis ve genellikle mobil 6grenme ortaminin akademik basariya istatistiksel
olarak anlamli diizeyde daha fazla katki sagladigi bulgulanmistir. Ornegin Ashiyan ve Salehi
(2016), kaliplasmis sozciik Obeklerinin dgretimi icin Whatsapp uygulamasinin kullanildigi
deney grubunun akademik basarisinin kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlamli diizeyde
yiiksek oldugu belirtilmistir. Benzer sekilde Whatsapp uygulamasinin kelime &gretimi igin
kullanildigt Man (2014)’in ¢alismasinda ise akademik kelimeler Whatsapp iizerinden
gonderilmis ve dgrencilerin basarisinin arttigi goriilmiistiir.

Bu caligmada ortamin oOgrencilerin deyimleri Ogrenmesinde anlamli bir farklilik
yaratmadigi bulgusuna erisilmistir. Nitekim Martin ve Ertzberger (2013) ve Stockwell’in (2008)
calismalarinda da mobil ortamin akademik basar iizerinde etkisi olmadigl belirtilmistir. Bu
durumun sebebi hem kontrol hem de deney grubu 6grencilerinin ayn1 kavram karikatiirlerine
maruz kalmasiyla aciklanabilir. Ulastirilma bi¢iminden bagimsiz olarak 6grencilerin deyimleri
ogrenirken kullandiklar1 rol-oynama metinleri ve kavram karikatiirii metinleri ile farkli ortamlarda
olsalar da etkilesimde bulunmalar1 6grenmelerine olumlu bir katkida bulunmus olabilir.

Kalicilhiga Yonelik Tartisma: Bulgular hem DG 'nin hem de KG nun son-test ve kalicilik
puanlart arasinda anlaml bir fark olmadigimi ortaya koymaktadir. Bulgular ayn1 zamanda
gruplararast kalicilik puanlari arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya koymaktadir.
Dolayisiyla, kavram karikatiirlerinin hem karma 6gretim tasarimina dayali mobil 6grenme hem

de yiizyiize dgrenme ortamda kullannmimin 6grenilen Ingilizce deyimlerin kalicihigina katki
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sagladigimi gostermektedir. Benzer sekilde Tas (2013), karikatiirlerle desteklenen 6grenme
ortamlarinin bilginin kalicilig1 iizerinde etkili oldugunu ifade etmistir. Bulgular1 destekleyen
calismasinda Lu (2008), SMS yoluyla Ingilizce kelime génderilen deney grubu ile kelimelerin
basili olarak sunuldugu kontrol grubunu arasinda kalicilik agisinda anlamli bir farklilik
olmadigint bulmustur. Zhang ve digerleri (2011) de kelime 6gretiminde cep telefonu etkililigini
aragtiran c¢alismalarinda kalicilik test sonuglari kontrol ve deney gruplari basari puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olmadigini ifade etmislerdir.

Elde edilen sonuglara gore, karma 6gretim tasarimina dayalt mobil 6grenme ortamindaki
ve ylizylize 6grenme ortamindaki O6grencilerde kavram Kkarikatiirleri kullanilarak 6grenilen
Ingilizce deyimlerin kalic1 oldugu soylenebilir. Ogrencilerin gerek rol-oynama etkinliklerinde
gerekse tekrar ve degerlendirme amagli kavram karikatiirlerinde ilgili deyimleri defalarca
kullanmalart ya da onlara maruz kalmalart Ogrencilerin bu deyimleri kalici sekilde
ogrenmelerini olumlu etkilemis olabilir. Kavram karikatiirlerinin 6grencilerin derse karsi
ilgilerini ve dikkatlerini artiran ve deyimleri 6grenmelerine yardimci gorsel bir ara¢ oldugu

sOylenebilir.
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Osrenci Deneyimlerine Yonelik Tartisma: Katihmer 6grenciler karikatiirlerin tasarrmim
ilgi cekici, sade ve giizel olarak degerlendirilmistir. Ayrica, her ne kadar literatiirde kavram
karikatiirlerinin komik olmadiklari ifade edilse de bu yas grubundaki &grenciler karikatiirlerin
icerigini ¢ogunlukla eglenceli ve komik bulmuslardir. Nitekim benzer calismalarda kavram
karikatiirlerinin 6grenme ortaminda kullanilmasinin; ilgi ¢ekici (Sengul, 2011; Inel, Balim ve
Evrekli, 2009; Tas, 2013), eglenceli ve komik (Inel, Balim ve Evrekli ; 2009; Izgi ve Basar, 2015;
Sasmaz Oren ve Merig, 2014; Tas, 2013) oldugu ifade edilmistir. Dolayisiyla, Ingilizce deyimlerin
ogretilmesinde, kavram karikatiirleri Ogrencilerin olumlu yaklasacaklart bir ara¢ olarak
diistiniilebilir.

Ogrenciler kavram karikatiirlerini 6grenmede etkili, 6grenme kolaylig1 saglayan, akilda
kalict olarak ifade etmislerdir. Bu ifadeler kavram karikatiirlerinin 6grenme ortaminda
kullaniminin; 6grenmede etkili oldugunu (Akamca, Ellez ve Hamurcu, 2009; Izgi ve Basar,
2015; Kaplan ve Boyacioglu, 2013; Sasmaz Oren ve Merig, 2014; Varisoglu, Seref, Yilmaz ve
Gedik, 2014), 6grenme kolayligi sagladigin1 (Akamca, Ellez ve Hamurcu, 2009; Hayati, Jalilifar
ve Mashhadi, 2013; Kaplan ve Boyacioglu, 2013; Sasmaz Oren ve Merig, 2014; Yaman, 2010)
ve kaliciligr saglamada yardimer oldugunu (lzgi ve Basar, 2015; Sasmaz Oren ve Merig, 2014;
Tas, 2013) gosteren ¢alismalar1 desteklemektedir.

Mobil 6grenme ortami ile ilgili olarak 6grenciler kavram karikatiirlerinin cep
telefonlarina gonderilmesini yararl, ilgi ¢ekici ve eglenceli bulmuslardir. Ek olarak 6grenciler,
kendilerine gonderilen mesajlarin ve cep telefonu kullaniminin sorun olusturmadigini,
uygulamayla mesajlar1 gorme ve hizli cevap verme imkanina sahip olduklarini belirtmislerdir.
Benzer c¢alismalarda mobil telefonla 6grenmenin eglenceli ve etkili oldugu (Basoglu ve
Akdemir, 2010; Martin ve Ertzberger, 2013; Thornton ve Houser, 2004), 6grenmeye karsi
olumlu tutum yarattig: (Lu, 2008; Martin ve Ertzberger, 2013; Cavus ve Ibrahim, 2009; Hwang

ve Chang, 2011), ilgi ¢ekici ve faydali oldugu (Thornton ve Houser, 2004) belirtilmistir. Yine
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yapilan caligmalarda cep telefonu iizerinden mesaj gonderimiyle ilgili; etkili (Sarigoban ve
Ozturan, 2013; Zhang, Song ve Burston, 2011), eglenceli ve motive edici (Sarigoban ve
Ozturan, 2013), faydali ve ilgi ¢ekici oldugu (Zhang, Song ve Burston, 2011; Saran ve
Seferoglu, 2010) belirtilmistir.

Ogrenciler mobil dgrenme ortamindan giinlilk gdnderilen mesaj sayistyla ilgili olumsuz
goriis bildirmemislerdir. Benzer sekilde giinlik gonderilen mesaj sayisiyla ilgili olarak Hayati
ve digerleri (2013) giinde dort mesaj, Saran ve Seferoglu (2010) giinde ti¢ mesaj, Cavus ve
Ibrahim (2009) ise sabah dokuz ile aksam bes saatleri arasinda yarim saatte bir génderilen mesaj
sayisinin 6grenciler ig¢in uygun oldugunu belirtmislerdir. Zhang ve digerleri (2011), 6grencilerin
ogrenmesi gereken fazla sayida bilginin ¢oklu mini gorevler halinde her giin belirli sayida
kelimelere maruz kalacaklar sekilde sunulmasinin 6grenme isinin 6grenci igin psikolojik olarak
yorucu bir siire¢ olmasini 6nleyecegini belirtmistir.

Mobil ortama yogun sekilde katki sunan 6grenciler bunun gerekgelerini rekabet istegi,
kisisel 6grenme istegi ve haftalik verilen odiiller olarak ifade etmislerdir. Ote yandan diizenli
katilim gosteren Ogrencilerin ¢ogunlugu Odiiller olmasa da uygulamaya diizenli olarak
katilacaklarini belirtmislerdir. Dolayisiyla odiillerin ayirt edici olma ihtimali oldukga diistiktiir.
Uygulamaya katilmayan 6grencilerse; kendilerine giivenmeme, 6devler ve siavlar dolayisiyla
zaman bulamama, unutkan olma ve notlandirma olmamasi seklinde gerekceler sunmuslardir.
Sadece bir 6grenci ailesinin telefonunu elinden aldig1 i¢in ¢alismaya katilamadigini belirtmistir.
Karma 6grenme ortaminin kullanildigi 4. simif diizeyindeki benzer bir ¢alismada 6grencilerin
Internet iizerindeki etkinliklere gdsterdikleri ilginin sportif ya da sanatsal etkinliklerin ¢ok
zaman almasi ya da dersleri kapsaminda yapilan ¢alismalar nedeniyle zamanla azaldigir ve
katilimin diistiigi belirtilmektedir (Erdem ve Erdem, 2015).

Sonug olarak; bu calismanin bulgularina gére hem karma 6gretim tasarimina dayali

mobil 6grenme ortam1 hem de ylizyiize 6grenme ortaminda kavram karikatiirleri araciligiyla
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ileri diizeyde olmasa da istatistiksel olarak anlamli sekilde 6grenme gergeklesmis ve kalicilik
saglanmigtir. Ancak kavram karikatiirlerinin mobil veya yiizylize ortamlarda ulastiriimasi
ogrenme lizerinde belirleyici olmamistir. Diger bir deyisle bu calismanin etkili bir 6gretim
tasarimiyla gergeklestirilmesinin, kavram karikatiirlerinin mobil ya da yiizylize ortamda
ulastirtlmasinin  etkisini ortadan kaldirdigr disiiniilebilir. Kavram karikatiirlerinin sadece
ogrenme amacl degil ancak degerlendirme ve izleme amacl olarak da kullanilmasinin da
akademik erisiye katkis1 olmas1 miimkiindiir.

Calismanin bulgular1 Clark (1983) ve Kozma’nin (1994) medya ve yontemle ilgili
karsilikl tartigmalar ile de agiklanabilir. Clark (1983) medyanin 6grenmeye etkisi olmadigini,
sadece Ogretimi ileten bir ara¢ oldugunu ve 6grencinin basarisinda etkisinin sinirli oldugunu
ifade eder. Yine Clark’a gore aslolan 0gretim tasarimi ve igeriktir, medya sadece Ogrenciye
bunlar1 ulastirmakta dogru kullanilmasi gereken bir aragtir. Mayer (2003) de ydntemin ve
kullanilan tasarim ilkelerinin farkli medya tipleri {izerinde aym etkiyl olusturup
olusturamayacagini arastirmis; medyanin degil, 6grenme ile ilgili biligsel siirecinin 6nemli
oldugunu ve 6grenme ortami degistiginde Ogretim tasarim ilkelerinin mutlaka degisecegi
anlamma gelmedigini belirtmistir. Bu dogrultuda etkili bir 6gretim tasarimi yapildiginda
kullanilan ortamin etkisini yitirecegi diistiniilebilir. Ayrica 6gretim teknolojilerinin 6grencilerin
bilis gliciinli arttiran ve 6grenme hedeflerinde ulagsmada bir arag¢ olarak hizmet edebilecegi
belirtilmektedir (Mayer, 2003). Birer dijital yerli olarak nitelendirilen giiniimiiz 6grencilerinin
dogallikla kullandiklart mobil teknolojilere yonelik olumlu algilarm da goz ardi etmemek
onemlidir. Buna goére, karma Ogretim tasarimma dayali mobil 6grenmenin ylizyiize 68renme
ortamlarinda destekleyici olarak kullanilabilecegi ve yiizyiize 6grenmeyi destekleyici bir alternatif
olusturabilecegi soylenebilir. Yine de bu ortamlara birer mucize beklentisiyle yaklagsmak dogru
olmayacaktir. Her ne kadar dijital yerli olarak diisiiniilseler de ortaokul 6grencileri bu galismada cep

telefonunu ders ortamimin dogal bir pargasi olarak algilamada benzer davranmamiglardir. Bazi
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ogrenciler bu ortami1 gézardi etmeyi tercih edebilmislerdir. Ayrica 6grenciler yaslart itibariyle mobil
aygit ve Internet kullanimi agisindan ebeveynlerinin denetimi altinda olduklarindan kisitlamalarla
karsilagsabilmektedirler.

Smirhhklar ve Oneriler: Bu arastirma Istanbul’da bulunan 6zel bir okulun 7.smif
diizeyindeki 29 6grenci ile ve kullanilan veri toplama araglarinin sagladig: veriler ile sinirlidir.
Sonuglara dayali olarak; Ingilizce Ogretiminde kavram Karikatiirlerine yer verilmesi
Onerilmektedir. K8 diizeyinde mobil uygulamalarin karma &grenme ortamlarinda
harmanlanmas1 konusunda daha kalabalik gruplarla farkli degiskenlere de yer veren cesitli
aragtirmalar gergeklestirilmesi bu alanda daha fazla bilgiye ulasilmasini saglayacaktir. Bu
aragtirmalarda daha net sonuglar elde etmek i¢in bir ay gibi kisa soluklu dénemler yerine tim
ogretim yilina yayilabilecek arastirma modellerinin kullanilmasi onerilmektedir. Ancak cep
telefonu kullanimi gerektiren uygulamalardan 6nce aileler ile etkili ve yogun bir bilgilendirme
ve igbirligi slirecine girilmesi konusunda arastirmacilarin 6zen gostermesi tavsiye edilir.

Makalenin Bilimdeki Konumu (Yeri)

Bilgisayar Teknolojileri ve Egitimi, Yabanci Diller Egitimi / Ingilizce Egitimi
Makalenin Bilimdeki Ozgiinliigii

Literatiirde K8 diizeyinde karma o6grenme ile ilgili 6zellikle de mobil 6grenmenin
harmanlandif1 ¢ok fazla arastirmaya rastlanmamaktadir. Ote yandan mobil teknolojiler ve
ozellikle akilli telefonlar ¢ocuklar arasinda da yayginlagsmaktadir. Ayrica yeni nesil dgrencilerin
dijital yerliler olarak 0grenme ortaminda farkli ihtiyaglari oldugu ile ilgili yaklasimlar soz
konusudur. Bu anlamda calismanin, ortaokul o&grencilerinin akillli telefonlarin kullanildig:
karma 6grenme ortamlarinda nasil davrandiklari, 6grenmelerine nasil bir katkisinin olabilecegi,
kullannmi1 konusunda hangi smirliliklar ve avantajlara sahip oldugu hakkinda ipuglari
saglayacagi diisiiniilmektedir. Bunlarin yani sira arastirmanin kelime 6gretiminin desteklenmesi

icin gorsel bir ara¢ olan kavram karikatiirlerinin farkli 6§renme ortamlarina nasil entegre
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edileceginin anlagilmasinin yabanci dil 6gretmenlerine yol gosterme agisindan énemli oldugu

diisiiniilmektedir. Son olarak ¢alismanin, ¢evrimici sohbet uygulamasi olan Whatsapp’in dil

ogretiminde nasil kullanilacagi ile ilgili 6gretimsel ipucglari da verebilecegi diistiniilmektedir.
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Summary
The Effect of Delivering Concept Cartoons in Mobile Learning Environments on Learning
English Idioms in Secondary Education

Introduction

Technological knowledge and skills individuals should have in the 21st century are much
more different than they were fifty years ago. This calls for a need to reflect the developments in
technology to educational environments of the new generation (Pavla, Hana, & Jan, 2015). Blended
learning that combines the most effective characteristics of face-to-face teaching and online learning
activities (Ismael, Bakar, & Latif, 2016) aims to increase the quality and efficiency of learning
outcomes (Aytag & Altungekig, 2012) and to provide effective and efficient learning (Uluyol &
Karadeniz, 2009). Today, within the context of learning that is not limited to the walls of the
classroom or the Internet environment (Hussin, Manap, Amir, & Krish, 2012), wireless technologies
cause radical changes in education and transform classroom teaching into a form of learning that can
take place at any time and any place (Cavus & Ibrahim, 2009). With the increase in the number of
mobile devices such as mobile tablets and smartphones that work with wireless communication
technologies (O'Malley et al., 2005), it has become easy to integrate education-related applications
into daily life (Basoglu & Akdemir, 2010). Through these media, students can learn by performing
specific activities related to the course outside school (Martin & Ertzberger, 2013).

In order to fully understand a language, one has to understand both its literal and figurative use
(Cronk & Schweigert, 1992; Gibbs, 1987). Language-specific idiomatic expressions exemplify
figurative use of language. In order to have advanced language proficiency, idiomatic expressions
must also be learnt (Cakar, 2011; Vasiljevic, 2015). Koren (1999) pointed out that classroom activities
are not enough for effective language learning - particularly for vocabulary acquisition; therefore,

students should have practice activities outside the classroom. However, internal motivations

necessary for students to start studying can be inadequate in settings outside the classrooms (Saran &
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Seferoglu, 2010). Widespread use of mobile phones and features such as portability and
personalization has an important potential for out-of-class learning (Saran, Seferoglu, & Cagiltay,
2009). Use of "push™ technology, which is one of the important systems of mobile phones, in other
words, sending the content to users (as multimedia and text messages), encourages participants to
study in some way and thus eliminates motivation problems that make it difficult for students to start
studying (Saran & Seferoglu, 2010).

Concept cartoon is a tool that can be used in education (Ugurel, Kesgin, & Karahan, 2013).
Concept cartoons are visual tools in which two or more characters argue about an event, topic or
concept they observe in everyday life (Evrekli, Inel, & Balim, 2009, Sengul, 2011, Gafoor & Shilna,
2013). Concept cartoons display the main topic or problem through minimal narration and visual
images (Jan, Wet, & January, 2015). They do not contain humorous and exaggerated elements like
typical cartoons; the illustration of events and characters gives them the features of cartoons
(Varisoglu, Seref, Yilmaz, & Gedik, 2014, Ugurel, Kesgin, & Karahan, 2013, Duban, 2013, Evrekli,
Inel, & Balim, 2009, Duban,2013).

The purpose of this study is to investigate the effectiveness of different blended learning
environments in delivering English idioms through concept cartoons to English language learners.
Within a blended instructional design, the effect of the concept cartoons sent to the 7th grade students
through WhatsApp application in mobile environment and presented in face-to-face learning
environment was determined with a focus on learners’ academic achievement and retention levels.

In addition, as the students in the experimental group used WhatsApp application and
smartphones for the first time for learning, their experiences related to learning English idioms through
concept cartoons in a mobile environment were investigated. Accordingly, the following research
questions were formulated,

Regarding the delivery of concept cartoons to students in a blended learning environment with

a learning management system developed for teaching English idioms;
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1. Does delivery of concept cartoons in mobile environment and face-to-face environment
create a difference in students’ academic achievement levels?

2. Is there a significant difference in the mean retention scores of students in mobile learning
environment and in face-to-face learning environment?

3. How do students in mobile learning environment describe their experiences about the
learning process?

Research Design

This study employed an explanatory sequential mixed method design. In this design,
quantitative data were gathered initially. Following this step, qualitative data were collected (Creswell,
2003). For the collection of quantitative data, a pre and posttest quasi-experimental design was used.
Within the scope of the study, blended instructional design was used in both experimental group (EG)
and control group (CG). However, while concept cartoons were delivered through mobile
environment in the experimental group, the same cartoons were presented in face-to-face learning
environment in the form of posters.

Data Collection Instruments

Academic Achievement Test: An academic achievement test was developed by the researchers
and checked by two subject specialists and after its content and face validity was ensured, it was
applied as a pre-test, post-test and retention test. The test consists of 40 items containing 8 expression-
image matching, 8 multiple choice, 8 expression-meaning matching, 8 fill in the blanks and 8 sentence
completion items.

Semi-structured focus group interview form: The form was composed of eight questions given
in four parts. It was developed to elicit experiences of students in the EG. In section A, the participants
were asked whether they agreed to participate in the interview, and their consent was requested for
recording their answers. The questions in part B were asked to all the students who participated in the

experiment regularly and who did not. The questions in part C were directed to students who fully
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participated in the activities. The questions in part D consisted of probing questions and questions
directed to students who did not respond to any activity.
Data Analysis and Findings

SPSS 22 program was used for statistical calculations for the analysis of quantitative data.
Descriptive statistical analysis, normality tests, independent group t-test, Mann-Whitney U test and
Wilcoxon test were used for pre-test, post-test and retention test. The significance level was 0.05. The
results of the post-test applied to EG and CG indicated that the academic achievement of students in
both groups increased moderately but statistically significantly. On the other hand, there was no
significant difference between academic achievement levels of EG and CG in post-test and retention
test mean values. In other words, it was observed that rather than the medium through which the
idioms were delivered, the instructional design determined the effectiveness of learning. This finding
supports the position Clark (1983) takes on the positive effect of design rather than media in
Clark/Kozma (1994) “media effects” debate.

Following a four-week program, focus group interviews were conducted with four students
from EG who had a high level of involvement and four students who never responded. It was found
that learning English idioms with concept cartoons was found interesting, useful, effective,
memorable, and enjoyable / funny. The use of mobile phones in learning English idioms with concept
cartoons was also found useful and easy. The design of concept cartoons was generally perceived as
beautiful. Students who did not participate in the study listed lack of time, obligation to study for
assignments and examination as their reasons. The students who participated in the study stated that

they were motivated to learn and the promised awards were not important for them.
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