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OZET

20. yuzyil sonlarinda bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesi kiiresel
bir c¢ag baslatarak sanal iletisim modellerinin ortaya ¢ikmasini saglamis,
toplumlarin bilgiye ulagma, iletisim kurma, haberlesme ve pazarlama sekillerini
degistirmistir. Bu degisim grafik tasarimin Giretim alani olan baski endistrisinin
yerini zaman iginde dijital ortamlara birakmasina neden olmustur. Endustrinin
onemli bir partnerine dontsen grafik tasarim pratiklerinin belirli alanlarla
(ambalaj veya agik hava reklamciligi gibi) sinirli kalacag: ve tasarim goérevlerini
insan yerine buyuk oranda yapay zekanin ustlenecedi, endistri ile baslattig:
is birligini bazi alanlarda sona erdirebilecedi 6n gorilmektedir. Bu galismada
gerezler vasitasiyla sanal ortamlar tizerinden toplanan kullanici verilerinin kisisel
tasarimlarin Gretilmesinden 6nemli bir kaynaga donustigu gorulmekte, devasa
veri yiginlarinin degerlendirilmesinde yapay zekadan yararlanilmakta oldugu
anlasilmaktadir. Bu baglamda grafik tasarimin ilerleyen stregteki rasyonalitesi
(gegerliligi baglaminda) incelenmektedir. Incelemede betimsel aragtirma
yontemi kullanilmigtir. Konu ile ilgili literatiir taramasi yapilarak, veriler nitel
analiz yontemiyle ornekler tizerinden degerlendirilmis, bulgular 1s1ginda tespit
ve ongorilerde bulunulmas: amaglanmisgtir. Calisma sonucunda grafik tasarim,
dijital ortam ve yapay zeka kavramlarinin i¢ ige gectigi, tasarimda bireysel ve
ticari beklentilere yonelik hizli, basit ve deJisken gorsel goziimlemelerin 6nem
kazandigr bu baglamda Adobe Express, Adobe Firefly gibi gesitli yazilimlarin
gelistirildigi, yapay zekadnin tasarimcilarin yerini alabilecedi, bu anlamda
tasarimcilarin 6ntine gegerek bireylerin farkli arayiglarina (ses, géruntd, video,
metin, konugma, yazma) ayni anda cevap verebilecedi anlagilmigtir.

Anahtar Kelime: Tasarim, Grafik Tasarim, Yapay Zeka, Gorsel Tasarim, Tasarim
ve Teknoloji
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TRANSFORMATION OF GRAPHIC DESIGN AND INDUSTRY
COLLABORATION

ABSTRACT

The development of computer and internet technologies in the late 20 century
ushered in a global era, enabling the emergence of virtual communication models
and changing the way societies access information, communicate, communicate
and market. This change has caused the printing industry, which is the production
area of graphic design, to be replaced by digital environments over time. It is
foreseen that graphic design practices, which have become an important partner
of the industry, will remain limited to certain areas (such as packaging or outdoor
advertising), and artificial intelligence will largely undertake design tasks instead
of humans, and the cooperation it has initiated with the industry may end in some
areas. In this study, it is seen that user data collected through virtual environments
through cookies has turned into an important resource for the production of
personal designs, and it is understood that artificial intelligence is used in the
evaluation of huge data stacks. In this context, the rationality (in the context of
validity) of graphic design in the future is examined. Descriptive research method
was used in the review. By conducting a literature review on the subject, the data
were evaluated through examples using the qualitative analysis method, and it
was aimed to make determinations and predictions in the light of the findings.
As a result of the study, in this context where the concepts of graphic design,
digital environment and artificial intelligence are intertwined and fast, simple and
variable visual solutions for individual and commercial expectations in design gain
importance, various software such as Adobe Express and Adobe Firefly have been
developed, artificial intelligence can replace designers, and in this sense, It has been
understood that it can respond to different searches of individuals (audio, image,
video, text, speech, writing) at the same time, ahead of designers.

Keywords: Design, Graphic Design, Artificial Intelligence, Visual Design, Design
and Technology
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GIRIS

Gegmisten gunimuze grafik tasarimin gelisiminde teknolojik gelismelerin
ve buna bagl olarak toplumsal dénitigumlerin son derece etkili oldugu
gorulmektedir. Endustrilesme ile makinelesmeye bagh olarak artan (seri) tretim
ve ham madde ihtiyaglari, kiiresel ekonomi ve ticaret hayatinin érgttlenmesine
neden olmustur. Goéglere paralel olarak gelisen kentlesme ile kitlesel tGretim
modeli ve burjuva sinifi ortaya ¢ikmug ve kapitalist sistem kurumsallagmisgtir.
Endustrilesmenin paralelinde modernizm, akilcilik, rasyonellesme, metalagma,
somiurgecilik ve laiklesme gibi kavramlar ortaya ¢ikmis, toplumsal dontistimlere,
fikir ve distincelerde kirilmalara neden olmustur. Sanayilesme stirecine bagh
olarak gelisen ve seri olarak ftretilen ihtiyag fazlasi mallarin pazarlanmasi
tiketim olgusunun yerlesmesine neden olurken, Griin ve hizmetlerin tanitimina
yonelik galigmalar grafik tasarimin dogusunu ve uzmanlik alanina déniisimint
saglamugtir (Weill, 2021: 11-12). Egitimin yayginlagmasi bilim ve egitim alanlarinda
yaywncihigin gelisimi ve kitle iletisim ¢gaginin baglamasina sebep olmustur.

Algrafi, ¢inkografi, linotip, monotip ve ofset bask: gibi basim teknikleri gelismis ve
basim maliyetleri distrilmustir. K&git tiretim kapasitesi ve kalitesi arttirilmigtir
(Weill, 2021: 12-13). Fotografin icadi imge uretimde déntim noktasi olmusgtur.
Litografi (tag baski) teknigi donemin afig tasarimlarimin tretilmesinde gigir
agmisg, yazi agirlikli tasarimlardan renkli, homojen ve imgeye dayali dekoratif
tasarimlara gegis saglanmistir. Reklamecilik ve blyik boyutlu afis galigmalar:
endistrinin yarattigi tiketim kiltGrine hizmet ederken litografinin 6nemli
uygulama alani haline gelmistir (Becer, 1999: 96-98). Endustri ve tuketim
kaltirinin olusturdugu piyasa ekonomisi, diger bir deyisle kapitalist ekonomi
basili kitle iletigim trtnlerinin igerik ve bigimlerinin belirlenmesinde baslica
unsur olmustur (Ketenci & Bilgili, 2006: 23). Grafik tasarim rekabet pazarindaki
urtnlerin farkhilasma noktasinda ihtiyaglarini karsilayarak gorsel anlatim yoluyla
kitlesel iletigimin 6nemli bir yontemi haline gelmistir (Ketenci & Bilgili, 2006:
26; Bektas, 1992: 13). Modern sanat hareketleri sanat ve tasarim gevrelerine yeni
bir diinya gortsiu sunarken grafik dilin bigimsel 6zelliklerini de geligtirmigtir.
Yeni font tasarimlari ve deneysel kompozisyonlar kitle iletisim aracihigi ile
yonetilen mesajlarin bigimlenmesinde veya iletilmesinde etkin rol oynamistir
(Ketenci & Bilgili, 2006: 24-25). Kapitalist turetim kitle titketiminin kontrolina
zorunlu kilmis, tiketimi yonetme arzusuyla eglence, tatil, yiyecek, igecek,
kisisel tiketim gibi konular kapitalist sermayenin baglica girisimleri olmustur
(Ketenci & Bilgili, 2006: 24-25). Tanitim faaliyetleri bu girigimin bir bagka ayag:
olarak ortaya gikmus, Greticilerin kurumsallagmasi onem kazanmigtir. Firma ve
kuruluslar pazarda daha giigli rekabet edebilmek, konumlarini saglamlagtirmak
ve reklamecilik faaliyetlerini sistemli bir gekilde stirdiirebilmek amaciyla kurumsal
kimlik edinimine yonelmigtir (Ketenci & Bilgili, 2006: 25; Becer, 1999: 107).

20. ylUzyilin sonlarinda elektronik ve bilgisayar alanindaki gelismeler yeni
uretim ve iletisim olanaklar1 yaratmistir. Bilgisayar teknolojisi masatstil
yayinciligin baslamasini saglamistir. Masatist yayincilik, kisisel bir bilgisayar ve
yazilimlar vasitasiyla (Photoshop, Illustrator, InDesign gibi) tasarim probleminin
¢6zlmune yonelik galigsmalarin (kitap, afig, brosiir, gazete) bilgisayar ortaminda
gergeklestirilmesini mumkin kilmistir. Gorsellerin  bilgisayara aktarilmasi
igin tarayicilar, tasarimlarin ¢ikis alinmasi igin yazicilar gelistirilmistir.
Bilgisayar ortaminda goruntilerin sentezlenmesi ile farkli imgelerin ortaya
gikmas1 saglanmistir (Kirik, 2017: 234). Internet teknolojileri sosyal ve kiiltiirel
hayatin yeniden yapilanmasina neden olmustur. Dinya hizla dijitallesmis, aglar
vasitasiyla mekan ve zaman siniri olmaksizin ses, géruntl ve benzeri her turld
verinin paylagilabildigi sanal ortamlar (aglar) ortaya gikmigtir (Holat, 2021: 505;
Becer, 1999: 121-122).

Internet teknolojileri, kiiresellesmenin toplumlara daha fazla niifuz ederek
derinlik kazanmasina ve kavram olarak poptiler hale gelmesine sebep olmustur
(Koknel, 2007: 136; Kaya & Aydemir, 2011: 15). Kuresellesme ekonomik stiregle
ilgili bir olgu olmasina ragmen kiltirel anlamda toplumlar: etkileyerek kilttr
tzerinden yakin bir iligki kurmasini saglamistir (Kaya & Aydemir, 2011: 16). Benzer
bir killtir yaratarak ulusal kimliklerin sinirlarini belirsizlestirmistir. Pazarlama
araglari (reklamlar) vasitasiyla sunulan ses, gérinti iletileri ve markalar bireylerin
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dustince yapilarini, begenilerini, tutum ve davraniglarini diger bir deyigle karar
mekanizmalarini etkilemis ve popiler kiltirin devamini saglamistir. Bireyleri
tiketime tegvik ederek kullan-at mantiginin ve titketim kaltiriniin olugmasina
yol agmustir. Internet teknolojisi, dijital (sayisal) bir ortam olarak yagsaminin bir
parcasl olmus ve bireylere eglence, aligveris, sosyallesme ve iletisim amaciyla
multimedya tabanli, simirsiz, kesintisiz, zaman ve mekandan bagimsiz bir
etkilesim ortami sunmustur. Son yirmi yilda internet ve telefon teknolojileri
reklamcilik faaliyetlerinin yeni ve etkin bir alani olurken, tiketim kultirintn bir
pargasi olarak hizmet etmeye baglamigtir (Kéknel, 2007: 137, 141, 256). Instagram,
Facebook, Twitter, Tumblr, Youtube gibi farkli sosyal aglar, her yastan bireylere
igerik Uretimi ve bu igeriklerin daditilmas: veya tiketilmesi yolunu agmustir.
Boylece bireyler farkli paylasimlar araciligiyla birbirlerine ait fikir, gorts, davranis,
begeni ve tutum gibi nitelikler tizerinden etkilegim saglamakta kendileri de bu
etkilesim strecini dontgturmekte veya kiltiirel de@isiklige yol agmaktadir (Holat,
2021: 506). Diger bir deyigle bireyler veya topluluklar gesitli reklam faaliyetlerinin
(streglerinin) dahil oldugu bilgi, mesaj, géruntd, video, ses, muzik gibi unsurlar
uzerinden birbirlerini yonlendirmektedir. Bu anlamda s6z konusu sanal ortamlar,
(ikna edici teknolojiler olarak) hem kaynak hem arag hem de kulturel ve ticari bir
gug olmakta, kullanicilarini da aragsallagtirmaktadir (Yeygel Cakir, 2011: 19).

Giincel teknolojiler, birey ile iletisimi engelleyen bélge, dil ve kisithh haberlesme
gibi unsurlar: bertaraf etmekte, sosyal, killtrel, siyasi veya ticari dontisimleri
saglarken, ylksek potansiyele sahip, etkin, verimli ve yaratici bir alan sunmaktadir
(Schmidt & Cohen, 2014: 12). fletisim teknolojileri toplumlara yeni bir haberlesme
kaltird sunmakta, bireylerin nasil iletisim kurdugu, kendini bu kiltirde
igerisinde nasil degerlendirdigi ve nasil yonlendirdigi 6nem kazanmaktadir.
Bireylerin segici hafiza degisimleri yeni aligkanliklar, yonelimler saglamakta ve
eski yontemleri unutturmaktadir. Akilli cihazlar vasitasiyla mekan ve zaman siniri
olmadan sanal ortamlara entegre olmak ve yiiksek potansiyele sahip haber akis,
canlilik veya glncellik saglarken, kiiresel boyutlarda bagintililik yaratmaktadir.
Yeni ticari, bireysel, sanatsal, felsefi veya inangsal iligkilere kap: aralamakta,
farkli diinyalar: bir araya getirmektedir. Dolayisiyla sadece toplumsal degil, ayni
zamanda geleneksel kurum ve hiyerarsik yapilarin kendilerini yeni teknolojilere
adapte etme zorunlulugu dogmaktadir (Schmidt & Cohen, 2014: 14). Dijital diinya
bireylere fiziki kimliklerinin haricinde sanal bir kimlik de kazandirmakta, sanal
kimlikleri fiziki kimliklerine baskin gelmektedir. Bu sanal kimlikler bagka sanal
kimlikleri etkilemekte, buna bagl olarak kolektif sorumluluk bigimlerini ortaya
gikarmaktadir (Schmidt & Cohen, 2014: 16). Modern teknoloji ortamlari, Facebook,
Twitter, Instagram, Google ve Apple gibi érneklerde goraldiuga tizere, yenilik ve
adaptasyon konusunda yiiksek kapasiteye sahiptirler. Bu nedenle saglayicilarina,
denetleyicilerine ve kullanicilarina ciddi bir gli¢ ve gevrimigi ortamlar Gizerinden
kolektif eylemleri gergeklestirme olanag: saglamaktadirlar. Dijital ortamlarin
bulundugu alanlar her gegen gin artmakta veya derinlesmekte, toplumu
ilgilendiren tim alanlarda (siyaset, iktisat, egitim, sosyallesme, ig diinyasi, medya
gibi) kendini hissettirmektedir. Bu nedenle Grtnlerin, fikirlerin hatta kulttrlerin
kuresellestigi bir cagin varhigi s6z konusu olmaktadir (Schmidt & Cohen, 2014: 18).

Yukari verilen bilgiler ve kiiresel ¢cagin gerektirdigi sartlar géz énine alindiginda
kitlesel ve bireysel iletisimin agirlikli olarak gazete, dergi, brosir, katalog,
kartvizit, afis ve diger benzeri geleneksel medya tirlerinden bilgi ve iletisim
teknolojilerinin sagladig:r dijital ortamlara kaydigi anlasilmaktadir. Dijital
iletigimin interaktif ortami, bilgi Uretimi igin imkanlar sunmasi, smirsiz ve
zamandan bagimsiz erisim saglamasi, multimedya igerigi ve geleneksel medya
urtnlerine kiyasla daha ekonomik olmas: sebebiyle, grafik tasarimin basin ve
yayin endustrisi ile olan iligkisi orta vadede belirli alanlarda azalacagi, boylece
kagit tuketimi ve kirleticileri azaltma yoniindeki gevreci yaklasimlarin énemli
bir rol oynayacag: dustintlmektedir. Dijital ortamlar yalnizca yeni bir iletisim dili
yaratmamis, bireylerin diinya algilarini, aligkanliklarini, tutum ve davranislarini
degistirmistir. Dolayisiyla sosyal, ticari, ekonomik ve siyasi alanlarda bireylerin
beklentilerini geleneksel medya urtnleriyle tam anlamiyla karsilamak mimkin
gériinmemektedir. Ureticilerin ve tiketicilerin aymi dili konusmasi, yapay
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zekanin tasarim strecine dahil olmasi ile daha spesifik tlketici kitlelerine uygun
degisken, dontigken, akigkan ve anlik tasarimlarin uygulamaya alinacag: tahmin
edilmektedir.

Bu galismada bilgi, iletisim teknolojileri ve yapay zeka, grafik tasarim ve doniisim
bagliklar: kapsaminda dijitallesme siirecinin ve yapay zeka uygulamalarinin grafik
tasarima olan etkileri ve bu kapsamda ortaya ¢ikan yansimalar: ele alinmaktadir.
Teknoloji vasitasiyla gelisen sanal ortamlarin yarattigi olanaklar bireysel
iletisimin 6nemini isaret etmekte, bu ortamlarda bireyler hakkinda toplanan
verilerin iglenmesi ve degerlendirilmesi vasitasiyla kisisellestirilmis tasarimlarin
dnemine dikkat cekilmektedir. Iletisim, kitlesel olmaktan ok bireysel bir yén
izlemekte dijital ortamlarda agirlik kazandig: anlasilmaktadir. Bunun bir sonucu
olarak grafik tasarimin Gretim alani olan geleneksel basin yayin sektort belirli
alanlarda kisitlanmaktadir. Calisma grafik tasarim, teknoloji, yayincilik ve tasarim
kavramlar: tizerinden ele alinarak bu kavramlarin birbirilerine olan etkilerinin
irdelenmesi tizerinden ele alinmistir. Yapilan incelemelerde betimsel aragtirma
yontem olarak kullanilmig, konu hakkinda literatiir taramas: yapilarak, elde
edilen veriler nitel analiz yontemiyle degerlendirilmistir. Elde edilen bilgi ve
gorsel bulgular arastirma kapsaminda orneklerle sunulmus, imge Gretiminin
garpict sonuglar: ortaya koyulmaya galigilmistir. Tasarimcinin konumuna dair
sorgulama, yapay zeka ve tasarim iligkisi izerinden tasarimcinin gereksinimine
temellendirilerek, ayni anda birgok farkli konumda yer alan, farkli davranig
ozelliklere sahip milyonlarca bireyin farkll tasarim ihtiyaglarinin ancak yapay
zeka tarafindan karsilanabilecedi fikri izerinde durulmustur.

Bilgi, iletigim Teknolojileri ve Yapay Zeka

Zaman ve mekan kavramlarinin 6tesine gegen bilgi ve iletisim teknolojileri
her gegen gun gelismekte, yeni avantajlar sunarak, yeni bir kullanim alani
yaratmaktadir. Bireylerin saglik, egitim, yasam ve sosyal igerikli dijital mecralarda
daha konforlu ve hizli iligkiler kurulmasini saglamaktadir. Diger bir deyisle
bireylerin gevresiyle ve diger toplumlarla iligkilerini dizenleyen veya yeni bir
boyut kazandiran bir arag haline gelmektedir. Yapay zeka eklentileri ile gtivenli
bilgiye ulagma konusunda bir otorite olarak kabul gormektedir. Hem bir kanal
hem de bir kaynak olarak ikna edici teknolojiler olarak ifade edilmektedir (Yeygel
Cakar, 2011: 19-59). Kuresellesme ve uluslararas: sirketlerin gig kazanmasi, yeni
medya olarak da ifade edilebilecek olan sanal iletigsim ortamlarinin yapilanmasini
hizlandirmisg, sosyal aglarin, baytk kitleleri yonlendirmesi ve karar mekanizmalari
uzerinde etkili olmasini saglamistir. Bu aglar es zamanli veri paylasimi saglayarak
etkilegim, kitlesizlestirme ve es zamansizlik gibi ozellikler kazanmistir. Bireysel
veri paylagimi beraberinde sivil bir denetim mekanizmasi yaratmigtir (Kirik, 2017:
233-236). Bilgi ve iletisim teknolojileri kullanicilarina 6nemli hizmetler sunarken,
kullanicilar: hakkindaki gesitli verilerin gerezler vasitasiyla kayit altina alinmasini
veya gesitli veri girketleri tarafindan bu bilgilerin pazarlanmasin: saglamaktadir.
Gegmis donemlerde bireylerin demografik yapilar: hakkinda elde edilen verilerin
sayisi kirk farkh ozellige bile ulagilamazken, ginimizde haftada bir trilyondan
daha fazla kuresel veri iglemi gergeklegtirilerek (Acxiom sgirketi) dinya gapinda
700 milyon tiiketici, Amerika'daki kullanicilarin hemen hemen tamami hakkinda
demografik yapi, marka yatkinlidi, yasam evresi segmentasyonu ve satin alma
egilimleri gibi bilgilere ulagilabilmektedir (Einstein, 2018: 197).

Cesitli sitelerin e-posta kayitlar: tutmas: yalnizca siteye iiye olmak veya kampanya
bilgilerinin paylasilmas: disinda kullaniciya ait gesitli bilgilerinin elde edilmesine
yonelik ortuk bir yoldur. Akilli telefonlarin hayatimiza girmesiyle birlikte dijital
ortamlara ulasimda ciddi kullanim potansiyeline ulasmis, veri toplanmasinda
Onemli bir kaynak haline gelmistir. Amerika merkezli bir telekomiinikasyon
sirketi olan Verizonun cep telefonu takibi igin kullandi: stiper gerezi, gevrimigi
bilgilerin ve gevrim dis1 bilgilerin birlestirilmesi amaciyla medya sirketi olan
AOL'un reklam takibi ag1 ile birlestirmistir. Twitter Partner Audiences isimli bir
hizmet yaratarak mama, kahve, oyuncak gibi spesifik trtinleri satin alan kigilerin
sosyal a§ sitesinden taranmasini (tespitini) saglamuigtir. Boylece ilgili reklamin kag
kisi tarafindan goruldidu, kag kisinin Grana satin aldigr gorilmekte, reklamin
satin almaya yol agtigini gésteren 6nemli bir kanit olmaktadir (Einstein, 2018: 198).
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Corelogic, eBureau, ID Analytics, Intelius, BlueKai gibi veri sirketleri kullanicilarin
ilgi alanlar (spor, seyahat, teknoloji), satin alma gugleri, ilgilendikleri kategoriler,
urinler veya markalar gibi 1800 farkh hedef kitle segmenti (verisi) geligtirmistir
(Einstein, 2018: 198-199). Laptop, tablet, cep telefonu gibi farkli cihazlar tizerinden
ayni aga baglanmasi ve tekrar etmesi durumunda bu cihazlarin ayn kisi
oldugu dolayisiyla her iki cihazdan elde edilen bilgilerin daha detayl bir profil
olusturulmasini olanakl kilmakta, ozellikle igerigin mobil ortamlara kaymasi
nedeniyle farklh cihazlarin entegrasyonu énem kazanmaktadir (Einstein, 2018:
201-202).

Veri elde edilmesinde birbirinden farklh yaklagimlar dikkat ¢ekmektedir.
Ornegin, arkadaslarinin paylasimlar: da insanlar hakkinda veri elde edilmesini
saglamaktadir. ABD orduya alim stirecinde bireylerin orduya yazilma olasiligi
yliksek bulmasindan dolayi Facebooku kullanarak, arkadas cevresinin ordu
mensuplarindan olusan bireyleri hedef almaktadir (Einstein, 2018: 204). Mac
bilgisayar kullanicilarina daha fazla para harcadiklari distintilmesi nedeniyle
daha pahali otel segenekleri génderilmekte, yagsam standartlarina goére (alim
guct, yerlegtikleri bolge veya semtler, aligveris davraniglary) farkli bireylere
dinamik fiyatlar ve farkh turunler sergilenmektedir (Einstein, 2018: 204). Facebook
uzerinden kredi kullanmak isteyen bireylerin arkadas gevresi incelemeye tabi
olmakta, s6z konusu arkadaglarin belirli bir kredi puani almis olmas: sartiyla
bireyin kredi bagvurusu incelemeye alinmaktadir (Einstein, 2018: 205). Ancak
elde edilen bu bilgiler kendi basina bir anlam ifade etmemekte, degerlendirilmesi
sonucu elde edilen tespitler veya tahminler 6nem kazanmaktadir (Einstein,
2018: 195). Tespit ve tahminlerden elde edilen degerlendirmeler vasitasiyla ilgili
kullaniciya 6zel (spesifik) reklam galigmalar: génderilmektedir (Einstein, 2018:193).
Dijital ortamlar, analog verilerin sayisal verilere gevrilmesini saglayarak, defalarca
gogaltilmasini ve paylasilmasini saglamaktadir. Bireylere cesitli midahale
(kisisellegtirme) sans1 vermekte sayisal gésterim, modiilerlik, otomasyon, degigkenlik,
(kilttrel) kod dontigtirme gibi farkl ozellikler gostermektedir (Manovich, 2001:
19). Bu sayede bireylere sunulan spesifik gorsel iletigim galigmalar: multimedya
ozellikler gostererek geleneksel gorsel iletisim ¢alismalarina kiyasla goriilebilirken
ayni anda ses eklentileriyle duyulabilen, hissedilebilen (titresim), dinamik, motive
edici 6zellikler kazanmaktadir.

Yapay zeka (Al) insanlarin distince yaklagimini model alan, insanlarda, hayvanlarda
ve makinelerde zeki davranisin ne oldugunu ve ne tir sonuglar verebilecegini
inceleyen bir bilim dalidir. Insanin diisiince yapisinin bir benzerini bilgisayarin
programlanmas: vasitasiyla gergeklestirilmeye calisilmas: veya insan zekasina
ozgu algilama, gorme, diisinme ve karar verme gibi baz: ¢zelliklerle bir bilgisayarin
donatilmasidir (Yeygel Cakir, 2011: 66-68). "Belirli gorevleri yerine getirmek
i¢in insan zekasim taklit eden ve topladiklar: bilgileri yineleyerek kendilerini
geligtirebilen sistemler” olarak da tanimlanmaktadir (Gtech, 2021). Bir makinenin
insan gibi akilli davraniglar gosterebilmesi olarak da ifade edilebilir (Karabulut, 2021:
1519). Yapay zeka, sezgi, yargy, gikarim yapma, iletisim, gérme, konusma ve igitme
gibi yetenekleri gelistirmek amaciyla genis bir arastirma ve gelistirme alaninda
incelenmektedir. Ozellikle, miisteri hizmetleri alaninda sohbet robotlar, biiytik veri
bankalarindan énemli bilgileri geken asistanlar ve film, televizyon yayinlar: veya
urtnler igin 6neri motorlar: gibi uygulamalarda yapay zeka hizmet vermektedir.
Yapay zeka bir bilgisayardan digerine kopyalanarak buyiik kitlelere ulastirabilir,
kalicidir, kaybolma gibi bir durum s6z konusu degildir, belgelenebilir ézelliktedir.
Maliyetleri, bireylerin egitilmesinden ve kullanilmasindan gok daha ucuzdur. Insan
zekési kararsiz veya degisken olabilmekte aksine yapay zeka tutarli sonuglar ortaya
koyabilmektedir. Yapay zekd insan yagamini kolaylagtirma ve daha konforlu hale
getirme amact tagimakta ve yapilan galismalar neticesinde her gegen gin daha
etkili sonuglar ortaya gikarmaktadir. Bu agidan kullanicilar: belirli davraniglara
yonlendirme ve ikna etme konusunda gii¢ kazanmakta ve poptilerligi artmaktadir
(Yeygel Cakur, 2011: 66-68; Oracle, ty.).

Garry Kasparov'un 1997 yilinda Derin Mavi Bilgisayar'a yenilmesiyle birlikte
Insana Ozgii Yetenek kavrami degerini oldukga yitirmistir. Artik cep telefonlar:
bireylerin seslerini ve el yazilarini tanimakta, resim, beste yapabilen, senaryo
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yazabilen yazilimlar tiretilmektedir. Ornegin 280 bin saatlik miizik ve ses veri
tabaniyla egitilen Google MusicLM isimli yapay zeka projesi metinlerden herhangi
tirde besteler yapabilmektedir. DeepMind tarafindan gelistirilen Dramatron
adli yapay zeké yazilimi tiyatro, film ve diziler igin senaryolar Gretebilmektedir.
OpenAl tarafindan gelistirilen ve ChatGPT'ye entegre Dall-E 3 ise verilen metin
komutlariyla oldukga yaratic: gorseller olusturmaktadir. Her gegen gn kullanilan
egyalar akillanmaktadir. Bir kask vasitasiyla beyin sinyalleri elektrik sinyaline
déniigtiirilmekte, bilgisayara komut verilebilmektedir. Internet ortamindan
doktorlar ile organize olarak galigan akilli robotlar diinyanin farkli: bélgelerindeki
hasta ameliyatlarinin gergeklegtirilmesini mumkin kilmigtir (Tesid, 2022;
Gazeteoksijen, 2023; Chip, 2022; Kalelioglu, 2023). Facebook'un kullanici
fotograflarini taniyarak etiketlemesi, Apple Sirinin sese duyarh olarak komutlar:
algilamasi, Teslanin kendi kendine gidebilen araglar gelistirmesi yapay zeka ile
saglanmigtir (Karabulut, 2021: 1521).

Gorsel 1. Dall-E 3 tarafindan Uretilmis bazi gorseller

Insan beyni ayn1 anda birgok kaynaktan gelen veriyi/bilgiyi algilama kapasitesine
sahip olmayip aksine her bir isi ayri ayri degerlendirme yetisine sahiptir
(Fistikoglu, 2020). Bu gergevede yapay zekd iglevselligin/verimliligin yaninda
yuksek diiginme kapasitesi ve veri analiz yetenedi ile 6ne gikmaktadir (Oracle,
t.y.). Bu anlamda yapay zeka dijital ortamlarda yer alan buytk verilerin yas, egitim,
begeni, ilgi alanlari, zaaflar, zaman ve bagimhlik gibi kullanici niteliklerine gére
analiz edilerek smiflandirmasi, 6neri yapabilmesi veya sunmasi agisindan énem
kazanmaktadir. Ancak bugiin bile sinirh gérevler dahilinde de olsa ¢ogu alanda
insanlar1 geride birakmaya ve birgok alanlarda fark yaratmaya devam etmektedir
(Karagsahinoglu, 2020: 624). Ornegin kisaca GAN (Generative Adversarial
Networks) olarak belirtilen, Gekigmeli Uretici Aglar olarak ifade edilen yapay sinir
aglar1 sayesinde gergekten ayirt edilemeyen birgok gorsel imajlarin Uretilmesi
mumkin hale gelmistir. GAN yeterli 6rnek resimler tizerinden yeni, gergekte
olmayan gorseller tiretmektedir. Bunun igin iki farkhi sinir agi olan Uretici
(Generator) ve Ayirt Edici (Discriminator) sinir ag1 kullamilmakta, Uretici Sinir Agt
gercgege benzeyen yeni gorseller Uiretirken, Ayirt Edici Sinir Ad1 sahte ve gergek
verileri birbirinden ayirt etmektedir. Diger bir deyisle sinir aginin birisi gergek
gorseller uretmeye galisirken, diger sinir adi gergekle sahte olani ayirt etmeye
calisarak gekisme igine girmektedir. Cekismeli sinir aglar1 insan yuzleri, doga
goruntileri, ¢izimler, mobilyalar, araglar ve kiyafetler gibi birgok farkl gorsel
tretmektedir. Bir gorselin haritaya dontistiirilmesi veya gece giindiz gibi
varyasyonlarinin tiretilmesi, bir tablonun farkli sanatgilara ait tisluplarla yeniden
yaratilmasi veya yeni bir tablonun ortaya cikarilmasi mumkindir. DeepFake
uygulamasi ile bireylere soylemedikleri seyler soyletilebilirken, hi¢ gitmedikleri
yerlerde bulunmasi saglanabilmektedir (Ongiin, 2020).
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Gorsel 3. Nvidia'nin StyleGAN'I tarafindan uretilmis gercekte olmayan insan gérselleri

Grafik Tasarim ve Déntigim

Grafik tasarim iki boyutlu yuzeyler tizerinde gergeklestirilen, (kagit, ekran, video
gibi) gergekte var olan ya da olmayan temsiller aracilig ile iletisim kurulmasina
yonelik yapilan galismalardir (Ergiiven, 2021: 61). Istenilen mesajin iletilmesi
amaciyla resim ve yazinin estetik bir biitunlik igerisinde bir araya getirilmesi
veya s6z konusu mesajin anlamini olusturacak sekilde renk, sekil, simge, fotograf
ve tipografik unsurlarin kurgulanmasidir (Arikan, 2009: 10-11). Bir mesaji iletmek,
bir hizmeti veya Urtni tanitmak amaciyla iletisime yonelik gorsel tasarim
probleminin ¢ézimudur (Becer, 1999: 33). Bir hizmet veya urintn tamtilmasina
yonelik mesajin (distincenin) iletilmesi amaciyla gorsel unsurlarin estetik kurallar
gozetilerek orgutlenmesi olarak da ifade edilebilir.

Grafik tasarim kavramu ilk kez 20. ylizyilin ilk yarisinda ortaya g¢ikmis, metal
kaliplarin islenmesi ve basilmasi yoluyla yazi ve resimlerin g¢ogaltildigi gorsel
malzemeler igin kullamilmigtir (Ketenci & Bilgili, 2006: 278). Kavramin ortaya
citkmasi ve gelisimi iki boyutlu yuzeyler tzerinde yer alan ve geligen iletisim
problemlerine yonelik tasarimlar: kapsadigi, bu tasarimlarin daha gok fiziksel,
bigimsel dzelliklerine isaret ettigi ancak bu kapsamin teknolojik yeniliklere paralel
olarak genigledigi gortlmektedir (Arikan, 2009: 10). Diger bir deyisle grafik
tasarim daha gok baski endustrisinin tiretimleri olan katalog, brogtr, el ilan,
kitap, dergi, gazete, ambalaj, etiket gibi tirinlerin tasarimlarini temsil etmektedir.
Bu temsil ginumiize gore oldukga dar bir anlami kapsamaktadir. Bilgisayar ve
internet teknolojilerinin sagladigi dijital ortamlarin yayginlasmasi reklam ve
tanitim faaliyetlerinin dijital ortamlara kaymasini nedeniyle "Grafik Tasarim”
kavramu yerine "Gérsel Iletigim” kavraminin yayginlik kazandign gérillmektedir.
Bu baglamda goérsel iletisim kavraminin hem iki boyutlu hem de dijital ortamlarda
yer alan tasarimlari kapsadigi veya tanmimladidi ifade edilebilir. Bu kapsamda
gorsel iletisim kavrami ti¢ 6nemli ayaktan olusmaktadir, bunlar; metod olarak
tasanm, amag olarak iletisim, arag olarak gérsellik'tir (Arikan, 2009: 10). letigim
araglar1 degerlendirildiginde sozli kaltir, yazili kiltir, tipografik kiltur, elektrik
ve elektronik medya kiiltara olarak dort farkl kiilttir stireci dikkat gekmektedir
(Ketenci & Bilgili, 2006: 21). Bu stiregler, kendi donemlerinin teknolojik gelismeleri
sayesinde evrilmis ve giniimiize kadar ulagmistir.
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Gunumuzin dijital elektronik medya kiilttr, toplumlarda yeni bir iletisim modeli,
tiketim ve bilgiyi edinme aligkanhdi yaratmustir. Dijital ortamlardaki tiiketici
hareketlerinin ¢ok dinamik ve dedigsken olmasi nedeniyle tasarim problemleri,
formatlar: ve kosullari ¢ok hizl farklilagmaktadir. S6z konusu tasarimlar iletisim
ortaminin yapisina, kullanicilarin davranis ve tutumlarina gore sekillenmektedir.
Bu davranig ve tutumlar kullamicilarin demografik ozellikleriyle birlestiginde
dijital dinyanin sundugu muazzam boyutlarda veri birikimi ortaya gikmaktadir.
Ortaya ¢ikan bu verilerin analiz edilerek kullanici ilgilerinin ve bu ilgilerle
baglantilar: olan davranig értntilerinin ortaya gikarilmas: ve degerlendirilmesi
gerekliligi bulunmaktadir. Cunkl tasarim belirli bir veriye dayalidir. Bu
veriler hedef kitlenin aligkanliklari, bedenileri, yonelimleri veya tepkilerinin
ortaya cikarilmasinda dolayisiyla hedef kitlenin 6zelliklerine goére tasarimin
bigimlenmesinde 6ne gikmaktadir (Ergven, 2021: 165).

Guntumuizde grafik tasarimin galisma kapsaminda olan basili iletisim trtnleri
(afig, katalog, brogtr, kartvizit gazete, el ilani, dergi vb.) izerinden yapilan tanitim
galigmalar: bilgisayar tabanl sistemlerin gelismesi ve yayginlasmasi nedeniyle
blytk oranda sanal ortamlara tasinmakta, gevrimigi gosterilmekte veya materyal
kullanmimina daha az ihtiyag duyulmaktadir (Kirik, 2017: 240). Bunun bir sonucu
olarak baski endiistrisi ile gergeklestirilen tiretim miktarlarinda ciddi dastsler
yasanmaktadir. Az sayidaki ¢aligmalarin matbaalar yerine dijital baski sistemlerinde
uretilmesi tercih edilmekte, gerekge olarak kiiresel 1sinma, daha az enerji tiketim,
geri dontisim ve gevre bilinci ile kagit, boya veya murekkep gibi kirleticilerin daha
az kullanilmas: ve maliyetlerinin minimize edilme gabasi gibi 6nemli nedenler
silsilesi ortaya gikmaktadir. Agik hava reklamciligi alaninda sergilenen billboard,
afis, tabela, cephe giydirme gibi grafik tasarim Griinleri hem nitelik sorunlar: hem
de uygulama sekilleri agisindan kentlerde goruntd kirliligine sebebiyet vermekte,
kent yagamini ruhsal agidan olumsuz etkilemektedir (Selamet, 2012: 138). Ayrica
bu urtnlerin diger birgok grafik tasarim Grtintne gore kullamim omiirleri daha
kisa olmasi nedeniyle dedisim stireleri oldukga kisalmaktadir. Bu sebeple birgok
blytk kent merkezlerinde LED ekranlarin yer aldigi gortlmektedir. Benzer bir
durum yeme i¢gme sektériinde yer alan birgok firmanin tirGnlerini dijital ekranlar
uzerinden sunmasi olarak da gosterilebilir. Bu dijital ekranlarin dinamik, anlik
igerik degisimlerine izin vermesi ile gorsel gesitlilik saglarken bask: ve degisim
maliyetlerini dahasi gorsel kirliligi ortadan kaldirmaktadir.

Sanal diinya ekonomik, siyasal, sosyolojik bir dontisim yaratarak, bireylere devasa
olgtilerde enformasyon saglamakta ve bireyi toplumdan soyutlamaktadir. Bireylerin
gergeklik algisini degistirerek yeni bir bakis agisi yaratmakta, diinyay: sanal ve dijital
araglarla algilamaya ve 6grenmeye tegvik etmektedir (Demirkaya & Koyuncu 2021:
177). Enformasyon metalagarak ticari bir boyut kazanmaktadir. (Kirik, 2017: 236).
Bireylerin, bu kadar fazla enformasyon arasinda neyi ne kadar anlamas: gerektigi
veya neyin degerli, degersiz oldugu gibi birgok durumla karsilagilmaktadir (Kirik,
2017: 235). Bu durumda araytz tasarimlarinin, reklamlarin ve sanal ortamlarda
sunulan verinin (mesajin) nasil, ne sekilde aktarilmas: gerektigi problemi giindeme
gelmekle birlikte, grafik tasarimin etkinlik alani geleneksel medya tiirlerinden
dijital medya turlerine dogru genislemektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri
kiresellesmeye yeni bir boyut kazandirmis, uluslararas: tasarim trtnlerine ulagimi
kolaylastirarak kultirel bir gesitlilik saglamistir. Ancak kiiresellesme, tasarimecilarin
esinlendigi ortak, gorsel bir havuza dontserek yerel, kiltirel ozelliklerin izlerini
silmistir. Bunun sonucu olarak grafik tasarimda kimlik sorununu beraberinden
getirmistir (Selamet, 2012: 139).

Grafik tasarim, dijital ortamlar vasitasiyla basili medya igin Uretilen geleneksel
sayfa diizeninin aksine video ve ses gibi bilesenlerinin dahil oldugu etkilesim
slirecinin tasarlanmasina evrilmistir. Diger bir deyisle sayfa duzenleri bilgiyi
hiyerarsik bir siraya goére aktarirken etkilesimli medya bilgiye ulasmada
izleyicinin kisisel segimlerinin belirleyici oldugu dogrusal olmayan, bir yol
izlemektedir. Interaktif tasarim, izleyicinin olasi davramiglari géz &niinde
bulundurularak tasarimin bu davraniglara cevap vermesi gerektigi ¢ok katmanli,
navigasyon saglayan, izlenebilirken aymi anda kullanilabilen arayiiz bigimini
almistir. Dolayisiyla geleneksel tasarim yuzeyini izleyen ve yalnizca algilayan
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pasif izleyici artik aktif hale déntgmustur (Artun, 2017: 99-100). Yakin gelecekte
akilli gozliklerden sonra akilli lensler vasitasiyla goruntilerin 6nimize gelmesi,
bu lensler igin etkilegimli araylzlerin tasarlanmasi beklenmektedir (Akman &
Ugar, 2020: 14). Bu nedenle gok katmanl, derinlikli bir yapidan bahsedilebilir.
Tasarimcl bir sonraki hamleyi distinmek ve farkl araytizleri birbirine baglamak
durumunda kalacagindan, gorsel goztiimleri bu navigasyon sistemine gore
uretmek durumundadir.

Guntmuzin dijital ortamlar: bireylere simiilasyon ortam: saglamakta ve gergekle
olan iligkisini koparmaktadir. Gergegin yerini kodlar ve algoritmalarin olusturdugu
sistemler veya dijital gérseller almaktadir (Karabulut, 2021: 1518). Teknoloji ve
internet kullanimiyla olusan ekonomik sistem, aligkanliklar, beklentiler ve iletisim
olanaklari bireyleri stirekli olarak dijital ortamlara gekmektedir. Bu nedenle grafik
tasarimin arttirilmig veya sanal gergeklik alanlarina yonelik tasarimlara daha
fazla yogunlagacag: digunilmektedir (Akman & Ugar, 2020: 13).

“lletisim stirecinde kaynagn hedefi ikna etmesi, iletiyi nasil kurguladiyi ve
hedefe nasil aktardid: ile yakindan ilgilidir” (Yeygel Cakir, 2011: 20). Bir resme
veya tasarima bakildiginda oranlar, renkle ve boyutlar izleyicinin biyokimyasal
algoritmalar: tarafindan islenmekte sempati, tiksinti veya kayitsizlik gibi
duygular uyandirmaktadir (Harari, 2022: 97). Dijital ortamlarda bireyin karar,
tutum, davranis ve katilimlar: etkilesim baglaminda degisken, karasiz, tutarsiz
ve geligkili oldugu diusuntlduginde kisisellestirilmis gorsel ¢ozimlemelere
ve ikna yontemlerine ihtiyag oldugu anlagilmaktadir (Akman & Ugar, 2020: 14).
Hedef kitlenin ikna edilmesi agisindan teknolojilerin fiziksel gekicilikleri de énem
kazanmaktadir. Bireylerin kullandiklar: cihazlar, donanimlar veya araytzler gekici
ise Urln yetenekli, yeterli, guvenilir ve zeki bulunmakta ve birey tizerinde ikna
duygusu uyandirmaktadir (Yeygel Cakir, 2011: 97-98). Mobil cihazlar (cep telefonu,
tabletler vb.) herhangi bir noktadan internet ortamlarina ulagim saglarken
kullanilabilir 6zellikleri (kullanim hassasiyeti, tuse, ses ve parmak hareketleri)
agisindan etkilesim deneyimi yaratmakta bu anlamda internetten ve araytizden
farklhilagmaktadir (Cankat, 2013: 77). Bu bilgilerden bireyin (kullanicinin) psikolojik
ve fizyolojik reaksiyonlarina cevap verebilen tasarimlarin olusturularak dijital
dinyanin hizi ile gorsel yaratim hizinin esitlenmesi gerektigi disintlmektedir.

Cadmuzin fiziksel makineleri bilissel 6zellikler kazanarak yapay zekénin dahil
oldugu belli bagh veya yaklasik sonuglara ulasabilen kabiliyetler kazanmakta, grafik
tasarimin Uiretim hizmetleri olan web site, fotograf, logo veya banner tasarimlar: gibi
urtnler verebilecek hali hazirda birgok gevrimigi yazilim bulunmaktadir (Akman &
Ugar, 2020: 13). Web tasarimi igin The Grid firmasimin yapmis oldugu Molly, Prisma
Labs'in gelistirdigi ve fotograf dizenlemesi igin kullamlan Prisma, tasarimecilar igin
renk paletleri sunan Khroma, Google'in gelistirmis oldugu ve gizim yapmay: saglayan
Auto Draw, Logo tasarimi yapabilen Looka, Wix logo Marker ve benzeri brandmark,
eskiz tasarimlari HTML kodlara dontstiren Sketch2Code, e-ticaret sitelerinde
kaybolan gelir firsatlarini tespit etmeye yarayan Namogoo, eski resimlerin yeniden
dizenlenmesi igin Hotpot, telifsiz miizik olugturmak igin Soundraw, kampanyalar: i¢in
etkili metinler olusturabilen Neuraltext, pazarlama amaciyla fiyatlandirma stratejileri
gelistirebilen Prisync, is ilanlari olusturmak igin Textio, metinlerden yeni gorseller
uretebilen midjourney ve Stable Diffusion, yiiksek kaliteli gortntiiler ve garpict metin
efektleri olusturabilen Adobe Firefly, kolajlar, el ilanlari, videolar ve animasyonlar
olusturulabilen Adobe Express gibi yapay zeka temelli birgok uygulama bulunmakta
ve geligtirilerek giincellenmektedir (Karabulut, 2021: 1523; Karagahinoglu, 2020: 619-
620; Handan, 2023; Akpinar, 2023; Alginar, 2023; Filiz, ty.; Medium, 2023). Tasarlanan
logolar kurumsal kimlige dontsturalebilmektedir (Kocaman, 2021: 3013). Hali hazirda
kullanilan yapay zeka destekli birgok uygulamanin sundudu ¢éziimler tatmin edici
olmasa da oldukga garpicidir. Yapay zekanin elestirel diisinme yetenedi ile yakin
gelecekte daha tretken olacagi ve kompleks isleri yapabilecedi diigtintilmektedir
(Karagahinoglu, 2020: 617).
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Gorsel 4. Midjourney 5.2 ile Uretilmis bir gérsel

Netflix'in film ve dizi gorsel tasarimlari ve Nutellanin ambalaj tasarimi 6ne
gikan tasarim ornekleridir. Netflix, film ve dizilere iligkin izlenme oranlarindaki
artisin gorsel tasarimlarin gekiciligi ile iliskili oldugunu fark ederek kisiye
Ozel gorsel tasarim uygulamalar: gergeklestirmektedir. Kullanici tercihleri
(duygusal, romantik, aksiyon filmleri gibi) ve gérsel imajlar, algoritmalardan
yararlanilarak analiz edilmekte elde edilen bilgilerden yola gikarak kullanicilara
gesitli gorsel tasarimlar sunulmaktadir. Sunulan tasarimlar her kullanici igin
degiskenlik gostermektedir. Gorsel imajlar yapay zekdnin nesne tanima (object
detection) ozelligiyle viicudun tamamui veya bir bolgesi, yakin plan, gégus hizas:
gibi farkh gekillerde tespit edilmekte ve uygulanmaktadir (Sen & Atiker, 2020:
3949). Gorsel tasarimlarda yer alan farkli dil 6zellikleri yapay zeka kullanimu ile
yerellestirilmigtir (Karasahinoglu, 2020: 618).
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Gorsel 5. Netflix'in Stranger Things dizisine ait gorsel imajlar

Gorsel tasarim galigmalarinin kombinasyonel dizenlemeler ile gergeklestirilmesi
algoritmalar ile ¢ok daha kolay ve zahmetsiz bir noktaya ulagmistir. Nutella igin
algoritmalardan yararlanarak birbirinden farkli desen ve renkteki yedi milyon
kavanoz etiketi tasarimi gergeklestirilmistir. BOylesine alternatif gerektiren
tasarimlarin, tasarimci tarafindan farklilagtirilmas: pek mimkin gérilmemekte
veya tasarimcilarin ortaya koyabilecedi alternatiflerin smirll  kalacag:
dustnilmektedir (Sen & Atiker, 2020: 3948).
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Gorsel 6. Algoritma kullanarak tasarlanan Nutella kavanoz renk ve desenleri
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Uzun siredir grafik tasarim alaninda kullanilan programlara yapay zekanin
dahil olmasiyla gok daha verimli hale geldigi, kesme, diizenleme, rétus, gokyuza
degistirme, cilt plrtzsizlestirme, akilli portre, siyah beyaz fotografi renklendirme
ve ince sag ayarlar: gibi operatorlik streglerini kisalttigr gorulmektedir (Graphic
Designer PRO, 2020). Adobe firmasi, Sensei (usta/dgretmen) olarak ifade edilen
yapay zeka ve makine 6greniminin glicinii programlarina dahil ederek yaratici
gozmler ve verimli ig akiglar1 saglamaktadir (Adobe, 2023). OpenAl, tarafindan
geligtirilen ChatGPT sohbet robotu, sorulara cevap verebilme, matematik
denklemlerini ¢6zme, metin yazma (edebi, akademik, senaryo vb.), dil gevirisi
yapabilme, metin 6zetleme ve anahtar kelimeleri gikarma, dneride bulunma gibi
yetenekleri ile gelecekte yapay zekanin hangi noktada olabilecedi konusunda fikir
uyandirmaktadir (Karadede, 2022).

SONUC

Kresellesme ve internet teknolojileri her gegen gin dijital ortamlara olan
bagimhhd arttirmakta veya kullanim gereksinimlerini gogaltmaktadir.
Dijitallesme yalnizca iletisim bigimlerimizi degil aymi zamanda tretim ve
distinme modellerimizi de degistirmistir. Devasa veriler cep telefonlarimizda
taginabilir veya sanal ortamlar Uzerinden ulagilabilir hale gelerek basin ve
yayincilik alanlarindaki giktilara olan ihtiyaglarin azalmasina neden olmustur.
Teknoloji veriye ulagimi gok daha ucuz ve sinirsiz hale getirerek, etkilegimli
dijital ortamlara olan talebi arttirmigtir. Artik bilgi herkes tarafindan tretilebilir
hale gelmistir. Sanal dinyalarda bireylerin gergekle olan baglari koparak
gergegdin Otesine gegmistir. Toplumsalliktan bireysellige itilen kisilerin yagamlar:
dijital ortamlarla kusatilmigtir. Dolayisiyla bireysel, sosyal, toplumsal ve ticari
davraniglarin tamami komplike bigimde sanal ortamlara entegre edilmistir.
Toplumlarin yasamlary, dijital ortamlarla i¢ ige girmis, dijital uygulamalar adeta
bireylerin yasamlarini programlamaya, 6gretileri ile etkilemeye ve grafik tasarim
urtnlerine olan ihtiyaglarin dijital olarak karsilamaya baglamistir. Gintimuzde
grafik tasarim, yapay zeka, dijitallesme ti¢ggeni bambagka bir zemine oturmustur.
Bu baglamda verilen bilgiler dogrultusunda asagidaki sonuglar ongorilmektedir.

« Ginumuzde zaman, kiiresel 1sinma ve gevreci yaklagimlar énem kazanmaistir.
Tasarimlarin diisik maliyet ile ¢cok daha buytk kitlelere ulastirilmasi, kagit,
boya, emek ve makine yatirimi gibi maliyetleri gerektirmemesi ve boya,
alkol gibi kirleticiler nedeniyle dijital ortamlar ragbet gormektedir. Basim ve
yaywncilik endistrisi ile tretilen galigmalarin ambalaj (tasarimi) Gretimi ile
kisith kalacagy, tamitim (kartvizit, katalog, brogur, afis vb.) caligmalarinin yakin
gelecekte minimuma disecedi 6n gorulmektedir.

« Tasarimcilara yonelik yapay zeka ile gelistirilmis programlarin veya gevrimigi
ortamlarin belli bagh islerde 6nemli araglar haline geldigi ve su an igin basit
¢oziimlemeler gibi goriinen logo, web sitesi, gizim araglarinin ileride gok daha
iyi sonuglar verecegi éngorulmektedir.

« Dijital ortamlar degisim ve etkilesimin ¢ok hizli ve yogun oldugu alanlardir.
Dolayisiyla 7/24 bireylerin ihtiyaglarina ve anlik duygu durumlarina ¢ok hizh
cevap verebilen veya dedisebilen gorsel galismalarin yapilmasi veya sunulmasi
onem kazanmaktadir. Bunun ancak yapay zeka ile mimkin olabilecedi agiktir.

» Yapay zekanin milyonlarca veriyi analiz ederek bilgiyi ayiklama becerisinin
gorsel tasarim gesitliligine yansiyacagi dolayisiyla muazzam tasarim
varyasyonlarini ¢ikarabilecedi distnulmektedir.

« Yapay zeka bireysel gorsel tasarimlar Giretmesinin yaninda metinleri revize
edebilmesi, sohbet robotu olarak gérev yapabilmesi gibi veri analiz yetenekleri
gibi 6zellikleri nedeniyle iletisim adina daha kapsamli ¢ézimler tiretebilecegi
anlagilmaktadir.

« Yapay zekanin tasarimecy, illustrator, sanat yonetmeni, fotografc gibi farkl
alanda uzmanlasmis kisilere ihtiya¢ duymayacagi, bu alanlarda derin 6grenme
gergeklestirerek kendi imajlarini (fotomontaj, maniptlasyon, illistrasyon vb.)
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yaratabilecedi (GAN gibi) ve tiim tasarim strecini birkag dakika hatta saniyede
yonetebilecegdi distintilmektedir.

« lletilmek istenen gorsel mesajin yaninda galismanin nasil bir ortamda ve
hangi donanimlar ile sunuldugu, donanimlarin kullanma bigimi (ses, dokunma
veya ortam) gibi unsurlarin ikna agisindan 6nem kazandig: anlagilmaktadar.

 Yapay zeka ile tasarimcinin degisken duygu durumu veya tutumu yerine
daha kararl, radikal sonuglarin ortaya g¢ikmas: ve daha tutarh alternatiflerin
olusturulmasi, kiresellesen tasarim kultirtnin derinlik kazanmasi
beklenmektedir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Yazar %100 oraninda katki saglamistir.

Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar gatismas: bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay1 gerektirmemektedir.
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