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OZET

Geleneksel dil bilgisinde climle, en st diizey dil birimi olarak kabul edilmis; bu anlayis,
1960’1 yillardan sonra gelisen metin dilbilimle degismeye baslamistir. Metin ¢ozliimlemede
cimlenin tek basina yetersiz kaldigi anlasilarak metin dilbilimin ilkeleri temel alinmaya
baslamistir. Bu baglamda metin dilbilim, bir metni kendi icinde ve kendisi icin incelemeyi
secmis; metni olusturan yapilar ve bu yapilar arasindaki iligkileri sorgulamistir. Metin;
bildirisim temeline dayanan, so6zlii veya yazili dil {iriiniidiir. Yazili bir metin, ciimlelerin art
arda siralandigl bir yapi1 olmayip yazarin bilingli secimleri sonucunda olusturulmustur.
Bagdasiklik ve tutarlilik, bu yapinin vazgecilmez olciitleridir. Metin, “dilsel biitiinlik” olmasini
biiytlik 6lciide bu iki 6geye borg¢ludur. Bu ¢alismada, kanitlayici metinleri metin dilbilimsel
yontemle incelemenin olanakl ve islevsel oldugunu ortaya koymak amaglanmistir. Bu amagla
kanitlayic1 metinleri temsil ettigi varsayillan deneme tiiri secilmistir. MEB Yayim1 8. Sinif
Tiirkce Ders Kitabi’'ndaki deneme tiirtindeki Bilgisayar Yalnizligi adli metnin, metin dilbilim
acisindan tasidigl deger sorgulanmaya calisiimigtir. Betimsel taramaya basvurulan ve
dokiiman incelemesinden yararlanilan g¢alismada; metni olusturan climleler
numaralandirilmis, bu ciimlelerin kendi i¢cinde ve birbiriyle iliskisi, derin yapidaki rolii
ayrintili olarak saptanmistir. Bilgisayar Yalnizligi denemesi, li¢ boliimde ¢6ziimlenmistir.
Betimleme bolimiinde metin, tiir ve igerik yoniinden ele alinmis; ¢éziimleme bdliimiinde
metnin bagdasiklik ve tutarlilk goriiniimleri incelenmis; yorumlama béliimiinde ise elde
edilen verilerden hareketle degerlendirmelerde bulunulmustur. Calismanin sonucunda
kanitlayici1 metinlerin ¢oziimlenmesinde metin dilbilimin olanaklarindan yararlanmanin
islevsel oldugu anlasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Deneme, metin, metin dilbilim, ¢6ziimleme, bagdasiklik, tutarlilik.

ANALYSIS OF PERSUASIVE TEXTS IN TERMS OF TEXT LINGUISTICS:
EXAMPLE OF “COMPUTER LONELINESS

ABSTRACT

Sentence in traditional grammar, adopted as a unit of the high-level language, this
understanding, the 1960s began to change with the evolving text linguistics. Text analysis
alone is inadequate sentences understood to be based on the principles of text linguistics
began. In this context, text linguistics, a text in and of itself has selected for review, the text
forming the relationships between structures and these structures have been questioned. The
text which is based on communicative, verbal or written language is the product. A written
text, sentences are ranked in succession, but have been created as a result of the author's
conscious choices. Coherence and consistency, these structures are indispensable criteria.
Text, "linguistic integrity” that is greatly indebted to these two elements.
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In this study, supporting text text linguistic and functional manner possible examination
reveals that it is aimed. For this purpose, substantiating the text is supposed to represent the
selected type of experiment. 8 Ministry of Education Publications Grade Turkish essays in the
book’s text on the computer loneliness, text linguistics has been tried to be questioned in
terms of intrinsic value. Referring to the descriptive survey and document analysis utilized in
the study; forming the text of the numbered sentences, and those sentences in their own
relationships with each other, the deep structure has been identified in detail the role.
Computer Loneliness trial, were analyzed in three sections. Description section of the text,
type, and discussed in terms of content ; analysis section view of text coherence and
consistency were examined; obtained from data interpretation section of the assessment
were made. In the analysis of results of the study in the supporting text to benefit from the
opportunities of text linguistics has proved to be functional.

Key Words: Essay, text, text linguistics, analysis, coherence, consistency.

Kuramsal Bilgiler ve ilgili Aragtirmalar

Giinay (2007: 85), deneme tiiriine, metin tipleri siniflamasina gore kanitlayici
metinlerin i¢inde yer verir. Kanitlayici metinlerde var olan goritsleri kabul etmeme,
yeni bir diislinceyi aciklama ve tartisma havasi vardir. Bir goriis savunarak karsit
gorisleri ikna edecek anlatim teknikleri kullanma, bu metinlerin asil islevini
olusturur.

Metin sozciigi, Tiirkce Sozliik (2005: 1382)’te “Bir yaziy1 bi¢im, anlatim ve noktalama
ozellikleriyle olusturan kelimelerin biitiini, tekst” seklinde agiklanir. Latince “textus”
sozcigl ise “dokuma” anlamina gelir. Bir kumasin yiizlerce ipin art arda, yan yana
gelmesiyle olusmasi gibi, metin de yazarinin pek ¢ok 6geyi birbirine asama asama
eklemesiyle, bir dokuma stirecinin sonunda ortaya ¢ikar.

Aksan, metin dilbilim terimini ilk olarak 1955 yilinda Coseriu’'un kullandigini
belirtmistir. Tiirkiye’de ise bu terim son 15-20 yildir gelisme gdstermis ve metin
coziimlemenin klasik yontemler disinda da yapilabilecegi ispatlanmistir (Ozkan,
2004: 168).

Degisik arastirmacilarca gelistirilen metin tanimlamalarina rastlanmaktadir. Glinay
(2007: 44), “belirli bir bildirisim baglaminda bir ya da birden ¢ok kisi tarafindan s6zli
ya da yazili olarak tretilen bir dil dizgesi biitiinii” biciminde agikladig1 metnin temel
islevi olarak “bildirisim”i gortir.
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Coskun (2005:5), hicbir metnin bir konuyla ilgili ciimlelerin rastgele bigimde
siralanmasindan ibaret olmadigini; aksine bir metindeki ciimlelerin yazar tarafindan
bilingli olarak belli bir mantik silsilesi icinde bir araya getirildigini; bu noktada
metnin nitelikleri, metin olanla metin olmayan arasindaki farklar, metnin olusturulma
asamalari, bir metni olusturan yapilarin neler oldugu ve bunlarin nasil
degerlendirilecegi gibi sorularin ortaya ¢iktigini soylemektedir.

Metin dilbilim, metni inceleme konusu se¢mekle birlikte Giinay (2007: 51)'in da
belirttigi gibi “geleneksel dil bilgisinden ve metin ¢6zlimleme bigimlerinden
farklilasan bir yaklasimdir.” Yilmaz (2010: 9) da “metin incelemelerinde artik,
geleneksel olarak soézciiklerin veya climlelerin belirlenmesi ve bu birimlerin
aralarindaki iliskilerin incelenmesi, yeterli ve gecerli bir yontem sayilmamaktadir.”
soziiyle alanin igerigini belirginlestirir. Ayata-Sen6z (2005: 58) ise “metin dil bilim,
metinlerin iceriginden ¢ok, bizzat metnin olusturulmasinda etkili olan kurallari,
metinlerin Uretimi ve iletisimsel islevleriyle ilgilenir.” demektedir. Ayrica, “Metin
dilbilim neyi inceler?” sorusu, Giinay’in da belirtmis oldugu gibi: “Metin dilbilim,
metnin 6rgltlenis bicimini, onun biinyesinde yer alan toplumsal, diisiinsel, imgesel ve
daha nice yapilarin belirlenimlerini inceler.” seklinde yanitlanabilir (Giinay, 2007:
43).

Arastirmacilar, metnin kendine 6zgli yapisi ve islevi oldugu konusunda birlesir. Bu
iletisimsel islevi yerine getirmek icin bir metnin tasimasi gereken yedi 6zellikten s6z
edilmektedir: 1. Bagdasiklik (cohesion), 2. Tutarliik (coherence), 3.Amaghlik
(intentionalitiy), 4. Ikna Edicilik (Kabul Edilebilirlik-Acceptibility) 5. Bilgilendiricilik
(Informavitiy) 6. Durumsallik (Stiuationality), 7. Metinlerarasilik (Intertextuality).

Demir (2008: 52) metin dilbilim yontemlerini geleneksel yazin incelemelerinden
ayiran en oOnemli Ozelliklerden birinin metnin kendi i¢ yapisi igerisinde
degerlendirilmesi oldugunu; eger metnin anlami metnin disinda, yazin tarihi
icerisinde aranacak olursa 0znel yargilarin ortaya ¢ikacagini; siirekli kabul gérmiis
yargilarla tek boyutlu bir incelemenin s6z konusu olacagini belirtmektedir.

Metin dilbilim tizerine yapilan c¢alismalarda degisik yontemler kullanilmistir. Bu
calismada Gilinay (2007: 67)'1n anlati metinleri icin belirttigi “betimleme”,
“cozlimleme” ve “yorumlama” basamaklari izlenmis; metinlerin metin dilbilimin
ilkelerine uygunlugu belirlenmistir. Boylece temelde bir iletisim 6gesi olan metni,
biitiinliik ilkesi dogrultusunda ele almak olanakli duruma gelmistir.
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Metin dilbilimsel yaklasimda, yazili veya so6zlii bir Uriiniin metin olarak kabul
edilebilmesi i¢in iki temel Oo6l¢iit vardir: Bagdasiklik (cohesion) ve tutarlilik
(coherence). Bagdasiklik, bir metnin sozel yapisina gonderimde bulunurken;
tutarlilik, bu s6zel yapinin 6geleriyle ulasilabilecek kavramsal alandaki tiim iliskilere
gonderimde bulunmaktadir (Subasi, 1995: 83; Giinay, 2007: 52-54). Tutarhlik
Aksan’in da belirttigi gibi “bir metni olustururken sézceler arasindaki anlam ve
mantik bagintisi”dir (Aksan, 1998: 35). Leyla Subasi Uzun, Orhon Yazitlarinin
Metindilbilimsel Yapisi adli g¢alismasinda; metnin uyumlulugunu saglayan dilsel
ogelerin, “hem bolimlerin kendi iclerinde hem de boéliimler arasinda dilbilgisel,
sozdizimsel, anlamsal ve mantiksal bagintilar kurulmasina yardimci olduklarini”
belirtmistir. Uzun’a gore; bagdasiklik saglayan dilsel 6geler “metnin bir anlam
biitiinliigii olarak algilanmasini, yani metin iginde bir yerdeslik (Fr. isotopie)
olusturulmasin1” saglar. Bu 6geler arasinda, eylemlerin zaman uyumlari, gostergenin
dizilisleri, art gonderimleri (Fr. anaphore), 6n génderimleri (Fr. cataphore) ve baginti
ogeleri (Fr. connecteur) sayilabilir(Subasi, 1995: 84).

Problem Durumu

Bu calismada MEB’in ilkégretim 8. Smf Tiirkce Ders Kitabi'ndaki Bilgisayar
Yalnizligi adli metnin, metin dilbilim agisindan tasidig1 deger sorgulanmaya
calisiimistir.

Arastirmanin Amaci

Metin dilbilim, metni konu olarak segen bir alandir. Metin, yalnizca s6zciiklerden veya
ciimlelerden olusan bir yapi degildir, bir iletisim 6gesidir. Bu yontiyle ciimlelerin
toplamindan farkli bir anlam sunmaktadir. Bu durumda dilbilim ¢alismalarinin daha
saglikli yapilabilmesi i¢cin metin ilizerinde ve metin baglaminda c¢alisilmasi
gerekmektedir.

Bu ¢alismanin amaci;; MEB Yaym 8. Simif Tiirkce Ders Kitabi'ndaki Bilgisayar
Yalnizligi adli metnin, metin dilbilim ac¢isindan tasidigi degeri saptamak ve
kanitlayici metinleri metindilbilimsel yontemle incelemenin olanakli ve islevsel
oldugunu ortaya koymaktir.

Arastirmanin Onemi

Metin dilbilim tizerine yapilan c¢alismalarda degisik yontemler kullanilmistir. Bu
calismada Glinay (2007: 11)1in belirttigi betimleme, ¢6zliimleme ve yorumlama
basamaklari izlenerek incelenen oykiiniin metin dilbilimin ilkelerine uygunlugu
belirlenmistir. Boylece temelde bir iletisim o6gesi olan metni, bitiinlik ilkesi
dogrultusunda ele almak olanakli duruma gelmistir.
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Arastirmanin Sinirhiliklar:

Bu ¢alisma; TAV Yayini 8. Simif Tiirkge Ders Kitabi’'ndaki Bilgisayar Yalnizligi metni
ile sinirhdir.

Yontem

Bu boéliimde, arastirmanin modeli, evren ve o6rneklem, veri toplama teknikleri ve
toplanan verilerin ¢oziimlenmesine iligkin agiklamalar yapilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismada, tarama modeline basvurulmus, dokiiman incelemesinden
yararlanilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu calismanin evrenini Ilkégretim Tiirkce ders kitabindaki kanitlayici metinler;
orneklemini ise kanitlayici metinleri temsil ettigi varsayillan MEB Yayi 8. Siif
Tiirkge Ders Kitabi'ndaki Bilgisayar Yalnizligi adl1 metin olusturmaktadir.

Veri Toplama Teknigi

Verilerin ¢6zlimlenmesi asamasinda 6ncelikle aragstirmaya kaynaklik eden TAV Yayini
8. Smif Tirkce Ders Kitabi’'ndaki Bilgisayar Yalnizligi adli metin, metin dilbilimin
olanaklarindan yararlanilarak ¢oziimlenmistir. Metni olusturan ciimleler
numaralandirilmis, bu ciimlelerin kendi icinde ve birbiriyle iligkisi, derin yapidaki
rolii ayrintili olarak saptanmistir.

Bulgular ve Yorum

Bu boliimde Bilgisayar Yalnizligi denemesi, ii¢ boliimde ¢éziimlenmistir. Betimleme
boéliimiinde metin, tiir ve icerik yoniinden ele alinmis; ¢6ziimleme béliimiinde metnin
bagdasiklik ve tutarlilik gértintimleri incelenmis; yorumlama kisminda ise elde edilen
verilerden hareketle degerlendirmelerde bulunulmustur.
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Bilgisayar Yalnizligi Metninin Bulgular: ve Yorumlari

Bilgisayar Yalnizligi Metninin Betimlenmesi

Bilgisayar Yalnizlig1 metni, kanitlayici bir metin niteliginde olup Ali Colak (2011:
85-87) tarafindan yazilmis, deneme tiirtinde bir eserdir. Giinay (2007: 85), deneme
tirtine, metin tipleri siniflamasina gore kanitlayici metinlerin iginde yer verir.
Kanitlayic1 metinlerde var olan goriisleri kabul etmeme, yeni bir diisiinceyi a¢iklama
ve tartisma havasi vardir. Bir goriis savunarak karsit goriisleri ikna edecek anlatim
teknikleri kullanma, bu metinlerin asil islevini olusturur. incelenen metinde deneme
tiirtiniin belirleyici 6gelerine rastlanmaktadir.

Bilgisayar Yalnizlig1 metninde temelde bir arag¢ olan bilgisayarin insanlar1 birbirinden
kopararak yalnizliga stiriikledigi tizerinde durulmustur. “Fakat bilgisayar: ‘insantistii’
bir nesne konumuna ¢ikarip biitlin zamanini onun basinda gecirenlerin, esyanin
soguk ve derin yalmizligina diistiiklerini; hayallerini isletmek yerine, ¢agdas bir
koleligi benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).” cimlesi, bu goriisii desteklemektedir.

Metinde yazar 6znel yargilara bagsvurup okuru inandirmaya yonelik s6zlere sik¢a yer
vermistir. “Bilgisayar asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kéle
olarak géormiiyor gibi geliyor bana (13). Gonliinii, hayallerini ve zamanini makinesine
hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz islem kabiliyetleri karsisinda saskina doner
(18). Teknolojinin iiriinii olan araglar, insan1 insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23). Cocuklarini iyilik yaptiklarini sanarak diinyay: heniiz
tanimaya basladiklarinda onlar1 bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiyiik
bir giinah islemis olurlar (32)!” Bu climlelerin sayisi rahatlikla ¢ogaltilabilir. Yazar bu
yontemi kullanarak deneme tiirtiniin belirleyici 6gelerini yansitir. Kanitlayict metinler
arasinda yer alan deneme, bir tezin kanitlarini ortaya koymak yoluyla okuru
inandirir.

Bilgisayar Yalnizlig1 metninde yazarin isledigi tez soyle belirtilebilir: Kisi, bilgisayarin
bir ara¢ oldugunu unutmayip bilingli ve 6l¢iilii bir tutum icinde olmalidir.

Bilgisayar Yalnizligi Metninin C6ziimlenmesi

Metnin yapisal diizenlenisinde kanitlayici metinlerin sirali diizeni goz Oniinde
bulundurulmustur. Bilgisayar Yalnizlig1 metni 41 ciimle, 497 sozciik ve 8 paragraftan
olusmaktadir. Metnin izleksel yapisi ii¢ boliimde incelenebilir: Baslangig, bilinen
varsayimlari animsatma, savunulacak diisiinceye gelme.
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Baslangi¢

1-5. clUmleler: Bu boliimde bilgisayar meraklilarinin bilgisayar1 asr1 bicimde
ylceltmesine, 6l¢lisiz tutumlarina yer verilir. Yazar, bilgisayar1 “harikulade, efsanevi
bir yaratik”, “magrur bir sevgili”ye; bilgisayar meraklilarini ise “elindeki makinenin
asigl, mahkimu, mecburu”, sevgilisinin meziyetlerini nazmeden divan sairi"ne
benzeterek bu boliimii etkileyici kilmistir. Bu anlatim, metinde bilgisayar konusunda
olciili ve bilingli oma tezinin savunulacaginin ipuglarini vermektedir.

Bilinen Varsayimlar1 Animsatma

6. climleden itibaren: Baslangicta hissettirilen bilgisayar meraklilarinin bilgisayari
ylcelten, asr1 tutumlarindan gercgeke¢i yaklasima gegilir. 6-25. climleler: Bilgisayar
insanoglunun isini kolaylastiran bir yardimcidir. Bu marifetlerine karsin o, bir
makinedir. Ancak bilgisayarin bir makine oldugunu unutan tutkunlar, ona bagimh
duruma gelir. Bu durum kaginilmaz bir yalnizlig1 dogurur.

Savunulacak diisiinceye gelme

26. cimleye kadar: Yazarin savundugu diisiinceyi ornekleyen durumlar ortaya
konulur. Yazar, Ahmet Hasim’in “Zamanimizin kélesi makinedir.” s6ziinii ve “O Belde”
siirindeki “Bir sen, bir ben, bir de o mai deniz...” dizesini 6rnek verir.

26-41. climleler: Yazar, ¢ocuklari belli bir yasa kadar bilgisayardan uzak tutup tabiati,
kuslari, baliklari, kitaplari, insanlari tanimak ve sevmek gerektigi tezini savunur. Bu
konuda anne babalarin, bilin¢gli olmamas1 durumunda yalniz ve mutsuz ¢ocuklarin
varliginin kaginilmaz olacagini belirtir. Jean J. Rousseau (Jan J. Russo)’'nun “Saliverin
cocugu tabiata!” soOziinii ornek vererek c¢ocugun, tabiat, kitap ve insan ile
biitiinlesmesi gerektigi diisiincesini 6n plana ¢ikarir.

Bilgisayar Yalnizligi Metninin Bagdasiklik Goriiniimleri

Metindeki Artgonderim iliskileri

Metinde belirlenen artgonderim yapilari su sekildedir:

Adil kullanimi ile artgénderim

1. climle - 2, 4, 5, 7 ve 9. cimleler arasinda artgénderim iliskisi kurulmustur.
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“Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hi¢ tanik oldunuz mu bilmem (1).
Programlardan, oynadiklari oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni gelismelerden
oyle heyecanla s6z ederler; bunlar1 6yle ballandira ballandira anlatirlar ki siz,
bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsimz (2). Ovgiileri ve tasvirlerinin parlakligi, sevgilisinin meziyetlerini
nazmeden divan sairinin marifetlerinden pek asagi kalasi degildir (4). Anlayacaginiz,
bilgisayar onlar i¢cin magrur bir sevgilidir (5). O, insanoglunun isini kolaylastiran,
zamanini bereketlendiren ve hafizasinin yiikiinii hafifleten hatir1 sayilir bir
“yardimc1”dir (7). Ama biitliin marifetlerine ragmen bir makinedir o (9).”

1. ciimledeki “bilgisayar merakllar” ad obegine, 2. ciimledeki gizli onlar, 4.
climledeki “gizli onlarin”, 5. climledeki “onlar” adili, 7. ve 9. climledeki “0” adili
gonderimde bulunur. Ayrica 2. climledeki “programlardan, oynadiklar1 oyunlardan,
bilgisayar diinyasindaki gelismeler” sézciik gruplarina, ayni ciimledeki “bunlar1” adili
gonderimde bulunur.

5. climle — 6. climle arasinda artgénderim iligkisi kurulmustur.

“Anlayacaginiz, bilgisayar onlar i¢cin magrur bir sevgilidir (5). Meraklilarinin meftunu
olduklar1 bu “medeniyet harikasi’ni1 hafife aldigimiz sanilmasin (6).”

5. ciimledeki bilgisayar adina, 6. cimledeki “bu medeniyet harikas1” sozciik grubu
gonderimde bulunur.

13. cimle — 14. ciimle arasinda artgéonderim iliskisi kurulmustur

“Bilgisayar asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kole olarak
gormiiyor gibi geliyor bana (13). Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir teknoloji
Urtini olmaktan ¢ikarip meraklilarinin goziinde “olagantistii gii¢lerle donanmis
harikulade yaratik” mevkiine yiikseltmis adeta (14).”

14. ciimledeki “bu aleti” sozciik grubu, 13. ciimledeki “alet” adina génderimde
bulunur.

15. climlede artgonderim iliskisinden s6z edilebilir.

“Denilebilir ki makine “efsanenevi’lestikten sonra insan, yavas yavas onun kolesi
olmaya durur (15).” Burada geg¢en makine adi, ayni climlede “onun” adili ile
karsilanmistir.
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18. climle — 19, 20. climleler arasinda artgonderim iliskisi kurulmustur.

“Gonliind, hayallerini ve zamanini makinesine hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz
islem kabiliyetleri karsisinda saskina doner (18). Bu saskinlik ona, “biitiin islerini
tuslara dokunarak halledebilme” giiciine sahip oldugu havasini verir, iste
burasi, onun insanlar arasinda el ayak c¢ekip kendi diinyasinin duvarlari arsinda
kapandig1 yerdir (19). Bilgisayari ve o (20)...”

19. climledeki “ona” adili, 20. cimledeki “0” adili, 18. climledeki “bilgisayar meftunu”
ad Obegine gonderimde bulunur. 19. ciimledeki “biitiin islerini tuslara dokunarak
halledebilme” giiciine sahip oldugu havasini verir” so6zii, ayni climlede “buras1” adil
ile karsilanmistir.

23. ciimle — 24. ciimle arasinda artgonderim iligkisi kurulmustur.

“Teknolojinin iiriinii olan araglar, insani insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23). Ne yazik ki onlarin insana dokunan elleri,
giilimseyen yiizleri ve sicak kalp atislar1 yoktur (24).”

24. climledeki “onlarin” adili, 23. climledeki “teknolojinin iirtint olan araglar” sézciik
grubuna gonderimde bulunur.

26. climlede artgonderimden s6z edilebilir.

“Fakat bilgisayar1 “insantistii” bir nesne konumuna ¢ikarip biitiin zamanin1 onun
basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin yalmzligina diistiiklerini; hayallerini
isletmek yerine, cagdas bir koleligi benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).

26. cimledeki “onun” adili, “bilgisayar” adina gonderimde bulunur.

32. cimle — 33. ciimle arasinda artgonderim iligkisi kurulmustur.

“Cocuklarimi iyilik yaptiklarini sanarak diinyayr heniiz tanimaya basladiklarinda
onlar1 bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiytik bir giinah islemis olurlar
(32)! Stiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, gecimsiz; paylasmayi, affetmeyi, giiliip
mutlu olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33).”
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32. cimledeki “anne babalar” adi, 33. climledeki gizli onlar adili ile kargilanmistir.

39. ciimle - 40, 41. climle arasinda artgénderim iligkisi kurulmustur.

“Bilgisayar (39)? Tanistirmayin onu, zamani gelince bir koéle olarak kullansin
cocuklar (40). Simdilik tabiatla, kitaplarla, insanlarla doldursunlar diinyalarini
(41)..”

40. climledeki onu adili, 39. ctimledeki “bilgisayar” adina génderimde bulunurken 40.
ciimledeki ¢cocuklar adi, 41. cimledeki gizli onlar adili ile karsilanmstir.

Metindeki Ongénderim iliskileri

7.ciimle: 8, 9. climleler arasinda 6ngonderim iligkisi kurulmustur.

0, insanoglunun isini kolaylastiran, zamanini bereketlendiren ve hafizasinin yiikiini
hafifleten hatir1 sayilir bir “yardimer”dir (7). Artik “modern” insanin ikinci eli, gozii,
kulagi olmustur bilgisayar (8). Ama biitiin marifetlerine ragmen bir makinedir o

(9).15
10. cimle ile 11. climleler arasinda 6ngénderim iliskisi kurulmustur

Makine ise olsa olsa kolesi olur insanin (10). Ahmet Hasim, bir yazisinda
Zamanimizin kélesi makinedir der (11).”

Denemede rastlanan bir diger gonderim tiiri metin dis1 gonderim iliskisidir.
Gonderim 6gesinin gonderimde bulundugu ad veya durumlar, metin disinda birakilir.
Boylece okur, gonderimi kendisi belirler.

Denemede yer alan metin dis1 génderim 6geleri asagida gosterilmistir.

“Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hi¢ tanik oldunuz mu bilmem (1).”

“Programlardan, oynadiklari oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni gelismelerden
oyle heyecanla s6z ederler; bunlar1 6yle ballandira ballandira anlatirlar ki siz,
bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsimz (2).”
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“Cok gecmeden karsinizdaki adamin, elindeki makinenin asig1, mahkiimu ve mecburu
oldugunu anlarsimz (3).”

“Anlayacaginiz, bilgisayar onlar i¢cin magrur bir sevgilidir (5).”

“Meraklilarinin meftunu olduklar1 bu “medeniyet harikasi”n1 hafife aldigimiz
sanilmasin (6).”

“Bilgisayar asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kole olarak
gormiiyor gibi geliyor bana (13).

“Fakat bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne konumuna ¢ikarip biitiin zamanini onun
basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin yalnizligina diistiiklerini; hayallerini
isletmek yerine, ¢cagdas bir kéleligi benimsediklerini séyleyebiliriz (26).”

“Bir yasa kadar ¢ocuklar bilgisayardan uzak tutulmalidir kanaatimce (28)...”

“Saliverin ¢ocugu tabiata (36)!”

Bilgisayarlarin ortiisiinii értiin siz de (37).

“Saliverin ¢ocuklari giin 1s1klarina, saliverin oyunlara, sarkilara ve kalabaliklara (38).

“Tanistirmayin onu, zamani gelince bir kole olarak kullansin ¢ocuklar (40).

Verilen ciimlelerde alti1 ¢izili sozclik ve sdzclk gruplarinda iyelik adili ve siz adily,
metin disinda bulunur. Metnin disindaki kisi okurdur; okura yoéneltilen bu
degerlendirmeler, okurun zihninde bir kurgu olusturur.

Metindeki Bagint1 Ogeleri
Metindeki bagint1 6geleri, asagida yer almaktadir.

“Artik “modern” insanin ikinci eli, gozi, kulagi olmustur bilgisayar (8). Ama biitiin
marifetlerine ragmen bir makinedir o. (Karsitlik)
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“Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir teknoloji {rini olmaktan ¢ikarip
meraklilarinin goéziinde “olaganiistii gliclerle donanmis harikulade yaratik” mevkiine
ylikseltmis adeta (14). Denilebilir ki makine “efsanenevi”lestikten sonra insan, yavas
yavas onun koélesi olmaya durur (15). (Strerlik-katki)

“Teknolojinin iiriinii olan araglar, insan1 insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23). Ne yazik Ki onlarin insana dokunan elleri,
giillimseyen yiizleri ve sicak kalp atislar1 yoktur (24).” (Neden)

“Akl1 basinda bilgisayar kullanicilarina hatta bu makineye “6l¢iili” bir agkla bagh
olanlara s6ziimiiz olmaz (25). Fakat bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne konumuna
cikarip biitin zamanini onun basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin
yalnizligina distiklerini; hayallerini isletmek yerine, ¢agdas bir koleligi
benimsediklerini sdyleyebiliriz (Karsithik).

“Cocuklarimi iyilik yaptiklarini sanarak diinyayr heniiz tanimaya basladiklarinda
onlar1 bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiylik bir glinah islemis olurlar
(32)! Siiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, ge¢cimsiz; paylasmayi, affetmeyi, giiliip
mutlu olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33).” (Sonug)

Belirtecle Yapilan Baglama Ogeleri

Metinde rastlanilan artgonderim iliskilerinden biri de belirtegle yapilan
artgonderimdir.

“Cok gecmeden karsinizdaki adamin, elindeki makinenin asigl, mahkimu ve
mecburu oldugunu anlarsimiz (3).”

3. cumledeki “cok gecmeden” zaman belirteci, bilgisayara asir1 diiskiin olan Kkisilerin
kisa siire iginde taninabildigini anlatir.

“Artik ‘modern’ insanin ikinci eli, gozi, kulagi olmustur bilgisayar (8).”

8. ciimledeki “artik” zaman belirteci, 6nceki ciimlelerde sozii edilen, bilgisayarin bir
yardimci oldugunu gercegini belirtir.
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“Bu saskinlik ona, “biitiin islerini tuslara dokunarak halledebilme” gilicline sahip
oldugu havasini verir, iste burasi, onun insanlar arasinda el ayak cekip kendi
diinyasinin duvarlari arsinda kapandigi yerdir (19).”

19. ctimledeki “burasi” yer belirteci, metnin izlegi ile ilgilidir.

“Teknolojinin Urtlinii olan araglar, insan1 insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23).”

23. cumledeki “insani insandan uzaklastirmaya basladigl anda” zaman belirteci,
yazarin tezine vurgu yapar.

“Bir yasa kadar ¢ocuklar bilgisayardan uzak tutulmalidir kanaatimce (28)...”

28. ciimledeki “bir yasa kadar” zaman belirteci, yazarin ¢ocuklara karsi gosterdigi
duyarlikla ilgilidir.

“Daha sokak oyunlarinin o bastan ¢ikarici zevkini tatmadan, tabiatin harikulade dilini
¢ozlp kuslarin, baliklarin ve ciceklerin adin1 bile bellemeden; arkadas edinmeyi,
sevmeyi, paylasmayi, sarki sdylemeyi 6grenmeden giinlerini los odalarda, s6zde zeka
gelistirici bilgisayar oyunlariyla gecirmemeli ¢ocuklar (29).”

29. cimledeki “daha” zaman belirteci, bilgisayarla tanismadan o©nce yapilmasi
gerekenlerin varligini gosterir.

“Hayalleri gelismeli 6nce, tabiati ve insani tanimalidir (30).”

30. climledeki “Once” zaman belirteci, ilk olarak yapilmasi gereken bir isi ortaya
koyar.

“Cocuklarini iyilik yaptiklarin1 sanarak diinyay1 heniiz tanimaya basladiklarinda
onlar bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiyiik bir giinah islemis olurlar
(32)”

32. climledeki “dlinyay1 heniliz tanimaya basladiklarinda” zaman belirteci, ¢gocuklarin
yasamindaki 6nemli bir kesiti vurgular.
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“Stiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, gecimsiz; paylasmayi, affetmeyi, giiliip
mutlu olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33).”

33. cimledeki “bir zaman sonra” zaman belirteci, kaginilmaz bir sonucu belirtir.

“Tanistirmayin onu, zamani gelince bir kdle olarak kullansin ¢ocuklar (40).”

40. climledeki “zamani gelince” zaman belirteci, heniiz ger¢eklesmemis bir durumu
gosterir.

“Simdilik tabiatla, kitaplarla, insanlarla doldursunlar diinyalarini (41)...”

41. cimledeki “simdilik” zaman belirteci, icinde bulunulan gelisim dénemini belirtir.

Kelime Bagdasikligi

1. climle: 2, 3, 13 ve 18. ciimleler arasinda kelime bagdasiklig: iliskisinden soz
edilebilir.

“Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hi¢ tanik oldunuz mu bilmem (1).
Programlardan, oynadiklar1 oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni
gelismelerden Oyle heyecanla s6z ederler; bunlar1 6yle ballandira ballandira
anlatirlar ki siz, bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna
inanmaya bagslarsiniz (2). Cok ge¢meden karsinizdaki adamin, elindeki makinenin
as1g1, mahkiimu ve mecburu oldugunu anlarsiniz (3). Bilgisayar asiklar, ellerinin
altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kole olarak gérmiiyor gibi geliyor bana (13).
Gonliind, hayallerini ve zamanini makinesine hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz
islem kabiliyetleri karsisinda sagkina déner (18).”

1. climledeki bilgisayar sozciigi ile 2. climledeki “program”, “oyun”, “bilgisayar
diinyasindaki gelismeler” sozciik ve sozcik gruplar,, ayni kavram alanina
girmektedir. Ayrica “bilgisayar meraklilar1”, “elindeki makinenin as181, mahktimu ve
mecburu”, “heyecan”, ballandira ballandira”, “bilgisayar asiklar1”, “bilgisayar meftunu”

sozciik gruplari da birbiriyle ilgilidir.
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2. climle: 4, 5, 6, 9, 14 ve 26. ciimleler arasinda kelime bagdasiklig iliskisinden s6z
edilebilir.

“Programlardan, oynadiklar1 oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni gelismelerden
oyle heyecanla so6z ederler; bunlar1 6yle ballandira ballandira anlatirlar ki siz,
bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsiniz (2).

Ovgiileri ve tasvirlerinin parlaklhi, sevgilisinin meziyetlerini nazmeden divan
sairinin marifetlerinden pek asag: kalasi degildir(4). Anlayacaginiz, bilgisayar onlar
icin magrur bir sevgilidir (5). Merakhilarinin meftunu olduklar1 bu “medeniyet
harikas1”n1 hafife aldigimiz sanilmasin(6). Ama biitiin marifetlerine ragmen bir
makinedir o (9). Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir teknoloji {iriinii olmaktan
cikarip meraklilarinin goéziinde “olaganiistii giiclerle donanmis harikulade
yaratik” mevkiine ylikseltmis adeta (14). Fakat bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne
konumuna ¢ikarip biitiin zamanini onun basinda gegirenlerin, esyanin soguk ve derin
yalnizligina distiklerini; hayallerini isletmek yerine, ¢agdas bir koleligi
benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).”

7. cliimle ile 8. climle arasinda kelime bagdasikligi iliskisi s6z konusudur.

“0, insanoglunun isini kolaylastiran, zamanini bereketlendiren ve hafizasinin yiikiinti
hafifleten hatir1 sayilir bir “yardimci”dir (7). Artik “modern” insanin ikinci eli,
gozii, kulagi olmustur bilgisayar (8).”

9.climle —» 10, 11, 12, 13. climle arasinda kelime bagdasiklig iliskisi s6z konusudur.

“Ama biitiin marifetlerine ragmen bir makinedir o (9). Makine ise olsa olsa kodlesi
olur insanin (10). Ahmet Hasim, bir yazisinda ‘Zamanimizin kélesi makinedir’. der
(11). ‘Insan, daha az ¢alismak, daha az yorulmak ve manevi zevklere de hasretmek
lizere daha ¢ok bos zaman kazanmak i¢in makineyi icat etmistir (12).” Bilgisayar
asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kéle olarak géormiiyor
gibi geliyor bana (13).”

15. cimle — 16. ciimle arasinda kelime bagdasikhigi iliskisi s6z konusudur.

“Denilebilir ki makine “efsanenevi”lestikten sonra insan, yavas yavas onun kolesi
olmaya durur (15). Hayranlik bir cesit “kutsama”ya dontstr (16).”



KANITLAYICI METINLERIN METIN DILBILIMI ACISINDAN COZUMLENMESI:
“BILGISAYAR YALNIZLIGI” ORNEGI 25

18. ciimle ile 19. ciimle arasinda, 19. ciimle ile 20, 22. cimleler arasinda kelime
bagdasiklig iliskisi s6z konusudur.

“Gonliind, hayallerini ve zamanini makinesine hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz
islem kabiliyetleri_karsisinda saskina doner (18). Bu saskinlik ona, “biitiin islerini
tuslara dokunarak halledebilme” giiciine sahip oldugu havasini verir, iste burasi,
onun insanlar arasinda el ayak cekip kendi diinyasinin duvarlar1 arsinda
kapandigi yerdir (19). Bilgisayari ve o (20)... ‘Bir sen, bir ben, bir de o mai deniz’
(22)..”

23. climle ile 26. climle arasinda kelime bagdasiklig iliskisi s6z konusudur.

“Teknolojinin {iriinii olan araglar, insam1 insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23). Fakat bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne konumuna
cikarip bitlin zamanini onun basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin
yalmzhigina__diistiiklerini; hayallerini isletmek yerine, c¢agdas bir koleligi
benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).”

29. ciimle ile 30, 31, 36, 38, 41. climleler arasinda kelime bagdasiklig1 iliskisi s6z
konusudur.

“Daha sokak oyunlarinin o bastan c¢ikaric1 zevkini tatmadan, tabiatin harikulade
dilini ¢ozlip kuslarin, baliklarin ve ciceklerin adini bile bellemeden; arkadas
edinmeyi, sevmeyi, paylasmayi, sarki sdylemeyi 6grenmeden glinlerini los odalarda,
sozde zeka gelistirici bilgisayar oyunlariyla gecirmemeli ¢ocuklar (29). Hayalleri
gelismeli Once, tabiati ve insani tanimalidir (30). Kosup oynamayi, ac1 ¢ekmeyi,
mutlu olmay1 6grenmeli; sinirsiz gokyiizii mavisini gormeli, cigeklerin kokularini,
suyun ve riizgarin sesini hissetmeliler (31). Saliverin ¢ocugu tabiata (36)!” Saliverin
cocuklari giin 1s1klarina, saliverin oyunlara, sarkilara ve kalabaliklara (38). Simdilik
tabiatla, kitaplarla, insanlarla doldursunlar diinyalarini (41)...”

33. climle ile 34. climle arasinda kelime bagdasiklig iliskisi s6z konusudur.

“Stiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, gecimsiz; paylasmay, affetmeyi, giiliip
mutlu olmay:1 bilmeyen c¢ocuklar bulurlar evlerinde (33). Yalmz, yapayalmz
cocuklar (34)...”

Metinde Yinelenen Ogeler
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Her metin yapisinin temel bir izlegi vardir. Metnin alt birimi sayilan ctimleler, baglam
icinde deger kazanir. Climleler arasi bagintiyl, baglamda var olan Kkisi, durum veya
nesnelerin belirli bir diizene gore yinelenmesi saglar. Giinay (2007: 60)'a gore
yinelenen sozctikler, her zaman ayni s6zciikle olmayabilir; s6zcligiin es anlamlisi,
yakin anlamlis1 veya cagristiran sozciikle yapilabilir.

“Bilgisayar Yalnizlig1” metninde “harikulade, efsanevi bir yaratik”, “magrur bir sevgili”
“medeniyet harikas1”, “hatir1 sayilir bir yardimc1”, “olaganiistii giiclerle donanmis
harikulade yaratik”, “manevi zevklere hasretmek i¢in bos zaman kazandiracak olan
ara¢” sozcik oObekleri, ozellikle bilgisayar i¢in kullanilmaktadir. Yazar, bu sanath
anlatimiyla okuyucunun, metnin izlegini kavramasini saglamaktadir. “Bilgisayar
merakllar1”, “bilgisayar asiklar1”, “bilgisayar meftunu” sézciik dbekleri ise metinde
bilgisayar asir1 diiskiin olanlar1 anlatmada kullanilmistir. Metinde “bilgisayar”

sozciiglinlin 16 kez kullanilmasi, metnin izlegi agisindan énemlidir.

Bilgisayar Yalnizlig1 Metninin Tutarlilik Gérinimleri

Karsilastirma

1. paragrafta: “Ovgiileri ve tasvirlerinin parlakhgl, sevgilisinin meziyetlerini
nazmeden divan sairinin marifetlerinden pek asagi kalasi degildir (4). Anlayacaginiz,
bilgisayar onlar i¢in magrur bir sevgilidir (5).”

Yazar, bilgisayar meraklilarinin bilgisayar1 6vmesi ile divan sairlerinin sevgiliyi
yuceltmesi arasinda benzerlik kurarak karsilastirma yapar. Burada, bilgisayarin
“magrur bir sevgili”ye benzetilmesi, yine divan siiri ile ilgilidir.

3. paragrafta: “Bilgisayar asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir
kole olarak gormiiyor gibi geliyor bana (13). Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir
teknoloji iiriinii olmaktan ¢ikarip meraklilarinin goéziinde “olaganiistii giiclerle
donanmis harikulade yaratik” mevkiine yiikseltmis adeta (14).”

Yazar, daha dnceden dile getirdigi, bilgisayar1 yasami kolaylastiran bir ara¢ olarak
goren bakis acisi ile bilgisayar asiklarinin bakis agilarini karsilastirmaktadir.

4. paragrafta: “Teknolojinin irlni olan araglar, insani insandan uzaklastirmaya
basladig1 anda efendiligini ilan etmis olur (23). Ne yazik ki onlarin insana dokunan
elleri, giillimseyen ytzleri ve sicak kalp atislar1 yoktur (24).”
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Yazar, teknoloji iirlinii olan araglarin insana dokunan ellerinin, giiliimseyen yiizlerinin
ve sicak kalp atislarinin olmadigini sdyleyerek metnin derin yapisinda bu tiir araglar
ile insanin varliginin olusturdugu durum arasinda karsilastirma yapmaktadir.

5. paragrafta: “Hele cocuklar (27)! Bir yasa kadar ¢ocuklar bilgisayardan uzak
tutulmalidir kanaatimce (28)...” Burada yazar, 6zellikle ¢cocuklarin, bilgisayarla belli
bir doneme kadar iliskisinin olmamasi gerektigini belirterek c¢ocuklari, oteki
bireylerden (yetiskinlerden) ayr1 tutmustur. Bu, yazarin ¢ocuk duyarligi, ¢ocuk
egitimi ve psikolojisi konusundaki bilgi diizeyiyle ilgili olabilir.

Orneklendirme-Ozellestirme

Metinde yer alan 6rneklendirmeler asagida belirtilmistir:

1. paragrafta: “Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hi¢ tanik oldunuz mu
bilmem (1). Programlardan, oynadiklar1 oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni
gelismelerden 6yle heyecanla s6z ederler; bunlari 6yle ballandira ballandira anlatirlar
ki siz, bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsiniz (2). Cok gecmeden karsimizdaki adamin, elindeki makinenin asigj,
mahk{imu ve mecburu oldugunu anlarsinmiz (3).”

Yazar, tezini okura benimsetmek i¢in bilgisayar meraklilarinin asir1 tutumlarina yer
verir. “Ballandira ballandira” ikilemesi, harikulade efsanevi bir yaratik, elindeki
makinenin asig1, mahkiimu ve mecburu benzetmeleri, anlatimi etkileyici kilar. 2.
cimledeki karsimizdaki adam sozciik grubu bilgisayar meraklilarin1 temsil
etmektedir.

2. paragrafta: Yazar, bilgisayarin temelde insana yararli bir ara¢ oldugunu sdylerken
Ahmet Hasim’in sozlerine yer verir. “Ahmet Hasim, bir yazisinda “Zamanimizin kdolesi
makinedir.” der (11). “Insan, daha az ¢alismak, daha az yorulmak ve manevi zevklere
de hasretmek lizere daha ¢ok bos zaman kazanmak i¢in makineyi icat etmistir (12).”
Bu sozler, yazarin tezini gliclendirmektedir.

3. paragrafta: Yazar, bilgisayar: dl¢ilistizce kullanmanin insani yalnizlastirdig: tezini
ortaya koyarken Ahmet Hasim’in “O Belde” siirindeki bir dizeyi anar: “ Bir sen, bir
ben, bir de o mai deniz (22) ...”
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6. paragrafta: “Hele cocuklar (27)! Bir yasa kadar cocuklar bilgisayardan uzak
tutulmalidir kanaatimce (28)...”

Yazar, bilgisayarla iligki icinde olmamas1 gerekenler arasinda o6zellikle ¢ocuklar:
gostererek 6zellestirmeye basvurur.

7. paragrafta: “Cocuklarimi iyilik yaptiklarini sanarak diinyayr heniiz tanimaya
basladiklarinda onlari bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiyiik bir giinah
islemis olurlar (32)! Siiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, gecimsiz; paylasmayy,
affetmeyi, giilip mutlu olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33). Yalniz,
yapayalniz ¢ocuklar (34)...”

Kimi c¢ocuklarin yasadigi mutsuzluk, yalnizlik, anne babalarinin bilgisayar
konusundaki tutumlar1 6rneklendirilerek agiklanir.

8. paragrafta: Yazar, ¢ocuklarin dogaya, yasamin giizelliklerine kars: isteklendirmek
gerektigini anlatirken ]. Jean Rousseau (Jan ]J. Russo)'nun bir séziine yer verir:
“Saliverin ¢cocugu tabiata (36)!”

Genellestirme

Cimleler arasindaki tutarlilik saglanirken genellestirmeye de basvurulur. Yazar,
iletisini somutlastirmada genellestirmeden yararlanir.

Metinde yer alan genellestirmeler asagida belirtilmistir:

“Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hig tanik oldunuz mu bilmem (1).”

“Programlardan, oynadiklari oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni gelismelerden
oyle heyecanla so6z ederler; bunlar1 6yle ballandira ballandira anlatirlar ki siz,
bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsimiz (2).”

“Anlayacaginiz, bilgisayar onlar i¢in magrur bir sevgilidir (5).”

“0, insanoglunun isini kolaylastiran, zamanini bereketlendiren ve hafizasinin ytikiint
hafifleten hatir1 sayilir bir “yardimci”dir (7).”
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“Artik “modern” insanin ikinci eli, gozii, kulag1 olmustur bilgisayar (8).

“Ama biitiin marifetlerine ragmen bir makinedir o (9).”

“Makine ise olsa olsa koélesi olur insanin (10).”

“Bilgisayar asiklari, ellerinin altindaki aleti, islerini kolaylastiran bir kéle olarak
gormiiyor gibi geliyor bana (13).”

“Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir teknoloji {rini olmaktan ¢ikarip
meraklilarinin goéziinde “olaganiistii gliclerle donanmis harikulade yaratik” mevkiine
yukseltmis adeta (14).”

“Denilebilir ki makine “efsanenevi’lestikten sonra insan, yavas yavas onun kolesi
olmaya durur (15).”

“Hayranlik bir ¢esit “kutsama”ya doniisiir (16).”

“Manevi zevklere hasretmek i¢in bos zaman kazandiracak olan ara¢”, zamani biitiin
biitiin tiiketen bir canavar olur” (17).”

“Gonliind, hayallerini ve zamanini makinesine hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz
islem kabiliyetleri karsisinda sagkina déner (18).”

“Teknolojinin iiriinii olan araglar, insan1 insandan uzaklastirmaya basladig1 anda
efendiligini ilan etmis olur (23).”

“Fakat bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne konumuna ¢ikarip biitiin zamanini onun
basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin yalnizligina diistiiklerini; hayallerini
isletmek yerine, cagdas bir koleligi benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).”

“Bir yasa kadar ¢ocuklar bilgisayardan uzak tutulmalidir kanaatimce (28)...”
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“Cocuklarimi iyilik yaptiklarini sanarak diinyayr heniiz tanimaya basladiklarinda
onlar bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiyiik bir giinah islemis olurlar
(32)”

“Stiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, gecimsiz; paylasmayi, affetmeyi, giiliip mutlu
olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33).”

Neden-Sonug iliskisi

Metinde neden-sonug iligkisi belirten climleler asagida belirtilmistir:

1. paragrafta: “Bilgisayar meraklilarinin konusmalarina hi¢ tanik oldunuz mu bilmem
(1). Programlardan, oynadiklar1 oyunlardan, bilgisayar diinyasindaki yeni
gelismelerden 6yle heyecanla s6z ederler; bunlari 6yle ballandira ballandira anlatirlar
ki siz, bilgisayar denen nesnenin harikulade efsanevi bir yaratik olduguna inanmaya
baslarsiniz (2). Cok ge¢meden Kkarsinizdaki adamin, elindeki makinenin asigj,
mahk{imu ve mecburu oldugunu anlarsiniz (3).”

Bu ciimlelerde bilgisayar meraklilarinin bilgisayar diinyasindaki gelismelerden
heyecanla, ballandira ballandira s6z etmeleri neden; bilgisayarin harikulade, efsanevi
bir yaratik olduguna inanmaya baslama sonugtur. Ayrica karsidaki kisinin, elindeki
makinenin asig1, mahklimu ve mecburu oldugunu anlama da bir baska sonugtur.

3. paragrafta: “Marifetlerinin ¢oklugu, bu “aleti” bir teknoloji {irlinii olmaktan ¢ikarip
meraklilarinin goéziinde “olaganiistii gliclerle donanmis harikulade yaratik” mevkiine
ylkseltmis ddeta (14). Denilebilir ki makine “efsane nevi’lestikten sonra insan, yavas
yavas onun koélesi olmaya durur (15). Hayranlik bir ¢esit “kutsamaya dontisiir (16).
‘Manevi zevklere hasretmek icin bos zaman kazandiracak olan ara¢’, zamani biitiin
biitiin tiikketen bir canavar olur (17).”

Bu bolimde bilgisayarin marifetlerinin ¢oklugu neden, “olaganiistii giiclerle
donanmis harikulade yaratik” mevkiine ytlikselmesi sonugtur. Mekinenin (bilgisayar)
efsanevilesmesi neden, insanin onun koélesi olmaya ve hayranligin bir cesit
“kutsama”ya doniismesi, bilgisayarin zamani biitiin biitiin tiiketen bir canavar olmasi
sonugtur. Ayni1 paragrafta gecen “Gonliinii, hayallerini ve zamanini makinesine
hasreden bilgisayar meftunu, sinirsiz islem kabiliyetleri karsisinda saskina doner
(18). Bu saskinlik ona, “biitiin islerini tuslara dokunarak halledebilme” giiciine sahip
oldugu havasini verir, iste burasi, onun insanlar arasinda el ayak c¢ekip kendi
diinyasinin duvarlar1 arsinda kapandig1 yerdir (19).” ciimlelerinde bilgisayar
meftununun saskina dénmesi sonug, bilgisayarin sinirsiz islem kabiliyetleri nedendir.
Ayrica bu saskinlik neden, “biitiin islerini tuslara dokunarak halledebilme” giiciine
sahip oldugu havasini vermesi ise sonugtur.
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5. paragrafta: “Akl1 basinda bilgisayar kullanicilarina hatta bu makineye “6l¢tilii” bir
askla baglh olanlara séziimiiz olmaz (25). Fakat bilgisayar1 “insaniisti” bir nesne
konumuna ¢ikarip biitiin zamanini onun basinda gecirenlerin, esyanin soguk ve derin
yalnizligina distiklerini; hayallerini isletmek yerine, ¢agdas bir koleligi
benimsediklerini sdyleyebiliriz (26).”

Insanlarin bilgisayar1 “insaniistii” bir nesne konumuna ¢ikarip biitiin zamanini onun
basinda gecirmeleri neden, esyanin soguk ve derin yalnizligina diismeleri sonuctur.

6. paragrafta: “Bir yasa kadar cocuklar bilgisayardan uzak tutulmalidir kanaatimce
(28)... Daha sokak oyunlarinin o bastan ¢ikarici zevkini tatmadan, tabiatin harikulade
dilini ¢6ziip kuslarin, baliklarin ve cigeklerin adini bile bellemeden; arkadas edinmeyi,
sevmeyi, paylasmayi, sarki sdylemeyi 6grenmeden giinlerini los odalarda, s6zde zeka
gelistirici bilgisayar oyunlariyla gecirmemeli ¢cocuklar (29). Hayalleri gelismeli 6nce,
tabiati ve insani tamimalidir (30). Kosup oynamayi, ac1 ¢ekmeyi, mutlu olmayi
ogrenmeli; sinirsiz gokytlizi mavisini gormeli, ciceklerin kokularini, suyun ve riizgarin
sesini hissetmeliler (31).”

28. cimledeki sonug¢ bildiren, ¢ocuklarin bilgisayardan uzak tutulmasi gerektigi
yargisinin nedenleri 30, 31 ve 32. climlelerde verilmistir.

7. paragrafta: “Cocuklarimi iyilik yaptiklarin1 sanarak diinyayr heniiz tanimaya
basladiklarinda onlari bilgisayar karsisina oturtan anne babalar ne biiyiik bir giinah
islemis olurlar (32)! Siiphe yok ki bir zaman sonra sevgisiz, ge¢imsiz; paylasmays,
affetmeyi, giliip mutlu olmay1 bilmeyen ¢ocuklar bulurlar evlerinde (33). Yalniz,
yapayalniz ¢ocuklar (34)...”

Bu ciimlelerde anne babalarin ¢ocuklarini erken yasta bilgisayar karsisina oturtmasi
neden; sevgisiz, gecimsiz; paylasmayi, affetmeyi, giilip mutlu olmayi bilmeyen
cocuklar bulmalar1 sonuctur. Yazarin, bu climlelerde yer alan neden-sonug iligkisi
yoluyla okura tezini kabul ettirmeye yonelik ikna edici anlatimlara basvurdugu
gorilmektedir.

Bilgisayar Yalnizlig1 Metninin Yorumlanmasi

Bilgisayar Yalnmzligi metni, metin tipleri siniflamasinda kanitlayici metin tipleri
arasinda goriliir. Kanitlayict metinlerin islevlerini Giinay (2007: 328), iki sekilde
siniflar: Kanitlama islevinde yazar, metniyle okura bir iletiyi benimsetmeye calisir.
Polemik islevi ise yazarin tezi disindaki diistinceleri farkli yaklasimlar1 kullanarak
ikna edici anlatimlar sunar.
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Bilgisayar Yalmzligi metnine bagdasiklik iligkileri kapsaminda bakildiginda
gonderim iliskilerine, 6zellikle artgonderim iligkilerine sik¢a basvuruldugu goriliir.
Artgonderim iligkileri kurularak okurun zihninde durumun canli tutulmasi saglanir.
Metindeki artgonderim ve ongonderim iliskileri, izlegi ve iletiyi canli tutmaktadir.
Subas1 (2003: 31), kavramlarin siirekli islenmesini, metnin konusunu belirginlestiren
temel yollardan bir sayar.

Yazarin, okurdan benimsemesini istedigi ileti, bilgisayar1 bilingli ve 6l¢iilii kullanmak
gerektigidir. Metnin basligl derin yapiya gonderimde bulunur. Buna gore bilgisayari
bilin¢li ve oOlc¢ilii kullanmak bireyi, ona bagimli duruma getirir. Bu da yalnizlig
kacinilmaz kilar.

Denemede sozii edilen bilgisayar meraklilar,, asir1 tutumlariyla okurun
benimsememesi gerek davranislari sergilemektedir. Yazar, 6zellikle bu o6l¢iisiiz ve
bilingsiz yaklasimlar1 kullanarak baska deyisle tersinleme yoluyla okuyucuyu
inandirmaya calisir. “Akli basinda bilgisayar kullanicilarina hatta bu makineye
“Olglili” bir askla baglh olanlara s6ziimiiz olmaz (25).” diyerek kendi bakis acisini
ortaya koyar. Cocuklara 6zel bir duyarlikla yaklasan yazar, onlarin 6ncelikle hayati,
insany, tabiaty, kitaplar: tanimasi gerektigini belirtir.

Metnin 8. siif ders kitabinda yer alamsi, okur kitlesinin veya hedef Kkitlenin
cocuk/gencler oldugunu gosterir. Bu metinde hedef kitleden o6rnekleri algilayip
bilgisayarin yasami kolaylastiran bir ara¢ oldugunu bilmesi, onu bilingli ve ol¢iili
kullanmasi beklenir. Tersi durumda yalnmizliga ve mutsuzluga mahkiim olunacag:
gosterilir.

Bilgisayar Yalnizligi metni kanitlayici metin tipine uygun, dilbilgisel bagdasiklig
olan, mantiksal diizeni tutarli bir metindir. Bilgisayar ve bilgisayar meraklilar1 i¢in

L) «“

kullanilan “harikulade, efsanevi bir yaratik”, “magrur bir sevgili” “medeniyet
harikas1”, “hatir1 sayilir bir yardimc”, “olaganiistii gliclerle donanmis harikulade
yaratik”, “manevi zevklere hasretmek i¢cin bos zaman kazandiracak olan arag”;
“bilgisayar meraklilar1”, “bilgisayar asiklar1”, “bilgisayar meftunu” séz obekleri
yazarin kullandig1 sanatli anlatimi gostermesi agisindan 6nemlidir. Metinde yer alan
“esyanin soguk ve derin yalnizlif1” tamlamasi ve yapilan 6rneklendirmeler, baglama

uygunlugu ve yerindeligi saglayan ogelerdir.

Sonug

Metin dilbilimin verileri dogrultusunda ¢6zlimlenen Bilgisayar Yalnizligi metninden
hareketle su sonuclara ulagilmigstir:
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Kanitlayici metin planina gore olusturulan ve deneme tiriinde yazilan Bilgisayar
Yalnizligr metni; 41 ciimle, 497 sozciik ve 8 paragraftan olusmaktadir. Metinde art
gonderimlere sikca yer verilmesi, bagdasikligi saglamak amacinin yani sira dil
ekonomisi ile de ilgilidir. Ozellikle adil kullanilarak yapilan yogun génderimlerin
metni tutarhh kilmaya yardimci oldugu séylenebilir. Ayrica metnin, anlam ve mantik
bagintisi agisindan tutarh oldugu anlasilmaktadir.

Yazar; Kkarsilastirma, orneklendirme/6zellestirme, genellestirme ve neden sonug
iliskilerinden yararlanarak metnin béliimleri arasinda anlam biitlinliigiini ve mantik
diizenini saglamistir.

Bilgisayar Yalnizligi metninde bilgisayar icin kullanilan “harikulade, efsanevi bir
yaratik”, “magrur bir sevgili”, “medeniyet harikasi”, “hatirt sayilir bir yardimct’,
“olagantistii giiclerle donanmis harikulade yaratik”, “manevi zevklere hasretmek igin
bos zaman kazandiracak olan ara¢” s6z obekleri ile; bilgisayar bagimlilarini anlatan
“bilgisayar meraklilar”, “bilgisayar astklart”, “bilgisayar meftunu” s6z 6bekleri sanath
bir sodyleyisi gostermektedir. Anlatisal metinlerde sik¢a rastlanan dilin estetik/siirsel
islev ile kullanimina, kanitlayici bir metinde de rastlanmasi, yazarin tslup
ozellikleriyle iligkili olabilir.

Bilgisayar Yalnizligi metninde savunulan bilgisayarin yasami kolaylastiran bir arag
olmakla birlikte, onu bilingli ve 6lg¢iilii kullanmanin gerekliligi, bu konuda anne
babalarin ¢ocuklar1 belli bir yasa kadar bilgisayardan uzak tutup onlarin tabiaty,
kuslari, baliklari, kitaplari, insanlar1 tanimalarina ve sevmelerine firsat tanimak
gerektigi tezi, hedef kitlede elestirel diistinme becerisini gelistirecek yapidadir.

Bu ¢alisma; kanitlayic1 metinlerin ¢6ziimlenmesinde metin dilbilimin olanaklarindan
yararlanmanin islevsel oldugunu, bu yolla metin ¢o6zliimlemesine yeni bakis ag¢ilari
kazandirilabilecegini, okuma bicimlerinde goriildiigii gibi, ¢6ziimleme biciminde de
degisik yollar1 denemenin zenginlestirici oldugunu géstermistir.
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