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Oz
Bu aragtirmanin amact AG egitim uygulamalarinin matematik 6gretmen adaylarimin akademik
motivasyonlarina etkisini incelemektir. Arastirmada tek gruplu Ontest-sontest deneysel
arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Ic Anadolu Bolgesi'nde bir
Egitim Fakiiltesinin Ilkogretim Matematik Ogretmenligi Boliimii birinci smifinda 6grenim
gbren ve arastirmaya katilma konusunda goniillii olan 38 6grenci olusturmaktadir. Ogretmen
adaylarina artirilmis gergeklikle matematik 6gretimi uygulamalarmin anlatim iki alan uzmam
tarafindan bes haftalik bir egitim siirecinde gergeklestirilmistir. Uygulama &ncesi ve sonrasinda
Akademik Motivasyon Olgegi uygulanarak aragtirma verileri toplanmistir. Veriler iligkili
orneklemler igin t-Testi ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda matematikte AG
uygulamalarimin akademik motivasyona iligkin olumlu diizeyde anlaml bir etkisi oldugu
bulgusuna ulasilmistir. Buradan hareketle AG uygulamalarinin daha da yayginlastirilarak,
cesitli diizeylerdeki matematik Ogretim programlarina entegrasyonunun saglanmasi
Onerilebilir.
Anahtar Kelimeler: Matematik, Ogretmen Adayi, Akademik Motivasyon, Artirilmig
Gergeklik, Hkégretim.

Do Augmented Reality Education Practices Have an Impact on Primary
School Mathematics Teacher Candidates” Academic Motivations?

Abstract

The purpose of this research is to investigate the effects of AR education practices on the
academic motivation of mathematics teacher candidates. A single group pretest-posttest
experimental research model was used in the study. The study group of the study consisted of
38 volunteer freshman students in the Primary School Mathematics Teaching Department of a
Faculty of Education in a university in the Central Anatolia Region. The teacher candidates
underwent a five-week training on teaching mathematics via AR practices offered by two
specialists. Research data were collected before and after the application of the Academic
Motivation Scale. Data were analyzed by means of t-Tests for the related samples. As a result, it
was found that AR applications in mathematics have a positive effect on academic motivation.
Accordingly, it can be suggested that AR applications should be further expanded and
integrated into mathematics teaching programs at various levels.

Keywords: Math, Teacher Candidate, Academic Motivation, Augmented Reality, Primary
School

1 Bu aragtirmanin bir bdliimii 5.Uluslararasi Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi
Sempozyumu’nda sdzlii bildiri olarak sunulmustur.
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Giris

Tirk Dil Kurumu sozliigiinde motivasyon; isteklendirme, giidiilendirme
olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2017). Motivasyon,
herhangi bir ihtiyac gidermek i¢in gerekli olan davranisi baslatarak bir ivme
kazandiran kuvvet olarak tanimlanabilir. Egitim arastirmalarinda kalic1 ve
etkili 6grenme sonucu akademik basarinin artirilmaya galisiimasi ihtiyaca
yonelik bir amag olarak diisiiniilebilir. Bu amaca ulasmak ic¢in uzmanlar
tarafindan pek c¢ok Ogrenme stratejisi ileri siiriilmiistiir. Bu stratejilerin
Ogrenciler tarafindan etkin bir sekilde kullanilmasi i¢in oncelikli sart,
dgrencilerin bunlar1 kullanmaya motive olmalaridir. Ogrencinin bulundugu
ortamdaki 0grenme aktivitelerine katilimlarinda icsel ya da digsal olarak
motive olmalar1 6nemli bir faktordiir. Ciinkii 6grencilerin kendi kendilerini
yonlendirmeleri ve yeni motivasyon stratejileri gelistirerek kullanmalar:
onlarin akademik basarilarin etkileyebilmektedir (Barron ve Harackiewicz,
2001; Elliot ve Thrash, 2001; Karagiiven, 2012; Matuga, 2009). Oyleyse
akademik basariy1 artirmak igin, motivasyon ile ilgilenmek kaginilmaz
olmustur. Ciinkii 6zellikle 6grencilerin akademik motivasyon sorunlarinin
belirlenmesi ve giderilmeye calisilmasi sayesinde Ogrenci basarisini
yiikseltmek i¢in 6nemli ¢6ziim yollar1 onerilebilir (Karagiiven, 2012).

Ogrenci basarisini artirmaya yonelik ¢6ziim yolu arayislar bilim insanlarin
farkli Ogrenme stratejileri arama ve kullanmaya sevk etmektedir. Bu
stratejilerden biri olan Ogretime teknoloji entegrasyonu ile ilgili
gerceklestirilen c¢alismalar incelendiginde sanal gergeklik ve artirilmis
gerceklik (AG Augmented Reality-AR) uygulamalarinin kullanimina dayali
giincel calismalar ilgi c¢ekmektedir. Artirilmis gergeklik ortamlarinin
kullanim: sayesinde, Ogrencinin gercek diinyaya olan algisini ve gercek
diinya ile etkilesimini artirmak, 6grenmeyi eglenceli hale getirmek ve
boylece Ogrenme siirecini kolaylastirarak 0grencinin motivasyonunu
artirmak miimkiindiir (Singhal, Bagga, Goyal ve Saxena, 2012).

Artirllmis gergeklik teknolojisi ile ilgili goriisler incelendiginde; artirilmis
gercekligin etkili ve kaliteli bir egitim sagladigi, yaparak-yasayarak
ogrenmeye olanak tanidigi, derslere aktif katilim1 sagladigi, kalic
ogrenmeleri destekledigi, etkilesimli olmasi ve motivasyonu artirdiginin
diistintilmesi  gibi  fikirlerden otiirii  egitim-Ogretim  ortamlarinda
kullaniminin arttig1 6n plana ¢ikmaktadir (ibili ve Sahin, 2013; Kerawalla,
Luckin, Seljeflot ve Woolard, 2006; Uluyol ve Eryilmaz, 2014; Singhal, Bagga,
Goyal ve Saxena, 2012; Yilmaz ve Batdi,2016; Wojciechowski ve Cellary
2013). Glintimiizde artirilmis gerceklik uygulamalar1 sayesinde cesitli
Ogretim materyalleri tasarlanabilmekte, bu materyaller ii¢ boyutlu olarak
goriintiilenebilmekte, kullanici ve materyaller arasinda etkilesim kurularak
dokunma ve hareket ettirme hissi olusturulabilmektedir. Ayrica bu

“Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalari Dergisi”
“Journal of the Human and Social Sciences Researches” ISSN: 2147-1185
[itobiad]

[2848]



Nezih ONAL

materyaller {izerinde diizenleme ve degistirme gibi kullanic1 kontrollerine
de olanak saglanabilmektedir (Ibili ve Sahin, 2013; Le ve Kim, 2016).

Ozellikle soyut kavramlardan olusan ve azimsanmayacak sayida dgrencinin
zor bir ders olarak nitelendirdigi matematik dersine teknoloji
entegrasyonunun onemi (Alakog, 2003) diisiiniildiigiinde artirilmis gergeklik
uygulamalarinin matematik dersine entegrasyonu bir ¢oziim olarak ele
alinabilir. C)rnegin Ibili ve Sahin (2013), bu konu ile ilgili 6. stif matematik
kitabinin geometrik cisimler iinitesinde yer alan ii¢ boyutlu cizimleri
artirlmis gerceklik teknolojisi ile zenginlestirilerek 3B geometri kitabi
yazilimi hazirlamiglardir. Yaptiklar1 calismada artirilmis  gercgeklik
isaretleyicilerin kitap tizerindeki dahili kullanimi ve harici kullanimim
karsilastirmislar ve smnif ici egitimdeki etkilerini gozlemlemislerdir. Di Serio,
Ibafiez ve Kloos'un (2013) Ispanya’da ortaokul diizeyindeki &grencilerle
yaptig1 artirilmis gercgekligin O6grencilerin motivasyonuna etkisine yonelik
bir ¢alismada, Ogrencilerin derse iliskin dikkat, ilgi, giliven ve
memnuniyetlerinin arttif1 sonucuna ulasmislardir. Sayimer ve Kiiciiksarag
(2015) ise “Yeni teknolojilerin {iniversite egitimine katkis1” adl
calismalarinda AG uygulamalarinin hoslanilmayan derslere/konulara ilgi ve
motivasyonu artirdigiyla ilgili soruya, ogrencilerin %66's1 "evet", %24'i
"kismen", %10'u da "hayir" cevabini verdiklerini belirtmislerdir. Bu soruya
olumlu yanit veren Ogrenciler, AG uygulamalar1 ile derslerin ya da
konularin daha eglenceli ve dikkat cekici hale gelebilecegini, boylece
ilgilerinin daha uzun siire konuda kalacagini ifade etmislerdir.

Motivasyona olumlu katkilarindan bahsedilen AG wuygulamalar: ile
matematik Ogrenme ve Ogretme diisiincesinin egitim paydaslarindan
Ogrenci ve Ogretmenleri heyecanlandirdigina inanilmaktadir. Buradan
hareketle, AG uygulamalarimin  6gretmen  adaylarimin  akademik
motivasyonlarina etkisinin olup olmadig1 merak konusu olmus ve ilgili bu
arastirma gerceklestirilmistir. Arastirmanin problem ciimlesi; “Artirilmis
gerceklik egitim uygulamalar: ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin
akademik motivasyonlarini etkiler mi?” olarak belirlenmistir.

Yontem
Arastirmanin Deseni

Bu arastirma yar1 deneysel arastirmalarin tek gruplu 6n test-son test modeli
ile desenlenmistir. Bu modelde rasgele secilmis bir gruba bagimsiz degisken
uygulanir. Bagimsiz degisken uygulanmadan once on test, uygulandiktan
sonra ise son test uygulanir (Karasar, 2012). Ogretim stirecinin (bes hafta)
basinda ve bitiminde katilimcilarin akademik motivasyonlarini belirlemek
igin On test ve son test ile veriler toplanmistir. Daha sonra on test ve son
testlerden elde edilen puanlar arasinda anlamli fark olup olmadig: test
edilmistir.
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Calisma Grubu

Aragtirmanin calisma grubu, 2016-2017 egitim 6gretim yilinda I¢ Anadolu
Bolgesi'nde bir Universitenin Egitim Fakiiltesi, ilkégretim Matematik
Ogretmenligi Boliimii birinci smifinda 6grenim goren 40 Sgrenciden
arastirmaya katilma konusunda goniillii olan ve arastirma siirecinin
basindaki ve sonundaki akademik motivasyon 6l¢egini eksiksiz dolduran 38
ogrenciden (11 Erkek [%29], 27 Kiz [%71]) olusmaktadir.

Islem

Bilgisayar-II dersi kapsaminda bilgisayar laboratuvarinda c¢alisma grubu
(N=38) ogrencilerinden ikiser kisilik 19 farkli grup olusturulmus fakat her
bireye ayr1 olmak tizere 6n testler uygulanmistir. Arastirma siirecinde takip
edilen haftalik adimlar Tablo 1’de 6zetlenmistir.

Tablo 1. Artirllmis Gergeklik Egitim Uygulamalar1 Etkinliklerinin Haftalik
Programi

1.Hafta  BILGILENDIRME-TANITIM ASAMASI
(Akademik motivasyon 6l¢egi uygulandi. Artirilmis gergeklik kavraminin
ne oldugu ve hangi sektorlerde kullanildig tanitild1.)

2. Hafta Artirilmis gerceklik teknolojisinin egitimde kullanimu ile ilgili video
gosterimleri ardindan matematik 6gretiminde bu teknolojinin nasil
kullanilabilecegi ile ilgili rnek uygulamalardan bahsedildi. Ogrencilerle
beyin firtinasi seklinde tartismalar gergeklestirildi.

3. Hafta HAZIRLIK ASAMASI
(Artirilmis gerceklik teknolojisinin matematik egitiminde kullanimina
iliskin gosteri etkinlikleri gerceklestirildi. Gruplara web kameralari,
BUILDAR 2.0 yazilimi kullanimi ve karekod olusturma islemleri
hakkinda bilgilendirmeler yapildz. )

4. Hafta Ogrencilerden MEB ortaokul matematik dgretim programi kazanimlarina
yonelik artirilmig gerceklik destekli bir 6gretim materyali hazirlamalar
i¢in planlama yapmalari, hazirlayacaklar: materyal i¢in bir karekod
olusturmalari istendi.

5. Hafta Ogrencilerden hazirlamis olduklari artirilmis gerceklik destekli 6gretim
materyallerini tamamlamalar1 ve sunmalari istendi.

DEGERLENDIRME
(Hazirlanan materyaller degerlendirilerek Akademik motivasyon 6lgegi
tekrar uygulanmustir.)

Veri Toplama Araci

Arastirmada deney grubundaki Ogrencilerin akademik motivasyonlarinin
tespiti icin artirllmis gerceklik egitim uygulamalarin baginda ve sonunda
Vallerand vd. (1992) tarafindan gelistirilmis ve Karagiiven (2012) tarafindan
Tiirkge'ye uyarlanmis Akademik Motivasyon Olgegi kullanilmistir. Olgek iig
tane icsel motivasyon, {i¢ tane digsal motivasyon ve bir tane
motivasyonsuzluk boyutuna ait olmak {izere, her biri dorder maddelik,
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toplam yedi farkli boyuttan olusmaktadir. Bunlar sirasiyla; Igsel Motivasyon
Bilme-IMBI, i¢gsel Motivasyon Basarma-IMBA, Igsel Motivasyon Hareket-
IMH, Digsal Motivasyon Taninma-DMT, Digsal Motivasyon Kendini Ispat-
DMKI, Digsal Motivasyon Diizenleme-DMD ve Motivasyonsuzluk-MS
boyutlaridir. Olgek maddelerinin devaminda yer alan 1 (hi¢ uyusmuyor) ile
7 (tam olarak uyusuyor) arasinda yedi derece {izerinde isaretleme
yapilmaktadir. Sonug olarak yedili Likert tipinde 28 madde igeren bu 6lgegin
Cronbach alfa giivenirlik katsayist ontest verileri icin a=0,90 son test icin ise
a=0,81 olarak belirlenmistir.

Verilerin Analizi

Aragtirmada On test ve son test olarak uygulanan okula yonelik motivasyon
dlgegi tek tek kontrol edilmis veriler SPSS 18 programina girilmistir. On test
ve son test uygulamalar ile elde edilen veriler iligkili gruplar icin t-Testi ile
¢Oztimlenmistir.

Bulgular

Bu kisimda 6gretmen adaylarinin artirilmis gerceklik egitim uygulamalar:
oncesi ve sonrasinda akademik motivasyonlarindaki = degisimi
gozlemleyebilmek i¢in betimsel analiz bulgularina ve t-Testi bulgularina yer
verilmisgtir. Tlk olarak 6gretmen adaylarinin uygulama 6ncesi ve sonrasinda
akademik motivasyon 0Ol¢egindeki her bir maddeye ait on-test ve son test
ortalama puan ve standart sapma degerleri Tablo 2’de sunulmustur:

Tablo 2. Akademik Motivasyon Olgegi On ve Son Test Puan Ortalamalar1

NEDEN OKULA GiDiYORSUNUZ? On  On Son Son
) N Test Test Test Test

Ciinkii .... 7 Ss 7 Ss

1. ...sadece lise diplomasi ile ileride iyi bir is
bulamayabilirim.
2. ...yeni bir seyler 6grenirken zevk aliyorum ve

38 389 244 394 255

; 38 521 154 597 1,03
tatmin oluyorum.

3. ...Universite egitiminin, se¢tigim alana daha iyi
hazirlanmamda yardimci olacagini 38 6,21 1,30 6,16 1,03
diisiiniiyorum.

4.. .banua ait diisiinceleri bagkalariyla paylasirken 38 403 176 476 148
¢ok yogun duygular yastyorum.

5. ...diriist olmak gerekirse, bllmlyorl.m}, as.hnda 38 211 147 161 117
okulda bosa zaman harciyormusum gibi geliyor.
6. ...derslerimde kendimi asarken zevk aldigim
igin.

7. ...Universiteyi bitirebilecegimi kendi kendime
kanitlamak igin.

8. ...ileride daha itibarli bir is sahibi olabilmek

icin.

38 476 1,79 516 1,33

38 276 194 329 212

38 566 160 569 144
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9. ...daha 6nce hi¢ gormedigim seyleri
kesfederken zevk aldigim igin.

10. ...aslinda, istedigim iyi bir is alanina
girebilmemi saglayacak.

38 458 154 579 1,12
38 566 160 579 1,23

11. ...ilging yazilar okumaktan zevk aldigim igin. 38 334 182 482 1,50

12. ...6nceden okula gitmek i¢in iyi nedenlerim
vardi ama, simdi devam edip etmeme konusunda 38 1,39 095 1,37 0,91
kararsizim.

13. .. kisisel hedeflerimden birine ulagmak igin
kendimi asarken yasadigim mutluluktan dolay.
14. ... su da bir gergek ki, okulda basarili
oldugum zaman kendimi énemli hissediyorum.

38 484 167 545 1,52
38 52 1,86 576 1,26

15. ... ileride “iyi bir hayat” yasamak istiyorum. 38 650 1,25 629 084

16. ... ilgimi ¢eken konular hakkinda bilgilerimi
artirirken duydugum mutluluktan dolayi.

17. ... meslek edinme agisindan daha iyi secim
yapmami saglayacak.

18. ... onemli yazarlarin yazdiklarma tamamen
kendimi kaptirdigimda hissettigim mutluluktan 38 3,07 1,78 437 1,51
dolay1.

19. ...neden okula gittigimi bilemiyorum, agikgas1
pek de umurumda degil.

20. ... zor olan akademik calismalarda
zorlandigimi hissetmekten zevk aldigim igin.

21. ... kendi kendime zeki oldugumu gostermek
igin.

38 521 145 574 1,11

38 537 1,70 579 1,04

38 1,32 077 137 09
38 242 157 355 1,67
38 247 162 347 2,00

22. ... ileride daha iyi {icret alabilmek igin. 38 445 1,87 455 1,94

23. ... 1lg1.1.1}1 ¢eken bir¢ok konu hakkmczla daha 38 48 150 537 150
fazla sey 6grenmeye devam etmemi sagliyor.
24. ... inantyorum ki, birkag y1l daha aldigim bu
egitim ¢alisma hayati i¢in gereken yeteneklerimi 38 566 138 584 1,22
gelistirecek.

25, oco blrb%rmd(.e?. fark.l.l x./.e ilging konular 38 397 175 524 134
okurken hissettigim biiyiik hazdan dolay:.

26. ...bilmiyorum, zaten okulda ne yaptigimi bir
tiirlii anlayamadim.

27. ... iniversitedeki ¢alismalarimda miikemmel
olmaya calismak, bireysel tatmin yasamami 38 366 199 437 1,76
sagliyor.

28. ... kendi kendime, derslerde basarilt
olabilecegimi gostermek istiyorum.

38 1,58 1,31 1,53 1,13

38 4,08 203 458 1,78

Arastirma kapsaminda uygulamaya katilan Ogrencilerin okula yonelik
motivasyonlarma iliskin betimsel analizler gergeklestirilmistir. Tablo 2’'de
gosterilen betimsel analiz sonuglarina gore, katihmcilarin 6n test puan
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ortalamalar1 4,08 iken; son test puan ortalamalar: 4,55’ dir. Katihmcilarin 6n
testten aldigt minumum puan 73,00; maksimum puan ise 160,00"dir.
Katilimcilarin son test puanlari igin ise minumum puan 90,00 ve maksimum
deger 170,00 olarak belirlenmistir. Carpiklik ve basiklik degerleri ise +1 ve -1
arasinda bir degere sahip oldugu i¢in puanlarin normal dagilim gosterdigi
kanisina varilmigtir Can, 2017).

Tablo 3. Artirllmis Gergekligin Akademik Motivasyona Etkisine Yonelik
Betimsel Analiz Bulgular:

N X SS Carpiklik Basikhk Min Max
On Test Puan 38 4,08 ,72 -,105 -,402 73,00 160,00
Son Test Puan 38 4,56 ,72 -, 198 ,493 90,00 170,00

Verilerin normal dagilim gosterdigi tespit edildikten sonra, akademik
motivasyon Olgegi on test ve son test puanlar1 arasinda anlamli fark olup
olmadigini arastirmak tizere iliskili gruplar igin t-Testi gerceklestirilmistir.
Tablo 4’de bu analize iliskin bulgular sunulmustur:

Tablo 4. Akademik Motivasyon Olgegi icin Tligkili t-Testi Bulgular

N Y SS T Sd P
On Test Puan 38 4,08 ,72
-3,181 37 0,003
Son Test Puan 38 4,56 ,72

Bulgulara gore; artirilmis gerceklik egitim uygulamalarinin 6grencilerin
akademik motivasyonlarinda etkisine yonelik gerceklestirilen 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark gozlenmistir (p<0,05). Bu farkin
etkililik derecesi Eta kare ile hesaplanmistir (2=0,29) Eta-karenin alacag:
0,01 degeri kiiciik, 0,06 degeri orta ve 0,14 degeri biiyiik etki biiyiikligii
olarak yorumlandigi diisiiniiliirse etkinin biiyiik diizeyde oldugu ifade
edilebilir (Cohen, 1988). Buradan hareketle artirilmis gercgeklik egitim
uygulamalarinin 6grencilerin akademik motivasyonlarinda etkisine yonelik
ortalama puanlar dikkate alindiginda olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna
varilmaktadir. Bagka bir ifadeyle matematik derslerinde kullanilacak
artirilmis gergeklik uygulamalariin dgrencilerin akademik motivasyonunu
artirdig1 sonucu savunulabilir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Artirllmis gergeklik egitim uygulamasinin ilkogretim matematik dgretmen
adaylarinin akademik motivasyonlarina herhangi bir etkisinin olup
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olmadiginin test edilmesi amaciyla gerceklestirilen bu arastirmada AG
uygulamalarinin katilimcilarin akademik motivasyonlar: {izerinde yiiksek
etki derecesinde anlamli bir etkisi oldugu saptanmistir. Bu durumun
muhtemel sebebi katilimcilarin AG uygulamalar ile ilk kez kars1 karsiya
kalmalar1 sonucu AG'nin ilgilerini ¢ekerek 6grenme isteklerinin artmasi
olabilir. Bujak vd. (2013) ise AGnin O6grencilerin motivasyonlarimi
artirmasinin sebebini AG'nin yiiz yiize iletisim imkani sunmasi ve kolay
kullanim Ozellikleri olarak tartigsmislardir. Gergeklestirilen bu arastirmanin
bulgulariyla paralel bir sekilde, Chen ve Tsai (2012) artirilmis gerceklik ve
kullanilan teknolojinin egitim alaminda gercekle sanal diinya etkilesimini
sagladigini ve somut bir objeye gore olusturulmus ara yiiz yardimiyla ilgi ve
motivasyonu artan Ogrencilerin egitimini destekleyici nitelikte oldugunu
ortaya koymuslardir. Bununla birlikte Delello (2014), Fleck ve Simon (2013);
Kiciik, Yilmaz ve Yiiksel (2014) ile Tomi ve Rambli (2013) arastirmalarinda
AG'nin  Ogrencilerin  derse  yonelik motivasyonlarni  artirdigin
bildirmektedirler. Cakir, Solak ve Tan (2015) tarafindan gerceklestirilen bir
arastirmada ise, ingilizce kelime Ogretiminin Ogrenci performansina
etkisinde artirllmis gerceklik teknolojisiyle hazirlanan materyaller
kullanilmistir. Egitim ve 6gretim ortamlarini zenginlestirmek ve etkin hale
getirmek igin gelistirilen artirilmis gergeklik teknolojisinin sinif ortaminda
uygulanmas: ve Ogrencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlarina
etkisinin arastirildigr bu arastirmanin sonucuna gore artirilmis gergeklik
teknolojisi ile hazirlanmis materyallerin Ogrencilerin motivasyonlar1
tizerindeki etkisinin olumlu oldugu goértlmiistiir.

“Artirlmis gerceklik uygulamalarinin egitimle biitiinlestirilmesinin meta-
analitik ve tematik karsilagtirmal1 analizi” adli ¢calismada ise Yilmaz ve Batd1
(2016), artirilmis gergeklik uygulamalarnin duyussal boyutta OSnemli
etkilerinin olduguna iligkin belirtilen temalar arasinda “Ogrencide ilgi ve
merak uyandirmasi; “Motivasyonu arttirmasi”, “Sunulan ortamda
yasaniyormus hissi uyandirmasi”, “Derse olan olumsuz tutumlar:
degistirmesi” gibi ifadeler yer aldigindan bahsetmislerdir. Uluyol ve
Eryillmaz (2014) da yaptiklar1 baska bir c¢alismada artirilmis gergeklik
uygulamalarina iliskin O6gretmen adaylarindan aldiklar1  goriisleri
motivasyonu arttirdig1 seklinde ifade vermislerdir. Ibili ve Sahin (2013) ise
artirilmis gerceklik destekli geometri Ogretiminin Ogrencilerin biligsel ve
duyussal becerilerine katk: sagladigini belirtmislerdir. Calismalarina katilan
Ogretmenler; “bilissel acgidan bakildiginda Ogrencilerin varsayimda
bulunma, genelleme yapma ve sonug¢ ¢ikarma gibi diisiinme becerileri
arttigini, duyussal acgidan ise Ogrencilerin derse olan ilgi ve
motivasyonlarinda artis oldugunu ifade etmislerdir.” Bu arastirmaya paralel
bir sekilde Kerawalla vd. (2006) arastirmalarinda; artirilmis gergeklik
uygulamalari ile beraber 3B ortamda gorsel nesnelerle ¢alismanin 6grenci
motivasyonunu ve katilimini arttirdig1 seklinde bir sonuca ulasmislardir.
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Sonug olarak alan yazinda yer alan bir¢ok arastirmanin sonucu ile paralel bir
sekilde mevcut arastirmada da AG uygulamalarmin ilkogretim matematik
Ogretmeni adaylarinin derse yoOnelik motivasyonlarini artirdigl ortaya
cikarilmistir. Bu sonug 1s1ginda 6gretmen adaylarinin hizmet ici egitimleri
siirecinde AG uygulamalarinin yayginlastirilmas: Onerilebilir. Bununla
birlikte Ogretmen adaylarin derslerinde AG’yi nasil ve ne sekilde
kullanabilecekleri konusunda belki de bir se¢meli dersle egitim almalar
onemli olarak goriilmektedir. Sonrasinda ise AG uygulamalarinin
ilkokuldan baslanarak egitimin her kademesinde yayginlastirilmas: ve
katillmcilarin  psikometrik faktorlerine (tutum, basari, iyi olus hali gibi)
etkisinin incelendigi arastirmalarin alan yazmna kazandirilmasi ¢ok
Oonemlidir.
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