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OZET

Teknolojinin hizla gelismesi egitim sisteminin de artik sadece geleneksel yontemlerle degil, teknolojiden de faydalanarak
yeniden diizenlenmesi ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir. Yapilan bu ¢alisma da 6grencilerin bu yonde isteklerinin oldugunu ve bu
sekilde daha basarili olacaklarin ortaya ¢ikarmustir. Bilgisayar destekli egitimle 6grenciler bilgileri daha rahat algilayabilmekte
ve daha rahat akilda tutabilmektedirler. Burada 6nemli olan nokta bilgisayar bilgisinin her 6grencide esit olmayacagini goz
ontinde bulundurarak daha basit sistemler ve daha fazla gorsellik kullanmanin gerekliligidir. Bu ¢alismada 6grencilere bilgisayar
destekli egitim sisteminde lisans egitimlerinde gordiikleri “Algoritmalara Giris” dersindeki ilk konu olan “Idari konular; Giris;
Algoritmalarin Coziimlenmesi, Araya Yerlestirme Siralamasi, Birlestirerek Siralama” izletilmis ve sitedeki bu derse ait diger
materyaller ve basliklar da inceletilmistir. Sonrasinda ise anket doldurmalar1 saglanarak sistemin kullanigliligi ve bilgisayar
destekli egitimin faydali olup olmadigi degerlendirilmistir. Calismaya 32 erkek 16 kiz bilgisayar miihendisligi lisans mezunu
goniilli olarak katilmistir. Katilanlarin yas araligi ise 24-27°dir. Ankette 17 soru sorulmus ve bilgisayar destekli egitim sisteminin
geleneksel egitimden daha etkili oldugu sonucu ¢ikarilmustir.

Anahtar Kelimeler — Egitim; bilgisayar destekli egitim; geleneksel egitim; gorsel egitim; anket.

Analyzing the Effect of Computer-Aided Education on
the Graduates of Computer Engineering Department

ABSTRACT

The rapid development of technology has created the need to reorganize the education system by making use of
technology other than traditional methods. This study has revealed that students also request a reorganization and that they will
be more successful in this way. With the computer-aided education, students perceive information better and keep it easily in
their mind. The important point here is that more simple systems and visual aids must be used by considering the fact that
computer knowledge of each student would not be equal. In this study, students watched “Administrative Matters, Introduction,
Analysis of Algorithms, Insertion Sort, Merge Sort” -the first topic of “Introduction to Algorithms” course, which they cover
during their undergraduate education- in the computer-based education system, and they viewed the entries and the other course-
related materials in this website. Then, they were given a 17-item questionnaire to examine if the system and the computer-aided
education is useful or not. Data were collected from 32 voluntary males and 16 voluntary females who graduated from computer
engineering undergraduate program. They ranged in age from 24 to 27. The results obtained from the questionnaire indicated that
the computer-aided education is more effective than the traditional education.

Keywords — Education; computer-aided education; traditional education; visual education; survey.
1. GiRiS (INTRODUCTION)

Tek basina calisan 6grenciler konular1 anlamlan-
dirmada zorluk yasarlar. Bilgi kaynaklarin1 anlamli bir
sekilde inceleyebilmek igin derin diisiince kabiliyetlerini
kullanmak zorundadirlar. Fakat genellikle bilgi kay-
naklarini derin analiz etmek icin gerekli bilgi dagarcig [1].

yesi olmadan planlanmugtir. Yapilan bir ¢aligmada, bir
e-0grenme araci tasarlanirken bilgilerin akilda tutula-
bilmesi igin gereken dis faktorler kavram haritalama
yontemi ile planlanmis, ve bu ydntem ile dgrencilerin
bilgileri daha rahat akilda tutabilecekleri raporlanmistir

ve varolan bilgi dagarcigiyla gelen bilgileri birlestire-
mezler. Bu yiizden bilgisayar destegi alarak bilgileri
daha hizli ve eglenceli bir sekilde 6grenmis olurlar.

Dijital 6grenme kaynaklarinin ¢esitli medya for-
matlarinda ¢ok fazla bulunabilirligi, tiim egitim sektor-
lerinde 6gretim olanaklarimi artirmistir. Fakat bu sis-
temlerin ¢ogu, kullanilabilirlik agisindan uzman tavsi-
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Universite dgrencileri iizerinde yapilan bir aras-
tirmada, dgrenciler kimya problemlerini web tabanli bir
O0grenme sistemi lizerinden kendi dillerindeki ipuglari ve
desteklerle dgrenmistir. Onceden kimya altyapisi olma-
yan Ogrenciler, sonraki problem ¢6zme testlerinde web
tabanli 6gretici sayesinde direk 0greticiden daha yiiksek
performans sergilemislerdir. (d=.78 hemen ¢6zdiigiinde,
d=.51 daha sonra ¢ozdiigiinde). Onceden kimya altya-
pist olan dgrenciler ise tam tersi trendi gdstermislerdir.
(d=-.47 hemen ¢ozdigiinde, d=-.13 daha sonra ¢6zdii-
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giinde) Buradan hareketle, altyapist diisiik 6grenciler
web tabanli 6greticiyi sosyal ortak olarak kabullenmis
ve boylelikle 6greticinin mesajlarina kars1 daha fazla
caba sarfetmislerdir. Bu sonuglar insanlarin sakin stilde
daha derinlemesine 6grendigi diisiincesini dogurmustur.
En azindan altyapist zayif 6grenciler igin, sakinlikten
dolay1 bu 6grenciler web tabanli dgreticiyi sosyal ortak
olarak kabullenmis ve bdylelikle 6greticinin mesajlarina
kars1 daha fazla ¢aba sarfetmislerdir [2].

Pedagojik araci arastirmasi, Reeves ve Nass’in
medya denklem teorisinden yararlanir. Bu teoriye gore,
kullanicilar toplumsal aktor ise, interaktif medyaya kar-
silik vermektedir. Aragtirmalar pedagojik araci gergek-
lestirmek i¢in kullanilan medyaya odaklanma egilimin-
dedir. Pedagojik aracinin nasil olmas1 gerektigi iizerine
yapilan bir aragtirmada ise animasyonlu konusan kafalar
ve seslerin kullaniminin 6nemi iizerinde durulmustur.
Nezaket teorisine dayali sosyal akilli dgretici iletisim
modeli gelistirilmistir. Sanal dgretim sistemi adl1 online
bir 6grenme sistemi kodlanmistir. Nazik versiyon mii-
hendislik altyapisi diisiik olan ve ayni zamanda bilgisa-
yar deneyimi diisiik olan 6grenciler i¢in daha iyi 6gre-
nim sonuglar1 verir. Bu sonuglar gosteriyor ki, 6grenci-
ler pedagojik aracilara sosyal aktor olarak cevap verme
egilimindedir. Canlandirilan 6greticinin medyasina daha
az Onem vererek, sosyal zekaya daha fazla 6nem ver-
mek gerektigi lizerine arastirma yapilmasi gerektigi de
vurgulanmustir [3].

Bilgisayar tabanl 6grenme ortamlari 6grencilerin
daha iyi anlayabilmeleri i¢in sozlii yardim igerirler. Bu
yardimlar gorsel veya isitsel yoOntemlerle olabilir.
Buradaki problem, bunlarin nasil sunulacaginin biline-
memesidir. Yontemin uygun olmamasi problemdir,
¢linkii sozlii yardimlar ¢ogunlukla baglantili resimlerle
birlikte gelmezler. Deneysel aragtirmalarin ¢ok azi farkli
sonuglar saglar. Arastirmalara gore sozlii yardimlar iki
sekilde olabilir. Birincisi diizenleyici, yani 6grenme si-
rasinda dgrencilere karar almada yardim eder. ikincisi
aciklayici, yani 6grenilecek igeriklerin anlagilmasi icin
tekrar eder. Sonu¢ olarak aciklayict yardimlar gorsel
olmalidir, diizenleyici yardimlar sozlii olmalidir. Yapi-
lan bazi deneylerde katilimcilar bilgisayar destekli 6g-
renme ortami ile levha tektonigini dgrenmislerdir. Ar-
dindan akilda tutma ve sonug¢ ¢ikarma problemlerini
¢ozmiislerdir. Duruma gore farkli yontemler ile sozli
yardim almuslardir. Gorsel agiklayict yardimlari alan
katilimeilar, sozli yardim alan katilimcilardan akilda
tutma ve sonu¢ ¢ikarma problemlerinde daha {istiin ol-
muglardir. S6z1i diizenleyici yardimlari alan katilimeilar
avantaj saglamamislardir, pedagojik araci ile sozli
yardim verilen ikinci deneyden de aynisi elde edilmistir.
Sonuglar bilgisayar tabanli materyallerin dizayni icin
pratik bilgilere sahiptir [4].

Ogrenme ve idrak etme yontemleri, web tabanli
ogretici igeriklerinde Ogrenci tercihlerini degerlendir-
mek i¢in kullanilir. Web tabanli 6grenme ortamindaki
modelleme stili, 6grenmeye karsi farkli yaklagimlara
sahip 6grenciler i¢in ¢esitli alternatifler sunar [5]. Bilgi
sistemlerinde internet tabanli 6grenmenin var olan ¢cogu
modeli sosyal varligin 6nemini hesaba katmaz. Oysa
teknolojinin 6grenmeyi nasil artirdigr ve destekledigi
bilinmektedir. Sosyal varligin 6nemi {izerine yapilan bir

caligmada, yeni bir model tasarlanarak, sosyal varligi
AS-CSE ile eklemiglerdir. Bu yontemle kullanilabilir-
ligi, ders etkilesimini ve e-0grenme etkinligini sagla-
muslardir. 345 denegin verileri kullanilarak, bu model
Bilgi Sistemleri dersinde yapilan anket ile onaylanmis-
tir. AS-CSE ve kullanilabilirligin, ders memnuniyeti,
ders vasitalari, ders etkilesimi ve ders performansi ile
alakali oldugu bulunmustur [6].

Yapilan bir baska calismada, yazar 6grencilerin
iic farkl bilgisayar tabanli 6grenme sistemi kullanirken
biligsel-duygusal durumlarinin orani, siirekliligi ve et-
kisi iizerine ¢alismislardir. Ogrencilerin bilissel-duygu-
sal durumlan farkli popiilasyonlar, farkli metodlar ve
farkli 6grenme ortamlart kullanilarak arastirilmistir. Bu
faktorlerin yani sira yapilan farkl ¢alismalar ile, hangi
sonuglarin agirlikli oldugu ortaya konmustur. Can si-
kintisi, hayal kiriklig1, kafa karigikligi ve konsantrasyo-
nun orani, siirekliligi ve etkisi karsilagtirilmistir. Sonug
olarak, can sikintis1 6grenme ortamlarinda ¢ok fazladir
ve diisiik 6grenme ve problem yetenegi ile bagdastiril-
mustir.  Karigiklik ve konsantrasyon  bozuklugu, her
iic 6grenme ortaminda da en sik karsilasilan durumdur.
Bu bulgular, karisiklik ve can sikintisini tespit etmek ve
karsilik vermek icin ciddi ¢aba gerektigini diisiindiir-
mektedir. Ayrica 6grenciler sikildiginda pedagojik mii-
dahaleler uygulamak gerektigi vurgulanmaktadir [7].

Bagka bir ¢alismada ise dgretmenlerin 6grenci-
lere daha iyi bir 6grenme ortami sunmalari i¢in bilgisa-
yar oyunu tasarlanmistir. Bu sayede dgrenciler lizerinde
daha etkili sonuglar alinmistir. Bu oyun, hikaye bigi-
minde macera oyunu seklinde tasarlanmistir. Ve bu hi-
kayeyi hi¢bir oyun programlama bilgisi olmayan &gret-
menler de hazirlayabilmektedirler [8].

Roman teknolojisi kullanilarak da bilgisayar {ize-
rinde egitim ortamlar1 saglanmasi ¢alisilmistir. Bir ko-
nunun daha anlagilir olmasi i¢in eglenmek Onemlidir.
Bu nedenle bu teknoloji kullanilarak ¢ocuklar daha fazla
zevk alarak, daha fazla bilgi edinebilmiglerdir [9].

Elektronik 6grenmenin kalitesi web {izerinden
saglandiktan sonra ¢ok artmistir. Cesitli elektronik 6g-
renme destek sistemleri, 6rnegin internet tabanli 6zel
dersler ve sanal tniversiteler, degisik formlarda karsi-
miza ¢ikar ve teknolojinin avantajlarindan faydalanir.
Fakat sanal topluluklar arasinda bilgi paylasimi ve is-
birlikli 6grenme destegi 6niinde biiyiik bir engel vardir.
Bu yiizden, topluluk destekli 6grenme ortami olustu-
rulmugtur. Bdylece 0Ogrencilerin ¢esitli ihtiyaclarina
uyumlu, aralarinda paylasimer ve ortak dgrenmeye ola-
nak saglayan, internet lizerinden yaygin egitim veren bir
sistem gelistirilerek basar1 saglanmigtir [10].

Web tabanli programlamanin 6gretimi ile ilgili
yapilan bir ¢alismada, son zamanlarda énem kazanan
web tabanli programlamay1 grencilere dgretme adina
web tabanli 6grenme ortami gelistirilmistir. Bu sistem,
Ogrencilere cesitli zorluklardaki bes programlama akti-
vitesini desteklemeyi saglamistir. 47 lisans Ogrencisi
iizerinde yapilan deneyler sonucunda, bu yenilik¢i yak-
lasimin web tabanli programlamayi kavramada 6gren-
cilere yardimci oldugu goriilmiigtiir. Anket sonuglarina
gore de katilimcilarin ¢ogu sistemin kullaniglilig1 ve ya-
rar1 lizerine hemfikirdir [11].
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Insan-bilgisayar etkilesiminde kullanict memnu-
niyetini ¢alisirken en 6nemli nokta, kullanicilarin sistem
mesajlarma verdigi etkili mesajlardir. Kullanicilarin
hangi sistem mesaj1 tiirlerinde etkili cevaplar verdigi de
arastirtlmistir. Sesli veya yazili ve tek veya ikon-ses
kombinasyonuyla hazirlanan mesajlar kullanilmustir.
Etkili cevaplar mesaj tipine bagh olarak degisiklik gos-
termistir ve sesli mesajlar genelde yazili mesajdan daha
fazla pozitif etki olusturmustur [12].

Yapilan bir bagka calismada, &grencilerin web
tabanli ve es zamanli olmayan dgrenme ortaminda aka-
demik egitim almasiyla sinifta ders almalar1 arasindaki
fark gozlenmistir. Yapilan caligmalar sonucunda ca-
lisma ortaminin dizayni, 6rnegin not alma imkaninin
saglanmasi, 0grencinin kavramasinda ve memnuniye-
tinde 6nemli bir yer aldig1 gézlenmistir [13].

Profesyonel 6gretmenlerin yazi tabanli bilgisayar
destekli iletisim sistemi (Moo) kullanirken sergiledigi
aktivitelerin analizi lizerine yapilan bir ¢caligmada, farkli
cografyadan &gretmenler, egitim ve bilgi teknolojileri
derslerine katilmislardir. Ogrenme ve 6gretme aktivite-
lerine odaklanilmistir. Analiz etmek i¢in, katilimcilarin
yazi tabanlt iletisimi kayit altina alinmuis, nitelik ve ni-
celik olarak islenmistir. Sonugta, bir 6grenci olarak de-
neye katilan 6gretmenler, sistemi iliski kurma ve gelis-
tirmede kullanmiglardir. Sistemin sundugu muhabbet
etme ve kisisel deneyimlerini aktarma olanaklarini ko-
lay bir sekilde saglamiglardir [14].

Internet, egitimde cok farkli amaglar icin kulla-
nilabilir. Bunlar arasinda ders yonetim bilgileri, ders
materyallerinin merkezi dagitimi, ogrencilerin kendi
arasinda veya Ogretmenleriyle iletisim kurarak destek
almasi gibi uygulamalar yer alir. Sinif i¢i ve dist egitim
olanaklar1 sebebiyle dinamik egitim olanaklari saglan-
mis olur. Pimentela ve arkadaslarinin yaptiklari ¢alis-
mada dinamik egitim olanaklari saglanarak, web {ize-
rinden ulasilabilen dersler olusturulmustur. Tartisma
platformu olusturularak multimedya formatinda sagla-
nan sistemde dersler ve tartisma ortamlari i¢in esnek ve
dinamik arayiizler olusturulmustur. Boylece 6grencile-
rin ilgileri ¢ekilmis ve basarilar1 saglanmigtir [15].

Bu ¢aligmadaki temel amag, web destekli gorsel
egitimin O6grencilerin kendi belirleyecegi zamanlarda
yine Ogretmenler tarafindan verilecek gorsel dersler ve
yazili dokiimanlar araciligtyla verimli olup olmadiginin
degerlendirilmesidir. Caligma, web destekli gorsel egi-
timin tniversitelerde kullaniminin yayginlastirilmasina
gerek olup olmadigi konusunda egitimcilere fikir ver-
mesi agisindan énemlidir.

2. ARASTIRMA YONTEMI (RESEARCH
METHOD)

Bu amaca yonelik oncelikle gorsel ders ve yazili
dokiimanlar iceren bir sistem [16] 6grencilere sunulmus
olup, bu sistemin verimliligi birebir sinif ortaminda ve-
rilen egitimle karsilagtirilmistir. Bunu tespit etmek igin
de bir anket diizenlenmis olup bu ankette Ggrencilere
hangi sistemin daha verimli oldugunu anlamaya yonelik
anket sorular1 sorulmustur. Anket daha 6nce Barisg De-
mirdag ve Mehmet Kartal’in uzman ii¢ kisiyle hazirla-
mis olduklart gegerli bir ankettir [17]. Anketin taslak

formunun hazirlanmasinda, kapsam gecerligi ve gorii-
niis gecerligi ile ilgili olarak uzman {ii¢ kisinin goriisii
almmistir. Uzmanlarm gerekli gordiigli diizeltmeler ya-
pilarak nihai form olusturulmustur.

Caligmamiza 32’si bay 16’s1 bayan toplam 48
mezun Ogrenci katilmistir. Katilanlarin yas araligi ise
24-27°dir. Ayrica bu kisiler bilgisayar miihendisligi
boliimii mezunudur. Calismaya katilan 48 kisi tamamen
goniillii olarak sistemi deneyip anketi doldurmustur.
Sistem kullandirilip, daha sonra bu anket sorular1 uy-
gulanmugtir.

Anket formu besli likert tipi “Kesinlikle Katili-
yorum”, “Katiliyorum”, “Biraz Katiliyorum”, “Katilmi-
yorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” toplam 17 sorudan
olugmaktadir.

3. BULGULAR (FINDINGS)

Ogrencilere  metodolojide  belirtilen ~ web
sitesindeki Algoritmalara Giris dersinde ilk konu olan
“Idari konular; Giris; Algoritmalarin Coziimlenmesi,
Araya yerlestirme Siralamasi, Birlestirerek Siralama”
izletilmis olup, ayrica sitedeki bu derse ait olan diger
materyaller ve basliklar da inceletilmistir. Daha sonra
ogrencilerden  anketi  cevaplamalart  istenmistir.
Ogrencilerden edinilen bilgilere gore frekans ve
yiizdeler Cizelge 1°de verilmistir.

Sorulardan edinilen sonuglar sdyledir;

“Sinif ve internet ortamlarinin ders etkinlik-
leri i¢in birlikte kullanilmasini tercih ede-
rim.” gorisiine biraz katiliyorum dahil kati-
lanlar %96, biraz katiliyorum hari¢ katilanlar
%90,

- “Dersler tamamen smif ortaminda dgretmenle
yiizyiize yapilmalidir.” goriisiine biraz katili-
yorum dahil katilanlar %16, biraz katilryorum
harig katilanlar %6,

- “Diger derslerde de internetin ve sinif ortami-
nin ders sunumlari i¢in birlikte kullanilmasini
isterim.” goriisliine biraz katiliyorum dahil
katilanlar %100, biraz katiliyorum hari¢ ka-
tilanlar %94,

- “Derslerin sadece internet lizerinden yiiriitiil-
mesinden sikilirim.” goriisiine biraz katiliyo-
rum dahil katilanlar %38, biraz katiltyorum
harig katilanlar %15,

- “Derslerin tamamen internet iizerinden yapil-
masi ilgimi ¢eker.” goriisiine biraz katiliyo-
rum dahil katilanlar %77, biraz katiliyorum
harig katilanlar %37,

- “Derslerin, internet ortaminda etkinliklerle
desteklenmesi hosuma gider.” goriisiine biraz
katiltyorum dahil katilanlar %90, biraz katili-
yorum hari¢ katilanlar %84,

- “Internetten ders galismak bana sikici gelir.”
goriistine biraz katiliyorum dahil katilanlar
%12, biraz katiliyorum hari¢ katilanlar %0,

- “Internet {izerinden ders ile ilgili etkinlikler
yapmak hosuma gider.” goriisline biraz kati-
ltyorum dahil katilanlar %94, biraz katiliyo-
rum harig katilanlar %82,
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“Derslerin internette etkinlikler ile desteklen-
mesi beni arastirma yapmaya sevkeder.” go-
rigiine biraz katiltyorum dahil katilanlar
%090, biraz katiltyorum hari¢ katilanlar %56,

“Simf ve internet ortamlarimin ders etkinlik-
leri i¢in birlikte kullanilmasini tercih ede-
rim.” goriisiine biraz katiliyorum dahil kati-
lanlar %100, biraz katiliyorum hari¢ katilan-
lar %83,

“Algoritmalara Giris dersini sikict bulurum.”
goriisiine biraz katiliyorum dahil katilanlar
%32, biraz katiliyorum hari¢ katilanlar %17,

“Algoritmalara Giris dersini kolay bir ders
olarak goriiriim.” goriigiine biraz katiliyorum
dahil katilanlar %85, biraz katiliyorum harig¢
katilanlar %75,

Cizelge 1 : Elde Edilen Bulgular

“Web sayfasini kullanirken zorluk yasama-
dim.” goriisline biraz katiliyorum dahil kati-
lanlar %63, biraz katiliyorum hari¢ katilanlar
%57,

“Web sayfasinda konu ile ilgili her tiirli bil-
giye ulasabildim.” goriigiine biraz katiliyyorum
dahil katilanlar %60, biraz katiliyorum hari¢
katilanlar %52,

“Web sayfasinin sayfa diizeni kullanigliydi.”
gorlisiine biraz katiliyorum dahil katilanlar
%80, biraz katiltyorum hari¢ katilanlar %67,

“Web sayfasindaki etkinlikler hosuma gitti.”
gorlisiine biraz katiliyorum dahil katilanlar
%92, biraz katiliyorum hari¢ katilanlar %79,

“Web sayfasi derse olan ilgimi arttird1.” gorii-
stine biraz katiliyorum dahil katilanlar %387,
biraz katiliyorum hari¢ katilanlar %79 dur.

Tamamen Katihlyorum  Biraz Katilmiyorum Kesinlikle

2 Katihyorum Katiliyorum Katilmiyorum

e Maddeler

3 f % £ % f % f % f %
Sinif ve internet ortamlarinin ders

1 etkinlikleri i¢in birlikte 32 67 11 23 3 6 2 4 0 O
kullanilmasini tercih ederim.

2 P?rsler tamarlr'len"smlf ortaminda 0 0 3 6 5 10 14 29 26 55
Ogretmenle ylizyiize yapilmalidir.
Diger derslerde de internetin ve

3 sinif ortaminin ders sunumlari igin 33 69 12 25 3 6 0 O 0 O
birlikte kullanilmasini isterim.

4 D"erfl?rm sa}dece internet lizerinden 0 0 7 15 11 23 27 56 3 6
yiritiilmesinden sikilirim.

5 | Derslerin tamamen internet 4 8 14 29 19 40 11 23 0 0
iizerinden yapilmasi ilgimi ¢eker.
Derslerin, internet ortaminda

6 etkinliklerle desteklenmesi hosuma 30 63 11 23 3 6 2 4 2 4
gider.

7 Intemettqn ders ¢alismak bana 0 o0 0 0 6 12 10 21 3 67
sikict gelir.
Internet {izerinden ders ile ilgili

8 etkinlikler yapmak hosuma gider. 21 44 1838 6 12 12 2 4
Derslerin internette etkinlikler ile

9 desteklenmesi beni arastirma 17 35 10 21 16 34 3 6 2 4
yapmaya sevkeder.
Simnif ve internet ortamlarinin ders

10 | etkinlikleri igin birlikte 33 68 7 15 8 17 0 o 0 o
kullanilmasini tercih ederim.

11 Algoritmalara Giris dersini sikict 0 0 8 17 7 15 15 31 18 37
bulurum.

1p | Algoritmalara Giris dersini kolay 21 44 15 31 5 10 7 15 0 0
bir ders olarak goriiriim.

13 Web sayfasini kullanirken zorluk 18 38 9 19 3 6 13 27 5 10
yasamadim.
Web sayfasinda konu ile ilgili her

141 irlii bilgiye ulagabildim. 1735 8 17 48 1021 9 19

15 Web sayfasinin sayfa diizeni 18 38 14 29 6 13 10 20 0 0
kullanigliydi.

16 Web sayf'c'l51.ndak1 etkinlikler 36 75 2 4 6 13 3 6 1 2
hosuma gitti.

17 Web sayfasi derse olan ilgimi 24 50 14 29 4 8 6 13 0 0
arttirdi.
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Anket sorularindaki fikre biraz katiliyorum dahil katilan ve biraz katiliyorum hari¢ katilan dgrencilerin
verdikleri cevaplarin yiizde sonuglar1 Cizelge 2’de verilmistir.

Cizelge 2. Ogrencilerin sorulara olumlu verdikleri cevaplarin yiizdeleri.

Ogrenciler sinif ve internet ortaminin ders etkin-
likleri igin birlikte kullanilmas1 gerektigini, derslerin sa-
dece dgretmenle yiiz ylize yapilmamasi gerektigini, di-
ger derslerde de internet ve sinif ortaminin birlikte kul-
lanilmasi gerektigini, derslerin sadece internet {izerinden
anlatilmasindan sikilmayacaklarimni, derslerin tamamen
internet tizerinden yapilmasinin ilgilerini ¢ekecegini,
derslerin internet ortaminda etkinliklerle destek-
lenmesinin hoslarina gidecegini, internetten ders ¢alis-
manin sikict gelmeyecegini, internetten ders ile ilgili et-
kinlikler yapmanin hoslarina gidecegini, derslerin inter-
nette etkinliklerle desteklenmesinin kendilerini aras-

Soru 16
Soru 15
Soru 14 .
Soru 13 I
Soru 12
Soru 11 I
Soru 10
soru 9 ™ Biraz
I N Katiliyorum
Soru 8 Hari¢
Katilanlar
Soru 7 (%)
Soru 6 M Biraz
_ Katiliyorum
Dahil
Soru 5 Katilanlar
q (%)
Soru 4
Soru 3
Soru 1
0 20 40 60 80 100 120 %

tirma yapmaya sevk edecegini, ¢ok yiiksek yiizdelerle
beyan etmislerdir.

Ayrica kullandirilan web sitesindeki “Algorit-
malara Girig” dersi ile ilgili ¢galigmaya katilan denekle-
rin yorumlar1 degerlendirilmistir. Buna gore denekler
genel olarak Algoritmalara Giris dersini sikic1 bulma-
makta ve bu dersin kolay bir ders oldugunu diisiinmek-
tedirler.

Web sayfasi hakkindaki yorumlara bakildiginda
ise ¢ogunlukla web sayfasini kullanirken zorluk yasa-
madiklarini, konu ile ilgili her tiirlii bilgiye ulagabildik-
lerini, sayfa diizeninin kullanighi oldugunu, sayfadaki
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etkinliklerin hoglarma gittigini ve sayfanin hoslarina

gittigini belirtmislerdir.

5. SONUC VE ONERILER (CONCLUSION AND
RECOMMENDATIONS)

Teknolojinin hizla gelismesi egitim sisteminin de
artik sadece geleneksel yontemlerle degil, teknolojiden
de faydalanarak yeniden diizenlenmesi ihtiyacini ortaya
¢ikarmigtir. Yapilan calisma da 6grencilerin bu yonde
isteklerinin oldugunu ve bu sekilde daha basarili ola-
caklarini ortaya ¢ikarmistir. Bilgisayar destekli egitimle
ogrenciler bilgileri daha rahat algilayabilmekte ve daha
rahat akilda tutabilmektedirler. Burada o6nemli olan
nokta bilgisayar bilgisinin her 6grencide esit olmayaca-
gin1 goéz Oniinde bulundurarak daha basit sistemlerle
daha fazla gorsellik kullanmanin gerekliligidir.

Teknolojinin insan yasamindaki etkisi géz ardi
edilemeyecek kadar fazla oldugundan dolay: bilgisayar
tabanli 6grenmenin kullanilabilirliginin artirilarak daha
fazla kisiye ulastirilmast sarttir. Cilinkii sinif ortaminda
verilen egitim hem sikicidir hem de daha az gorsel ve
isitsel materyal kullanildigindan dolay:1 anlasilabilirligi
azdir ve hafizada tutulmasi zordur. Web tabanli veya
yerel bilgisayar ilizerinden &grenmeyi kolaylastiracak
gorsel ve isitsel ders ortamlar1 saglandiktan sonra, pro-
fesyonel ogretmenlerin katilimi da saglanarak, bilgi
paylasim ortamlarini saglayacak altyap: da olusturul-
malidir. Boylelikle hem 6grenciler daha rahat ve daha
cok istifade ederek 6grenecek hem de 6gretmenler 6g-
rencilere daha kolay ve pratik sekilde bilgilerini aktar-
mis olacaklardir. Bunlar yapilirken sosyal zekanin da bu
ortamlara aktarilmasi da 6nemli bir zorunluluktur.

Anket caligmast yapmadan Once genis ¢apli ve
giivenilir kaynaklardan aragtirilan literatiir calismasinda
gosterilmis olan, yurtdiginda kanitlanmig olan web ta-
banlt egitimin daha etkin oldugu sonucunun Tiirkiye’de
de gegerli oldugu bu ¢aligma ile ispatlanmustir.

Bu c¢alismada sadece “Algoritmalara Girig” dersi
iizerine bir aragtirma yapilmistir. Bilgisayar miihendis-
liginin diger dersleri iizerine de sistemler kullandirilma-
lidir ve bu dersler iizerine de arastirmalar yapilmalidir.

Ogrencilerin sistemi daha rahat anlayabilmeleri
i¢in egitim sistemi ¢ok basit bir tasarim ve genis icerikle
sunulmalidir.

Ogretmenlere de sistemin nasil kullanilacag: 6g-
retilmeli, 6grencilere bu bilgilerini aktarmalar1 saglan-
malidir.

Gorsel ve bilgisayar destekli egitimin faydalarin-
dan biitiin derslerde faydalaniimalidir.

Ogrencilerin evinde bilgisayar olmadig1 da var-
sayllmali ve boylelikle hem {iniversitelere hem de
okullara bilgisayar laboratuarlar1 kurulmali veya varolan
laboratuarlar genisletilmelidir. Bu laboratuarlarin sadece
dersler islenirken degil, 6grencilerin her an girip bura-
lardan faydalanacag: disiiniilerek siirekli agik tutulmasi
gerekmektedir. Fakat burada 6nemli olan nokta, kotiiye
kullanim1 ve ders ¢aligma disinda kullanimi engelleye-
cek yazilimlarin da bu sistemlere eklenmesi gerekmek-
tedir. Boylelikle dgrenciler daha verimli bir sekilde egi-
tim sistemine odaklanabileceklerdir.

Bu calismada ankete katilan 6grenci sayis1 48
kisi ile sinirli kalmigtir. Bu say1 ileride yapilacak calis-
malarda artirtlmalidir. Denekler goniillii olduklar icin
anket sorulari smurlt tutulmustur. Bu ylizden kaynak
bulunarak denekler ayarlanmali ve anket sorulari ge-
nisletilmelidir.
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