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6zet

Tipogrdfinin ¢cogu zaman birincil amaci olan okutmaktan cikarak gérsel 6ge olarak kullanimi
giiniimiizde olduk¢a yaygindir. Bunun yani sira teknolojideki gelismelerin etkileri tipografik
calismalara da yansimistir. Yeni yaziimlar (3B programlar ve hareketlendirme programlari vb.),
cesitli ortamlar (diziistii bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar, akilli televizyonlar vb.) ve deneysel
calismalar sayesinde daha etkili ifade bicimleri yaratabilmektedir. Tipografinin hareketlendirilmesi ile
yaratici gorsellikler ve yenilik¢i calismalar iretilir hale gelmistir. Bu kullanim tarzi etkileyici tasarimlar
ortaya ¢ikarmakta 6nemli bir giice sahiptir. Gelinen bu teknolojik asamada yayginlasmaya baslayan
lic boyutlu kinetik tipografi uygulamalarinin bir ¢oklu ortam iriinii olarak nasil tasarlandiginin ve
iiretildiginin incelenmesi giiniin ve gelecegin iletisim beklentilerini karsilamaya yonelik bir caba
icin gereklidir. Bu ¢calismada ti¢ boyutlu kinetik tipografi’'nin kullanim alanlani ve énemli 6rnekleri
incelenmis, elde edilen veriler ve ¢cikarimlar isiginda yeni ifade bicimlerinin etkileri ortaya konulmustur.

Anahtar Soézcukler: Ug Boyut, Kinetik Tipografi, Hareket, Grafik Tasarim, Sinema

THREE DIMENSIONAL KINETIC TYPOGRAPHY

Abstract

The various uses of typography are quite common today. Typography is often used as a visual element,
out of the primary purpose of reading. The effects of the developments in technology were reflected
in typographic studies, new and effective expression forms could be created with new software
enviroments (3D programs and animation programs etc.), new media (laptop computers, tablets,
smartphones, smart TVs etc) and new experimental works. With moving of typography, creative
visudlizations and innovative designs have become producible. This usage of style has a considerable
strength in revealing impressive design. In today’s technological stage for an effort to meet with
the communication expectations of the day and future, examination of how the three-dimensional
kinetic typography studies, that have become widespread has been designed and produced as a
multimedia product, is necessary. In this study, the application areas and important examples of
three-dimensional kinetic typography are examined, in the light of the obtained data and inferences
the effects of new expression ways are presented.
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Giris

Endustri devrimi ile gelisen basim teknolojisi, tipografinin gelisimi icin uy-
gun ortami hazirlamistir. Gelisen araglarla genisleyen tipografi kavrami
sadece bir teknigi anlatmanin 6tesine ge¢mistir. Bununla birlikte modern
dénemin sanat akimlarinin (fitlirizm, dadaizm, konstriktivizm, v.d.) katkisi
ile tipografinin cesitli kullanimlar ortaya ¢ikmistir. Tipografi sadece bilginin
gorsellestirilerek okunmasi ve okutulmasinin diginda bicimsel bir gosterge
olmustur. Kullanilan karakterler distince ve fikirleri ifade etmenin bir yolu
olarak kullaniimistir. Tipografi, islev ve estetikten fazlasini ifade etmekte
ve icerik ile baglanti kurmasi saglanmaktadir. Yazilar sadece yazi degil ayni
zamanda icerigin bir tastyicisi konumuna gelmektedir.

Bilgisayar kesfedilmeden ¢ok 6nce 20. ylzyil'in ilk ceyreginde, tipografi-
deki gelisim ve degisimler sayesinde yeni bir terim oraya ¢ikmistir. Bu terim
yani kavramsal tipografi icin kinetik tipografinin temelini olusturdugunu
sOylemek yanlis olmayacaktir.

iki boyutlu duragan iletinin bir adim 6tesinde, kaydedilebilir stirekli go-
rlintli ortami olarak adlandirilan video teknolojisiyle birlikte zaman boyutu
da iletime bir tasarim 6gesi olarak eklenmis ve akar goriintd, ses, ses-go-
rlintli-hareket eslestirmesi (sychronization), video grafikleri, hareket eden
tipografi, video ve sinema efektleri gibi olgular hareketli grafikler (motion
graphics) (st basliginin altinda yer almaya baslamistir.

Masausti yayincilik ve sonrasinda gelistirilen bilisim teknolojileri araciligiy-
la tipografi ylikselen bir degere sahip olur. Bu slirecte insanoglunun me-
tinsel bilgiyi tiiketimi farkhlasir. Basili sayfanin ekran ve cihaz goériinttileme
ortamina genisletilmesi, yazinin olasiliklarini artirmis ve yaziyr hareketli hale
getirmistir. “Hareket eden yazi (moving type), yeni teknolojilerin kulla-
nimiyla ortaya gikan, yazinin yeni niteliklerine bir 6rnektir” (Bachfischer,
Robertson ve Zmijewska, 2007: 1).

Yeni bir konu olan t¢ boyutlu kinetik tipografi tizerine hareketli grafik (mo-
tion graphics) kitaplari icinde yer alan kiglk boltimler disinda bir calisma
bulunmamaktadir. Bu durum, alanda calisma yapilmasi gerekliligini gézler
online sermektedir.

Yayginlagsmaya baslayan ¢ boyutlu kinetik tipografi uygulamalarinin tig
boyutlu bir coklu ortam triini olarak nasil tasarlandiginin ve tretildiginin
incelenmesi, gliniin ve gelecegin iletisim beklentilerini gorsel tasarimlarla
karsilamaya yonelik bir caba icin gereklidir.
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Ug Boyutlu Kinetik Tipografi

Kinetik tipografi bilgisayar kullanilarak tretilen karakter animasyonudur.
Hareketli karakterler kendi dilindeki duygu ve sesi vurgular. Bununla
birlikte her hareketli yazi kinetik tipografi anlamina gelmez. Duygu,
anlam ve kavram katilmamis hareketli yazi, kinetik tipografi anlamina
gelmemektedir. Hareketli tipografide, -videolarda kullanilan alt yazilarda
oldugu gibi- bilgi sadece yazinin okunmasi ile izleyiciye sunulurken, kinetik
tipografide ise bilgi; yazinin okunmasinin yani sira harflerin ve kelimelerin
ayni zamanda kavramlari, hareketleri, sesleri ve durumlari ifade etmesi ile
sunulmaktadir (Gorsel 1, 2).

———
canu I
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Gorsel 2. Alex Gopher, The Child Kinetik Tipogrdfi’ye bir érnek,
Saul Bass, Anatomy of a Murder filmi acilis jenerigi, 1959, Video 2007, Video
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Kerry Bodine ve Mathilde Pignol'a gbre; “Zaman icerisinde goriintlisi
degisen metin anlamina gelen kinetik tipografi, metine duygusal icerik
eklenmesiyle yeni bir ifade bicimidir.” (Bodine ve Pignol, 2003: 914).

Sarikavak'a (2013) gore; kinetik tipografi, modern dénemin kavramsal
tipografisinin bilgisayar ve yeni medyada gelistirilmis bicimidir. 20. yy'in
ve postmodernizmin iki boyutlu yiizeylerde sanal li¢ boyutlu tasarimlarin
teknoloji sayesinde, ses ve zaman boyutlarinin da eklenmesiyle, aslinda en
az bes boyutlu tipografi uygulamalandir. Altincl boyutun ise duygulanim
(duygusal etkilesim) oldugunu séylemek mimkdinddr.

Kullanim Alanlan

Ust baslik olarak hareketli grafikler (motion graphics) alt baglk olarak
kinetik tipografinin icerisinde yer alan “li¢ boyutlu kinetik tipografi” yeni
bir kavram olmasina karsin cesitli alanlarda ve ortamlarda (medium) yerini
almistir. Bu alanlarin giin gectikce genisleyecegi olasi bir durumdur. Ug
boyutlu tipografi kullanim alanlari, sinema, televizyon ve sayisal ortam
olmak tzere U¢ ana bashk altinda incelenebilir.

Sinema

Uc boyutlu kinetik tipografi kullanimina sinemada; film jeneriklerinde,
reklamlarda ve filmlerde rastlanmaktadir. Film jenerikleri, tipografinin ve
gorselin hareketle bulustugu 6nemli deneysel alanlardan biridir. “Film
jeneriklerinin tasarim amaci filmin bilgilendirici metnini izleyiciye aktarmak
olduguicin, kinetik tipografinin en yenilikci ve etkileyici 6rnekleri bu alanda
karsimiza gtkmaktadir” (Kilig, 2011: 33).

Film jeneriklerinde kinetik tipografi kullanimina ilk kez Saul Bass'in
tasarimlarindarastlaniimaktadir. Alfred Hitchcock, Martin Scorcese, Stanley
Kubrick ve Otto Preminger gibi yonetmenlerle yaptigi calismalarla dikkat
ceken Saul Bass calismalarini séyle agiklamaktadir:

Ortalama bir sinema izleyicisi icin, filmin girisindeki krediler bolimu patlamis
musirlarini bitirmek icin sadece ¢ dakikalari kaldiginin géstergesidir. Ben bu 6li
zamani, film izleyicisinin ilgilenmedigi isim listesini sunarak bu isten kurtulmanin
tesinde birseyler icin degerlendirmek istedim. izleyiciyi izlemek Gzere olduklari
filme hazirlamak ve beklenti sahibi olmalarini saglamayi hedefledim (“Bass on
Titles”, 2006).

1950'lerde Saul Bass film jeneriklerinde devrimler gerceklestirir. Film ve
televizyon yayincilik endustrisi geleneksel grafik tasarim dili ile dinamik
gorsel sinemanin dilini bittnlestirir (Krasner, 2008: 29).
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Bass'in yetenegi, filmin gorsel dilini ¢6zmesinden kaynaklanmaktadir. Hareketli
kompozisyonlari, miizikle de esleserek adeta filmin 6nséziinii olusturmakta, filmin
tonlamasini, havasini ve olaylari dnceden haber vermesiyle éncekilere gére farklilik
yaratmistir. Onun jenerikleriyle film gercekten baslamaktadir (Scorsese, 1997).

Krasner'e (2008) gore; bir filmin acilis jenerigiizleyicilere verdigiilk gorint
tecriibesidir. 1950'lerden beri film jenerikleri deneysel film yapimcilari
tarafindan ardisik evrimler gecirmistir. Filmin acilisinda jenerikler igin
kullanilan zaman, filmin icerigini olusturmak ve filmin atmosferi ve tonu
hakkindaki beklentileri kurmak icin kullanilmistir. 1950'ler boyunca Saul
Bass jeneriklerde fikir verici, mecazi gérlntileri kullanarak seyirciye film
hakkinda ipuglan vermigtir. Ornegin, 1959 yapimli Bir Katilin Anatomisi
(Anatomy of a Murder) adli filmde, kopariimis parcalardan olusan bir
silieti tanitmakta ve kareler Duke Elligton'un tematik mizigi esliginde
gorintillenmektedir. ihanet duygusu ve her an olmasi beklenen felaket,
izleyicileri koltuklarinda tutmakta, basroldeki altin kollu adam, sivri kollu ve
sifozrenik akil yapisiyla dnceden bir seyin olacagini ima etmektedir (s.31).
Jenerik'te kullanilaninsan viicudu parcalari ve tipografielle tiretilmis, bicakla
ya da makasla (cut-out) kesilmis tarzda kullanilmis ve bicimle tipografi
uyumludur. Tipografi, viicut parcalarini lzerinde, bazen bu pargalan
yaninda, grafik 6gelerle bitlnlik icerisinde kullaniimistir (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Saul Bass, Anatomy of a Murder filmi agilis jenerigi, 1959, Video
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Saul Bass, Otto Preminger'in The Man with the Golden Arm (1955),
Alfred Hitchcock'un Vertigo (1958), North By Northwest (1959) ve Psycho
(1960), Stanley Kubrick'in Spartacus (1960), Bily Wilder The Seven Year Itch
(1955), Martin Scorsese'nin Goodfellas (1990) ve Cape Fear (1991) gibi
sinema tarihine damgasini vurmus yénetmenler icin film acilis jenerikleri
tasarlanmig ve kamuoyunun buyuk dikkatini cekmistir.

Film jeneriklerindeki ic boyutlu hareketli tipografinin ilk érneklerine 20.
ylzyilin yillarin son ceyreginde rastlanmaktadir. 1977 yilinda, Richard Alan
Greenberg ve kardesi Robert tarafindan kurulan “Greenberg Associates”
sirketi Amerikan sinema tarihinde énemli klasiklerden biri olan 1978 yapimi
“Superman” filmi igin jenerik tasarimi hazirlamistir. Krasner'e (2008: 23)
gore hazirlanan jenerik tasarimi o dénem igin bilgisayar destekli hareketli
grafik kullanimi adina oldukca yenilikgidir. “Ucmak” fikrinden yola gikilarak
hazirlanan jenerikte (¢ boyutlu hareketli tipografik dgelerle bilgisayar
efektleri bir arada kullanilmistir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Greenberg Associates, Superman” filmi acilis jenerigi, 1978, Video
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David Fincher'in yénetmenligini yaptig1 2002 yapimi “PanicRoom"” filminin
jeneriginde ti¢ boyutlu hareketli tipografi kullanilmigtir. Film jeneriginde,
New York sehrinin caddelerinde filmin konu oldugu mekanlarda kamera
dolanirken, kentin binalarinin 6niinde havada asili blylk bashklar, g
boyutlu yazilar gérlinmektedir. Tipografik 6geler sehrin mimarisi icinde,
perspektifine ve 1s18ina uygun, ama daha 6nemli ve 6nde gosterilmistir
(Gorsel 5, 6). Computer Cafe film sirketinin gorsel efekt uzmani Akira
Orikasa 'ya gore; "baslklar, binalara yakin ama cephesine eklenmis degil,
ontinde durmasi ve gercek gibi gériinmesi icin insa edildi. Isig1 ve 6geleri
birlestirme (kompoze etme) i1sikli sahnelerde, 1sik parlamalari ile bashklarin
cakismasi 6nemlidir” (Braha ve Byrne, 2011: 22). Film jeneriginde, insa
edildigi donemin Arts&Crafts, Art Nouveau ve Modernizm akiminin
etkilerini yansitan mimari formlarla uyumlu tirnakl bir font olan Copper
Plate kullaniimistir.
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Gorsel 5. Akira Orikasa, “Panic Room” filmi acilis jenerigi, 2012, Video

Ortalama bir sinema izleyicisi icin, filmin girisindeki krediler bolimu patlamis
musirlarini bitirmek icin sadece (¢ dakikalari kaldiginin gostergesidir. Ben bu 6li
zamani, film izleyicisinin ilgilenmedigi isim listesini sunarak bu isten kurtulmanin
otesinde birseyler icin degerlendirmek istedim. izleyiciyi izlemek Gzere olduklari
filme hazirlamak ve beklenti sahibi olmalarini saglamay! hedefledim (“Bass on
Titles”, 2006).
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Gorsel 6. Akira Orikasa, “Panic Room” filmi acilis jenerigi, 2012, Video

Ug boyutlu hareketli ve kinetik tipografi kullanimina bir diger érnek ise,
yonetmenligi Ruben Fleischer tarafindan yapilan 2009 yapimi “Zombie-
land” filmi icin tasarlanan jeneriktir. Film jenerigi Logan firmasinda Ben
Conrad tarafindan yapilmistir. Jenerikte zombi saldirisindan kagmaya cali-
san insanlar yakin ¢ekim gosterilmektedir. Ayni zamanda bu karelerde ¢
boyutlu yazilar yer almaktadir. U¢ boyutlu yazilar gériintiilerdeki insan ve
nesnelerle etkilesime girerek dagilmakta, kinlmakta veya bukilmektedir.
Conrad “jenerikte, film ile tipografiyi birbirine entegre ederek masalsi bir
anlatima kavusturmanin asil amaglarinin oldugu... yavaslatilmis gériintiile-
rin yazi ile bittinlenmis gtizelligi, sahnelerdeki korku ve gerilimle kontrast
olusturdugunu belirtmektedir. Burada amacg yazinin, dehset verici duruma
ve harekete tepki veriyor olmasidir” Amac degismese de, jenerikte tipog-
rafi kullanimi ve gériintl kullanimi degistirilmis ve gelistirilmistir (Gorsel 7).

Gorsel 7. Ben Conrad, Zombieland film jenerigi yayimlanmamus taslaklari, 2009, Video
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Gorsel 8. Ben Conrad, Zombieland film jenerigi, 2009, Video
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Zombieland film jeneriginde tipografi kullanimi yazinin birincil amaci olan
okutmaktan fazlasini ifade etmekte, goriinti ile tipografi uyum saglamak-
tadir. Yazilar, sahnelerin gorselligine uygun tasarlanmistir. Ornegin, “ SEAT-
BELTS" yazisi ayni gorseldeki kan gibi bir etkiyi ifade ederken “CARDIO"
yazisi kalp atisi gibi bliylytip kicllmektedir. Boylelikle ti¢ boyutlu tipografi,
goriintiisti ve hareketi ile farkll duygu ve anlamlari ifade etmektedir. Ug
boyutlu kinetik tipografi icin iyi bir 6rnek oldugu soéylenebilir (Gorsel 8).

Televizyon

Hareketli grafik, hareketli tipografi, kinetik tipografi ve li¢ boyutlu kinetik
tipografi televizyonda yogun olarak kullanimaktadir. Kanal logosu sunu-
mu, televizyon yayinciligi, reklamciligi, programlar arasi kurumsal jenerik-
ler, haber, spor biiltenleri gibi kurumsal program jenerikleri ve dizi jenerik-
leri bu alanlardan baslicalandir. Yukarida listelenen alanlarin birincil amaci
bilgi aktarmaktir. Bilginin aktarimi stirecinde gorselligin etkisi de oldukga
6nemlidir. Kinetik tipografi kullanimi ile bilginin aktarimasi kolaylasir, este-
tik ve cekici hale getirilebilir. Krasner'e (2008) gore erken donem sinematik
teknikler deneysel ve yenilikci bir bicimde film jeneriklerine uygulanmistir.
Boylelikle televizyon, animasyon ve hareketli grafikler icin yeni bir ortam
olmustur (s. 24). Bu yiizden bu alanlarda hareketli ve kinetik tipografi
kullanimi yogunluktadir.

Gorsel 9. MTV Logo yerlestirmeleri, Video
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Gorsel 10. MTV icin kimlik galismalari, 1981-1983, Video

Uc boyutlu kinetik tipografinin énemli kullanim alanlarindan olan logo
sunumu igin Unli mazik kanali MTV icin yapilan tasarimlarin iyi 6érnekler
oldugu sdylenebilir. Kanalin muzik yayinlar popliler, hareketli ve eglencel
muzikler Gzerinedir. Hedef kitlesi ve yayinlar gbz 6niline alindiginda de-
neysel logo calismalarinda dinamik ve carpici tasarimlar yapilmistir (Gorsel
9, 10).

Logo; kalin, tirnaksiz blyik “M" harfi ve el yazisi bigcimindeki “TV" harfleri
ile olusturulmustur. Farkl doku kullanimlariile olusturulan tasarimlar cesitli
kiltirlere ait yayin yaptigina vurgu yapmistir (Gérsel 9, 10).

2007 yapimi “How We Built Britain” belgeseli icin Gareth Edwards'in ta-
sarladigl jenerik G¢ boyutlu hareketli tipografinin mekanla birlestirilerek
kullanildig1 basarili bir drnektir. Braha ve Byrne'a (2011) gore Gareth, kabul
edilen konseptin disinda 8 farkl konsept Gretmistir. Britanya'nin manza-
ralarina oturttugu harfleri binalar gériinimiinde tasarlar. Harfler binlerce
yillik ingiliz mimarisinin yapilan; Ortacag kaleleri, kiliseler, iskog binalar,
ingiliz krallari 1, 2, 3 ve 4. George dénemine ait evler (Georgian Hou-
ses), Viktorya binalari ve modern gékdelenler biciminde gosterilimektedir.
Gareth, hava c¢ekimlerinden elde ettigi bircok goriinti arasindan sectigi
mekanlari kullanmistir (s. 18-19).

Belgeselin acilis jenerigi tasarlanirken, harf modelleri icin 3D Studio Max
programi, kaplamalar (textures) icin Photoshop programi, mekanlar ve
modellerin birlestirilmesi icin After Effects programi ve izleme (tracking)
islemi igin ise Boujou programi kullanilmistir (Gérsel 11).
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Gorsel I 1. Gareth Edwards, “How We Built Britain” belgesel filmi acilis jenerigi,
2007, Video

BBC tarafindan 1963 yilinda cekilmeye baslanan Doctor Who adli tele-
vizyon dizisi acilis jeneriklerinde kullandigi yaratici ¢cdziimler ile dnemli bir
bagka drnektir.

Dizi; doktor olarak bilinen, zamanda yolculuk yapan, insansi, dinya digi yaratik
olan Zaman Lordu'nun maceralarini anlatmaktadir. Doktor, disaridan 1950'lerden
kalma bir polis kullbesi gibi gériinen TARDIS adindaki bilince sahip ve zamanda
yolculuk edebilen bir uzay gemisi ile evreni arastirir. Doktor, yol arkadaslar ile
beraber uzay ve zamani kesfeder, sorunlari ¢dzer, yaratiklarla yizlesir ve tarihe
yapilan miidahalelere engel olur.!

Guinness Rekorlar Kitabi tarafindan diinyanin en uzun siiren bilim kurgu
televizyon programi olarak listelenen dizi 1990'lardan itibaren 10 senelik
bir aradan sonra, 2005'te daha modern ve yeni bir seriyle cekilmeye bas-
lanmistir.

" internet: www.hurriyet.com.tr/doctor-who-neden-googlea-doodle-oldu-25 181072 adresinden 14
Ekim 2017°de alinmgtir.
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Gorsel 12. Bernard Lodge, Doctor Who Acilis Jenerigi, 1963 Video
Jon Pertwee, Doctor Who Acilis Jenerigi, 1970 Video

Dizinin ilk yillarindaki acihs jenerikleri incelendiginde yazilarin
hareketlendirilme ve gériinti ile birlestirilme cabalar dikkat cekmektedir.
ilk jenerik Bernard Lodge tarafindan yapilmig ve siyah beyazdir. Jon Pertwee
1970 yilinda yaptig jenerigi renklendirmis ve logosunu degistirmistir
(Gorsel 12). Glintimiize dogru dizinin jenerikleri de degismekte, ti¢ boyutlu
hareketli tipografi daha fazla kullanilmaktadir (Gorsel 13, 14).

Gorsel 13. Cal Video, Doctor Who Acilis Jenerikleri, 1984-1987, Video

1987 yilinda yapilan jenerik CGl (Computer Generated Imagery) bilgisayar
grafikleri ile yapilmistir. Logosu Oliver Elmes, jenerik Cal Video firmasi
tarafindan yapilmistir.
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Goarsel 14. Phil Collinson, Doctor Who Acilis Jenerikleri, 2005-2012, Video

9 yil aradan sonra 2005 yilinda BBC'ye geri dénen dizinin logosu ve jene-
rikleri Phil Collinson ve ekibi tarafindan yeniden ele alinmistir. Bu kadar ara
verilmesine karsin dizi yeni cekimleri ile blyuk bir izlenme kitlesine ulagsmis
ve dizi yeni bolimleriyle yayinlanmaya devam etmektedir.

Sayisal Ortamlar

Ug boyutlu kinetik tipografi kullanimina, bilgisayar oyunlarinda ve
tanitimlarinda, kurumsal logo ve proje sunumlarinda, etkilesimli CD'lerde,
mizik videolarinda rastlanmaktadir.
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Tom Clancy's The Division oyununun agilg videosunda l¢ boyutlu kinetik
tipografi, ézellikle oyunun konusu anlatilirken yogun olarak kullaniimistir
(Gorsel 15, 16). 2015'te piyasaya slrllen oyun, para lzerinden bulasan
bir virlis nedeniyle ¢c6ken toplumsal yasantiyr konu almaktadir. Oyuncular,
ABD hikimetinin The Division adli gizli organizasyonunun Uyesi olan
bir ajani kontrol edecekler ve bir yandan virlstin sebebini arastirirken bir
yandan da sehirdeki diger gruplarla savasacaktir.

Gorsel 15. Tom Clancy’s The Division tanitim filminden goriintiiler

Tanitim filminde “complex” kelimesini olusturan harfler her biri kendi
icinde ayri bir kavrami anlatan mekan gibi kullanilmistir. Ornegin X harfi
petrol ve tlrevlerinin cikarldigi ve islendigi bir rafineri gibi, C harfi ise
ulagimi anlatmak icin Gzerinde otomobil ve tirlarin yol aldigi otobanlar
seklinde tasarlanmistir. M harfine havaalani gorselleri ile hava tagimacilig
kavrami yiklenirken; P harfine enerji sektorlini anlatmak icin power (gic)
kelimesi ile 6zdeslestirilerek, fabrika bacalar cizimleri ile ¢co6ziimlenmistir
(Gorsel 16).

Virlsiin etkisini gdstermesinin ikinci glintinde ulagim kilitlenir. C harfi
yol seklinde tasarlanmistir. Filmin basinda bu harf (izerinde akan bir
ulagimi gorilmekteyken filmin sonlarina dogru viriistin etkisi ile ulagim
kilitlenmektedir. Bu etki yine ayni harf tizerinden anlatilimaktadir. Uglincii
glinde uluslararasi ticaret durur. E harfi Gzerinde gosterilen gemi tagimacili g
(shipping) filmin sonlarina dogru feribotlarin lizerinde olan konteynerlarin
devrilmesi ile uluslararasi ticaretin durdugu ifade edilmektedir (Gorsel 17).
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Gorsel 16. Tom Clancy’s The Division tanitim filminden gériintiiler Gorsel 17. Tom Clancy’s The Division tanitim filminden gériintiiler
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Bu calismada tipografi, okunmanin &tesinde ikincil anlatimi olarak imgeyi
vurgulamaktadir. Kavramlar, durumlar ve olgular harfler (zerinden
anlatilmistir. Gorsel olarak zengin bir anlatima sahip olan calisma ayni
zamanda izleyiciye ¢ok daha hizli ulasmaktadir. Bu anlatim sayesinde etki
giiclendirilmistir. U¢ boyutlu kinetik tipografi icin iyi bir érnek oldugu
soylenebilir.

Sonug

Kinetik tipografi uygulamalarinin film acilis jeneriklerinde ilk 6rnekleri
1950'lerde goriliirken, masausti yayinciligin 1985'lerden itibaren gelisimi
ve 1990'larda ¢oklu ortam uygulamalarinin yayginlagsmasi sayesinde video
kliplerde ve web iceriklerinde de kinetik tipografi uygulamalari gériilmeye
baslanmistir. Teknolojiler &zellikle bilgisayar teknolojileri, tipografinin her
gecen glin gelismesinde, degismesinde ve farklilasmasinda yeni olanaklar
sunmaktadir. Gelisen yazim ve donanimlar (¢ boyutlu calismalarin daha
kolay yapilmasina yol agmistir. Hareketlendirme ve (¢ boyutlu yazilimlarin
gelistirilmesi sayesinde kinetik tipografi ve ¢ boyutlu kinetik tipografi
uygulamalari sinema, televizyon, coklu ortam (multimedia), vb. ortamlarda
daha sik kullanilir hale gelmistir.

Ug boyutlu kinetik tipografi kavrami Gzerinden, kullanim alanlarinin
incelendigi bu arastirma l¢ boyutlu kinetik tipografi tasariminin glinimiiz
dijital dinyasinda stirekli gelisen bir yapiya sahip oldugunu ortaya
koymustur. Bu yapinin ise tipografik unsurlar cercevesinde daha etkili daha
donanimlitasarimlarin ortaya gikariimasina katkisi oldugu gérGlmiustir.

Sayisal ortamda (i¢ boyutlu kinetik tipografinin gerceklestiriimesi tasarima
bagli olarak; 6ykl panosu, modelleme, kaplama, isiklandirma, animasyon,
render, ses tasarimi ve kurgudan olusan bir dizi asamalar gerektirebilir.
Oyle ki, bu asamalarnin hepsi ayr birer uzmanlik alanidir ve cogunlukla
multidisipliner bir calisma gerektirmektedir. Teknoloijinin sundugu olanaklar
ile sayisal ortamda tasarlanan tipografik calismalar yeni ifade olasiliklarini
izleyiciye sunmaktadir.
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