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Ozet

Kinshuk ve Ronghuai Huang editorliigiindeki Ulasilabilir Ogrenme Ortamlari ve Teknolojileri (Ubiquitous Learning
Environments and Technologies) baslikli kitap 2015 yilinda yayimlanmistir. Ulagilabilir 6grenme ortamlari, cihazdan bagimsiz
olarak, istenilen yer ve zamanda kesintisiz 6grenmeye olanak saglayarak yasam boyu dgrenme siirecine destek olmaktadir. On ii¢
boliimden olusan bu kitapta, ulasilabilir 6grenme ortamlarinda kullanilan teknolojiler, yeni yaklasimlar ve uygulama 6rnekleri
okuyucuya sunulmustur. Bu kitapta, biiyiik veri analitiklerinin, 6neri sistemlerinin ve kisisellestirilmis ve uyarlanir sistemlerin
ulagilabilir 6grenme ortamlarinda kullanimi akici bir dilde anlatilmistir. Kitap; 6gretmenler, akademisyenler, arastirmacilar ve
uygulamacilar igin yol gosterici niteliktedir.

Anahtar Sézciikler: Ulasilabilir 6grenme, egitsel teknoloji

Abstract

The book entitled “Ubiquitous Learning Environments and Technologies” and edited by Kinshuk and Ronghuai Huang published
in 2015. Ubiquitous learning environments supports lifelong learning process by enabling continuous learning at any place and
any time, regardless of device. The book which consists of thirteen chapters, technologies, new approaches and case studies used
in ubiquitous learning environments are presented to the reader. In this book, usage of big data analysis, recommendation systems,
and adaptive and personalized systems in ubiquitous learning environments are described fluently. The book is a reference guide
for teachers, academicians, researchers and practitioners.
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Giris
Rectue Notes i Edurational echacholy Tasinabilir cihazlar ve kablosuz teknolojilerdeki
gelismeler egitimde yeni firsatlara ve yasam boyu 6grenmeyi
Kinshuk destekleyen ulasilabilir Ogrenme ortamlarinin  ortaya

Ronghuai Huang Editors L
cikmasina olanak saglamistir. Ulasilabilir 6grenme ortamlart;

U b Iqu.ltous cihazdan bagimsiz olarak, istenilen yer ve zamanda kesintisiz
Learning

ogrenmeye firsat sunmakta ve bu sayede siniflarin sinirlarini

Environments
and Technologies

ortadan kaldirmaktadir.
Kinshuk ve Ronghuai Huang editdrliigiinde hazirlanan
bu kitap, alanda deneyim sahibi olan otuz dort yazar

3 tarafindan hazirlanmistir. Egitim Teknolojileri alaninda ders
%) Springer

notlar1 olarak yayinlanan serinin bir pargasi olan kitap, akici
bir dilde okuyucuya ulasilabilir 6grenme konusunda faydali bilgiler sunmaktadir. Bu kitabin;
ulagilabilir bilisim teknolojileri, egitim teknolojileri, ulasilabilir 6grenme, agik ve uzaktan
O0grenme alanlarinda calisan 6gretmenler, akademisyenler, arastirmacilar ve uygulamacilar ile

bu alanlara ilgi duyan kisilere yol gosterici olacagi diistiniilmektedir.

Boliimler

“Ulasilabilir Ogrenme Ortamlarinda Uyarlanir ve Kisisellestirilmis Ogrenme i¢in Bir Yol
Haritas1” baglikli birinci boliim Kinshuk tarafindan yazilmistir. Bireysel 6grenenler igin
uyarlanirliga odaklanilan bu boliimde, formal ve informal aktivitelerin yer aldigi ulasilabilir
ogrenme ortamlar1 ele alinmistir. Bunlara ek olarak d6grenme siirecine katkida bulunabilecek
etkilesimlerin gerceklestigi bu ortamlardaki cesitli igerikler anlatilmis ve ulasilabilir 6grenme
ortamlarinda uyarlanir ve kisisellestirilmis 6grenme i¢in bir yol haritas1 sunulmustur.

“Sosyal Medya ile Ogrenme ve Ogretme” baslikli ikinci boliim Jon Dron ve Terry
Anderson tarafindan hazirlanmistir. Bu bdliimde sosyal yapilarin tipolojisi ve bireylerin
birbirlerinden 6grenebilme yollar1 agiklanmistir. Kiimeler, aglar ve gruplar olarak kategorize
edilen sosyal yapilarin her biri; pedagojiler, faydalar, karsilagilan problemler ve 6grenme
araglart acisindan incelenmistir. Caligma, sosyal Ogrenmenin gelecekteki olasi seklini
desteklemesi i¢in sosyal medyanin en iyi nasil yapilandirilabilecegi ile ilgili Onerilerle
sonlandirilmstir.

“Nedensel Modeller ve Biiyiik Veri Ogrenme Analitikleri” baslikli iigiincii boliim, Vive

Kumar, Kinshuk, Clayton Clemens ve Steven Harris tarafindan yazilmistir. Bu béliimde,
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nedensellik, Ogrenme ortamlarinda nedensel modelleme ihtiyact ve nedenselligin
modellenmesinde biiyiik veri analitiklerinin kullanimi agiklanmistir. Bu agiklamalar, egitsel
arastirmalar baglaminda tartisilmigtir. Bununla birlikte, 6§renme analitiklerinin nedensel
modellerin dogrulugunu arttirabildigini gosteren ¢alismalar sunulmustur.

Chris Lu, Maiga Chang, Kinshuk, Echo Huang ve Ching-Wen Chen tarafindan
hazirlanan dordiincii boliim, “Mobil Egitsel Oyunda Hikayenin Etkisi” basligiyla kitapta yer
almistir. Bu ¢alismada, hikaye pargalar1 olusturmak i¢in tasarlanan hikaye olusturma motoru
anlatilmistir. Egitsel mobil rol yapma oyununda yer alan hikaye parcalar1 ile 68renenlerin
oyunun i¢inde yasiyorlarmig hissine kapilmalar1 ve gorevlerin tamamlanmasiyla 6grenmenin
gergeklesmesi amaglanmigtir. Calisma kapsaminda yapilan deneyin sonuglari, 6grenenlerin
mobil egitsel oyunlarin etkililigine kars1 algisini arttirmada ve 6grenenlerin oyundan daha fazla
tatmin olmasini saglamada hikayelerin 6nemli bir rol oynadigini géstermistir.

“Ogrenenlerin Biligsel Ozelliklerine Dayanan Uyarlanir ve Kisisellestirilmis Ogrenme”
baslikli besinci boliim, Tingwen Chang, Jeffrey Kurcz, Moushir M. El-Bishouty, Kinshuk ve
Sabine Graf tarafindan hazirlanmistir. Bu boliimde 6grenenlerin ¢alisma hafizas1 kapasitesi
(CHK) ele alinmistir. Calisma hafizas1 kapasitesi, O6grenenlerin 6grenme davranislarini
etkileyen biligsel bir 6zelliktir. Calisma hafizasi1 kapasitesinin bilinmesi, 6grenenlerin asiri
biligsel yiikke maruz kalmalarin1 engellemek agisindan 6nemlidir. Bu baglamda, calismada
ogrenenlerin O6grenme sistemindeki davranislar1 incelenerek, calisma hafizas1 kapasitesini
otomatik olarak belirleyen bir yontem sunulmustur. Bu yontem farkli 6grenme sistemleriyle
calisabilecek sekilde tasarimlanmistir. Ayrica bu yontem Oneri mekanizmalar ile birlikte
kullanilarak, 6grenenlerin desteklenmesi i¢in d6gretenlere dnerililer sunabilir.

Altinc1 boliim, Nian-Shing Chen, [-Chun Hung ve Wei-Chieh Fang tarafindan
yazilmistir. Bu boliimde, 6grenmenin kolaylastirilmast amaciyla basili materyallere dijital
iceriklerin eklenmesi siirecinin 6grenme iizerindeki etkileri incelenmistir. Ogrenme
sistemlerine uygulanmak iizere; yapici geri bildirim, temel sorgulama ve bigimsel iskele olmak
iizere ii¢ strateji belirlenmistir. Kisisel 6grenme ve is birlik¢i 6grenmeye yonelik yari-deneysel
calismalar yapilarak, bu ii¢ stratejinin bireylerin 6grenme performansi iizerinde pozitif etkisi
oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yedinci boliim, Dunwei Wen, Yan Gao ve Guangbing Yang tarafindan hazirlanmistir.
Bu boliimde dogal dil etkilesiminin ulasilabilir 6grenmeyi destekledigi vurgulanmistir. Bu
baglamda, dogal dil isleme teknolojilerinin dogal dil etkilesimini yapilandirma ve gelistirmede

nasil kullanilabilecegi gosterilmis ve anlam g¢oziimlemeleri yapilmistir. Bu ¢oziimlemeler,
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egitim sistemlerinde yer alan soru-cevap isleme, otomatik soru yanitlama ve otomatik metin
Ozetleme siireclerini iyilestirmek amaciyla uygulanmistir. Bu béliimde yazarlar, ulasilabilir
ogrenme sistemlerinde farkli dogal dil etkilesimlerinin gelistirilmesi i¢in yOntemler
sunmuslardir.

“Biiyiik Veri Ogrenme Analitikleri: Yeni Bir Bakis Acis1” baslikli sekizinci boliim, Vive
Kumar, Kinshuk, Thamarai Selvi Somasundaram, David Boulanger, Jérémie Seanosky ve
Marcello Vilela tarafindan yazilmistir. Bu boliimde, biiyiik veri analitigi alanyazininda yer alan
farkli yontemler tartisilmis ve bunlar temel alinarak 6grenme kazanimlarina yeni bir bakis agis1
sunulmustur. Bolim kapsaminda ele alinan vaka g¢alismasi, bu yeni bakis agisina yonelik
arastirmalarin devam ettirilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

“Teknolojiyle Zenginlestirilmis Kisisellestirilmis Ogrenme igin Oneri Sistemleri”
baslikli dokuzuncu boliim Mohamed Koutheair Khribi, Mohamed Jemni ve Olfa Nasraoui
tarafindan hazirlanmistir. Bu boliimde Oneri sistemlerinin 6grenme ortamlarinda kullanimi ve
onemi tartisilmigtir. Teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme ortamlarindaki Oneri sistemlerinin
tanim1  yapilmis ve Ozellikleri sunulmustur. Yapilan tanim baglaminda teknolojiyle
zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinda yer alan 6neri sistemleri analiz edilmistir.

“Ogretenlerin Karar Vermesini Kolaylastirmak icin Gosterge Tablosu ve Gorsellestirme
Tekniklerinin Kullanim1” baslikli onuncu boliim, Alex Mottus, Kinshuk, Sabine Graf ve Nian-
Shing Chen tarafindan hazirlanmistir. Bu boliimde, 6grenenlerin etkinliklerini farkli agilardan
ele alan egitsel bilgiler gosterge tablosu (dashboard) yontemiyle gorsellestirilmistir. Bu
caligmada ele alinan sistem, 6gretenlere oneriler sunmakta ve gosterge tablolari ile 6gretenlerin
ulagilabilir O6grenme ortamlarinda etkili bir sekilde gorev yapabilmelerine olanak
saglamaktadir.

On birinci boliim, Chun Chang, Maiga Chang ve Jia-Sheng Heh tarafindan yazilmistir.
Bu boéliimde, 6grenen yonetiminde ve geleneksel sinifin disinda gerceklesen informal 6grenme
ortamlar1 incelenmistir. informal 6grenme ortami olarak miizeler ele alinmustir. Ogrenenlerin
ilgilendikleri 6grenme objelerini kendi istedikleri zaman ve sirada segebildikleri bu ¢alismada,
bir mobil egitsel rol yapma oyunu (mobile educational role-playing game) tasarlanmistir.
Okuyucularin oyunu daha rahat anlayabilmeleri i¢in yapay bir kullanicinin (mocked user)
tecriibeleri ile oyun kurallar1 agiklanmustir.

On ikinci boliim, Moushir M. El-Bishouty, Kevin Saito, Tingwen Chang, Kinshuk ve
Sabine Graf tarafindan yazilmistir. Uyarlanmis ve kisisellestirilmis 6grenme ortamlarinda

ogretenler, 6grenenlerin farkli 6grenme stillerine yonelik ihtiyaglarina karsilik verebilmek
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amaciyla ders yapisinda degisiklikler yapmaktadirlar. Bu durum goéz Oniine almarak bu
boliimde, 6grenme yonetim sistemlerinde mevcut ders igeriklerinin analiz edilmesi i¢in
gelistirilen etkilesimli bir ara¢ anlatilmigtir. Farkli 6grenme stilleri i¢in ders destek seviyesinin
belirlenmesini saglayan bu aracin amaci, Ogretenlerin etkili degisiklikler yapma karari
verebilmelerini desteklemektir.

“Teknoloji Zengin Siniflarda Ogrenen Deneyiminin Gelistirilmesi” baslikli on {igiincii
bo6liim ,Ronghuai Huang, Yongbin Hu ve Junfeng Yang tarafindan hazirlanmistir. Bu béliimde,
fiziksel ortamdaki degisikliklerden kaynaklanan Ogrenen algilart ve yanitlar1 baglaminda
teknoloji zengin siniflarda 6grenen deneyimleri agiklanmistir. Yazarlar tarafindan, deger,
kullanilabilirlik, uyarlanirlik, cazibe ve rahatlik olmak iizere 6grenen deneyiminde bes unsur
onerilmistir. Bu unsurlar ve smifta degisen faktorler derinlemesine incelenerek teknoloji

zengin smiflardaki 6grenen deneyimini degerlendirmek amaciyla gostergeler tantmlanmastir.

Sonuclar

Geleneksel smiflarin kisitlarin1 ortadan kaldirarak, 6grenenlerin istedikleri yerde ve
istedikleri zaman 6grenmelerine olanak taniyan, web tabanli ortamlarin kullanimi oldukca
yaygindir. Ulagilabilir teknolojiler yardimiyla, 6grenme ortamlar1 yer ve zamana ek olarak
cihazdan da bagimsiz hale gelmistir. Ulasilabilir 6grenme ortamlarinda, farkli ihtiyag ve
ilgilere sahip 6grenenler i¢in ¢ok sayida egitsel icerik ve etkinlik sunulmaktadir. Bu kitapta;
temel olarak ulasilabilir 6grenme ortamlar1 ve ulasilabilir bilisim teknolojileri ele alinmistir.
Bunun yani sira; ulagilabilir 6grenme ortamlarinda biiyiik veri analitikleri, oneri sistemleri,
kisisellestirilmis ve uyarlanir O6grenme sistemleri ve teknoloji zengin smiflara vurgu

yapilmistir.

Oneriler
Kinshuk ve Ronghuai Huang editorliigiindeki bu kitap, ulasilabilir 6grenme ortamlarinda
kisisellestirme, oyunlastirma, 6neri sistemleri ve teknoloji zengin siiflar gibi konulari ele alan
cesitli ¢aligmalar1 icermektedir. Uygulama Ornekleriyle zenginlestirilen bu kitap, ulasilabilir
ogrenme konusunda calisma yapan lisansiistii Ogrenenler, arastirmacilar, &gretmenler,

uygulamacilar ve bu konuya ilgi duyan bireyler i¢in faydali bir kaynaktir.
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