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Ozet

Teknolojik degisimler hayatimizi sekillendirmekte ve egitim ortamlarmin yeniden
diizenlenmesi ihtiyacin1 dogurmaktadir. Giiniimiizde mobil teknolojiler yayginlik kazan-
mis olup, egitsel amaglar i¢in mobil araglarin diizenlenmesi, mobil cihaz ve yazilimlarin
egitim ortamlarina entegre edilmesi elzem hale gelmistir. Bu nedenle bdyle bir programin
hazirlanmasi ihtiyact dogmustur. Ayrica hazirlanan uygulama uzaktan egitim yoluyla su-
nulmasi zor olan pratige dayali derslerin 6gretimini kolaylastirmak amaciyla etkilesimli
kisimlart da ig¢inde barindirmaktadir. Bu nedenle kullanicilarin her zaman ve her yerde
bilgiye erisebilmeleri, uzaktan egitim yoluyla 6gretilmesinde zorluklar yasanan tecriibe
gerektiren dersleri daha iyi kavrayabilmeleri amactyla mobil araglarindan ¢evrimdisi bir
sekilde erisebilecekleri donanim ve elektronik derslerini kapsayan, android tabanli mobil
bir uygulama hazirlanmistir. Uygulama java dili kullanilarak Eclipse yazilim ortaminda
hazirlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Android, Uzaktan Egitim, Mobil Ogrenme.

Abstract

Technological change is creating the need for the reorganization of the educational
environment and shaping our lives. Nowadays, mobile technology is being widely used, the
regulation of mobile devices for educational purposes, to be integrated into mobile devices
and software training environment has become essential. Therefore there was a need to
prepare such a program. In addition, the interactive application is prepared to facilitate the
teaching of which is difficult to practice-based courses offered through distance education
are part of the host. Therefore, users are always able to access information wherever, so
that they can better understand the lesson that require taught the difficulties experienced
experience with distance education can access offline on their mobile means by which
hardware and covering electronic courses, android-based prepared a mobile application.
Application software has been prepared in Eclipse environment using the java language

Keywords: Android, Distance Learning, Mobil Learning.
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Giris

Bireyin davraniglarinda kendi yasantisi yoluyla ve kasitli olarak isten-
dik degisim meydana getirme siireci olan egitim (Ertiirk, 2013), kendini
gergeklestirebilmek i¢in cesitli araglara ihtiyag duymaktadir. Bu araglar
kagit kalemden bilgisayara genis bir yelpazede c¢esitlilik gostermektedir.
Egitimde ara¢ olarak sadece kagit kalem kullanilmamaktadir. Zamanina
gore egitim araci olarak farkli materyaller kullanilmistir. Bu materyaller
gelisen bilim ve teknolojinin bir sonucu olarak zamanla degismistir. Netice
olarak degisen teknoloji egitimi de etkilemektedir. Egitimi etkileyen tek-
noloji kavramini tanimlamak gerekirse: “Teknoloji, insanoglunun duydugu
ihtiyag ve isteklerinin karsilanmast amaciyla dogal ortamin yenilenmesi,
degistirilmesi veya diizeltilmesidir”(Basbogaoglu, 2014). Teknolojiyi egi-
time Ozellestirirsek ortaya egitim teknolojisi denilen bir kavram ¢ikmak-
tadir. Egitim Teknolojileri, Ogrenme ve iletisim alanlarindaki arastirma
ve kavramlara dayali sistemli bir planlamaya uyarak, erisilebilen insan
giicii ve dist kaynaklara belli yontem teknikleri akilli ve ustaca kullanarak
varilan sonuglart degerlendirme yoluyla egitimin ozel hedeflerine ulasma
stireci olarak tanimlanabilir (Basbogaoglu, 2014).Egitim teknolojileri de-
nilince her ne kadar aklimiza kara tahtayla, beyaz tebesir gelmese de, kimi
uzmanlara gore bunlar da egitim teknolojileri tanimi igerisine girmektedir.
Artik kara tahtalar yerini akilli tahtalara, kagitlar yerini tabletlere birak-
maktadir. Bilisim teknolojilerinin hizli gelisimi, internetin kiiresel dlgekte
yayginlagmasi egitim teknolojilerinde de degisimlere neden olmustur. Git-
tikce daha da yayginlasan bilgisayarl egitim artik giiniimiizde yerini mobil
ogrenmeye ve daha farkli tekniklere ve yontemlere birakmaktadir(Bulun,
Giilnar ve Giiran, 2004, s. 165). Ulkemizde okullarda yeni egitim teknolo-
jilerinin kullanimina bir 6rnek olarak FATIH projesi gosterilebilir. Bu proje
ile iilke genelindeki Lise ve Ortaokullarda egitimin Akilli Tahtalar, Tab-
letler ve egitsel yazilimlar ile yapilmasi planlanmaktadir(Ekici ve Yilmaz,
2013, s. 317). Akilli Tahtalar diinya ¢apinda da ilgi gérmektedir. Ingiltere,
Amerika, Avustralya gibi bir¢ok iilkede akilli tahtalara ayrilan biitce biiyiik
oranda artmistir (Zengin, Kirilmazkaya ve Kececi, 2012, s. 526).

Egitimde teknoloji kullaniminin 6grenci basarisina pozitif katkist oldu-
gu diistiniilmektedir. Yapilan bir arastirmada 6grencilerin tablet bilgisayar
kullanimin1 eglenceli bulduklari, tablet bilgisayar kullanimimin 6grenme-
lerine katkida bulundugunu iddia etmektedirler(Tekerek, Altan ve Giindiiz,
2014). Japonya’da yapilan bir aragtirmada multimedya imkanlari ile dona-
tilan siniflarda, 6grenci basarisinin arttigi, israil drneginde ise matematik
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derslerindeki %42’°lik basar1 oraninin, 6zel yazilimlarla ve bilgisayar des-
tekli 6gretimle sunulmasi sonucunda %99’a ulastig1 goriilmiistiir(Akdag
ve Tok, 2010).

Tayvanda yapilan bir arastirmada okul 6ncesi 6grencileri iki gruba ay-
rilmistir. Deney grubu 6grencilerinin hareket algilayict Asus Xtion PRO
kameras1 yardimiyla motor becerilerinin ve 6grenme diizeylerinin gelis-
tirilmesi amaglanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinin ise ayni amaglara
geleneksel yontemlerle ulagsmasi saglanmistir. Sonug olarak deney gru-
bundaki 6grencilerin kontrol grubuna gore daha fazla gelisim gosterdikleri
goriilmiistiir(Hsiao ve Chen, 2016). Cin’de yapilan bir arastirmada aras-
tirmacilar dgrencilerin yabanci dil(Ingilizce) 6grenebilmeleri amaciyla bir
uygulama hazirlamiglardir. Deney grubu 6grencilerinin uygulamay1 kul-
lanmalari, kontrol grubu 6grencilerinin ise uygulamadan mahrum olma-
larin1 saglamislardir. Neticede deney grubundaki dgrencilerin akademik
anlamda daha basarili olduklar1 goriilmiistiir(Wu, 2015, s.170).

Bir baska ornekte ise Mitchell ve Fox(Karsak, Sefer ve Asici, 2014,
s.277) okuma sorunu yasayan 1. Simif 6grencileri iki gruba ayrilarak bir
gruba geleneksel egitim yapilmis, diger grup i¢in ise 6zel bir yazilim kul-
lanilmistir. Geleneksel 6gretim yapilan grubun okuma yazma becerilerin-
de anlamli bir gelisme goriilmemistir. Yazilimla 6gretim yapilan gruptaki
ogrencilerin okuma becerilerinin anlamli diizeyde arttig1 gézlemlenmistir.

Ulkemizde de egitimde teknoloji kullaniminin dgrenci basarisina etkisi
ile ilgili cesitli arastirmalar yapilmaktadir. Mustafa Akdag ve Hidayet Tok
yaptiklar1 aragtirma ile geleneksel 6gretim ve PowerPoint sunum destekli
egitimi karsilastirmiglardir. Bu arastirma sonucunda da Powerpoint sunum
destekli 6grenmenin geleneksel 6gretim’e kiyasla 6grenci bagarisini arttir-
dig1 sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuctan da anlasilacagi tizere egitimde
teknoloji kullaniminin 6grenci basarisina pozitif etkisi vardir.

Glinlimiiziin yiikselen egitim teknolojisi ise mobil teknolojilerdir. Mobil
Teknolojiler bir¢cok alanda kullanilmaktadir. Mobil cihazlar sadece iletisim
ve eglence amacli kullanilmamaktadir. Ornegin Japonya’da cep telefonu
sirketleri miisterilerine depremler i¢in aninda uyar1 sistemleri gelistirmis-
lerdir. Ayrica Sri Lanka’da cep telefonlar1 sinyalleriyle Tsunami magdurla-
rinin izleri siiriilmektedir. Saglik alaninda ise biyolojik sensorlerin viicuda
takilmasi ve kisinin saglik durumunun bu sensorler yoluyla izlenmesini
amag edinen arastirmalar yapilmaktadir(Agca ve Bagci, 2013, s. 295).
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Egitimde mobil teknolojilerin kullaniminin kullaniciya birgok faydasi
bulunmaktadir. Literatiirde mobil 6grenme adiyla (m-6grenme) tanimla-
nan mobil araglar ile 6grenme yer ve zamandan bagimsiz 6grenme olarak
tanimlanabilir (Bal ve Arici, 2011, s.7).

Mobil teknolojilerin kullanimi sayesinde yasam boyu 6grenme saglana-
bilir. Clinkii mobil teknolojiler ile her yerden ve her zamanda bilgiye erisim
miimkiin olmaktadir. Birey yasamin i¢inde, sanki yasamin bir pargasiymis
gibi gerekli mesajlar1 ulagtirarak hem yasam boyu 6grenmenin gereklerini
yerine getirmekte, hem de bigimsel bir 6grenme ortaminin sikici sartlarin-
dan armarak farkinda olmadan gerekli bilgileri 6grenmektedir. Egitimde
mobil teknolojiler sayesinde ihtiya¢ aninda bilgiye ulasilabildigi i¢in ih-
tiya¢ aninda 6grenmede gergeklesmis olmaktadir. Ayrica Mobil 6grenme
yer ve zaman’a uyarlanabilen 6grenme yasantilar1 gergeklestirebilmemizi
saglayan bir 6grenmedir. Ornegin Canakkale’ye gittigimizde yanimizda
tasidigimiz akilli telefondan Canakkale Deniz savaslar ile ilgili bilgilere
ulagabilir, bu sekilde yerinde ve zamaninda 6grenme gergeklestirebiliriz
(Bulun, Giilnar ve Giiran, 2004, s. 165).

Mobil telefonlarda kullanilan egitsel yazilimlar1 anlayabilmek i¢in 6n-
celikle mobil igletim sistemlerine bakmakta fayda vardir. Mobil cihazlarda
glinlimiizde yaygin bir sekilde kullanilan ti¢ isletim sistemi bulunmakta-
dir. Bu isletim sistemleri: Android, IOS, Windows olarak siralanabilir. Bu
isletim sistemlerinden en yaygin olan1 2015 yili itibariyle Android igletim
sistemidir(Smartphone OS Market Share, 2015).

Bu calismada mobil cihazlarda egitsel bir yazilim hazirlayabilmek icin
yukarida anilan ii¢ igletim sisteminden en yaygin olani, yani Android kul-
lanilmistir. Android isletim sistemini kullanarak donanim ve elektronik
dersleri ile ilgili bir adet uygulama gelistirilmistir.

Bir derse yonelik boyle bir Android uygulamasi gelistirilmesinin bir
nedeni de egitimde Android uygulamalarin kullanimina dair bir¢ok farkl
ornek mevcut olsa da sadece belirli bir derse veya kursa yonelik uygula-
malar1 bulabilmenin her zaman miimkiin gériinmemesidir. Ayrica Android
uygulama Pazar1 tilkemizde heniiz gelismekte olup, egitim amaciyla hazir-
lanmis Tiirk¢e uygulama sayisi da yeterli degildir.

Bu tiir nedenlerle Liselerden Lisans programlarina Donanim ve Elekt-
ronik dersi verilen egitim kurumlarmin Android igletim sisteminde hazir-
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lanmig bir uygulama yoluyla desteklenmesi amaglanmaktadir. Hazirlanan
uygulama yardimiyla 68rencilerin istedikleri zaman, herhangi bir yerden
mobil cihazlardan ders igeriklerine ulasabilmeleri, ana kart elemanlarini
dogru bir sekilde birlestirebilmeleri, sesli hata mesajlarin1 duyarak dogru
bir sekilde hatalar1 tanimalari teorik bilgilere aninda ulasabilmeleri, testler
yardimiyla bilgilerini pekistirmeleri amaglanmaktadir.

Calismanin Onemi

Yapilan bu ¢alismanin benzer ¢alismalar i¢in de yol gosterici olabile-
cegi diistiniilmektedir. Ayrica ¢alisma sonucunda ortaya ¢ikan uygulama,
Google Play Store’da siirekli erisilebilir durumda olacagindan donanim
dersi alan ve Android yiiklii akill1 telefon veya tablet sahibi olan Lise, On
Lisans ve Lisans 6grencilerinin uygulamadan faydalanabilecegi, bu sebep-
le ¢calismanin kalic1 bir {iriin ortaya ¢ikacaktir.

Ayrica Uzaktan egitimde karsilagilan en biiylik sorunlardan bir tanesi
de uygulama gerektiren derslerin uzaktan egitimle 6grenilmesinin zor ol-
dugu gercgegidir. Uygulama tasarlanirken bu gercek goz oniine alarak buna
yonelik bir uygulama gerceklestirilmistir.

Uygulamanin Icerigi

Hazirlanan uygulama donanim ve elektronik derslerini anlatmak i¢in
hazirlanmistir. Uygulama acgilis ekrani gecildikten sonra Figiir 1°de gortil-
digi gibi “Bilgisayar” ve “Elektrik-Elektronik” adiyla iki buton ve “Hizli
Erisim-Tiim Dersler” acilir kutusu ve “Oyun “butonu bulunmaktadir.

Hizh Erigim-Tiim Dersler v

OO
=

“Hizli Erigim-Tiim Dersler” agilir
kutusu kullanilarak istenilen derse
erisilebilmektedir.

OYUN

Figiir 1:Giris Ekran1
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“Bilgisayar” baghg altinda ise gesitli alt meniiler bulunmaktadir ve
bu meniileri anlatan diyagram Figiir 2°deki gibidir. “Elektrik-Elektronik”
baslig1 altinda ¢esitli alt meniiler bulunmaktadir ve bu mentileri anlatan
diyagram Figiir 3’deki gibidir.

r T T 1
WL Yazilim Soaliik Testler
Birimleri
e —
Sesli hata
l Temel Birimler l Cevre Birimler l BIOS l mesajlan |
I r—'—|
Anakartlar
Bellek Giris Birimleri Cikig Birimleri
Birimleri
Bilgisayar I |
Kasalan
Bilgisayar
Montaji

Ekran Kartlari Barkod

Okuyuculan

G
Kaynaklan Blu-Ray
. i y Modemler
Islemciler Istemciler )
Monitorler
Radyove TV Kameralar -
‘azcilar
Kartlan Klavyeler
Sabit Diskler Tarayicilar

Figiir 2: “Bilgisayar” baslig1 diyagrami

m ‘m,,...u ]l souik ]' Tesir I
Elekmrik Elek ik Pasit Devre Dipiral
Kanunlan Tarderd Elemanlan Clektronik
T r

1 1 1
Amalivar
Statik Gk ik ‘uwmu:... l[ Lamiba l‘ b ll Dlyotlar l
o v
Raplaina |
o
KRt Baglama
Kanunu Dl et
achatt Hesaglama VevaKapis
Gerilimler Fondans ator el Kapis
Kanunu Bailana e el
Ol Fanun Kapnir
Virya Degil
Fanar
Deel Veya
Kapisr
L J Tampon
Kapisr

Figiir 3: “Elektrik-Elektronik” baghg diyagrami
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Uygulama Bilgisayar ve Elektrik-Elektronik basliklar1 altinda bir¢ok
farkli sayfadan, c¢izimden, etkilesimli nesneden, testlerden, sozliikten ve
basit bir oyundan olugsmaktadir. Uygulamanin igeriginin anlagilmasi i¢in
bir grup ekran goriintiisii asagida agiklanmistir. Bu sekillerden “Ana kart-
lar” bashigma tiklandiginda Figiir 4’deki ekran goriintiisti gelmektedir.

Anakartlar hakkinda bilgilere
ulasabilirsiniz.

SAYFA-1

Anakartlar

Yonga Seti

Yonga seti (Chipset) ana kartin
beynini olusturan entegre bir
devredir. Devre lzerindeki
biitiin trafigi bir trafik polisi gibi
kontrol ederler. Veri akisim
denetlemesi nedeniyle
performansi etkiler. Eger yonga
setiniz kaliteli olursa veriler
daha hizh bir sekilde gabucak

Figiir 4: “Ana kartlar ” ekram

“Bilgisayar” bagligi altinda “Bil-
gisayar Montaj1” butonuna doku-
nuldugunda Figiir 5’deki ekran
ile karsilasilmaktadir. Bu ekranda
e kullanicidan Ana kart elemanlarini
dogru bir sekilde ana kart {izerine
yerlestirmeleri beklenmektedir.

mciyi dogru yere birak ve cahstir
onuna tikla

Figiir 5: “Bilgisayar Montaj1”
ekrani
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Figiir 6: “Bobin Baglama” ekrani

Direng Hesaplama Araci
(Resistance Calculator)
Kahvere. = Kirmizi  ~ Siyah

o | e

Segi..

- Altin -

v Segi. ~

HESAPLA

12.0 Ohm

Figiir 7: “Diren¢ Hesaplama”
ekrani

Figiir 8: “Kirchoff Akimlar
Kanunu” ekrani

“Bobin Baglama” butonuna do-
kunulduktan ve agilan pencereden
“Seri Bagli Bobinler” seg¢ildikten
sonra Figilir 6’daki ekran gelmek-
tedir. Bu ekran sayesinde kullani-
ciin seri bagli bobinler hakkinda
bilgi sahibi olmasi amaglanmaistir.
Kullanic1 devredeki bobin deger-
lerine rastgele degerler vererek he-
saplama yapabilir.

“Direng Hesaplama” basligindan
ulagilan ekran ise renk kodlari yar-
dimiyla diren¢ hesaplamak igin
tasarlanmigtir. Ekran gortintiisii Fi-
giir 7°deki gibidir.

“Kirchoff Akimlar Kanunu” buto-
nuna dokunuldugunda, bu kanunu
anlatan bir ¢izimin bulundugu Fi-
giir 8’deki ekran gelmektedir.
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VE KAPISI

VEYA KAPISI

T
B o

DEGIL KAPISI
VE DEGIL KAPISI

‘A DEGIL KAPISI

-f'f)ZEL VEYA KAPISI
- TAMPON KAPISI

Figiir 9: “Mantik Devreleri” ekrani

Dofruluk Tablosu

ANAHTAR A ANAHTAR B

Figiir 10: “Mantik Devreleri” ekrani

Girig ekraninda iken “MAN-
TIK DEVRELERI” butonu-
na dokunuldugunda Figiir
9’daki ekran gelmektedir. Bu
ekranda farkli mantik kapila-
rinin etkilesimli bir sekilde
anlatildig1 ekranlara ulagmak
icin hazirlanmis butonlar bu-
lunmaktadir.

Bu butonlardan  Ornegin
“OZEL VEYA KAPISI” bu-
tonuna dokunuldugunda Fi-
giir 10°daki ekran gelmekte-
dir. Bu ekran ile devredeki
anahtarlar kapatilip acilarak
lambanin hangi durumlarda
yandig1 goriilebilmektedir.
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Figiir 11: ¢

‘Ohm Kanunu” ekram

ORTAK SES KODLARI

..... Ses Kodu Anlami

DINLE Surekli

Ses Gug Kaynag: Hatasi

DINLE Bircok kisa Anakart Hatasi

DINLE 1 uzun

Bellek tazelenmesinde hata

PINLE 1 uzun 1 kisaAnakart veya BIOS gipi anzas

DINLE 1 uzun 2 kisaEkran karti arizasi (dip switclk

DINLE 1 uzun 3 kisaEkran karti arizasi

DINLE 2 uzun 1 kisaEkran karti arizasi RAMDAC
EEEEE

DINLE 2 kisa

 DINLE 3 kisa

DINLE 4 kisa
‘ DINLE 5 kisa

. DINLE 6 kisa

ot |

Figiir 12:

Bellek parity (eslik) hatasi
Bellegin ilk 64k’lik boluminde
Timer Hatasi

islemci hatasi

Klavye islemcisi hatasi

“Sesli Hata Mesajlar1”
ekrant

“Ohm Kanunu” butonuna
dokunuldugunda Ohm kanu-
nunu anlatan bir ¢izimi gos-
teren Figiir 11°deki ekran ile
karsilasilmaktadir.

“Sesli Hata Mesajlar1” adli
butona  dokundugumuzda
bilgisayar agilirken karsilagi-
lan bazi sesli hata mesajlari-
nin anlamini1 ve ¢Oziimlerini
anlatan Figilir 12°deki ekran
ile karsilagilmaktadir.
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Sonu¢ ve Degerlendirme

Bu ¢alisma kapsaminda Android isletim sistemine sahip telefonlarda
kullanilmak tizere Eclipse yazilim gelistirme araci kullanilarak bir uygu-
lama hazirlanmistir. Hazirlanan uygulamanin Lise, On Lisans ve Lisans
seviyesinde mobil egitsel materyal agiginin kapanmasina yardimci olacagi
diisiiniilmektedir. Bilgisayar Donanim1 ve Elektronik derslerini alan 6g-
renciler istedikleri yerde, istedikleri zamanda bu uygulamay1 kullanarak
ders iceriklerine ulasabilecek, uygulama igerisindeki etkilesimli alt uygu-
lamalar sayesinde yaparak uygulayarak da 6grenebileceklerdir. Uygulama
sayesinde uzaktan 6gretim yoluyla dgretilmesi zor olan bilgisayar mon-
taj1 ve mantik devrelerinin isleyisi gibi Donanim-Elektronik derslerinin
anlatilmasinda karsilasilan giicliikler giderilmeye calisilmistir. Uygulama
icerisinde bulunan Diren¢ Hesaplama ve Sesli Hata Kodlar1 gibi alt uygu-
lamalar sadece egitim ortamlarinda degil, ayni zamanda is ortamlarinda da
kullanilabilmekte olup, bu durum uygulamay1 islevsel agidan zengin kil-
maktadir. Arastirma kapsaminda 6grenciler deney ve kontrol grubu olarak
ikiye ayrilmistirlar.
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