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Oz

Bu aragtirmanin amaci, okul dncesi dgretmenlerinin egitim uygulamalarina
ve yapilandirilmamis (serbest) oyuna iliskin goriislerini belirlemek ve ¢ocuklarin
oyunlarina dahil olma durumlarini incelemektir. Arastirma kapsaminda, okul
oncesi Ogretmenlerine, ilgili literatiir ve uzman goriisleri ile hazirlanan “Oyun
Degerlendirme Fromu” verilmis; veriler betimsel analiz yontemleri ve Spearman
Korelasyon Analizi ile test edilmistir. Elde edilen sonuglara gore, 6gretmenlerin
oyunu bir 6grenme yontemi, cocugun kendini ifade etme bigimi, eglence
aract ve gelisim destekgisi olarak tammmladiklar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin
yapilandirilmamis oyunlar esnasinda fiziksel ortami hazirlayan, oyun baslatan,
gbzlemci, oyun arkadasi ve problem ¢oOziicii rollerini {stlenerek cocuklarin
oyunlarina dahil olduklart bulunmustur. Arastirmanin bulgulari ilgili literatiir
cercevesinde ayrintili bir sekilde tartisilmistir.

Abstract

The purpose of study is to investigate early childhood education teachers’
classroom practices and their definitions and practices of unstructured (free)
play. The data were collected from early childhood education teachers via “Play
Evaluation Form” that was prepared by the researchers. The data were analyzed
with descriptive statistics and Spearman rank correlation analysis. The results of
the analyses showed that teachers define play as a learning activity, enjoyment,
children’s self-expression, and developmental support. Also, teachers involve
children’s unstructured/free play as a play enhancer, stage manager, problem
solver, observer and supporter. The findings are discussed in the light of the related
literature.
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Extended Summary

Play is a very essential activity that begins in the early years of life and it continues throughout life (Ander-
son-McNamee, Bailey, & County, 2010). Play has a unique nature in which people engage voluntarily and they are
active both physically and cognitively during play (Gray, 2006). Play is very important especially in early childhood
years, because play offers several opportunities to adults for observing children’s developmental processes concrete-
ly (Piaget, 1962).

Goldstein (2012) suggested that early play experiences are basis for children’s later developments. Those experi-
ences make significant and long-lasting contributions for children, families and societies (Santer, Griffiths, & Good-
all, 2007). Also, meaningful play experiences promote children’s physical, social-emotional, cognitive and language
developments (Goldstein, 2012; Anderson-McNamee, Bailey, & County, 2010). Shonkoff and Phillps (2000) sug-
gested that early play experiences lead increase in connections between neuron cells significantly and this is crucial
for brain development.

Unstructured/free play is defined as play in which children freely choose activities, they decide when play starts
and ends, and they choose to play with whom (Santer, Griffiths, & Goodall, 2007). Unstructured play experiences
in the early childhood years are crucial, because they contribute children’s social skills and creativity. Also, children
can actively explore the world around them during unstructured plays. Unstructured play does not include rules and
structured activities that are set by adults. Adults prepares physical environment with materials and tools for playing
(Engel, 2015; Play Wales, 2013; Sanster, Griffiths, & Goodall, 2007, Kernan, 2007). In addition, unstructured plays
are important opportunities for teachers to observe children. Therefore, teachers can get more information about
children to provide appropriate learning practices (Engel 2015; Kernan, 2007).

There are various studies that were conducted in early childhood education classrooms to assess how teachers in-
volve in children’s unstructured plays (Kontos, 1999; Tarman & Tarman, 2011; Ozgiinlii, 2015; Yang, 2013; Singer,
Nederend, Penninx, Tajik, & Boom, 2013). Results of those studies suggested that early childhood education class-
room teachers mostly prepare physical environment for children’s unstructured play and they involve in unstruc-
tured plays as play enhancer, observer, playmate, and problem solver. According to Tarman and Tarman (2011) and
Gol-Guven (2017), teachers’ involvement to children’s play sometimes disrupt the natural flow of children’s play.

In daily schedule of early childhood education classroom, unstructured play has a great importance (MEB, 2016).
Therefore, the main purpose of the current study is to investigate classroom practices of teachers, their views about
unstructured play, and their roles during children’s unstructured play. In accordance with this purpose, the research
questions are:

1. What is the relationship between early childhood education teachers’ views on play, their roles during chil-
dren’s unstructured play, and their educational and occupational backgrounds?

2. What is the relationship between early childhood education teachers’ educational practices and their roles
during children’s unstructured play?

The sample of the current research was 30 early childhood education teachers who were selected conveniently
from public and private center-based early childhood education schools that are located in Istanbul city center. The
experience duration of the teachers in teaching occupation ranged from 7 to 25 years (M=5.57, SD=5.42). The class
size of the early childhood education classrooms ranged from 7 to 25 (M=14.77, SD=3.82). Also, children’s ages
ranged from 3 to 6 years (M=4,07, SD=0.98).

In data collection process, researchers visited the classrooms and teachers were asked to fill out the form that
was prepared by the researchers. This form includes questions about demographic information of teachers, their
educational practices, and their views and practices about children’s unstructured play. After data collection process,
demographic information of the teachers and the relationships between research variables were analyzed via SPSS
20 Statistics Program. Also, the researchers used the codes of Kontos (1999) and Yang (2013) while coding teachers’
responses about unstructured play practices. The relationships between teachers’ classroom practices and their views
on unstructured play were analyzed with Spearman rank correlation analysis test.

Results of the current study showed that teachers defined play as enjoyment, a way of children’s self-expression,
and a tool for active learning. These results show consistency with the related literature. Gray (2006) defined play as
a children’s learning and enjoyment tool. According to Piaget (1962), children are actively learning and exploring
their environment while they are playing. Also, Vygotsky suggested that play supports children’s learning, because
children engage in social interaction and active exploration with peers and adults (Kiziltepe, 2007).

Early childhood educators involve in children’s play as a playmate, play enhancer and problem solver. Appro-
priate involvement of teachers to children’s unstructured play without interrupting natural flow of children’s play is
very important for supporting children’s development and learning (Aras, 2015; Gol-Giiven, 2017; Gronlund, 2016;
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Kontos, 1999; Jones & Reynolds, 2011; Ozgiinlii, 2015; Play Wales, 2013; Tarman & Tarman, 2011; Tsai, 2015;
Yang, 2013). The results of the current study showed that teachers prepared physical environment and tools for play
and they involved in children’s play mostly as observer, playmate, play enhancer, supporter and problem solver.

Another result of the study showed that teachers who have more experience in teaching occupation and the teach-
ers who have higher educational status involved mostly in children’s play as observer, play enhancer and problem
solver. Similarly, Tsai (2015) found that there is a relationship between teachers’ educational philosophy, occupation-
al experience and their involvement to children’s play.

In addition to the related literature, it was found that early childhood education teachers who involved in chil-
dren’s play mostly as a playmate gave priority for developing a healthy self-esteem and positive self-perception in
classroom practices. This result suggests that teachers offer freedom to children in designing their own plays for
supporting their positive self-esteem and self-perception. Further research could be applied in the future in similar
topic via making classroom observations during children’s unstructured plays and interviewing both children and
classroom teachers about play practices. Collecting data from both children and teachers via observations and inter-
views is very important to get deeper and comparative data.
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1. Girisg

Oyun, bebeklik doneminde baslayan ve yasam boyu devam eden eylemler biitiiniidiir (Anderson-McNamee, Bailey
ve County, 2010). Oyun oynarken goniilliiliik esastir, oyunun kendi dogasina gore 6zellikleri vardir ve bireyler bu siirec-
te hem fiziksel hem de zihinsel olarak aktiftir (Gray, 2006). Ozellikle erken ¢ocukluk doneminde, cocuklarin gelisimle-
rini somut bir sekilde gézlemleme olanagi sundugu i¢in oyun biiyiik 6nem kazanir (Piaget, 1962).

Gelisim ve 6grenme her yonii ile, 6zellikle de sosyal ve biligsel olarak oyun ile iligkilidir. Oyun, ¢ocuklarin 6gren-
melerine katkida bulunarak onlarin sosyal, duygusal, biligsel ve zihinsel gelisimlerini destekler (Anderson-McNamee,
Bailey ve County, 2010; Brotherson, 2009; Ginsburg ve dig., 2007; Isenberg ve Quisenberry, 2002; Miller ve Almon,
2009; Santer, Griffiths ve Goodall, 2007). Oyun esnasinda ¢ocuklar diisiinme, problem ¢6zme ve olaylari iliskilendirme
gibi Ust diizey diisiinme becerilerini kullanarak yasadiklar1 diinyay1 kesfederler, bir grup i¢inde bulunarak sosyallesirler
ve en dnemlisi de eglenirler (Anderson-McNamee, Bailey ve County, 2010; Brotherson, 2009). Oyun yolu ile ¢ocuklar
yasadiklar topluluklarin kurallarini somut deneyimler ile kesfederek dgrenirler (Goldstein, 2012).

Ozellikle erken gocukluk déneminde oynanan oyunlar esnasindaki gocuklarin deneyimleri, yasamlarini ileriki y1l-
larindaki gelisimleri i¢in 6nemli bir altyap1 olusturur (Goldstein, 2012). Erken ¢ocukluk déneminde oynanan oyunlar
hem ¢ocuk, hem aile hem de topluma katki saglar ve bu yararlarin etkileri kalic1 ve uzun siireli olur (Santer, Griffiths ve
Goodall, 2007; Miller ve Almon, 2009). Oyun ile ¢ocuklar kendi diinyalarini ve bagkalarinin diinyalarini kesfetme im-
kani bulurlar (Goldstein, 2012; Santer, Griffiths ve Goodall, 2007). Ayrica erken ¢ocukluk déneminde oynanan oyunlar
cocuklarm fiziksel, sosyal-duygusal, biligsel ve dil gelisim alanlarina katkida bulunmanin yaninda beyin gelisimlerini
de olumlu etkiler (Goldstein, 2012; Anderson-McNamee, Bailey ve County, 2010; Shonkoff ve Phillips, 2000). Oyun
deneyimleri ile beyinde bulunan sinir hiicreleri arasinda yeni baglantilar kurulur (Goldstein, 2012; Shonkoff ve Phillips,
2000).

Yapilandirilmamis (serbest) oyun, ¢ocuklarin yapmak istediklerini kendilerinin segtigi, oyunu istedikleri zaman bas-
latip bitirebildikleri ve oyunu ne sekilde ve kimlerle oynayacaklarini kendilerinin belirledikleri oyun olarak tanimlan-
maktadir (Santer, Griffiths ve Goodall, 2007). Erken ¢ocukluk déneminde oynanan yapilandirilmamis oyun ¢ocuklar
icin temel bir deneyimdir, ¢iinkii yapilandirilmamis oyun ile ¢ocuklarin sosyal ve yaraticilik becerileri gelisir ve ¢evrele-
rindeki diinya hakkinda bilgi ve algi seviyeleri artar. Yapilandirilmamis oyun, yetiskinler tarafindan belirlenmis kurallart
ve yapilandirilmis etkinlikleri igermez. Genellikle yetiskinler, ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyun oynayabilmeleri igin
alan ve kaynaklar sunarlar ve ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda bu oyunlara dahil olabilirler (Engel, 2015; Play Wales,
2013; Santer, Griffiths ve Goodall, 2007). Yapilandirilmamis oyun daha ¢ok ¢cocuk 6nderliginde oynanan bir oyun olarak
tanimlansa da, yetiskinler uygun oyun ortamlari saglamada ve ¢ocuklarin deneyimlerini desteklemede biiyiik bir role
sahiptir (Kernan, 2007; Santer, Griffiths ve Goodall, 2007). Ayrica yapilandirilmamig oyunlar, 6gretmenlerin ¢ocuklari
ayrintilt bir sekilde gézlemleyip onlar hakkinda bilgi edinebilmeleri ve daha sonrasinda onlara gelisimsel olarak uygun
deneyimler saglayabilmeleri i¢in firsatlar sunar (Engel, 2015; Kernan, 2007).

Okul oncesi egitim saglayan resmi siiflarda, ¢cocuklarm yapilandirilmamis oyunlarma 6gretmenlerin nasil dahil
olduklari iizerine cesitli calismalar yapilmistir (Kontos, 1999; Tarman ve Tarman, 2011; Ozgiinlii, 2015; Yang, 2013;
Singer, Nederend, Penninx, Tajik ve Boom, 2013). Ogretmenler, yapilandirilmamis oyun igin uygun fiziksel kosullar
hazirlamakta ve ¢cocuklarm yapilandirilmamis oyunlarina ¢ogunlukla oyun baslatici, gézlemci, oyun arkadasi ve prob-
lem ¢éziicii olarak katilmaktadir (Kontos, 1999; Ozgiinlii, 2015; Yang, 2013). Tarman ve Tarman’in (2011) ¢alismasinin
sonuglarina gore, 6gretmenler ¢ocuklarin oyunlar1 esnasinda uygun fiziksel kosullar1 saglama, problem ¢dzme, oyun
baslatma, oyun arkadas1 olma, oyun lideri olma ve ¢ocuklarm oyunlarmi gézlemleme rollerini tistlenmislerdir. Ayri-
ca bu ¢alismanin sonuglari, 6gretmenlerin bazen ¢ocuklarin oyunlariin dogal akisini bozacak sekilde miidahalelerde
bulundugunu ve bazen de 6gretmenlerin hicbir sekilde ¢ocuklarin oyunlarina dahil olmadigini géstermistir (Tarman
ve Tarman, 2011). Singer ve arkadaslarinin (2013) ¢aligmasinin sonuglari ise, cocuklarin yapilandirilmamis oyunlar
esnasinda dgretmenlerin genellikle sinif iginde gozlem yaptiklarmi, problem durumlarinda grup dinamigini korumak
i¢in, problemin ¢oziilmesine yardimci olmak i¢in oyun siirecine dahil olduklarint ve 6zbakim becerilerini gelistirmek
amaciyla ¢ocuklara model olduklarini gostermistir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada okul dncesi 6gretmenlerinin etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar gelisim alanlar1 ve yapilandirilma-
mis oyuna iliskin goriislerini belirlemek ve ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina dahil olma durumlarini incelemek
amaclanmigtir. Okul Oncesi egitim veren resmi kurumlarin giinliik programlarinda yapilandirilmamis oyun biiyiik bir
yere sahip oldugundan (MEB, 2016); okul dncesi 6gretmenlerinin oyun tanimlarini, yapilandirilmamis oyun hakkinda-
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ki goriislerini ve bu oyunlar esnasinda iistlendikleri roller ve ¢cocuklarin oyunlarina katilma bigimlerini incelemek ¢ok
onemlidir.

Caligmanin amaglar1 dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap aranmaktadir:

1. Okul oOncesi 6gretmenlerinin yapilandirilmamis oyuna iliskin goriisleri ve g¢ocuklarin yapilandiriimamig
oyunlarina dahil olma durumlari; 6gretmenlerin 6grenim durumlari, mesleki deneyim siireleri ve is yasantilarina
gore nasil degismektedir?

2. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklari gelisim alanlariile gocuklarin yapilandirilmamig
oyunlar sirasinda aldiklar roller arasinda anlaml bir iliski var midir?

2. Yontem
Arastirmamin Modeli

Okul o6ncesi O0gretmenlerinin etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar1 gelisim alanlarin1 ve yapilandirilmamis oyuna
iligkin goriislerini belirlemeyi ve okul dncesi egitim programlarinda yer verilen yapilandirilmamis oyun zamanlarinda
cocuklarin oyunlarina dahil olma durumlarini incelemeyi amaglayan bu ¢aligma, nicel arastirma yontemlerinden tarama
modelindedir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Istanbul ilinde uygun 6rnekleme yontemi ile segilmis devlet ve dzel anaokullarinda
calisan 30 okul Oncesi 6gretmeni olugturmaktadir. Caligma siirecinde, uygun 6rnekleme yontemi yapilmasinin amaci,
ulagilabilir kurumlarda ¢alisan 6gretmenlerden goniilliiliik esasli olacak sekilde veri toplayabilmektir (Johnson ve Chris-
tensen, 2014, Biiytikoztiirk ve dig., 2017). Arastirma kapsaminda veri toplanilan okul 6ncesi egitim siniflariin %83’
tam giin (8 saat), %17°si ise yarim giin (4 saat) hizmet vermektedir. Arastirmanin drneklemini olugturan 6gretmenlerden
%311 yiiksek lisans, %37’si lisans, %27’si yiiksekokul, %33’ii ise lise mezunudur. Ogretmenlerden 22 tanesinin dgret-
menlik deneyimi 1-5 yil arasinda, 4 tanesinin 6-10 y1l arasinda, 3 tanesinin 11-15 yil arasinda ve 1 tanesinin de 26-30
yil arasindadir. Ogretmenlerin, 6gretmenlik meslegindeki ortalama deneyim siireleri 5.57 yildir (SD=5.42). Ogretmen-
lerin ¢alistig1 okul 6ncesi egitim siniflarinin mevcudu 7 ile 25 arasinda degigsmektedir ve siniflarin ortalama mevcudu
14.77°dir (SD=3.82). Cocuklarin yaslar1 3 ile 6 arasinda degismektedir ve ¢ocuklarin yas ortalamasi 4.07°dir (SD=0.98).

Veri Toplama Araclan

Arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin demografik bilgileri, etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar1 gelisim alanlart
ve ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina dahil olma durumlarina iliskin veri toplamak amaciyla “Oyun Degerlendir-
me Formu” kullanilmistir.

Oyun Degerlendirme Formu

Arastirmacilar tarafindan hazirlanan yari-yapilandirilmis “Oyun Degerlendirme Formu”nun kapsam gecerliligi ve
giivenirligi ti¢ alan uzmaninin goriisii alinarak belirlenmistir (Biiyiikoztlirk ve dig., 2017). Bu form 6gretmenlerin yas,
cinsiyet, mesleki deneyim stiresi, glinliik toplam ¢alisma saatleri gibi demografik bilgi sorularinin yaninda, 6gretmenle-
rin oyun tanimlari, yapilandirilmamis oyuna giinliik akista ayirdiklari stire ve giinliik akigta 6n plana ¢ikardiklar1 gelisim
alanlariin ne olduguna iligkin sorular1 da icermektedir. Formda yer alan ac¢ik u¢lu sorularda ise 6gretmenler cocuklarin
yapilandirilmamis oyunlarinda aldiklari rolleri ve bu oyunlara katilim durumlart ile ilgili goriiglerini belirtmislerdir.

Verilerin Toplanmasi

Veri toplama siirecinde okul dncesi egitim kurumlar1 ziyaret edilmis ve arastirmacilar tarafindan hazirlanan “Oyun
Degerlendirme Formu” 6gretmenlere verilmistir. Ogretmenlere formlar1 doldurmadan &nce arastirmanin amaci hakkin-
da aciklamalar yapilmis ve formlari nasil doldurmalar1 gerektigi ile ilgili bilgiler sunulmustur. Daha sonra okullar tekrar
ziyaret edilerek 6gretmenlerden formlar alinmistir. Formlardan elde edilen cevaplar arastirmacilar tarafinda kodlandi-
rilmistir.

Verilerin Analizi

Ogretmenlerin doldurduklari formlardaki veriler, Kontos (1999) ve Yang (2013)‘m veri kodlama kategorileri kulla-
nilarak iki farkli aragtirmaci tarafindan yapilmis ve analiz edilmistir. Arastirmada kodlayicilar arasindaki tutarlilik kore-
lasyon analizi ile incelenmis olup, anlamlilik seviyesi 0,05 olarak belirlenmistir. Kodlayicilar arasinda oldukga yiiksek
diizeyde bir tutarlilik oldugu gortilmiistiir (r=0,858, p<.05).
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Tek konuya iliskin soru listesi seklindeki birbirinden bagimsiz maddelerden olusan Sl¢iim araglarindan elde edilen
degerlendirmelerin, katilimcilarin dogrudan cevaplarina gore yapilmasi miimkiin olmaktadir (Sencan, 2005; Trochim,
2012). Buna gore arastirma sonucunda elde edilen veriler korelasyonel aragtirmalarda ¢aligilan grubun en az 30 ele-
man gerektirmesinden dolay1 nicel arastirmalarda kullanilan analiz teknikleriyle analiz edilmistir (Biiytikoztiirk ve dig.,
2017; Hogg, Tanis ve Zimmerman, 2015; Roscoe, 1975). Ogretmenlerin yas, cinsiyet ve mesleki deneyim siiresi gibi
demografik bilgileri, SPSS 20 istatistik paket programi kullanilarak betimsel istatistik teknikleri ile degerlendirilmistir.
Ogretmenlerin yapilandirilmamis oyun ile ilgili yanitladig1 acik uclu sorular ise Kontos (1999) ve Yang (2013) calisma-
larinin kodlama kategorileri kullanilarak arastirmacilar tarafindan kodlanmis ve kodlarin sikliklar1 (frekans) alinmistir.
Elde edilen veriler nicel arastirmalarda kullanilan betimsel analiz teknikleri ve korelasyon testleri (Spearman sira-iliski
korelasyon testi) kullanilarak ile analiz edilmistir.

3. Bulgular ve Yorumlar

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerinde hangi gelisim alanlarini ve becerileri desteklemeye yonelik et-
kinlikleri 6n plana ¢ikardiklar alt1 alanda incelenmis ve sonuglar Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif ici etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar: gelisim alanlari ve beceriler

Al A2 A3 A4 A5 A6
Sira 4 3 6 2 5 1
Ortalama 3.30 3.23 4.93 2.73 4.17 2.63
Std. Sapma 1.49 1.38 1.57 1.44 1.44 1.81

Al. Cocuklarin dil ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktir.
A2. Cocuklarin giiclii arkadagliklar kurmalarina ve paylasmayi 6grenmelerine yardimci olmaktir.
A3. Cocuklarin okuma ve matematik icin gerekli kavramlarda uzmanlasmalarina yardimci olmaktir.

A4. Cocuklarin kendi kendilerine yetmeleri igin beceri gelistirmeleri ve bagimsizlik kazanmalarina yardim-
ct olmaktr.

AS5. Cocuklarn fiziksel koordinasyon gelistirmelerine yardimct olmaktir.
A6. Cocuklarin saghkl bir oz-saygi ve olumlu bir benlik algisi gelistirmelerine yardimct olmaktir.

Tablo 1°de 6gretmenlerin smif i¢i etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar1 gelisim alanlarina iligkin betimsel istatistik-
lere yer verilmistir. Buna gore, arastirmada yer alan okul 6ncesi 6gretmenlerinin siif ici etkinliklerinde ¢ocuklarin
saglikli bir 6z-sayg1 ve olumlu bir benlik algis1 gelistirmelerine yardimci olma amacini 6n plana ¢ikardigi goriilmektedir
(X=2.63, SD=1.81).

Arastirmada yer alan okul dncesi 6gretmenlerinin oyun tanimlari incelenmis ve 6gretmenlerin oyun tanimlarina ilig-
kin analiz sonuglari Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun tanimlari

Oyun Tanim
Oyun bir 6grenme  Oyun ¢ocuklarin kendilerini Oyun eglencedir. Oyun ¢ocuklarin gelisimlerinin
aracidir. ifade etme bigimidir. destekgisidir.
Frekans (%) %60 %60 %43 %33

Tablo 2’ye gore, 6gretmenlerin oyunu bir 6grenme araci ve ¢ocuklarin kendilerini ifade etme bigimi olarak tanimla-
ma sikliklart %60 iken, oyunu eglence olarak tanimlama sikliklart %43 ve oyunu ¢ocuklarin gelisimlerinin destekgisi
olarak tanimlama sikliklar1 %33 tiir.

Aragtirmada yer alan okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin yapilandirilmamig oyunlar1 esnasinda aldiklari rollere
iliskin veriler Tablo 3’te gosterilmigtir

Tablo 3. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlari esnasinda aldiklari roller

Oyun arkadast Oyuna yardimci Problem ¢oziicii Gozlemci
Frekans (%) %83 %43 %30 %57

Tablo 3’e gore, 6gretmenlerin ¢ocuklarin yapilandiriimamis oyunlara oyun arkadasi olarak katilma sikliklar1 %83,
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yardimci roliinde bulunma sikliklar1 %43, problem ¢oziicii olarak dahil olma sikliklart %30 ve bu oyunlar esnasinda
gdzlemci roliinde bulunma sikliklar1 %57’ dir.

Arastirmada yer alan okul oncesi 0gretmenlerinin yapilandirilmamis oyuna giinliik akislarinda ne kadar yer verdik-
lerine iligkin analiz sonuglari Tablo 4’te gdsterilmistir.

Tablo 4. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin yapilandirilmamis oyuna ayirdiklari siire ile cocuklarin yapilandirilmamis
oyunlarinda aldiklari roller arasindaki iliski

Oyun eglencedir

Yapilanduril Korelasyon katsayist A41(%)
Spearman’s rho apriandiriimaimis Anlamlilik diizeyi (¢ift-tarafl1 test) .040
oyun siiresi (giinliik) N 20

n= Ogretmen sayist, *p< 0.05

Tablo 4’e gore, okul oncesi 6gretmenlerinin giinliilk programda yapilandirilmamis oyuna ayirdiklar: siire arttikca,
oyunu eglence olarak tanimlama sikliklar da istatistiksel olarak anlamli bir sekilde artmaktadir. Ayrica arastirmada elde
edilen verilere gore 6gretmenlerin giinliik akislarinda yapilandirilmamis oyuna ayirdiklari ortama siire 60 dakikadir
(SD=45.39).

Aragtirma kapsaminda okul dncesi 6gretmenlerinin demografik bilgileri ile yapilandirilmamis oyuna iliskin goriisleri
ve ¢ocuklarin yapilandiritlmamis oyunlarina dahil olma durumlari arasindaki iliski Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenim durumu ile cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarinda aldiklar:
roller arasindaki iliski

Problem ¢oziicii rolii ~ Yardimei rolii

O e Korelasyon katsayist 39(%) A41(%)
Spearman’s rho gretmenin ogrenim Anlamlilik diizeyi (¢ift-tarafli test) .034 .025
durumu a 20 30

n= Ogretmen sayist, *p< 0.05

Tablo 5’e gore, okul dncesi 0gretmenlerin 6grenim durumlart arttikga, sinif i¢i etkinliklerinde ¢ocuklarda sagliklt
bir 6z-sayg1 ve olumlu bir benlik algis1 gelistirmelerine yardimci olmaya daha fazla 6nem vermektedirler (r=0.39,
p=0.033). Ayrica, okul dncesi 6gretmenlerin 6grenim durumlari ile gocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina pfoblem
¢oziicii ve yardimci olarak dahil olma sikliklari arasinda istatistiksel olarak anlamli pozitif bir iligki vardir.

Arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki deneyim siireleri ile ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlari
esnasinda aldiklar1 roller arasindaki iliski incelendiginde bu degiskenler arasinda istatistiksel olarak anlamli ve pozitif
bir iligski oldugu bulunmustur ve sonuglar Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki deneyim siiresi ile ¢cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarinda al-
diklar roller arasindaki iliski

Gozlemcirolii  Yardime1 roli

- ) ~ Korelasyon katsayis1 43(%) 37(%)
Spearman’s rho Ogretr.nenlfl m§slek1 Anlamlilik diizeyi (¢ift-tarafli test) .018 .043
deneyim siiresi (y1l) 20 30
n

n= Ogretmen sayisi, *p< 0.05

Tablo 6’ya gore 6gretmenlerin 6grenim durumlar arttik¢a, cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina gozlemci roliin-
de (r=0.43, p=0.018) ve yardimc1 roliinde (r =0.37, p=0.043) katilma sikliklar1 da istatistiksel olarak anlamli bir sekilde
artmaktadir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun tanimlari ile ¢ocuklarin yapilandirilmamisg oyunlarina dahil olma durumlari ara-
sindaki iliski incelenmis ve sonuglar Tablo 7°de gosterilmistir.
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Tablo 7. Okul dncesi 6@retmenlerinin oyun tammmlar ile ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarinda aldiklar
roller arasindaki iliski

Problem ¢oziicii rolii  G6zlemci roli

Korelasyon katsayis1 A46(%) 38(%)
Spearman’s tho  Oyun eglencedir Anlamlilik diizeyi (¢ift-tarafl1 test) .012 .036
n 30 30

n= Ogretmen sayisi, *p< 0.05

Tablo 7°de yer alan bulgulara gore 6gretmenlerin oyunu eglence olarak tanimlama sikliklari ile cocuklarin yapilan-
dirilmamis oyunlaria problem ¢oziicii roliinde katilma sikliklari arasinda istatistiksel olarak anlamli pozitif bir iliski
oldugu bulunmustur. Ayrica, 6gretmenlerin oyunu ¢ocuklarin kendilerini ifade etme araci olarak tanimlama sikliklar1 ile
cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarinda gozlemci roliinde bulunma sikliklar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli olan
pozitif bir iliski oldugu belirlenmistir.

Aragtirmada okul dncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklari gelisim alanlar ile gocuklarin
yapilandirilmamis oyunlarina dahil olma durumlart arasindaki iliskiyi inceleyen analiz sonuglari Tablo 8’de gosteril-
mistir.

Tablo 8. Okul dncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerinde 6n plana cikardiklar: gelisim alanlari ve beceriler
ile yapilandirilmams oyuna ayirdiklari siire arasindaki iliski

A2
Korelasyon katsayisi 48(%)
Spearman’s rho Y".apll.a nd.1.r11{nam1$ OYU Anlamhilik diizeyi (¢ift-tarafli test) .014
stiresi (giinliik) N 30

n= Ogretmen sayist, *p< 0.05

Tablo 8’e gore, okul dncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i uygulamalarinda, ¢ocuklarin giiclii arkadasliklar kurmalarina
ve paylagmay1 6grenmelerine yardimei1 olmaya 6nem vermeleri ile giin i¢inde yapilandirilmamis oyuna ayirdiklar siire
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir pozitif bir iliski vardir.

Arastirmada 6gretmenlerin ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarma oyun arkadasi olarak dahil olma sikliklari ile
ogretmenlerin smif i¢i etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar: gelisim alanlart arasindaki iligki incelenmis ve sonuglar
Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif ici etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklari gelisim alanlari ve beceriler ile
cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina oyun arkadasi roliinde dahil olma sikliklar1 arasindaki iliski

Al A6

O3 I Korelasyon katsayisi 38(*%)  41(%)

Spearman’s tho gretmen H_l, oyun Anlamlilik diizeyi (¢ift-tarafli test) .039 .024
arkadasi rolii n 30 30

n= Ogretmen sayisi, *p< 0.05

Tablo 9’a gore okul oncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerinde, ¢ocuklarin dil ve problem ¢dzme becerilerini
gelistirmelerine yardimei olmaya 6nem vermeleri ile ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina oyun arkadasi olarak
katilma sikliklar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli pozitif bir iliski vardir. Ayrica, 6gretmenlerin sinif i¢i uygulama-
larinda, ¢ocuklarin saglikli bir 6z-sayg1 ve olumlu bir benlik algis1 gelistirmelerine yardime1 olmaya énem vermeleri ile
cocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina oyun arkadasi olarak katilma sikliklar arasinda da istatistiksel olarak anlaml
pozitif bir iligki oldugu bulunmustur.

4. Tartisma

Bu arastirmada okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerinde 6n plana ¢ikardiklar1 gelisim alanlar1 hakkinda
bilgi edinmek ve 6gretmenlerin okul dncesi donemde yapilandirilmamis oyuna iliskin goriislerini ve bu oyunlara dahil
olma durumlarini incelemek amaglanmstir.

Arastirmada okul oncesi 6gretmenlerinin oyunu eglenme yolu, cocuklarin kendilerini ifade etme bi¢imi, cocuklarin
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gelisimlerinin destekgisi ve baskalart ile etkilesime gegerek aktif bir sekilde 6grenme aract olarak tanimladiklar1 goriil-
miistiir. Ayrica arastirmada giinliik akista yapilandirilmamis oyuna daha fazla vakit ayiran okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyunu daha ¢ok bir eglence aract olarak tanimladiklarini ve smif i¢i uygulamalarinda ¢ocuklari sosyal gelisimlerini
desteklemeyi daha ¢ok 6n plana ¢ikardiklarini gostermistir. Bu bulgular ilgili literatiirde oyuna iliskin yapilan tanim-
lamalar ile benzerlikler tagsimaktadir. Gray (2006) oyunu ¢ocuklar i¢in hem bir 6grenme hem de eglence araci olarak
tanimlamakta, Jones ve Reynolds (2011) oyunu ¢ocuklarin i¢sel motivasyonla aktif olarak katildig: bir etkinlik olarak
ifade etmektedir. Cocuklar oyuna goniillii olarak katilir ve oyun siirecinde diirtiisel davranislarint goniillii ve bilingli bir
sekilde kontrol edebilirler (Jones ve Reynolds, 2011). Piaget’e gore ise, cocuklar oyun esnasinda gevre ile aktif etkilesim
icerisindedir. Cocuklar oyun siirecinde yeni 6grenmeleri deneyimleme ve anlamli bir sekilde i¢sellestirme imkani bulur-
lar (Piaget, 1962). Ayrica Vygotsky’e gore, oyun ile gocuklar hem kendi akranlar1 hem de kendilerinden daha deneyimli
yetiskinler ile etkilesime girebilmekte ve sosyal etkilesim ile yeni 6grenmeleri birlikte kesfederek deneyimleyebilmek-
tedir (Kiziltepe, 2007).

Okul 6ncesi egitimde d6gretmen oyun ortamini hazirlamakta ve oyunun otantik 6grenme deneyimleri ile ¢ocuklara
sunulmasinda aktif bir rol oynamaktadir. Oyunlar sirasinda dgretmenler, ¢cocuklar arasindaki uygun sosyal etkilesim
ve paylagimlarin saglanmasinda bir koprii gérevi goriir. Ayrica ¢ocuklar: aktif bir sekilde gozlemleyerek gelisimsel ve
bireysel ozellikleri hakkinda derinlemesine bilgi toplarlar ve uygun degerlendirme araglart ile ¢cocuklarin gelisimle-
rini degerlendirirler. Bu gézlemler sayesinde, ¢ocuklarin oyunlarina uygun bir sekilde dahil olarak ve oyun sirasinda
uygun geribildirim ve pekistirecler saglayarak ¢cocuklarin 6grenme ve gelisimlerini destekleme firsati bulurlar. Ayrica
oyunlarda ¢ocuklar arasinda ¢ikan problemleri veya ¢atisma durumlarinin igbirlik¢i bir sekilde ¢ozlilmesini saglarlar.
Ogretmenlerin oyunlar esnasinda aktif gdzlemler yapmasi, cocuklarin oyun siirecinin dogasin1 bozmadan problem du-
rumlarinin ¢dziilmesi, ¢ocuklarin gelisim ve 6grenmelerinin desteklenmesi ve pekistirilmesi agisindan biiylik 6nem
tasimaktadir (Aras, 2015; G61-Giiven, 2017; Gronlund, 2016; Kontos, 1999; Jones ve Reynolds, 2011; Ozgiinlii, 2015;
Play Wales, 2013; Tarman ve Tarman, 2011; Tsai, 2015; Yang, 2013). Bu arastirmada elde edilen sonuglar da ilgili li-
teratiirii destekler niteliktedir. Arastirmada okul dncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlarina oyun
arkadasi, oyun destekcisi/yardimcisi, problem ¢dziicii ve gdzlemci rollerinde dahil olduklar1 bulunmustur. Ogretmenler,
yapilandirilmamis oyun zamani dncesi oyunun fiziksel ortamini hazirlayan ve oyun baslatan roliindeyken, oyun sirasin-
da daha ¢ok gbozlem yapmakta olduklari ve ¢ocuklarin oyunlarina oyun arkadasi olmak ve problem ¢dzmek amaciyla
dahil olduklar1 bulunmustur.

Tsai (2015) tarafindan yapilan arastirmanin sonuglari, okul dncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin oyunlar1 esnasinda
aldiklar roller ile 6gretmenlerin egitim felsefesi, mesleki deneyimleri ve ¢ocuklar hakkinda daha fazla bilgi sahibi ol-
malart ile iligkili oldugunu goéstermistir. Bu sonuglara benzer olarak, mevcut arastirmada da okul 6ncesi 6gretmenlerinin
mesleki deneyimleri ve egitim ge¢misleri ile ¢ocuklarin yapilandirilmamis oyunlari esnasinda aldiklari roller arasinda
anlaml iliskiler oldugu bulunmustur. Egitim ve mesleki deneyim siiresi daha fazla olan okul dncesi 6gretmenlerinin,
cocuklarin oyunlarina goézlemci, yardimci/oyun destekgisi ve problem ¢oziicii rollerinde dahil olduklari sonucuna ula-
silmistir.

Yetigkinlerin uygun yontem ve davraniglarlar yoluyla, oyunun dogal akisin1 bozmadan, ¢ocuklarin oyunlaria dahil
olmalari ve ¢ocuklarin oyun siirecinde aktif birer katilimc1 olmasini destekleyen zengin uyaran igeren ortamlari tasarla-
malari ¢ok dnemlidir (G61-Giiven, 2017; Jones ve Reynolds, 2011; Singer ve dig., 2013). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin
sinif i¢i uygulamalar1 hakkinda veriler saglayan, 6gretmenlerin oyunu nasil tanimladiklari ve ¢ocuklarin yapilandirilma-
mis oyunlari sirasinda iistlendikleri rollere iligkin ayrintili bulgular sunan mevcut arastirmanin sonuglari da bu goriisleri
destekler niteliktedir. Bunun yaninda ilgili literatiire ek olarak mevcut aragtirmada ¢ocuklarin oyunlarina daha ¢ok bir
oyun arkadasi olarak dahil olduklarini belirten 6gretmenlerin, uygulamalarinda ¢ocuklarda saglikli bir 6z saygi ve olum-
lu bir benlik algis1 gelistirmeyi 6n plana ¢ikardiklar1 belirlenmistir. Bu sonu¢ 6gretmenlerin yapilandirilmamis oyunlarin
kurgusunu, diizenlemesini ve oyun siirecini ¢ocuklara birakarak onlarin 6zgiirce se¢imler yapmalarini sagladiklarini ve
bdylece onlarin olumlu benlik algisi ve 6z saygi kazanmalarina destek verdiklerini diisiindiirmektedir.

Okul 6ncesi donemde gocugun gelisim ve egitiminde vazgecilmez bir yeri olan oyunun tanimina, 6gretmenlerin giin-
likk egitim akislarinda yapilandirilmamis oyuna yer verme durumlarina ve bu oyunlarda aldiklara rollere iliskin 6gret-
men gorislerine dayanarak bulgular elde edilmistir. Arastirma kapsaminda sadece 6gretmenlerden Oyun Degerlendirme
Formu” ile goriis alinmasi ve simif ortaminda gézlem yapilmamasi arastirmanin sinirhiliklaridir. Ileriki aragtirmalarda
benzer konularin daha fazla 6gretmen ve ¢ocuga ulasilarak, egitim ortaminda gézlemler yapilarak ve ayni zamanda ¢o-
cuklarin goriislerine de bagvurularak degerlendirilmesi daha derin ve karsilastirabilir veriler elde edebilmek agisindan
onem tagimaktadir. Bu aragtirmalar egitim programlari igerisinde gelisimsel ve egitimsel anlamda hem bir etkinlik tiirii
hem de 6gretim yontemi olan oyuna bagvurulan zamanin genisletilmesi, ¢ocuklarin 6grenmelerinin 6nemli bir kisminin
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gerceklestigi yapilandirilmamis oyun zamaninin niteliginin arttirilmasi ve ¢cocugun bilgiyi kendisinden daha bilgili olan
bir yetiskinin destegiyle daha iyi yapilandirdigi oyun etkinliklerinde 6gretmenlerin gelisimsel olarak uygun rollerle ¢o-
cuklara ulagsmasi agisindan arastirmacilara, egitimcilere ve diger profesyonellere yol gdsterici olacaktir.
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