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MAKALE BILGISI

Bu deneysel arastirmada Ilkokul 4. simif Tiirkce dersinde oyunla 6gretim
yonteminin dordiincii simif 6grencilerinin  akademik basarisina etkisi
aragtirilmigtir.  Bu amagla Akdeniz bolgesindeki bir ilkokulun 4.
siniflarindan biri deney ve digeri kontrol grubu olacak sekilde seckili
olarak belirlenmistir. Arastirma grubunu olusturan toplam 6grenci sayist
38’dir. Dersler deney grubunda oyunla &gretim yontemine, kontrol
grubunda 6gretmen kilavuz kitabindaki yonergelere uygun islenmistir. Bu
arastirmada deney Oncesi her iki gruba hazirbulunusluk testi ve uygulama
sonrasinda her iki gruba son basar1 testi uygulanmustir. Verilerin
istatistiksel olarak degerlendirilmesinde iki kategorili degiskenler igin t
testi, anne egitim durumu ve baba egitim durumu gibi ikiden fazla kategori
iceren degigskenlerde tek yoOnlii varyans analizi uygulanmistir. Bu
aragtirmada elde edilen bulgulara goére, deney grubu lehine anlamh
farklilik bulunmus, cinsiyet ve ailenin egitim durumuna goére akademik
basarilarinda ise anlamli farklilik bulunamamastir.
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Giris

Dil duygu, diisiince ve isteklerin bir toplumda ses ve anlam yoniinden ortak olan
Ogeler ve kurallardan yararlanarak bagkalarina aktarilmasini saglayan ¢ok yonlii gelismis bir
dizgedir (Aksan, 2007). Bir semboller dizisidir (Aydin, 2011). Yasam boyu 0grenmenin ve
gelismenin en 6nemli anahtari dildir (Giines, 2011). Her toplumun kendine 6zgii bir dili vardir
(Aydin, 2011).

Insanlarn ilk dgrendikleri dil, ana dilleridir (Ozbay, 2001). Anadili egitimi, bireyin
dogumu ile ailede baglar; 6rgiin egitim kurumlarinda devam eder. Bireyin anadili becerisi
gelistikce, mensup oldugu milletin kiiltiiriine hakimiyeti de artar (Melanlioglu, 2008).
Kiiltiirimiizi gelistirmek ve gelecek kusaklara aktarmak ancak iyi bir anadili egitimi ile
miimkiin olabilir.

Her ulus i¢in ana dilleri anne siitii gibidir (Sagir, 2007). Anadili egitimi Tiirkge
dersleri ile sinirl degildir. yi bir ana dil egitimi alan birey kisisel, sosyal, kiiltiirel, ekonomik
ve politik yonlerden kendilerini gelistirir. Bu sayede milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel,
sosyal ve sanatsal degerler kazanir. Bu degerleri benimser (Melanlioglu, 2008). Bundan
dolay1 da kiiltiiriin en 6nemli aktaricisi toplumlarin ana dilidir.

Iletisim kurma, duygu ve diisiinceleri ifade etme, etkilesme, dis diinya ile biitiinlesme,
kiiltiirii aktarma gibi stireglerde dilin dnemli bir yeri vardir (Giines, 2011). Oyunlar ise dil
gelisimini ve iletisimi kolaylastirir (Garcia, 2012). Cocuklar oyun igerisinde yeni sozciikler
Ogrenir, fiil ¢ekimlerini kullanir, soru sorar, cevap verir, hayali durumlari ifade eder, duygu ve
diisiincelerini anlatir, fikir tiretir (Yanardag, 2012). Cocuklar oyun sayesinde arastirmayu,
kesfetmeyi, hayal etmeyi, kendini ifade etmeyi, yaratic1 diisiinmeyi, ¢ok yonlii diistinmeyi,
yeni tecriibeler edinmeyi, i¢inde yasadiklari diinyay1 tanimayi ve anlamay1 ogrenirler (Garcia,
2012).

Cocuklar oyun kurallarinin izin verdigi 6l¢iide grubuna avantaj saglamaya galisir ve
taktikler gelistirir. Cocuklar oyun igerisinde oyunun oynanis sekli, uyguladiklari strateji
hakkinda tartisirlar ve fikir alis verisi yaparlar (Hazar, 1996). Oyun cocugun sozciik
dagarcigin1 gelistirir, sdzciik dagarcigi gelisen ¢ocuk diizgiin climleler kurar ve rahat konugma
aliskanligr edinir. Cocuk oyun igerisinde duygularini ve diislincelerini anlatir, stirekli sorular
sorar ve yeni bilgiler 6grenir (Akandere, 2006). Cocuklar oyun igerisinde dgrendiklerini ifade
eder. Bagskalar1 onu dinler, o da bagkalarim1 dinler; bu yoldan ¢ocuk ana dilini kullanmay1
Ogrenir. Cocugun konusma becerisi artar (Karadag ve Caliskan, 2008).

Oyunlarla Ogretim

Oyun ¢ocugu tanima bakimindan en iyi yoldur. Oyun i¢inde ¢ocuk kendini bagimsiz
ve Ozgiir hisseder. Egitimci bu yolla ¢ocugu en dogal haliyle tanir, cocugun giivenini ve
sevgisini kazanir (Aslan, 1982). Simifta oyunlara yer verilmesi 6grencilerin motivasyonunu
artirir, 6grencilere 6grendiklerini uygulama firsati verir, 6grencilere basarma duygusu yasatir.
Ogrencilerde olumsuz duygularin gelismesini engeller (Acikgdz, 2003). Oyun bir egitim
aracidir. Cocuklar oyun icerisinde deneyimlerine gore Ogrenir. Oyun igerisinde gergek
hayattan alinan &rnekler ¢ocuklarin ileri yasamlarinda ne yapmalar1 gerektigini gosteren bir
egitim yoludur (Akandere, 2006). Oyunlar, egitim ve Ogretimde Ozellikle ilkokulda soyut
konularin  pekistirilmesinde, derslerin  sikiciliginin  giderilmesinde ve Ogrencilerin
yaraticiliklarinin artirilmasinda 6gretmenler agisindan en 6nemli materyallerdir (Karadag ve
Caligkan, 2008). Oyunla egitimde; ¢ocuk yaparak, yasayarak dgrenir. Cocuk dokunur, koklar,
dinler, tadar ve hisseder. Boylece gocuklar hayati i¢in gerekli bilgi, beceri ve deneyimleri
oyun i¢inde kendiliginden 6grenir (Yanardag, 2012).
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Arastirmanin Amaci

Gerek cocuklarin gerekse yetigkinlerin egitim ve 6gretim sirasinda dikkatlerini uzun
siire muhafaza etmeleri olduk¢a zordur. Ozellikle ilkokul dgrencileri derslere uzun siire
odaklanamamaktadir. Dolasiyla 6grencilerin dikkatleri dagilmakta, dersler yararsiz hale
gelmektedir (Kilbas Koktag, 2003). Bir siire sonra sikilma olur ve dikkat dagilir. Bu da
ilkokul ¢ocuklariin 6grenmesi ve algilamasi i¢in engelleyici bir durumdur. Bunun sonucunda
ogrenciler ders, 6gretmen ve okul hakkinda olumsuz tutum sahibi olmaktadir. Ogretmenler ise
ogrencilerin dikkatlerini uzun siire ders ve konu {izerinde tutacaklar1 yontem ve teknikler
kullanmalidir (Akandere, 2006). ilkokul diizeyindeki dgrencilerin somut 6grenme yasantilart
gecirebilecegi, kavramlari somutlastiracagi, dikkatlerini uzun siire 6grenmeler iizerinde
yogunlastirabilecegi, bilgiyi insa edebilecegi, 6grendiklerini analiz ve sentez edebilecegi ve
kendini ifade edebilecegi en iyi yontem oyundur. Bu arastirma ile 6grenme zevkli ve eglenceli
hale getirilerek 0grenci basarisinin artiritlmasi amaglanmistir. Bu amaci gergeklestirmek igin
asagidaki sorulara cevap aranacaktir.

1) Oyunla Ogretimin uygulandigr deney grubu ile 6gretmen kilavuz kitabindaki
yonergelere gore Ogretimin uygulandigi kontrol grubu o&grencilerinin uygulama 6ncesi
gerceklestirilen On-test ve uygulama sonrasi gergeklestirilen son-test akademik basari puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?

2) Oyunla Ogretimin uygulandigi deney grubu ogrencilerinin uygulama Oncesi
gerceklestirilen On-test ve uygulama sonrasi gerceklestirilen son-test akademik basar1 puanlari
arasinda cinsiyete gore anlamli bir fark var midir?

3) Oyunla O6gretimin uygulandigi deney grubu Ogrencilerinin uygulama Oncesi
gerceklestirilen On-test ve uygulama sonrasi gergeklestirilen son-test akademik basari puanlari
arasinda ailenin egitim diizeyine gore anlamli bir fark var midir?

Arastirmanin Yontemi

Deneme modeli, diizenlenmis ve denetim altindaki bir ortamda bagimsiz degiskenin
bagimli degisken lizerindeki etkisini saptama siirecidir (Sonmez ve Alacapinar, 2017). Gergek
deneme modellerinde ¢oklu gruplarin kullanilmasi ve gruplar yansiz atama ile olusturulur
(Karasar, 2012). Bu arastirmada gruplar yansiz atama yoluyla olusturulmadigindan dolay1 bu
calisma yar1 deneysel bir arastirmadir.

Bu arastirmada 6n-test ve son-test kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir.
Bu modele gore kontrol ve deney gruplarina deneysel islemden 6nce On-test, deneysel islem
sonrasinda son-test uygulanmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Akdeniz bdlgesindeki yer alan bir ilkokulun 4.
smiflarindaki 38 ogrenci olusturmaktadir. Arastirmacinin  gorev yaptigi  kurumun 4.
siniflarinda iki sube bulunmaktadir. Bu subelerden biri aragtirmacinin kendi siifi segkili
olarak deney kapsamina alinmistir.

Deney Siireci

Bu arastirmada deney siirecinde uygulanmak iizere kazanimlar belirlenmistir. Bu
kazanimlar dogrultusunda, deney grubuna oyunlarla 6gretim yontemine gore; kontrol grubuna
ise dgretmen kilavuz kitabindaki yonergelere uygun planlar hazirlanmistir. Her gruba 20’ser
saat uygulama plani hazirlanmistir. Kazanimlara uygun deneme 6ncesinde uygulanmak {izere
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bir on-test gelistirilmistir. Deneme sonunda uygulanmak {iizere ise bir son-test gelistirilmistir.
Kapsam gegerliligi i¢in belirtke tablosu hazirlanmustir. On-test ve son-test 6n uygulamada 120
Ogrenciye uygulanmistir. Bu uygulama sonunda testlerin madde analizleri yapilmistir. Bu
arastirmada deney siirecine ge¢gmeden Once Ogrencilere On-test uygulanmistir. Belirlenen
kazanimlar dogrultusunda hazirlanan planlar; deney grubu 6grencilerine oyunlarla 6gretim,
kontrol grubu 6grencilerine ise 6gretmen kilavuz kitabindaki yonergelere uygun islenmistir.
Arastirmaci tarafindan kazanimlara uygun oyunlar belirlenmistir. Belirlenen oyunlar
ogrencilerin seviyelerine indirgenmistir. Ogrencilere oyunlar1 nasil oynayacaklari hakkinda
aciklamalar yapilmistir. Kazanimi gerceklestirmek igin belirlenen oyunlar oynatilmistir.
Uygulama sonunda deney ve kontrol grubuna son-test uygulanmistir. Belirlenen kazanimlar
ise sunlardir:

Tablo: 1. Arastirmanin Ogrenme Alanlar: ve Kazanimlar:

Ogrenme Alanlar1  Kazanimlar

Sozlii Iletisim Dinlediklerinde es ve zit kelimeleri ayirt eder.
Dinlediklerinde 6znel ve nesnel yargilar1 ayirt eder.
Basit, tiiremis ve birlesik kelimeleri ayirt eder.
Varliklarin veriliglerine gore isimleri ayirt eder.
Duygu ve dislincelerini ifade ederken uygun baglama oOgelerini
kullanir.

Okuma Kelimelerin es ve zit anlamlarini bulur.
Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.
Ekleri tiireterek kelimeler tiiretir.
Kelimelerin gercek, mecaz ve terim anlamlarini ayirt eder.
Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim (5N1K)
sorularina cevap arar.

Yazma Anlamli ve kuralli climlelerle bilgilendirici ve hikaye edici metin
yazar.
Kisaltmalar1 ve bunlarin eklerini dogru kullanir.

2015 Tiirkge 6gretim programinda igerik, 6grenme alanlar1 seklinde diizenlenmistir.
Bu 6grenme alanlar1 s6zlIi iletisim, okuma ve yazmadir.

Sozlii Iletisim: Konusma ve dinleme etkinliklerini kapsamaktadir. Ogrencilerin
cevreleriyle iletisim kurmalari, igbirligi yapmalari, ortak karar vermeleri ve karsilastiklari
sorunlar1 ¢ozmeleri agisindan 6nemlidir (TTKB, 2015).

Okuma: Okuma becerisi Ogrencilerin farkli kaynaklara ulasarak yeni bilgi, olay,
durum ve deneyimlerle karsilagsmasini saglar (MEB, 2016).

Yazma: Yazma becerisinin gelistirilmesi ile dgrencilerin duygu, diistincelerini, hayal,
tasari, izlenimlerini, bir konuda goriislerini ve tezlerini yazili anlatim kurallarina uygun
sekilde anlatmalari, kendini ifade etme, yazma becerilerini gelistirme amaglanmistir (MEB,
2016).

Bu arastirmada so6zIii iletisim, okuma ve yazma Ogrenme alanlarina yonelik
kazanimlara yer verilmistir.

Uygulama Siirecinde Oynanan Bazi Oyunlar
Kura Cekme Oyunu: Ogretmen 6grencileri gruplara ayirir. Ogretmen her 6grenciye

SNIK ile ilgili ¢aligma kagidi verir, okumalarimi ister. SN1K ile ilgili kiiciik kagitlara ne, ne
zaman, nasil, nerede, ne ile ve kim yazilir, bir kutuya atilir. Her gruptan bir 6grenci bir kagit
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ceker, kagitta yazan soruyu grubundaki arkadaslari ile cevaplandirir. Dogru cevaplarsa
grubuna puan kazandirir (Giines ve Giines, 2011).

Kelime Bulmacalar1 Oyunu: Ogretmen, es ve zit anlamh kelimelerle ilgili
bulmacalar hazirlar. Ogrencilerden kelimelerin es ve zit anlamlarini bulmalar istenir.

Ogrenci Yarislar1 Oyunu: Ogretmen 6grencilere es ve zit anlamli kelimelerle ilgili
calisma kagidi verir. Ogrencilerden es ve zit anlamli kelimeleri &grenmelerini ister.
Ogrencileri iki grup halinde sira yapar. Ogretmen en dndeki iki 6grenciye bir kelime soyler.
Hangi 6grenci Once cevap verirse, sonra cevap vereni eler. Eleyen 6grenci kuyruga tekrar
girer. Bu elemeler birinci 6grenci belirleninceye kadar devam eder.

Kelime Tiiretme Oyunu: Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogretmen tahtaya bir kelime
yazar. Her grup kelimeyi tiiretir. Gruplar kelimeyi ne kadar tiiretebilirse, o kadar puan alir.
Oyunun sonunda puanlar toplanir, birinci olan grup ilan edilir (Giines ve Giines, 2011).

Her Kelime Puan Oyunu: Ogretmen iginde ¢ok sayida es sesli kelimenin gegtigi bir
okuma pargasi getirir. Ogrencilere bulduklar1 es sesli kelimelerin her birinin 1 puan oldugu
sOylenir. Okuma parcasini dagitir. Belli siire icerisinde en ¢ok es sesli kelime bulan 6grenci
oyunu kazanir (Her Harf Puan Oyunundan tiiretilmistir. ).

Renkler Oyunu: Ug tane kutunun iizerine basit kelimeler, tiiremis kelimeler, birlesik
kelimeler yazilir. Kagitlarda yazili kelimeleri tiirlerini siifta arkadaslarina okuyarak dogru
kutuya atmasini istenir. Dogru yapan Ogrenciler alkiglanir, yanlis yapanlar ise diizeltilerek
dogru kutuya atmasi saglanir (Yiicel Yumusak, 2014).

Takim Turnuva Oyunu: Ogrenciler 6 gruba ayrilir. Ogretmen her gruba soru dagitir.
Gruplar soruyu ¢ozer. Soruyu dogru ¢dzen gruplar puan kazanir. Puanlar dersin sonunda
toplanir, kazanan grup ilan edilir (Takim Turnuva Oyunundan yararlanilmistir.).

Sondan Ekleme Oyunu: Ogretmen &grencilerin daire olusturmalarini ister. Bir
ogrenci ebe secilir. Ebe bir kelime sdyler. Cemberdeki dgrencilerden birinin tliretmesini ister.
Tiretemeyen 6grenci oyundan ¢ikar. Birinci 6grenci belirleninceye kadar oyun devam eder
(Giines ve Giines, 2011).

Oykii Tamamlama Oyunu: Ogretmen yarim birakilmis, ykii tamamlama etkinlikleri
hazirlar. Ogretmen 6grencilerden yarim birakilmis Oykiileri anlamli ve kuralli ciimleler
kullanarak tamamlamalarini ister. Sinifta en gilizel ve dogru yapan &grenciler ilan edilir
(Climle Tamamlama Oyunundan tiiretilmistir.).

Puan Toplama Oyunu: Ogrenciler gruplara ayrilir. Gruplara sorular dagitilir. Dogru
cevaplayan gruplar 10 puan alir, yanlis cevaplayan grup sifir puan alir. Dersin sonunda en ¢ok
puan toplayan grup 6gretmen tarafindan ilan edilir ve alkislanmalar1 istenir.

Yildiz Toplama Oyunu: Ogrencilere sorular dagitilir. Ogretmen 6grencilerden 1.
soruyu ¢ézmelerini ister. Dogru yapan dgrenciler yildiz toplar, yanlis yapan 6grenciler yildiz
alamazlar. Birinci sorunun ¢6ziimii bittikten sonra ikinci soruya gecer, sirayla sorularin hepsi
¢ozdiriiliir. Dersin sonunda en ¢ok yildiz toplayan 6grenci 6gretmen tarafindan ilan edilir ve
alkislanmalari istenir.

Soézciik Bulma Oyunu: Ogretmen Ogrencilere birer A4 kagidi dagitir. Ogretmen
Ogrencilerden kagidi birlesik kelime, basit kelime, tliremis kelime olarak ii¢ boliime
ayirmalarim ister. Ogrencilerden belli bir siire i¢inde basliklara uygun kelimeler yazmalari
istenir. Basliklara uygun en ¢ok kelime yazan 6grenci oyunu kazanir (Giines ve Giines, 2011).

Kim 1 TL Kazanmak Ister Oyunu: Tiirk¢e dersinde 6grenciler yarisma havasina
sokulur. Ogretmen dgrencilere ¢dzmeleri icin sorular dagitir, dagitilan sorularin kurus olarak
her birinin degeri vardir. Kim 6nce 1 TL’ye ulasirsa yarigmay1 kazanir (Kim Milyoner Olmak
Ister Oyunundan uyarlanmistir.).
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Kisisel Bilgi Formu

Aragtirmaci tarafindan 6grenciler hakkinda bilgi toplamak igin gelistirilmistir. Bu
formda deney grubundaki Ogrencilerden cinsiyetlerini, annelerinin ve babalarinin 6grenim
durumlarini belirtmeleri istenmistir.

Hazirbulunusluk ve Son Basar Testi

Arastirmaci tarafindan eksikleri gidermek, aksakliklari tespit etmek i¢in 6n uygulama
yapilmistir. Arastirmanin dncesinde uygulanmak igin bir On-test gelistirilmistir. Bu test, 5
dogru-yanlis, 5 eslestirme ve 20 ¢oktan se¢meli sorudan olusmaktadir. Bu testteki sorularin
madde analizlerinin yapilmasi i¢in 120 6grenciye uygulanmigtir.

Arastirmaci tarafindan hazirbulunusluk testine benzer bir son-test gelistirilmistir. Bu
test, 5 dogru-yanlis, 5 eslestirme ve 20 coktan se¢meli sorudan olusmaktadir. Bu testteki
sorularin madde analizlerinin yapilmasi i¢in 120 6grenciye uygulanmistir. Boylelikle testlerin
madde analizleri yapilarak son hali verilmistir.

Giivenirlik

KR-20, bir testin kendi igindeki tutarliliginin 6lgiisiidiir (Bastiirk, 2014). Bir testin
madde analizleri yapilmigsa Ornegin, madde giicliigii, madde ayirt ediciligi gibi KR-20
uygulanir (Karasar, 2012). 10-15 maddeden olusan testler icin KR-20 degeri 0.50 yeterli iken,
50 ve lizeri maddeden olusan testlerde KR-20 degeri en az 0.84 olmalidir (Tan ve Erdogan,
2001).

Testlerin madde analizleri yapilmigtir. KR-20 giivenirlik katsayis1 degerleri
hesaplanmistir. Hazirbulunusluk testinin KR-20 giivenirlik katsayis1 degeri 0.87, son basari
testinin KR-20 giivenirlik katsayist degeri 0.93 bulunmustur. Bu arastirmada hazirbulunugluk
testi 26, son basar1 testi 29 sorudan olusmaktadir. Hem hazirbulunusluk testinin hem de son
basar1 testinin KR-20 giivenirlik katsayilar1 dikkate alindiginda, her iki testinde giivenir
olduklar1 soylenebilir.

Madde Giicliigii ve Ayirt Ediciligi

Madde giigliigii (p), basar1 testleri gibi bilgi ve becerilerin Olgiildiigli testlerin
maddelerinin dogru cevaplanma oranini gosterir (Biiytlikoztiirk ve vd., 2012). Madde giigliik
indeksi O ile 1 arasinda yer alir. Sifira yaklastikca madde zorlasir. 1’e yaklastikca madde
kolaylasir (Dicle, 2013; Bastiirk, 2014a).

Olgme amacli bir testin madde giigliik indeksleri 0,30 ile 0,80 icerisinde kalmalidir
(Cepni ve Akyildiz, 2009). Madde gii¢liikklerinin 0,50 civarinda olmasi beklenir. Testlerde
goreceli olarak kolay ve zor olan maddelere de yer verilebilir (Biiyiikoztiirk ve vd., 2012).

Madde ayirt ediciligi, maddelerin Olgiilen 6zellikle ilgili olarak bireyleri ne derece
ayirt ettigini gosterir. Testin 6lgmeye amacladigi ozellige yiiksek diizeyde sahip olan
bireylerle, diisiik diizeyde sahip olan bireyleri ayirt etme giiciidir. Madde ayirt edicilik
indeksi rjx ile gosterilir. +1,00 ile -1,00 arasinda degisebilir. Madde ayirt edicilik indeksinin
yorumlanmasinda su 6lgiitler kullanilabilir (Biiylikoztirk ve vd., 2012). Madde ayirt ediciligi
0,40 ve tizeri ¢ok 1yi, 0,30-0,39 aras1 oldukga 1yi, 0,20-0,29 diizeltilmeli ve gelistirilmeli, 0,19
daha kiiciik maddeler miimkiinse testten ¢ikarilmalidir (Akt: Bastiirk, 2014a).

66



Sosyal Bilimler ve Egitim Dergisi, 1 (1), 61-75

Tablo: 2. Hazirbulunusluk Testi

Sorular Madde Madde Ayirt ~ Sorular Madde Madde Ayirt
Giigligii Ediciligi Giigligii Ediciligi
S1 0,64 0,81 S16 0,53 0,81
S2 0,74 0,65 S17* 0,41 0,37
S3 0,56 0,90 S18 0,44 0,68
S4 0,51 0,71 S19 0,45 0,78
S5 0,42 0,56 S20 0,58 0,50
S6* 0,37 0,40 S21* 0,22 0,46
S7 0,42 0,71 S22 0,40 0,68
S8 0,64 0,65 S23 0,48 0,78
S9 0,37 0,40 S24 0,33 0,65
S10 0,35 0,50 S25 0,55 0,84
S11 0,56 0,62 S26 0,36 0,46
S12 0,32 0,40 S27 0,35 0,59
S13 0,42 0,59 S28 0,41 0,43
S14 0,50 0,71 S29 0,40 0,78
S15 0,54 0,81 S30* 0,30 0,18

Tablo 2’de hazirbulunusluk testindeki sorularin madde analizleri verilmistir. S6 sorusu
yanlis oldugu i¢in testten dogrudan ¢ikarilmistir. S17 sorusunun ayirt ediciligi 0.40 altinda
oldugundan testten ¢ikarilmistir. S21 sorusu zor bir soru oldugu igin testten ¢ikarilmistir. S30
sorusu hem zor oldugu hem de ayirt ediciligi diisiik oldugu icin testten ¢ikarilmistir. Diger
sorularin madde gii¢liigii ve ayirt ediciligi iy1 oldugu icin degistirilmeden kullanilmasina karar
verilmistir.

Tablo: 3. Son Basar: Testi

Sorular Madde Madde Ayirt ~ Sorular Madde Madde Ayirt
Giigliigii Ediciligi Giigligi Ediciligi
S1 0,52 0,87 S16 0,35 0,65
S2 0,51 0,84 S17 0,45 0,68
S3 0,55 0,93 S18 0,42 0,71
S4 0,51 0,93 S19* 0,37 0,37
S5 0,44 0,71 S20 0,38 0,71
S6 0,51 0,84 S21 0,39 0,46
S7 0,51 0,59 S22 0,39 0,71
S8 0,47 0,46 S23 0,45 0,84
S9 0,46 0,75 S24 0,45 0,81
S10 0,43 0,71 S25 0,40 0,93
S11 0,48 0,65 S26 0,30 0,71
S12 0,42 0,53 S27 0,36 0,46
S13 0,44 0,68 S28 0,46 0,71
S14 0,33 0,65 S29 0,40 0,56
S15 0,32 0,78 S30 0,55 0,75

Tablo 3’te son basar1 testindeki sorularin madde analizleri verilmistir. Olgme
aracindaki her bir maddenin giicliik degeri ve madde ayirt ediciligi bulunmustur. S19
sorusunun ayirt ediciligi 0.40 altinda oldugundan testten ¢ikarilmistir. Diger sorularin madde
giicliigii ve ayirt ediciligi iyi oldugu i¢in degistirilmeden kullanilmasina karar verilmistir.
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Gegerlilik

Bir testin kullanis amacina uygunluk derecesidir (Sonmez ve Alacapimar, 2017).
Basar1 testleri i¢in konu, davranis karsilastirmasi iceren belirtke tablosunu hazirlamak,
kapsam gecerliligi bu konuda 6nemli ipuglari verir (Bliylikoztiirk ve vd., 2012). Arastirmada
kapsam gecerliligine destek saglamak i¢in belirtke tablosu hazirlanmistir. Her kazanima
yonelik sorulara yer verilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma grubunu olusturan 6grencilerin frekans ve yiizde dagilimlar1 ¢ikarilmistir.
Hazirbulunusluk ve son basar testleri puanlanmistir. Ogrencilerin 6n-test ve son-test puanlari
arasindaki farklilig1 belirlemek amaciyla deney ve kontrol grubu i¢in bagimli t testi, cinsiyet
gibi iki kategorili degiskenler i¢in bagimsiz gruplarda t testi, annelerinin ve babalarinin egitim
durumu gibi ikiden fazla kategori iceren degiskenler i¢in tek yonlii varyans analizi
uygulanmistir. Arastirmanin bulgular tablolar halinde sunulmustur.

Bulgular ve Yorumlar

Bu boéliimde gruplarin frekans dagilimlari, bulgular ve yorumlar yer almaktadir.

Tablo: 4. Calisma Grubunun Dagilimi

Gruplar Smif  Uygulanan Yontem n %

01 Deney 4-A Tiirkge Dersinde Oyunla Ogretim Y éntemi 19 50

02 Kontrol 4-B 2016-2017 4. Smif Ogretmen Kilavuz Kitabindaki 19 50
Yonergelere Uygun Ogretim

Toplam 38 100

Tablo 4’te calisma grubu ile ilgili bilgi verilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin
oran1 % 50, kontrol grubundaki dgrencilerin oran1 % 50 oldugu goriilmektedir. Tabloya
bakildiginda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin oranlarinin birbirine denk oldugu
anlasilmaktadir.

Tablo: 5. Ogrencilerin Cinsiyete Gore Dagilimi

Deney Grubu n %

Erkek 12 63,2
Cinsiyete Gore Dagilim Kiz 7 36,8

Total 19 100

Tablo 5’te deney grubundaki &grencilerin cinsiyete gore dagilimlari yer almaktadir.
Deney grubunda ogrencilerin % 63,2°si erkek, % 36,8’1 kiz oldugu goriilmektedir. Deney
grubundaki erkek ogrenciler kiz Ogrencilerin neredeyse iki katidir. Deney grubundaki
erkeklerin sayisi, kizlarin sayisindan daha fazla oldugu anlagilmaktadir.
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Tablo: 6. dilelerin Egitim Durumuna Gore Dagilimi

Deney Grubu n %
Okuryazar degil 3 15,8
Anne Egitim Durumu Ilkokul 12 63,2
Ortaokul 4 21,0
Total 19 100
Ilkokul 8 42,1
Ortaokul 5 26,3
Baba Egitim Durumu Lise 6 31,6
Total 19 100

Tablo 6’da Ogrencilerin annelerinin ve babalarinin egitim durumlarina gore dagilimi
yer almaktadir. Deney grubundaki 6grencilerin annelerinin 15,8 higbir okula gitmedigi, %
63,2 ilkokul, % 21,0 ortaokul; babalarinin % 42,1 ilkokul, % 26,3 ortaokul, % 31,6 lise
mezunu oldugu gériilmektedir. Ogrencilerin annelerinin egitim seviyesinin, babalarmin egitim
seviyesinden daha diisiik oldugu anlasilmaktadir. Ayrica ailelerin egitim seviyelerinin diisiik
oldugu soylenebilir.

Tablo: 7. Birinci Alt Amaca Yonelik Bulgular

Egitim Durumu N Ortalama  Standart Sapma t p
Kontrol On-test Puani 19 67,16 20,51 -1,552 0,138
Grubu Son-test Puani 19 71,32 18,30
Deney On-test Puani 19 71,37 17,30 -4,320  0,000*
Grubu Son-test Puanmi 19 83,05 11,83

Tablo 7°de deney ve kontrol gruplarinin 6n-test ve son-test puanlarinin ortalamasi
bagimli gruplarda t testi ile karsilastirilmistir. Kontrol grubunun 6n-test ortalamasi 67,16 iken
son-test ortalamas1 71,32 olup bu ortalamalar arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli
diizeyde degildir (p>0,05). Deney grubunun on-test ortalamasi 71,37 iken son-test ortalamasi
83,05 olup bu ortalamalar arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli diizeydedir (p<0,05).
Deney grubundaki 6grencilerin basart ortalamasi anlamli derecede artarak daha yiiksek
cikmistir. Oyunla 6gretim yontemi, 6gretmen kilavuz kitaplarindaki yonergelerle yapilan
ogretimden daha etkili olmustur.

Tablo: 8. fkinci Alt Amaca Yonelik Bulgular

Cinsiyet Egitim Durumu N Ortalama  Standart Sapma t p

On-test Erkek 12 76,33 18,01 1,726 0,102
Puani Kiz 7 62,86 13,01

Son-test Erkek 12 86,92 10,17 2,017 0,060
Puani Kiz 7 76,43 12,22

Tablo 8’de deney grubundaki Ogrencilerin cinsiyetlerine gore On-test ve son-test
puanlar1 bagimsiz gruplarda t testi ile karsilastirilmistir. Deney grubundaki erkeklerin 6n-test
ortalamasi 76,33 iken son-test ortalamasi 86,92 olup bu ortalamalar arasindaki farka
istatistiksel olarak bakildiginda anlamli bir diizeyde artis yoktur (p>0,05). Deney grubundaki
kizlarin on-test ortalamasi 62,86 iken son-test ortalamasi1 76,43 olup bu ortalamalar arasindaki
farka istatistiksel olarak bakildiginda anlamli bir diizeyde artis yoktur (p>0,05). Tiirkge
dersinde oyunla 6gretim yonteminin kullanildigi deney grubundaki 6grencilerin cinsiyete
iligkin 6grenmelerinde bir farklilik yoktur.
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Uciincii Alt Amaca Yonelik Bulgular
Deney grubundaki Ogrencilerinin On-test ve son-test puanlart annelerinin ve

babalarinin egitim durumunu goére puan ortalamalar1 “tek yonlii varyans analizi” ile
karsilastirilmistir. Sonuglart ve ortalamalar asagidaki tablolarda verilmistir.

Tablo: 9. Anne Egitim Durumuna Iliskin Bulgular

Anne Egitim Durumu N Ortalama Std. Sapma F P
Okur-yazar Degil 3 82,67 16,65

On-test [lkokul 12 66,00 16,84

Puanlar Ortaokul 4 79,00 15,79 1,740 0,207
Total 19 71,37 17,30
Okur-yazar Degil 3 80,00 20,66

Son-test [lkokul 12 83,25 9,78

Puanlart Ortaokul 4 84,75 13,82 0,129 0,880
Total 19 83,05 11,83

Tablo 9°’da goriildigli gibi deney grubundaki ogrencilerin annelerinin egitim
durumuna gore on-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir diizeyde fark yoktur
(p>0,05). Bu bulgu ile deney grubundaki 6grencilerin annelerinin egitim durumuna gore 6n-
test ve son-test puanlarinin benzer diizeyde oldugu saptanmustir.

Tablo: 10. Baba Egitim Durumuna Iliskin Bulgular

Baba Egitim Durumu N Ortalama  Std. Sapma F P
Ikokul 8 66,00 14,97

On-test Ortaokul 5 69,60 17,80

Puanlari Lise 6 80,00 19,27 1,182 0,332
Total 19 71,37 17,30
Ikokul 8 79,00 11,94

Son-test Ortaokul 5 80,60 11,52

Puanlari Lise 6 90,50 9,95 1,953 0,174
Total 19 83,05 11,83

Tablo 10°da goriildiigli gibi deney grubundaki 6grencilerin babalarinin egitim
durumuna gore on-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir diizeyde fark yoktur
(p>0,05). Bu bulgu ile deney grubundaki &grencilerin babalarin egitim durumuna gore 6n-
test ve son-test puanlarinin benzer diizeyde oldugu sdylenebilir.

Sonuc ve Tartisma

[lkokul 4. sinif Tiirkge dersinde deney grubuna uygulanan oyunla 6gretim yénteminin
akademik basarisina etkisi ile kontrol grubuna uygulanan 6gretmen kilavuz kitaplarindaki
yonergelere uygun 0gretimin akademik basarisina etkisi arasinda deney grubu lehine anlamli
bir farklilik vardir. Arastirmada Tiirk¢ce dersinde uygulanan oyunla 6gretim yoOnteminin,
ogretmen kilavuz kitaplarindaki yonergelere gore yapilan 6gretimden daha etkili oldugu
sOylenebilir. Goksen (2014) gelencksel oyunlarin gocuklarin gelisimlerine katkilarini
aragtirmistir. Oyun oynayarak biiyiiyen ¢ocuklarin kendini gerceklestirmede, hayatta basarilt
ve mutlu olmada digerlerinden daha sanshi olduklarini, oyunlarin egitim - Ogretim
faaliyetlerinin gerceklestirilmesinde Onemli bir destekleyici unsur oldugunu belirtmistir.

70



Sosyal Bilimler ve Egitim Dergisi, 1 (1), 61-75

Demir ve Ozdemir (2013) gblge oyunlarinin, deger aktarimi ve dgretiminde ¢ok zengin bir
kaynak 6zelligi gosterdigi sonucuna ulagmislardir.

Gililsoy ve Uggun (2013) egitsel oyunlar1 kelime hazinesinin gelistirilmesinde
kullanmislardir. Egitsel oyunlarin uygulandigr deney grubunun On-test ve son-test puanlari
arasinda anlamli bir farkin oldugunu, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun 6n-
test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigini tespit etmislerdir. Batdi (2012)
egitsel oyunlarla yapilan yabanci dil 6gretiminin eglenceli 6grenme atmosferi yarattigini, dil
o6grenmeye karst olumlu tutumlar gelistirdigini, dilin anlamli ve kalic1 6grenilmesinde biiyiik
rolii oldugu sonucuna ulagsmistir. Bunlara ragmen; Bagci (2011) egitsel oyun tekniginin
ilkokul 1., 2 ve 3. smmiflarda Tiirkge Ogretmen kilavuz kitaplarinda yeterli olarak
kullanilmadigini belirtmistir.

Bu arasgtirmanin bulgularini farkli derslerde oyunla 6gretimle ilgili yapilmis birgok
aragtirmanin  sonucu desteklemektedir. Geng, (2014) sanat egitiminde, Sonmez (2012)
matematik dersinde, Aksoy (2010) matematik dersinde, Dindar (2009) trafik giivenligi
dersinde, Dinger (2008) miizik dersinde, Kilig¢ (2007) matematik dersinde, Yigit (2007)
matematik dersinde, Yagiz (2007) bilgisayar dersinde, Uyan (2006) resim dersinde, Altunay
(2004) matematik dersinde oyunu kullanmiglardir. Oyunla 6gretimin &grencilerin akademik
basarisini, 6z-yeterlilik algilarini, okul derslerine kars1 tutumlarini ve ilgilerini olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulagmislardir.

Meyer (2012) okul dncesi ¢ocuklarin oyunla dil 6grenimi i¢in bir bilgisayar oyunu
tasarlamistir. Bu oyun tasarisinin dgrencilere okul i¢inde ve okul disinda 6grenme ortami
sundugu, istedigi zamanda ve mekanda 6grenme ortami sundugunu, 6grencilerin okulda
ogretmenle, okul disinda ebeveynlerle veya kendi basina calisabilecegi oyun tasarisidir. Bu
materyalin okul i¢inde ve disinda 6grencilerin roliinii desteklemedir. Dodd ve Dodd (1997)
icat ettikleri soru-cevap oyununu kelime 6gretiminde kullanmiglardir. Bu oyunun bilinen
diger soru-cevap oyunlarindan farkli oldugunu, sorularin kartin ayni tarafinda yer almadigini,
herkesin olasi cevaplar diisiinmesini sagladigini vurgulamistir. Bu oyunun eglenceli, egitici ve
yararli oldugunu belirtmistir.

Oyunla 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubundaki erkek ve kiz 6grencilerin
on-test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli bir diizeyde farklilik bulunamamustir. Tiirkce
dersinde oyunla Ogretim yontemi ile 6gretim yapildiginda cinsiyet 6grencilerin akademik
basarilarini etkilememektedir. Bozan (2014) okul dncesi 6gretmenlerin egitim durumuna gore
oyun etkinliklere iligkin goriislerini arastirmistir. Arastirmasinda, cinsiyetin okul 6ncesi
Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin goriislerini anlamli diizeyde farklilastirmadig:
sonucuna ulagmistir. Bu durum bize cinsiyet degigse de oyun konusunda dgretmenlerin benzer
goriislere sahip oldugunu diisiindiirmektedir. Yapmis oldugum arastirmanin sonucu ile
Ogretmenlerin cinsiyet degiskenine gore oyun etkinliklere yonelik goriisleri benzerdir.

Arslan (2013) Tirkiye’de ve diinyada okuma becerisi ile ilgili cinsiyet degiskenini
aragtirmistir. Arastirmanin sonunda okuma becerisinin ¢esitli yonlerinde okuma aligkanligi,
okudugunu anlama, okuma stratejilerini kullanma gibi okuma becerilerinde bayanlarin
erkeklerden daha iyi bir diizeyde oldugu sonucuna ulagmistir. Bu ayrismanin cinsiyetler
arasindaki beyin farkliliklarindan kaynaklanmis olabilecegi sonucuna varmistir. Ozeng (2007)
bayan Ogretmenlerin ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretime daha olumlu baktiklar
sonucuna ulagmistir. Bu arastirmalarin sonucu yapmis oldugum arastirmanin sonucu ile
celismektedir.

Oyunla 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubundaki 6grencilerin annelerinin ve
babalarmin egitim diizeyine gore on-test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli bir diizeyde
farklilik bulunamamistir. Tiirk¢e dersinde oyunla 6gretim yontemi ile 6gretim yapildiginda
ailenin egitim diizeyi 6grencilerin akademik basarilarini etkilememektedir. Bozan (2014) okul
oncesi 6gretmenlerin egitim durumuna gore oyun etkinliklere iligkin goriislerini arastirmistir.
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Egitim durumunun anlamli diizeyde farklilastiric1t bir faktdr olmadigi goriisiine ulasmistir.
Ogretmenlerin egitim durumlar1 ne olursa olsun oyunlara iliskin goriisleri benzerdir. Bu
arastirma yapmis oldugum arastirmayi desteklemektedir. Cocuklarin annelerini ve babalarinin
egitim durumu ne olursa olsun oyunlar biitliin 6grencilerin  68renmelerini  olumlu
etkilemektedir. Anneler ve babalar ¢ocuklarin 6grenmelerini oyunlarla destekleyebilirler.

Akkus Sevigen (2013) aile katilimli oyun temelli egitim programinin 6n-test ve son-
test puanlari arasindaki artig, oyun temelli egitim programindaki artistan daha yiiksek ¢iktigi
sonucuna ulagsmistir. Erbay ve Durmusoglu Saltali (2012) annelerin oyun algisim
arastirmiglardir. Annelerin ¢ogunlugu oyunu eglendiren, gelisimi destekleyen ve bos
zamanlar1 degerlendirici bir etkinlik olarak goérmektedir. Her ne kadar anneler oyun ve
etkinliklerini bos zaman etkinlikleri olarak gorseler de ¢ocuklarin hayat1 oyundur. Cocuklar
hayatin kurallarin1 oyun ig¢inde Ogrenirler. Bu yiizden aileler oyun etkinliklerini bos zaman
etkinligi goérmek yerine ¢ocuklara kazandirmak istedikleri davramislari oyunlastirarak
verdiklerinde, c¢ocuklar hem giizel vakit gegireceklerdir hem de sikilmadan, eglenerek
kendiliginden 6greneceklerdir.

) Oneriler
Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Dil 6gretimi bireysel farkliliklara gore diizenlenmelidir. Bireysel farkliliklart ortaya ¢ikaracak
en iyi etkinlikler ise oyunlardir. Okul ve siif ortamlar1 oyunlarla zenginlestirilebilir.

2. Tirkge ogretim etkinlikleri Ogrencilerin ilgilerine, ihtiyaglarina ve Ogrencilerin gelisim
diizeyine gore diizenlenmelidir.  Bunun icin ilkokul Ogretim programlarinin egitim
durumlarinda oyunlara sik sik yer verilebilir.

3. llkokul Tiirkge dersinde, Tiirkgeyi dogru, giizel ve bilingli kullanmay: aliskanlik haline
getirmenin en 1yi yolu oyunlardir.

4. Tirkce dersinde 6gretmenler oyunlar1 dersin giris bdliimiinde 6grencinin dikkatini ¢ekmek,
Ogrenciyi gldiilemek, Ogrencilerin hazirbulunusluk dilizeyini artirmak i¢in gelisme
boliimiinde, dgrencilerin 6grendigi konular pekistirmesi ve 6grenci katilimini saglamak igin,
dersin sonug¢ boliimiinde ise 6grencilerden doniit almak i¢in kullanilabilir.

5. Ogrencilerin bilgiyi kendi dogasinda yapilandirabilmeleri igin ogretim etkinlikleri
oyunlastirilarak sunulabilir.

6. Tiirkge Ogretim programinin amaclarindan anlama ve anlatma giiclinii gelistirmek,
ogrencilerde okuma ve dinleme aliskanlig1 kazandirmak, kelime hazinelerini zenginlestirmek
icin sinif icinde ve disinda oyunlara sik sik yer verilebilir.

7. Ogrencilerde anlamli ve kalic1 6grenmeler, yaparak yasayarak dgrenme, elestirel ve yaratici
diisiince becerilerinin gelistirebilmesi i¢in ders i¢i etkinliklerde oyunlar kullanilabilir.

8. Tiirkge ders kitaplar1, 6grenme ortamlar1 oyun ve etkinliklerle zenginlestirilebilir.

Yapilacak Uygulamalara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirmada ilkokul 4. smif Tiirkge dersinde oyunla Ogretim yOnteminin 6grencilerin
akademik basarisina olan etkisi arastirilmistir. Bu calismaya benzer arastirmalar ilkokulun
diger siif diizeylerinde ve farkli derslerde yapilabilir.

2. Bu arastirma ilkokul 4.sinif Tiirkge dersinde sozlii iletisim, okuma ve yazma Ogrenme
alanlarinda 10 tane kazanimda uygulanmistir. Bu aragtirmaya benzer aragtirmalar dersin biitiin
ogrenme alanlarinda ve diger kazanimlarda da uygulanabilir.

3. Bu arastirmada ilkokul 4. simf Tiirkge dersinde oyunla Ogretim yontemi ile Ogretim
yapildiginda cinsiyetin 6grencilerin akademik basarisini etkilemedigi sonucuna ulagilmistir.
Oyunun cinsiyet lizerindeki etkisi ilkokulun diger sinif diizeylerinde de arastirilabilir.
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4. Bu arastirma ile ilkokul 4. siif Tirkce dersinde oyunla dgretim yonteminin cinsiyetin ve
ailenin egitim durumlarina gore 6grencilerin akademik basarisina etkisi arastirtlmistir. Diger
derslerde ve degiskenler iizerinde benzer arastirmalar yapilabilir.

5. Bu aragtirmanin 6rneklemini 38 0&grenci olusturmaktadir. Bundan sonra daha biiyilik
orneklemler iizerinde benzer arastirmalar yapilabilir.
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