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Ozet: Bu aragtirmamin amacy; otizm spektrum bozuklugu olan bir cocuga serbest zaman
becerilerinin kazandirlmasinda hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun
etkililik ve verimliliginin karsilastirnlmasidir. Arastirmaya, otizm spektrum bozuklugu tanist alms,
5 yas 8 aylik bir erkek cocuk katilmistir. Hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video
ipucunun etkililik ve verimliliginin karsilastirilmas: amaciyla uyarlamal déniisiimlii uygulamalar
modeli kullamlmistir. Gézlemciler aras: giivenirlik verileri baslama diizeyi ve yoklama oturumlart
icin %100 bulunmustur. Uygulama giivenirligi verileri ise; baslama diizeyi ve yoklama
oturumlarinda %84, hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla dgretim oturumlarinda
%90, hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuyla é¢retim oturumlarinda %100
bulunmugtur. Bulgular, otizm spektrum bozuklugu olan bir ¢cocuga hem hata diizeltmesi yapilarak
hem de hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun serbest zaman becerilerinin
kazandinlmasinda etkili oldugunu gdstermektedir. Hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
ipucunun etki biiyiikliigii (.80), hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun etki
biiyiikliigiine (.60) gore daha yiiksektir. Tau-U yorumlama Olgiitleri dikkate alindiinda, hata
diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun etkisi biiyiik iken, hata diizeltmesi yapilarak
sunulan video ipucunun etkisi ¢ok biiyiiktiir. Bulgular ayrica, serbest zaman becerilerinin
ogretiminde verimlilik acisindan hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucu lehine kiiciik bir
fark oldugunu ortaya koymaktadir. Bulgular 1s181nda hem uygulamaya hem de ileri arastirmalara
yonelik bazi onerilerde bulunulmustur.
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GIRIS
Bireylerin giinliik yasantilarinda kendilerine ayiracak serbest zamanlarinin olmamasi, onlarin
yasamlarini sikici, stresli ve yalmzlastiric1 bir siireg olarak algilamalarma neden olabilir. Normal gelisim
gosteren bireylerin ¢ogu serbest zamanlarini; rahatlamak, baskalariyla arkadashk kurmak, ilgilerini

kesfetmek ve yeni beceriler 6grenmek gibi durumlar icin kullanmaktadir. Yetersizligi olan bireyler ise
serbest zamanlarinin biiytik cogunlugunu farkli ortamlara ve kisilere erismekte yasadiklar: sinirliliklar
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ve bagkalarmin yardimma duyduklar: gereksinimler nedeniyle hi¢bir sey yapmadan gecirmektedir
(Beland, 2008; Westling ve Fox, 2004). Serbest zaman becerileri bireylerin bilissel, fiziksel ve sosyal
yeterliklerine katki saglama ve sosyal kabullerini arttirmanin yam sira onlarin serbest zamanlarimni
eglenceli ve tatmin edici bir sekilde gecirmelerine olanak saglar ve toplumsal uyumlarin
kolaylastirarak yasam kalitelerini artirir (Dollar, Fredrick, Alberto ve Luke, 2012; Fetko, Collins, Hager
ve Spriggs, 2013; Vandercook, 1991; Westling ve Fox, 2004).

Serbest zaman becerileri; bireylerin yasina, cinsiyetine ve ilgi alanina gore farklilasabilecegi gibi
becerinin gerceklestirilme amacina, ortamina ve bireysel ya da grup olarak gerceklestirilmesine gore de
farklilik gosterebilir (Ittenbach, Bruininks, Thurlow ve McGrew, 1993; Scheuermann ve Webber, 2002;
Shivers, 2000; Westling ve Fox, 2004). Okuloncesi donemdeki ¢ocuklarin kendi baslarina ya da bir
partnerle yapabilecekleri serbest zaman etkinliklerini; kitap inceleme, televizyon ya da video izleme,
parmak boyasi yapma, kille ya da oyun hamuruyla oynama, resim yapma, oyuncaklara binme, oyuncak
ile oynama, hayali oyunlar oynama, kart oyunlar1 oynama, bilgisayar oyunlari oynama ve sek sek,
saklambac, kovalamaca, yakan top ya da basketbol gibi hareket gerektiren oyunlar oynama seklinde
siralamak miimkiindiir (Bender, Brannan ve Verhoven, 1984; Scheuermann ve Webber, 2002).
Goruldigi gibi okuloncesi donemdeki ¢ocuklarin gerceklestirebilecekleri serbest zaman etkinliklerinin
basinda oyun ve oyun oynama gelmektedir.

Aristo ve Eflatun gibi tinlii diistintirler ile Froebel ve Montessori gibi 6nemli egitimciler oyunun ¢ocuk
yasaminda ne kadar onemli olduguna ve egitim ortamlarinda kullamilmasi gerektigine vurgu
yapmaktadir (Pehlivan, 2005). Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasini dis diinya ile birlestirmesine olanak
saglayan, kendiliginden ortaya g¢ikan, belli bir amact olan ya da olmayan ancak her seferinde istekli
sekilde katilimin saglandig1 etkin bir 6grenme stireci ve mutluluk verici serbest bir etkinliktir (Arslan,
2000; Basal, 2010; Meral ve Cinisli, 2015). Oyun, ¢ocugun hayal giiciinti, el becerilerini, fiziksel, bilissel
ve duygusal yonlerini gelistirirken yaraticiligimi da ortaya koymasina olanak saglayan bir aragtir
(Ginsburg, 2007). Biitiin ¢ocuklar oyun oynarlar ve biriken enerjilerini oyun araciligiyla toplum
agisindan uygun bir sekilde harcama firsat1 yakalarlar (Pehlivan, 2005, s. 10). Yetersizligi olan ¢ocuklar
diistiniildiigtinde ise oyun oynamanin ¢ok kolay bir is olmadigini sdylemek miimkiindiir. Ornegin,
otizmi olan ¢ocuklarin taklit becerilerinde yetersizlik gostermeleri ve takintilara ya da smurli ilgiye sahip
olmalar1 nedeniyle 6zel bir rehberlik olmadan ya da herhangi bir 6gretim yapilmadan nesnelerle uygun
sekilde oynamalar1 neredeyse olanaksizdir (Wolfberg, 1999). Bu nedenle yetersizligi olan gocuklara
oyun oynama becerilerinin dgretiminin son derece 6nemli oldugu diistintilmektedir (Ersan ve Rakap,
2014).

Alanyazinda, yetersizligi olan cocuklara; uygun bicimde oyun oynama (Machalicek vd., 2009; Morrison,
Sainato, Benchaaban ve Endo, 2002) ve oyuncakla oynamanin (Libby, Weiss, Bancroft ve Ahearn, 2008;
Paterson ve Arco, 2007) yan1 sira sembolik oyun (Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson, 2005; Lydon, Healy
ve Leader, 2011; MacDonald, Clark, Garrigan ve Vangala, 2005; Onciil, 2015), satrang, tombala ve
domino gibi masa oyunlar1 (Cannella-Malone vd., 2016; Keogh, Faw, Whitman ve Reid, 1984; Wall, Gast
ve Royston, 1999); UNO ve Solitaire gibi kart oyunlar1 (Fetko vd., 2013), su oyunlar1 (Yanardag,
Akmanoglu ve Yilmaz, 2013; Yilmaz, Birkan, Konukman ve Erkan, 2005) ve bowling, golf, basketbol,
frizbi gibi hareket gerektiren oyunlar1 oynamanin da (Cannella-Malone vd., 2016; Tekin-Iftar vd., 2001;
Wall vd. 1999; Yucesoy-Ozkan, Gulboy ve Kaya, 2017) ogretildigi goriilmektedir. Bu becerilerin
Ogretiminde ise; eszamanli ipucuyla 6gretim (6rn., Colozzi, Ward ve Crotty, 2008), sabit bekleme stireli
ogretim (6rn., Tekin-Iftar vd., 2001; Yilmaz vd., 2005), ipucunun giderek arttirilmasi ya da azaltilmasiyla
Ogretim (6rn., Libby, Weiss, Bancroft ve Ahearn, 2008), akran 6gretimi (Fetko vd., 2013), temel tepki
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Ogretimi (6rn., Lydon vd., 2011), etkinlik ¢izelgeleriyle 6gretim (6rn., Morrison vd., 2002), canli modelle
Ogretim (6rn., Onciil, 2015) ve video modelle ogretimin (6rn., Onctiil, 2015; Paterson ve Arco, 2007) yani
sira video ipucuyla 6gretimin (Cannella-Malone vd., 2016; ; Yanardag vd., 2013) kullanildig: dikkat
cekmektedir.

Video ipucuyla 6gretim; ¢ocugun, becerinin yalnizca bir basamagina iliskin video klibi izlemesini ve
ardindan o basamag yerine getirerek ipucuna aninda tepki vermesini gerektiren bir 6gretim yontemidir
(Mechling, 2005; Onciil ve Yiicesoy-Ozkan, 2010). Video ipucunda beceri basamaklar1 cocuga tek tek
izletilir ve ardindan ¢ocugun basamag: gerceklestirmesi beklenir. Cocuk o basamag: tamamladiktan
sonra bir sonraki basamaga gecilir, beceri basamagi tamamlanmazsa video goriintiisii tekrar izletilir ve
becerinin tiim basamaklar1 igin bu siire¢ gerceklestirilir (Bennett, Gutierrez ve Honsberger, 2013;
Cannella-Malone, Sigafoos, O'Reilly, de la Cruz ve Lancioni, 2006; Kaya, 2015). Video ipucu kullanilarak
yiriitillen arastirmalara bakildiginda video ipuglarinin; farkl tiir ve boyuttaki teknolojik cihazlarla,
farkli model ve farkh goriis acilariyla, sesli anlatim iceren ve icermeyen seklindeki sunumlariyla
kullanilmasmin yam sira hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulmasiyla da kullanildig:
goriilmektedir (Bennett vd., 2013; Cannella-Malone vd., 2015; Cannella-Malone, Wheaton, Pu, Tullis ve
Park, 2012; Grab ve Belfiore, 2016; Kaya, 2015; Van Laarhoven, Kraus, Karpman, Nizzi ve Valentino,
2010; Van Laarhoven, Johnson, Van Laarhoven-Myers, Grider ve Grider, 2009).

Hem 6gretimin 6nemli 6gelerinden biri olarak hem de video ipucuyla 6gretimde tercih edilen bir
degisken olarak hata diizeltmesi, gretim sirasinda cocugun davranisa iliskin yanlis tepki vermesi ya da
hi¢ tepki vermemesi (hata yapmasi) durumunda, uygulamacinin farkli sekillerde ¢ocugun yanls
tepkisini, baska bir ifadeyle, hatasini diizeltmesidir. Hata diizeltmesi, uygulamacinin ¢ocuk bir hata
yaptiginda ¢cocugun hata yapmaya devam etme ihtimalini azaltmayz, ileride hata yapmasini 6nlemek
icin de davranisin ardindan dogrudan ve agikga geribildirim sunmay1 amaglamaktadir (Cannella-
Malone vd., 2012; Leaf, Sheldon ve Sherman, 2010; Townley-Cochran, Leaf, Leaf, Taubman ve
McEachin, 2017).

Alanyazinda hata diizeltmesinin farkli sekillerde gergeklestirildigi gortilmektedir. Bunlar; (a) ayrimh
pekistirme, (b) kisa stireli mola uygulama, (c) tepkiyi tekrarlatma ya da prova yaptirma, (d) sozlu
geribildirim verme ya da hata ifadesi kullanma, (e) model olma, (f) ipucu sunma, (g) aktif 6grenci tepkisi
bekleme, (h) denemeyi tekrarlama ya da (i) teknikleri bir arada kullanma seklinde siralanabilir (Carroll,
Joachim, St. Peter ve Robinson, 2015; Rodgers ve Iwata, 1991; Smith, Mruzek, Wheat ve Hughes, 2006;
Townley-Cochran vd., 2017). Ayriml pekistirme, uygulamacinin dogru tepkinin ardindan gocuga
pekistire¢ sunmasi, yanhs tepkinin ardindan pekistire¢ sunmayip sonraki denemeye ge¢mesidir
(Carroll vd., 2015; Rodgers ve Iwata, 1991). Kisa siireli mola uygulama, uygulamacinin yanls tepkinin
ardindan pekistirecleri geri cekmesi, cocuga herhangi bir geri bildirim vermemesi ve sonraki denemeye
gecmeden 6nce kisa bir siire (10-30 saniye) beklemesidir (Rodgers ve Iwata, 1991; Townley-Cochran vd.,
2017; Turan, Moroz ve Croteau, 2012). Tepkiyi tekrarlatma ya da prova yaptirma, yanlis bir tepkinin
ardindan uygulamacinin gocuga, davrarnsla iliskili (alistirma) ya da iliskisiz (kagma) tepkileri bir (tek
tekrar) ya da birden fazla kez (¢ok tekrar) tekrar ettirmesidir (Townley-Cochran vd., 2017; Worsdell vd.,
2005). Sozlii geribildirim verme ya da hata ifadesi kullanma, yanhs tepkinin ardindan uygulamacinin cocuga
notr bir ses tonuyla “Hayir.”, “Oyle degil.” ya da “Dogru degil.” seklinde tepkinin yanhs oldugunu
vurgulayan sozel bir ifade sunmasi ve ¢ocugun gerceklestirmesi gereken davranisi ya da beceri
basamagini betimleyerek agiklamasi, ardindan hedef uyarani ortadan kaldirmasidir (Carroll vd., 2015;
McGhan ve Lerman, 2013; Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2012; Townley-Cochran vd., 2017). Model olma,
yanlis tepkinin ardindan uygulamacinin dogru tepki icin model olmasi, daha sonra tiim uyaranlari
ortamdan kaldirip yeni denemeye ge¢mesidir (Carroll vd., 2015; McGhan ve Lerman, 2013; Worsdell
vd., 2005). Ipucu sunma, uygulamacinin, yanls tepkinin ardindan ¢ocuga ipucu (jest, sézel ya da model)
sunmast ve ¢ocugun bu ipucuna uygun sekilde tepkide bulunmasini beklemesi, cocugun ipucuna
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ragmen dogru tepkide bulunmamasi durumunda yeni denemeye ge¢mesi ya da ¢ocuk dogru tepkide
bulununcaya degin ipucunu tekrar sunmasidir (Graves, Collins, Schuster ve Kleinert, 2005; Kates-
McElrath ve Axelrod, 2006). Aktif 6grenci tepkisi bekleme, yanlis tepkinin ardindan uygulamacinin ¢ocuga
ipucu (jest, sozel ya da model) ve ipucunun ardindan hedef uyarani tekrar sunmasi ve gocugun tepkide
bulunmasi icin yeni firsat olusturmasi, ¢ocugun ipucuna ragmen dogru tepkide bulunmamasi
durumunda fiziksel ipucu ile gocugun dogru tepki vermesini garanti altina almasidir (Carroll vd., 2015;
Kates-McElrath ve Axelrod, 2006, McGhan ve Lerman, 2013; Worsdell vd., 2005). Denemeyi tekrarlama,
yanlis tepkinin ardindan uygulamacinin, hedef uyarani ortamdan kaldirarak ¢ocukla birkag saniye (2-
3 saniye) ilgilenmemesi, daha sonra hedef uyarani1 sunmasi ve hemen dogru tepki i¢cin model olmasi,
cocuk yine dogru tepki vermezse sonraki denemeye ge¢mesidir (Carroll vd., 2015). Teknikleri bir arada
kullanma ise, uygulamacinin yanls tepkinin ardindan hata diizeltmesi yapmak i¢in sozlii geribildirim
sunma ve model olma, ayrimli pekistirme ve model olma ya da kisa siireli mola uygulama ve tepkiyi
tekrarlatma gibi iki ya da daha fazla teknigi bir arada kullanmasidir (Townley-Cochran vd., 2017; Turan
vd., 2012).

Alanyazinda hata dtizeltmesi yapilarak (6rn. Cannella-Malone, Brooks ve Tullis, 2013; Grab ve Belfiore,
2016) ve yapilmadan sunulan video ipucunun (Cannella-Malone vd., 2012) ya da farkh ttir hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunun kullanildig1 cesitli arastirmalar bulunmaktadir
(Cannella-Malone vd., 2015; Graves vd., 2005; Kaya, 2015). Arastirma bulgulari; hem hata dtizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucunun hem de farklh bicimlerde hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
ipucunun etkili oldugunu gostermektedir ancak hata diizeltmesi yapildiginda ve yapilmadiginda ya da
hangi tiir hata diizeltmesi yapildiginda video ipucunun daha etkili ve verimli oldugunu belirlemeye
yonelik arastirmalara gereksinim duyulmaktadir.

Alanyazinda hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun karsilastirildig:
yalnizca bir arastirmaya ulasilmistir (Cannella-Malone vd., 2012). Cannella-Malone ve digerleri (2012)
tarafindan yiriitillen bu arastirmada, zihin yetersizligi olan ergenlere giinlitk yasam becerilerinin
Ogretiminde hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun etkililik ve verimliligi
karsilastirilmistir. Arastirmanin hata dtizeltmesi yapilarak sunulan video ipucu oturumlarinda
katilimciya video ipucunu izlemesi soylenmis, katilimci video ipucunu izledikten sonra belirlenen stire
icinde dogru tepkide bulunmazsa video ipucu ikinci kez izletilmis, katilimc1 video ipucunu ikinci kez
izlediginde yine dogru tepkide bulunmazsa ipucunun giderek arttirilmasi ilkesiyle ipuglar1 hiyerarsik
bicimde (model ipucu-model ipucu+sozel ipucu-tam fiziksel ipucu) sunularak katilimcinin beceri
basamagini yerine getirmesi saglanmistir. Hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucu
oturumlarinda ise katilimciya video ipucunu izlemesi sdylenmis, katilimer video ipucunu izledikten
sonra belirlenen siire icinde dogru tepkide bulunmazsa, dogru tepki (beceri basamagi) uygulamaci
tarafindan yerine getirilmis ve sonraki basamaga ait video klip izletilmistir. Arastirma bulgulari, tic
katilimcidan ikisinde hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunun hata diizeltmesi yapilmadan
sunulan video ipucundan daha etkili ve verimli oldugunu gostermistir. Arastirmada hata diizeltmesi
yapilarak sunulan video ipucu oturumlarinda, hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucu
oturumlarina gore ekstra 6gretim yapildig: (ipucunun giderek arttirilmasi) diistintildiigtinde, etkililik
ve verimlilik acisindan hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucu lehine bir fark bulunmasi
oldukca dogaldir. Arastirmadaki bu smirliligi gidermek ve bulgularin dis gegerligini arttirmak tizere
hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucuyla ogretimin karsilastirildigy
arastirmalara gereksinim duyulmaktadir. Ayrica, nceki arastirma (Cannella-Malone vd., 2012), zihin
yetersizligi olan ergenlerle yiriitiilmistiir ve arastirmadan elde edilen bulgular: farkl yaslardaki ya da
farkl: yetersizlik grubundaki bireylere genellemek zordur. Hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan
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sunulan video ipucunun farkl yaslarda ve farkl yetersizlik grubundaki bireylerle karsilastirilmasina
iliskin gereksinimi karsilamak amaciyla mevcut arastirma tasarlanmistir. Dolayisiyla bu arastirmanin
amacy; otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bir ¢ocuga oyun oynama (basketbol ve yapiskan top)
becerilerinin kazandirilmasinda hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun
etkililiklerinin ve verimliliklerinin karsilastirilmasidir.

YONTEM

Katilimcilar

Cocuk katilimc1. Arastirmaya, tiniversitede hizmet veren bir arastirma merkezinde yarim giin grup
egitimine devam eden ve OSB tanis1 almis bir cocuk katilmistir. Cocugun arastirmaya katilabilmesi icin;
(a) sozel yonergeleri yerine getirme, (b) en az 5 dakika stireyle etkinlige katilma, (c) motor taklit
becerilerine sahip olma, (d) atma, tutma ve firlatma gibi kaba motor becerilerine sahip olma ve (e) en az
1 dakika siireyle video goriintiisii izleme 6nkosullarini yerine getirmesi beklenmistir. Yapilan gozlem,
goriisme ve bireysel degerlendirme oturumlari sonunda ¢ocugun tiim 6n kosullar1 yerine getirdigi
belirlenmistir. Arastirmanin yurttiilebilmesi i¢in arastirmanin gerceklestirildigi {iniversitenin Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'ndan arastirmanin etik ilkeler cercevesinde planlandigini ve
yapilabilir oldugunu gosteren arastirma onayi, arastirmanin gergeklestirildigi merkezden arastirmanin
yapilmasinin uygun oldugunu gosteren izin, cocugun ailesinden ise arastirmaya gondillti katildiklarma
ve kamera kaydi almacagina dair yazili izin alinmis, gizlilik ilkesi nedeniyle cocuga bir kod isim
verilerek tiim arastirma raporu boyunca bu kod isim kullanilmstir.

Ege, 5 yas 8 aylik OSB tanis1 olan bir erkek ¢ocuktur. Ege, Gazi Erken Cocukluk Degerlendirme Araci'na
(GECDA; Temel, Ersoy, Avci ve Turla, 2005) gore parmak ucunda kosma, bir metre ytikseklige atilmis
orta boy topu kollariyla yakalama ve ii¢ kisimli adam ¢izme gibi psiko-motor becerileri; iki farklh
renkteki diigmeleri gruplama, sekizden sonra hangi saymin geldigini bilme, zitliklar1 soyleme, sagim
solunu bilme, yan yana dizilmis bes kiipten ortadakini gosterme, arabanin kag tekerlegi oldugunu
bilme, iki ticgeni birlestirerek kare yapma, islevi verilen esyanin adini soyleme gibi bilissel becerileri
yerine getirebilmektedir. Buna ek olarak Ege, kendi kendine sarki soyleyebilmekte, neden-sonug iliskisi
iceren sorulara yanit verebilmekte, diger ¢ocuklarla hayali oyunlar oynayabilmekte, yardimsiz bir
sekilde elini ytiziinii yikayabilmekte, giyinip soyunabilmekte ve sagin1 tarayabilmektedir.

Model. Arastirmada video ipuglarini hazirlamak tizere, ilkokulda 6grenim goren ve normal gelisim
gosteren 8 yasinda erkek bir akran model kullanilmistir. Erkek akran model tercih edilmesinin nedeni,
modelin katilimcinin 6zelliklerine benzer 6zelliklere sahip olmas: diistincesidir. Model, basketbol ve
yapiskan top oynama becerilerinin basamaklarini hatasiz yapana dek prova ettikten sonra her iki
becerinin basamaklarini sirasiyla yerine getirerek video ipuglarinin hazirlanmasinda rol oynamustir.
Basketbol ve yapiskan top oynama becerileri tiim viicut hareketlerinin gértinmesini gerektiren beceriler
olmasi nedeniyle video ipuglarinda tictincii kisi (izleyici) gortis acist kullanilmis, dolayisiyla video
ipuglarinda modelin tiim viicudu gorunmiistiir.

Uygulamaci ve Gozlemci. Arastirmanin deney siireci birinci yazar tarafindan gergeklestirilmistir.
Uygulamaci, okuloncesi 6gretmenligi lisans derecesine sahiptir ve halen zihin engelliler 6gretmenligi
yiiksek lisans programinda o6grenimine devam etmektedir. Arastirmacinin erken c¢ocukluk
donemindeki OSB olan ¢ocuklarla ¢alisma deneyimi bulunmaktadir. Arastirmanin gézlemciler arasi
giivenirlik verileri ile uygulama giivenirligi verileri, zihin engelliler 6gretmenligi programindan ytiksek
lisans derecesine sahip olan bir uzman tarafindan toplanmustir.

Ortam

Arastirmanin tiim oturumlari, hafta ici 3 gtin, 14.00-16.30 saatleri arasinda gocugun egitimine devam
ettigi merkezin bireysel egitim sinifinda ve birebir 6gretim diizenlemesi seklinde gerceklestirilmistir.
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Oturumlar1 kaydetmek tizere kullanilan video kamera, katimcimnin ve uygulamacimin diizgiin bir
sekilde gortintiilenebilmesi amaciyla ticayak sabitleyici tizerinde smifin bir kosesine yerlestirilmistir.
Basketbol oynama becerisi i¢in kullanilan pota ile yapiskan top oynama becerisi i¢in kullanilan yapiskan
top tahtast cocugun boyuna gore ayarlanarak duvara asilmis; baslama cizgisi ise pota/yapiskan top
tahtasimin bulundugu duvarin 90-100 cm oniine gelecek sekilde ayarlanmistir. Ogretim ortaminda
uygulamaci ve ¢cocuk disinda kimsenin olmamasina ve oturum siiresince uygulamacinin ve ¢ocugun
ayakta yan yana durmasima dikkat edilmistir.

Aracg-Geregler

Arastirmada basketbol ve yapiskan top oynama becerilerini kazandirmak tizere basketbol ve yapiskan
top oyuncaklar1 kullanilmigtir. Basketbol oyunu icin duvara yapisabilen basket potasi, iki adet kiigiik
boy basketbol topu, kutu, ¢ift tarafli bant ve renkli elektrik band1; yapiskan top oyunu igin ise duvara
yapisabilen yapiskan top tahtasi, iki adet yapiskan top, cift tarafli bant ve renkli elektrik bandi
kullamilmistir. Video ipuglarinin hazirlanmasinda kamera, diziisti bilgisayar, video diizenleme ve
oynatma uygulamalary; video ipuglarmin sunulmasinda ise tablet (9,6 ing) kullanmilmistir. Video ipuglari
hazirlanirken oncelikle beceri analizleri olusturulmus, beceri analizleri 6zel egitim alaninda uzman olan
bir kisi tarafindan incelenmis ve gerekli diizenlemeler yapilarak beceri analizlerine son hali verilmistir.
Beceriler, beceri analizleri dikkate almnarak modele ayrintili bir sekilde anlatilmis ve model bu iki
beceriyi gerceklestirmede ustalasincaya kadar becerileri prova etmistir. Provalar tamamlandiktan sonra
model becerileri gerceklestirmis ve bu sirada modelin davrarislar: tiglincii kisi (izleyici) bakis agisiyla
kaydedilmistir. Olusturulan video ipuglar1 6zel egitim alaninda uzman bir kisi tarafindan incelenerek
yeniden diizenlenmistir. Son sekli verilen video ipuglar1 tablete yiiklenerek kullanima hazir hale
getirilmistir. Arastirma boyunca oturumlar1 kaydedebilmek icin video kamera ile ticayak sabitleyici,
video goruntiilerini depolamak icin tasinabilir harici bellek, video goriintiilerini seyretmek ve
diizenlemek icin diziistii bilgisayar, veri toplamak igin ise veri toplama formlar1 kullanilmistir.

Bagimli Degiskenler

Arastirmanin iki bagimli degiskeni bulunmaktadir. Bagimli degiskenler cocugun gereksinimleri
dogrultusunda belirlenen, eglence ve serbest zaman becerileri icinde yer alan basketbol ve yapiskan top
oynama becerilerine iliskin sergiledikleri dogru tepki ytizdeleridir. Bagimli degiskenler belirlenirken
birbirlerinden bagimsiz ancak islevsel olarak birbirlerine benzer ve esit zorluk diizeylerinde beceriler
olmalarma dikkat edilmistir. Basketbol ve yapiskan top oynama becerilerine iliskin beceri analizleri
(Tablo 1), uygulamaci tarafindan bizzat gerceklestirilerek olusturulmustur. Cocugun baslama diizeyi
ve ogretim oturumlarinda sergileyebilecegi olasi tepkiler; dogru tepki ve yanlis tepki olmak tizere iki
sekilde gruplandirilmistir. Dogru tepki, cocugun, hedef uyaranin sunulmasmin ardindan 5 saniye
icinde beceri basamagini gerceklestirmek i¢in tepkide bulunmasi ve 10 saniye iginde beceri basamaginm
dogru bi¢imde sergilemesi; yanls tepki ise, gocugun, hedef uyaranin sunulmasinin ardindan beceri
basamagini gerceklestirmek icin 5 saniye i¢inde herhangi bir girisimde bulunmamasi, 10 saniye icinde
beceri basamagini tamamlamamasi, yanlis sekilde tamamlamasi ya da hig tepkide bulunmamasidir.

Arastirma Modeli

Arastirmada hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun etkililik ve verimliligini
karsilastirmak tizere tek-denekli deneysel arastirma yontemlerinden, uyarlamali dontistimli
uygulamalar modeli kullanilmistir. Uyarlamali dontistimlii uygulamalar modeli, iki ya da daha fazla
bagimsiz degiskenin iki ya da daha fazla, ¢ogunlukla geriye doniisii olmayan bagimli degisken
tizerindeki etkilerini karsilastirmak amaciyla kullanilan bir arastirmada modelidir (Rakap, 2017;
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Sindelar, Rosenberg ve Wilson, 1985). Arastirmada bagimsiz degiskenler giin iginde hizhi bir sekilde
dontistiirtilmiis ve tasima etkisini kontrol altina almak amaciyla iki bagimsiz degiskenin uygulanmasi
arasinda en az 1 saat siire birakilmasima dikkat edilmistir. Ornegin, bagimsiz degiskenlerden biri 14.00-
14.15 arasinda uygulanmissa, diger bagimsiz degisken 16.00-16.15 arasinda uygulanmstir. Cocukla, bir
bagimli degisken icin hata diizeltmesi (hata ifadesi kullanma ve aktif 6grenci tepkisi bekleme) yapilarak
sunulan video ipucu, diger bagimli degisken icinse hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucu
kullanilarak uygulama yapilmistir. Bagimsiz degiskenlerin uygulama siras1 yansiz olarak belirlenmis,
dengeli ve esit sayida uygulanmasina dikkat edilmistir. Deneysel kontrol, bir bagimsiz degiskenin
iliskili oldugu bagimli degiskenin egiliminde ya da diizeyinde gerceklesen degisikligin, diger bagimsiz
degiskenle iligkili olan bagimli degiskenin egiliminde ya da diizeyinde gerceklesecek degisiklikten hizl
gergeklesiyor olmasi ile kurulmustur. Arastirmanin tasarlanmasinda, Kratochwill ve digerleri (2013)
tarafindan uyarlamali dontistimlii uygulamalar modeli i¢in 6nerilen standartlar dikkate alinmustir.

Tablo 1. Basketbol ve yapiskan top oynama beceri analizleri

Sira Basketbol Oynama Sira Yapiskan Top Oynama
1  Kutunun iginden basketbol topunu 1  Duvardan yapiskan topu ¢ikarir ve baglama ¢izgisine
alir ve baslama cizgisine gelir. gelir.
2 Topu iki avucunun arasinda tutarak 2  Kolunu avucu yukart bakacak sekilde asagida
gogus hizasina getirir ve potaya atar. konumlandirarak topu yukariya, hedef tahtasina dogru
atar.
3 Kutunun ic¢inden ikinci basketbol 3 Duvardan ikinci yapiskan topu alir ve baslama ¢izgisine
topunu alir ve baslama ¢izgisine gelir. gelir.
4  Topu iki avucunun arasinda tutarak 4  Kolunu avucu yukart bakacak sekilde asagida
gogus hizasina getirir ve potaya atar. konumlandirarak topu yukariya, hedef tahtasina dogru
atar.
5 Toplart yerden toplar ve kutuya 5  Toplari hedef tahtasindan ¢ikarir ve duvara yapistirir.
birakir.

Baslama Diizeyi Oturumlar

Cocugun her iki bagiml degiskene iliskin performansini belirlemek amaciyla baslama diizeyi
oturumlar1 gerceklestirilmistir. Baslama diizeyinde veriler tek firsat teknigi kullanilarak toplanmustir.
Ortam ve arag-gere¢ hazirliklarinin tamamlanmasinin ardindan ¢ocuk bireysel egitim siifina alinmus,
calismaya dikkati ¢ekilmis ve dikkatini yonelttigi anda “Basketbol/Yapiskan top oyna.” seklinde hedef
uyaran sunulmustur. Cocugun becerinin ilk basamagini gerceklestirmeye baslamasi icin 5 saniye
beklenmistir. Cocuk basamag dogru bicimde yerine getirdiginde veri toplama formuna dogru tepki (+)
seklinde kaydedilerek sozel olarak pekistirilmis; basamag yanlis bicimde yerine getirdiginde ya hig
yerine getirmediginde yanls tepki (-) seklinde kaydedilerek ¢ocuga katilimi igin tesekkiir edilmis ve
oturum sonlandirilmustir. Baslama diizeyi oturumlarinda en az bes kararli veri elde edildikten sonra
uygulama (dgretim) oturumlarina gegilmistir.

Ogretim Oturumlar

Hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla 6gretim oturumlari. Hata diizeltmesi yapilarak
sunulan video ipucuyla 6gretim oturumlarinda ortam ve arag-geregler hazirlandiktan sonra gocuk
bireysel egitim smifina alinmis, ¢ocugun calismaya dikkati cekilmis ve dikkatini yonelttigi anda
“Basketbol/Yapiskan top oyna.” seklinde hedef uyaran sunulmus, hedef uyaranin hemen ardindan
becerinin ilk basamagima iliskin video ipucu agilmis ve “izle” yoénergesi verilerek ¢ocugun video
ipucunu izlemesi beklenmistir. Cocugun dikkatinin dagilmasi durumunda ¢ocuga video ipucunu
izlemesi icin yeniden yonerge verilmistir. Cocuk video ipucunu izledikten sonra “Simdi sen yap.”
yonergesi verilerek basamag yerine getirmesi beklenmistir. Cocugun beceri basamagim
gerceklestirmeye baslamasi icin 5 saniye; basamag1 tamamlamasi i¢in 10 saniye beklenmistir. Cocugun
dogru tepkileri “Aferin, harikasin, ¢ok gtizel!” gibi 6vgii sozciikleriyle pekistirilmis ve bu stire¢ tim
basamaklar tamamlanincaya kadar devam etmistir. Cocuk basamagi yanlis yaptiginda ya da belirlenen
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stire iginde yapmadiginda “Hayir, yanls oldu.” denilmis (hata ifadesi kullanma) ve “Videoyu izle.”
denilerek beceri basamagina iliskin video ipucu ikinci kez izletilmistir. Cocuk video ipucunu ikinci kez
izledikten sonra “Simdi sen yap.” denilmis, cocugun 5 saniye iginde beceri basamagina baslamasi ve 10
saniye i¢inde beceri basamagini tamamlamasi beklenmistir. Eger ¢ocuk video ipucunu ikinci kez
izlediginde de basamag1 yanlis yaptiysa ya da hi¢ yapmadiysa ¢ocugun basamag fiziksel ipucu ile
yapmasi saglanarak hata diizeltmesi (aktif 6grenci tepkisi) yapilmistir. Hata diizeltmesi, cocugun yanlis
yaptig1 ya da hi¢ yapmadig1 basamaklarin tiimiinde ayn sekilde gerceklestirilmistir.

Hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuyla o6gretim oturumlar. Hata diizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucuyla 6gretim oturumlari, hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
ipucuyla 6gretim oturumlarryla ayn sekilde gerceklestirilmistir ancak bu oturumlarda hata diizeltmesi
yapilmamustir. Cocuk basamagi yanlis yaptiginda ya da belirlenen siire icinde yapmadiginda o basamak
uygulamaci tarafindan yapilarak tamamlanmis ve daha sonra ¢ocugun sonraki basamaga ait video
ipucunu izlemesi saglanmistir. Bu siire¢ cocugun yanlis yaptig1 ya da hi¢ yapmadig1 basamaklarin
timiinde aym sekilde gerceklestirilmistir.

Yoklama Oturumlar

Arastirmanin uygulama stireci boyunca ¢ocugun basketbol ve yapiskan top oynama becerilerini
Ogrenip ogrenmedigini belirlemek amaciyla her 6gretim oturumunun ardindan yoklama oturumlar:
diizenlenmistir. Yoklama oturumlari, baslama diizeyi oturumlariyla ayni sekilde gergeklestirilmistir.
Yoklama oturumlarinda gocuk basamag1 dogru sekilde yerine getirdiginde sozel olarak pekistirilmis;
yanlis bicimde yerine getirdiginde ya da hi¢ yerine getirmediginde ise ¢ocuga katilimi igin tesekkiir
edilerek oturum sonlandirilmistir.

Veri Toplama ve Analiz Etme

Arastirmada etkililik verilerinin toplanmasinda beceri analizi kayd:i kullanilmis ve dogru tepki
yiizdeleri “(Dogru basamak sayisi/ Toplam basamak sayisi) x 100” formiilii ile hesaplanarak ¢izgi
grafigine islenmistir. Grafige islenen veriler ise gorsel analiz ve etki biytikligii hesaplamasi yoluyla
analiz edilmistir. Gorsel analiz, evre icinde ve ardisik evreler arasinda diizey, egilim ve kararlilik
degiskenleri dikkate almarak (Geng-Tosun, 2017); bagimsiz degiskenler ile bagimli degiskenler
arasindaki etki blytikliigu ise Tau-U kullanilarak hesaplanmistir (Parker, Vannest, Davis ve Sauber,
2011; Rakap, 2015). Tau-U hesaplamasi i¢in http:/ /www.singlecaseresearch.org/calculators/tau-u
(Vannest, Parker, Gonen ve Adiguzel, 2016) adresinde yer alan hesap makinesinden yararlanilmstir.
Verimlilik verilerinin toplanmasinda ¢ocukta ¢lctit karsilanincaya kadar gergeklesen; oturum sayisi ve
toplam ogretim stiresi belirlenmis ve iki bagimsiz degiskenin bu olctitler agisindan farklilasip
farklilasmadiklar1 betimsel olarak analiz edilmistir.

Tim oturumlarin en az %20’sinde gozlemciler arasi giivenirlik verisi toplanmistir. Gézlemciler arasi
guivenirlik verileri “[Goris birligi/ (Gorus birligi + Gortis ayriligr) x 100]” formuilu kullanilarak analiz
edilmistir (Erbas, 2012; Kazdin, 1982). Buna gore gozlemciler aras1 giivenirlik verileri baslama diizeyi
ve yoklama oturumlar1 igin %100 olarak bulunmustur. Tim oturumlarin yine en az %20’sinde
uygulama giivenirligi verileri toplanmis ve uygulama giivenirligi verileri “[(Gozlenen uygulamaci
davranisi/Planlanan uygulamaci davramst) x 100]” formiilii kullanilarak analiz edilmistir (Billingsley,
White ve Munson, 1980). Baslama diizeyi ve yoklama oturumlarinda uygulamacinin; (a) arag-geregleri
hazirlama/kontrol etme, (b) dikkati cekme, (c) hedef uyarani sunma, (d) yanit araligs stiresini bekleme,
(e) dogru tepkide beceri basamaginin tamamlanmasini bekleme/yanlis tepkide oturumu sonlandirma
ve (f) oturumun sonunda katilimi pekistirme davranislarina iliskin uygulama gtivenirligi verileri
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toplanmistir. Hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla uygulama oturumlarinda
uygulamacinin; (a) arag-geregleri hazirlama/kontrol etme, (b) dikkati cekme, (c) hedef uyarani sunma,
(d) video klibi baslatma, (e) video klibi izleme stiresini bekleme, (f) beceri basamaginin yapilmasi icin
yonerge verme (g) beceri basamaginin baslatilmasi i¢in yanit aralig siiresini bekleme, (h) dogru tepkide
beceri basamaginin tamamlanmasi icin gerekli olan siireyi bekleme/yanls tepkide video klibi tekrar
izletme, (i) dogru tepkide beceri basamaginin tamamlanmasi icin gerekli olan siireyi bekleme/yanlis
tepkide hata dtizeltmesi yapma, (j) sonraki basamaga iliskin video klibi baslatma, (k) tiim basamaklarda
aymu siiregleri izleyerek basamaklar tamamlandiginda oturumu sonlandirma ve (l) oturumun sonunda
katilimi1 pekistirme davranislarina iliskin uygulama giivenirligi verisi toplanmustir. Hata diizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucuyla uygulama oturumlarinda uygulamaciin; (a) arag-geregleri
hazirlama/kontrol etme, (b) dikkati cekme, (c) hedef uyaran sunma, (d) video klibi baslatma, (e) video
klibi izleme stiresini bekleme, (f) beceri basamaginin yapilmasi icin yonerge verme (g) beceri
basamagmin baslatilmasi icin yamnt aralig siiresini bekleme, (h) dogru tepkide beceri basamagimin
tamamlanmas: icin gerekli olan siireyi bekleme/yanls tepkide basamagi cocugun goremeyecegi
bicimde yapma ya da tamamlama, (i) sonraki basamaga iliskin video klibi baslatma (j) tim
basamaklarda ayni stirecleri izleyerek basamaklar tamamlandiginda oturumu sonlandirma ve (k)
oturumun sonunda katilimi pekistirme davramslarina iliskin uygulama gtivenirligi verisi toplanmustir.
Buna gore uygulama giivenirligi bulgulary; baslama diizeyi ve yoklama oturumlarinda %84, hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla 6gretim oturumlarinda %90, hata diizeltmesi yapilmadan
sunulan video ipucuyla 6gretim oturumlarinda %100 bulunmustur.

BULGULAR
Etkililik Bulgular

Ege’nin basketbol ve yapiskan top oynama becerilerine iliskin baslama diizeyi ve uygulama evrelerinde
sergiledigi dogru tepki ytizdeleri Sekil 1'de yer almaktadir.

BASLAMA DUZEYi UYGULAMA
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30
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20

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
OTURUM SAYISI

Sekil-1. Ege’ye basketbol (mavi ici dolu eskenar dortgen) ve yapiskan top oynama (kirmizi ici dolu
ticgen) becerilerinin 6gretiminde hata diizeltmesi yapilarak (kirmizi i¢i dolu tiggen) ve yapilmadan
sunulan (mavi i¢i dolu eskenar dortgen) video ipucunun etkililiklerinin karsilastirilmasi.

Sekil 1'e gore, Ege’'nin baglama diizeyi evresinde her iki bagimli degiskene iliskin performans diizeyi
%0 iken, uygulama evresi sonrasinda ilerleme kaydettigi ve her iki bagimli degiskende de %100
performans diizeyine ulastif1 goriilmektedir. Ege’'nin birinci 6gretim oturumunun sonunda her iki
bagimli degiskene iliskin performans diizeyi %0 iken, ikinci 6gretim oturumu sonunda hata diizeltmesi
yapilarak sunulan video ipucuyla 6gretimin kullanildig: bagimli degiskende performans diizeyi %40'a
ulasmis ancak hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuyla dgretimin kullamildigr bagimh
degiskende performans diizeyi %0 olarak kalmistir. Ege, hem hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
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ipucunun kullamldigi hem de hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun kullanildig:
oturumlarda beser 6gretim oturumu sonunda, ti¢ oturum art arda %100 diizeyinde performans
sergileyerek olciitii karsilar diizeye gelmistir. Sekil 1’de yer alan grafik; diizey ve acil etki agisindan
analiz edildiginde, her iki bagimsiz degiskenin de etkili oldugunu destekleyen bulgular elde
edilmektedir. Baslama diizeyi evresindeki verilerin diizeyi ile hem hata diizeltmesi yapilarak hem de
hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun uygulandigi uygulama evresindeki verilerin
diizeyi; ortalamaya dayali olarak analiz edildiginde, iki evre arasinda diizey farki 60-68 arasinda iken;
ortancaya dayali olarak analiz edildiginde, iki evre arasinda diizey farki 100’diir. Her iki bagimsiz
degisken igin de baslama diizeyi evresinden uygulama evresine gecildiginde hizli bir acil etki
goriinmemesine karsin hem hata diizeltmesi yapilarak hem de hata diizeltmesi yapilmadan sunulan
video ipucunun bagimli degiskenler tizerinde gorece olarak hizli bir etki yaptigimi soylemek
miimkindur. Hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun etkililiklerinin
farklilasip farklilasmadigini belirlemek tizere gorsel analizin yani sira hesaplanan Tau-U degeri; hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunda 0,80, hata diizeltmesi yapilmadan sunulun video
ipucunda ise 0,60 bulunmustur. Bulgulara dayali olarak hem hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
ipucunun hem de hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun etkili oldugunu; ancak hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla 6gretim lehine kiictik bir fark oldugu soylenebilir.

Verimlilik Bulgular

Basketbol ve yapiskan top oynama becerilerinin 6gretiminde kullanilan hata diizeltmesi yapilarak ve
yapilmadan sunulan video ipucu, dlgiit karsilanincaya kadar gerceklesen; oturum sayist ve toplam
Ogretim stiresi belirlenerek verimlilik agisindan karsilastirilmistir.

Tablo 2. Hata dtiizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucuna iliskin verimlilik bulgular

Ogretim Siiresi/Yoklama Siiresi

Bagims1z Degigken Bagimli Degisken Oturum Sayis1 Toplam Siire
sa.dk.sn
Hata Dtizeltmesi Yapilan 00.11.92/00.02.62
Video Ipucu Yapiskan Top Oynama 5
- 00.14.06
Hata Dtizeltmesi Yapilan 00.14.72/00.03.47
Video Ipucu Basketbol Oynama 5
00.18.19

Tablo 2’de, Ege icin olgiit karsilanincaya kadar gergeklestirilen oturum sayisi ve toplam 6gretim
stiresine iliskin bilgiler yer almaktadir. Tablo 2'deki verilere gore, Ege’ye yapiskan top oynama
becerisinin 8gretiminde hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunda o¢lciit karsilanincaya kadar
gergeklestirilen oturum sayisinin bes, toplam 6gretim stiresinin 14 dakika 2 saniye; basketbol oynama
becerisinin 6gretiminde hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunda olciit karsilanincaya
kadar gergeklestirilen oturum sayisinin bes, toplam 6gretim siiresinin ise 18 dakika 19 saniye oldugu
goriilmektedir. Bu bulgular goz ontinde bulundurularak hata diizeltmesi yapilarak sunulan video
ipucunun olgiit karsilanincaya kadar gergeklestirilen ogretim siiresi agisindan, hata diizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucuna gore ¢cok az daha verimli oldugu s6ylenebilir.

TARTISMA VE SONUC

Bu arastirmada OSB olan bir ¢ocuga hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun
basketbol ve vyapiskan top oynama becerilerini kazandirmadaki etkililiklerinin farklilasip
farklilasmadigr ve bu iki video ipucu arasinda verimlilik agisindan bir farklilik olup olmadig:
belirlenmeye calisilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular, hem hata diizeltmesi yapilarak sunulan
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hem de hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun OSB olan bir ¢ocuga basketbol ve
yapiskan top oynama becerilerinin kazanilmasinda etkili oldugunu; hata diizeltmesi yapilarak sunulan
video ipucunun hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuna gore arastirmaya katilan cocuk
i¢in daha etkili oldugunu; verimlilik agisindan ise hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucu lehine
¢ok az bir fark oldugunu gostermektedir.

Arastirmanin ilk bulgusu, OSB olan bir cocuga hem hata diizeltmesi yapilarak hem de hata diizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucunun basketbol ve yapiskan top oynama becerilerinin
kazandirilmasinda etkili oldugunu gostermektedir. Bu bulgu, OSB olan bireylere serbest zaman
becerilerinin 6gretiminde video ipucunun etkililigini inceleyen diger arastirmalarla tutarlilik
gostermektedir (Cannella-Malone vd., 2016; Chan vd., 2013; Edrisinha vd., 2011). Arastirma bulgular1
ayrica zihin yetersizlig§i olan ergenlere giinlilk yasam becerilerinin 6gretiminde hata diizeltmesi
yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun etkililik ve verimliligini inceleyen benzer bir
arastirmayla da benzerlik gostermektedir (Cannella-Malone vd., 2012).

Uygulama 6ncesinde Ege’nin her iki beceriye iliskin performans diizeyi %0 iken, uygulama sonrasinda
performans diizeyi %100’e ulasmistir. Ege’nin hem hata diizeltmesi yapilarak hem de hata diizeltmesi
yapilmadan sunulan video ipucuyla her iki beceriye iliskin performans diizeyindeki ilerleme birbirine
benzer olmasina karsin, hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunun etki biiytikliigii (0,80), hata
diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun etki biiytiklugiine (0,60) gore daha yiiksektir. Tau-U
yorumlama Olctitleri dikkate alindiginda, hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucunun etkisi
buytik iken, hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunun etkisi ¢ok buyiiktiir (Rakap, 2015;
Rakap, Yiicesoy-Ozkan ve Kalkan, 2017; Vannest ve Ninci, 2015). Buna gore, hata diizeltmesi yapilarak
sunulan video ipucunun, hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuna gore daha etkili oldugu
sOoylenebilir. Ancak bu bulgu, yalmizca bir katilima igin gegerli oldugundan, elde edilen bulguyu
dikkatli yorumlamak ve asir1 genellemeden kaginmak onemlidir.

Arastirma bulgulari, hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun basketbol ve
yapiskan top oynama becerilerinin 6gretiminde verimlilik agisindan hata diizeltmesi yapilarak sunulan
video ipucu lehine kiictik bir fark oldugunu ortaya koymaktadir. Ege, hata diizeltmesi yapilarak
sunulan video ipucuyla yapiskan top oynama becerisini bes 6gretim oturumu sonunda, aym sekilde
hata dtizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuyla basketbol oynama becerisini de bes 6gretim
oturumu sonunda edinmistir. Bu durumda hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video
ipucu arasinda oturum sayis1 agisindan bir fark olmadigini soylemek miimkiindiir. Toplam 6gretim
stiresine bakildiginda ise hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla yapiskan top oynama
becerisini ortalama 14 dakika 6 saniyede, hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucuyla
basketbol becerisini ise ortalama 18 dakika 19 saniyede ogrendigi goriilmektedir. Dolayisiyla, hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucu ile hata diizeltmesi yapilmadan sunulan video ipucu
arasinda ortalama 4 dakika fark oldugu ve hata diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucunun zaman
agisindan kiiciik bir farkla daha verimli oldugu goriilmektedir; ancak arastirma tek bir katilimcryla
gerceklestirildiginden verimlilige iliskin genel bir yorum yapmaktan kagmmanin yararli olacag:
diistiniilmektedir.

Arastirmadan elde edilen bulgularin yan1 sira, arastirmada ¢ne ¢ikan ve tartisilmasi 6nemli goriilen
bazi noktalar bulunmaktadir. Tartismaya deger goriilen ilk nokta, katilimcinin yasmin kiigiik olmasi ve
bunun video ipucunun uygulanmasi siirecinde kimi zaman sorun yaratmasidir. Basketbol ve yapiskan
top oynama gibi serbest zaman becerileri masa basinda oynanmayan ve hareket gerektiren beceriler
oldugu icin kimi zaman uygulamaci, ¢ocugun dikkatini calismaya yoneltmekte zorlanmistir. Video
ipuglarinin sunumu sirasinda yasanan bazi zorluklar ise tartismaya deger goriilen diger bir noktadur.
Video ipuglarinin sunulmasinda boyut agisindan biiyiik sayilabilecek bir tablet (9,6 ing) kullanilmisgtir.
Ogretilmesi hedeflenen iki becerinin yapisi geregi tableti bir yere sabitlemek miimkiin olmadigindan
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uygulamaci tableti 6gretim sirasinda stirekli elinde tutmak durumunda kalmis ve bu nedenle tableti
kontrol etmekte cogunlukla zorluk yasamuistir.

Arastirmanin alanyazina katkida bulundugu bazi noktalar1 bulunmaktadir. Bunlardan birincisi, hata
diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun karsilastirilmis olmasidir. Alanyazinda
hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video ipucunun karsilastirildig: ve zihin yetersizligi
olan ergenlerle gerceklestirilmis yalnizca bir arastirmaya rastlanmistir (Cannella-Malone vd., 2012).
OSB olan cocuklarla gerceklestirilmis ve hata diizeltmesi yapilarak ve yapilmadan sunulan video
ipucunun Kkarsilastirildigr herhangi bir arastirmaya ise ulasilamamistir. Bu agidan bakildiginda,
gerceklestirilen arastirmanin, alanyazindaki bulgular1 genisleterek alanyazina katkida bulundugu
soylenebilir. Ikincisi ise, aragtirmada kiiciik yas grubundaki cocuklara serbest zaman becerilerinin
ogretiminde video ipucunun kullanilmis olmasidir. Banda, Dogoe ve Matuszny (2011) tarafindan video
ipucunun kullanildig1 arastirmalarin analiz edildigi gozden gecirme ¢alismasinda katiimcilarin
yaglariin 8-41 arasinda degistigi ve katilimcilarin yaslarinin ortalamasinin 21,5 oldugu ortaya
konmustur. Gozden gecirme calismasinda elde edilen bulgulara dayali olarak, bu calismada video
ipucunun okuldncesi déonemdeki bir ¢ocukla kullanilmis olmasinin, bulgular: genisleterek alanyazina
onemli bir katki sagladig1 soylenebilir.

Arastirmanin alanyazina katkilarmmin yani sira bazi smirhiliklart da bulunmaktadir. Arastirma,
Kratochwill ve digerleri (2013) tarafindan uyarlamali dontistimlii uygulamalar modeli i¢in 6nerilen
standartlar dikkate alinarak tasarlanmis olmasina karsin yalnizca bir katilimciyla gerceklestirilmistir.
Bu durum, goriilen etkiyi katilimcilar arasinda yinelemeye izin vermediginden, arastirmanm dis
gegcerligini diistirmektedir. Bu nedenle yapilacak yorumlarin asir1 genellemeden kaginilarak yapilmasi
gerekmektedir. Arastirmanin ikinci sinirliligl ise, arastirmada genelleme ve sosyal gegerlik verisinin
toplanmamis olmasidir.

Arastirmanin bulgular1 1s1§1nda hem uygulamaya hem de ileri arastirmalara yonelik bazi 6nerilerde
bulunulabilir. Uygulamaya yonelik 6neriler su sekilde siralanabilir: (a) Video ipuglarint hazirlamak ve
kullanmak son derece kolay oldugundan, anne-babalar ve 6gretmenler 6gretmeyi hedefledikleri birgok
beceriyi ¢ocuklarma/dgrencilerine rahatlikla ogretebilirler ve (b) Hata diizeltmesi yanlis tepkinin
azaltilmasmin yani sira dogru tepkinin artirilmasini da sagladig igin 6gretmenler smif iginde hata
diizeltmesini farkli becerilerin 6gretiminde kullanabilirler. Ileri arastirmalara yonelik oneriler ise su
sekilde siralanabilir: (a) Serbest zaman becerilerinin 6gretiminde hata diizeltmesi yapilan ve
yapilmayan video ipuclariin karsilastirildigl arastirmalara halen gereksinim duyuldugundan ve
arastirmanin dis gegerliginin arttirilmasi i¢in bu arastirma, daha fazla sayida katilimciyla yinelenebilir;
(b) Farkli ttirde yetersizliklerden etkilenmis katilimcilarla, farkli ortam ve farkli arag-gerecler
kullanilarak farkli becerilerin 6gretildigi calismalara yer verilebilir; (c) Farkli bicimde gergeklestirilen
hata diizelmesi karsilastirilarak hata diizeltmesinin hangi biciminin daha etkili ve verimli oldugu
belirlenebilir; ve (d) Video ipucu ile farkli yontemlerin etkililik ve verimliliklerinin karsilastirildig:
calismalar gerceklestirilebilir. Sonug olarak video ipucuyla 6gretimin, serbest zaman becerilerinin
ogretiminde etkili bir uygulama oldugunu ve kolay hazirlanabilir ve uygulanabilir olmas1 nedeniyle de
farkli becerilerin 6gretiminde rahatlikla kullanilabilecegini soylemek miumkiindiir. Ayrica, hata
diizeltmesi yapilarak sunulan video ipucuyla 6gretimin hata diizeltmesi yapilmadan sunulan 6gretime
kiyasla, toplam 6gretim stiresi bakimindan daha verimli oldugu, sinif iginde 6gretime ayrilan siireyi
azaltmak amaciyla 6gretmenlerin 6gretimde hata diizeltmesine daha fazla yer vermelerinin faydal
olacag1 sdylenebilir.
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Comparison of Video Prompting with and without Error Correction in Teaching
Leisure Time Skills

Dilara Ecem ALTUNS, Serife YUCESOY-OZKAN#*

Extended Abstract: Although most individuals with typical development spend their leisure time to
relax, make friends with others, discover their interests, and learn new skills, individuals with
disabilities spend most of their leisure time by doing nothing because of the limitations in accessing
different environments and people. Even though leisure time skills vary based on age, gender, and
interest, play is at the forefront of leisure time activities that preschoolers can perform. All children
consume their energy appropriately through play in a social-acceptable manner. In the case of children
with disabilities playing is not an easy skill. For this reason, it is extremely important to teach play skills
to children with disabilities. One intervention procedure that can be used to teach leisure time skills is
video prompting. Video prompting involves showing the child a video clip of one step of the task and
then giving the child the opportunity to complete that step before the next step is shown. In the
studies examining video prompting, the procedure was used with different parameters, one of which
is video prompting with and without error correction. When the error correction procedure is used,
following the occurrence of an error, the instructor may deliver a stimulus intended to reduce the
likelihood that the child will continue to engage in an incorrect response. The error correction procedure
can be implemented in different ways including (a) differential reinforcement, (b) a brief time-out, (c)
repetition or rehearsal, (d) delivering verbal feedback or error statement, (e) modeling, (f) prompting,
(g) active child responding, (h) a remedial trial, and (i) combinations. Several studies in the literature
have examined and compared video prompting with or without error correction. Findings show that
both video prompting with error correction and video prompting without error correction were
effective in teaching various skills. However, more studies are needed to compare video prompting
with and without error correction in terms of effectiveness and efficiency. Therefore, the purpose of this
study was to compare the effectiveness and efficiency of video prompting with and without error
correction in teaching play skills to children with autism spectrum disorder (ASD).

A boy, diagnosed with ASD and aged 5 years and 8 months, participated in the study. In order to create
the video prompting, a peer model and third-person perspective was used. Peer model was a boy (8-
year-old) with typical development who attended in primary school. All experimental sessions were
carried out by the first author who is a graduate student in the special education program. The reliability
data were collected by an observer with a master’s degree in special education. All sessions were held
between 2:00 pm and 4:30 pm on weekdays in the research center in which the child attended. One-on-
one teaching arrangement was used. Materials used included basketball and sticky ball game materials
for play skills; a camera, laptop, video editing and playing applications for creating the video clips; a
tablet (9.6 inches) for showing the video clips; data collection forms. An adapted alternating treatments
design, a single subject experimental research designs, was used to compare the effectiveness and
efficiency of video prompting with and without error correction. The single subject experimental
research designs standards proposed by Kratochwill et al. (2013) were taken into account when
designing and implementing the study. Task analysis recording was used to collect effectiveness data.
Data collected during the implementation was transferred to a line graph and then the line graph was
analyzed using visual analysis and effect size calculation. Visual analysis was carried out by using level
and immediate effect analysis and the effect size was calculated using the Tau-U method. To conduct
descriptive analyses of efficiency data, the total number of training sessions and the total duration of
training time to criteria were considered. Inter-observer reliability data were collected for at least 20%
of all sessions and found to be 100% for both baseline and intervention sessions. Treatment integrity
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data were collected for at least 20% of all sessions and reported to be 84% for baseline and probe
sessions, 90% for video prompting with error correction intervention sessions, and 100% for video
prompting without error correction intervention sessions.

Findings indicate that both video prompting with and without error correction were effective in
teaching leisure time skills to a child with ASD. This finding is consistent with findings of previous
studies examining the effectiveness of video prompting in teaching leisure time skills to individuals
with ASD. Findings are also similar to previous studies comparing the effectiveness and efficiency of
the video prompting with and without error corrections in teaching daily life skills to adolescents with
intellectual disabilities. While the child's performance levels for both skills was 0% in the baseline
sessions, his performance level for both skills was 100% in the intervention sessions. Although the
child’s performance levels for both skills were similar during intervention sessions, the effect size of the
video prompting with error correction (0.80) was higher than the effect size of the video prompting
without error correction (0.60). When the Tau-U interpretation criteria were taken into consideration,
the effect of the video prompting without error correction was large whereas the effect of the video
prompting with error correction was very large. According to these findings, it could be claimed that
the video prompting with error correction was more effective than the video prompting without error
correction. Findings also reveal that the video prompting with error correction lasted five sessions and
14 min. 2 sec. of total training time and the video prompting without error correction also lasted five
sessions, 18 min. 19 sec. of total training time until the criterion was met. Based on these findings, it
could be asserted that there was a small difference in favor of video prompting with error correction in
terms of efficiency. Since this finding is valid for only one participant, it is important to interpret the
findings carefully and avoid over-generalization.
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