KUMAR VE SANS OYUNLARINA TOPLUMSAL BAKIS: NiGDE ORNEGI
Giirkan BAYINDIR"
OZET

Kumar ve sans oyunlari insanlik tarihi boyunca cesitli sekillerde meydana gelen ve toplumu
etkileyen sosyal bir olgudur. Giiniimiizde de sans oyunlarina ve kumara olan ilgi devam etmekte ve
gittikge ¢esitlenip yayginlagsmaktadir. Bu durum kimi zaman bagimliliga yol agip, basta toplumun en
kiictik yapi tasi olan aile birimi olmak iizere tiim toplumu etkilemektedir.

Baslangicta basit gibi goriinen, ancak ayrintilariyla irdelendiginde yasam iizerinde direkt
etkilere yol acan bu sayrilik, insanlarin toplumsal yasama baslamalariyla gecerlik bulmustur.
Eglenmek ve zaman gecirmek amaciyla yeni yeni oyunlar gelistirilmekle beraber bu oyunlarin
beceriye dayali olmasinin yani sira “sans, talih” unsurunun 6n plana ¢iktig1 goriinmektedir. Sans,
bahis, talih oyunlari ve kumar arasinda niians olmakla birlikte bu oyunlarin temel mantig1 aynidir.
Temelde emeksiz ve iiretimsiz kazanca dayanan bu oyunlarin sonugta haksiz kazang kapisi anlamina
geldigini sOyleyebiliriz (Yasar, 2010, s.166). Toplumsal agidan kumara ve sans oyunlarma bakig
birbirinden farklidir. Sans oyunlari, kumara gére daha masum goriilmekte ve ulasilabilirlik agisindan
yasli-geng, kadin-erkek, zengin-fakir ayrilmaksizin katilim saglanmaktadir. Toplumun genis kesimleri
tarafindan farkli sekillerde katilimin saglanmasi sans oyunlari ve kumarin toplumsallagsmaya olan
etkisini de dogru orantili sekilde artirmaktadir.

Sans oyunlar1 ve kumar iizerine yapilan bu arastirmada, bu oyunlarin Tiirk toplumu i¢indeki
yeri, Onemi, basta birey olmak lizere tiim topluma olan etkileri sorgulanmaktadir. Ayrica bu ¢aligma
toplumsal beklenti, bireylerin sosyo-kiiltiirel durumu, sans oyunlar1 ve kumara kars1 gelistirilen farkli
bakis acilar1 gibi basliklar ile iliskilendirilerek anlamlandirilacaktir. Bu oyunlara katilim ve
erigilebilirlik arasindaki iliski irdelenmigtir.

Aragtirma Nigde Omer Halisdemir Universitesi 6grencileri iizerinde yapilmistir. Ogrencilerin
gelir durumlari, sans oyunlartyla/kumarla tanismalari, bu oyunlara yatirdiklar1 ve kazandiklar1 paralar,
en ¢ok katilim sagladiklar1 oyun tiirleri, bu oyun tiirlerine bakis agilar1 (kumar veya sans oyunu olma
yoniinde) ve bu oyunlara ne kadar vakit ayirdiklari sorgulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Kumar, Sans Oyunlari, Toplumsal Etki

"Nigde Omer Halisdemir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sosyoloji Anabilim Dali Tezli Yiiksek Lisans
Programi Ogrencisi
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SOCIAL PERSPECTIVE OF GAMBLING AND CHANCE GAMES: NiGDE SAMPLE
ABSTRACT

Gambling and chance games are a social phenomenon that shaped the society in various forms
throughout the history. Today, interest in gambling and chance games is becoming increasingly
diversified and widespread. This sometimes leads to an addiction and so affects the whole society,
especially the family unit, which is the smallest building block of society.

This diaster, which seemed simple at the outset but led directly to the effects on life when
examined in detail, was validated by the beginning of people's social life. While new games are being
developed in order to have fun and spend time, it seems that these games are based on skill as well as
m luck, chance games. Along with the nuance differences between chance, betting, chance games and
gambling, the basic rationale of these games is the same. We can say that these games, which are
mainly based on unemployed and unemployed profits, ultimately mean unfair profit gates (Yasar,
2010, p.166). From a social point of view, gambling and chance games are different from each other.
Chance games are seen to be more innocent compared to gambling, and participation is provided
regardless of old-young, woman-man, rich-poor in terms of easy access. Participation in different
forms by large segments of the society increases the chance games and the socialization effect of
gambling in a proportional manner.

In this study on chance games and gambling, the place of these games in Turkish society, the
importance, all the collective effects, especially the individual, are questioned. In addition, this study
will be interpreted by associating social expectations, socio-cultural status of individuals, different
perspectives developed against gambling and chance games.

Research has been done on Nigde Omer Halisdemir University students. The students were
asked about their income status, first playing the chance games / gambling, the money they invested in
these games, the types of games they participated in most, their point of view on these types of games
(in terms of gambling or chance game) and the amount of time they spent on these games.

Key Words: Gambling, Chance Games, Social Effect
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Giris

Kumar ve sans oyunlari insanlik tarihi boyunca cesitli sekillerde meydana gelen ve toplumu
etkileyen bir sosyal olgudur. Giinlimiizde de sans oyunlarina ve kumara olan ilgi devam etmekte
gittikce ¢esitlenip yayginlasmaktadir. Genglerin de bu oyunlara yetigkinler kadar katilim gosterdigi ve
vakit harcadig1 bilinmektedir. Kumar oynama en temel anlamiyla, kazan¢ elde etme amaciyla para
kullanarak belirsiz risklere girme anlamina gelmektedir (Lam, 2007°den aktaran: Erdogdu, 2017).
Kumar: “Bir emek ve is karsilig1 olmaksizin, zahmet ve yorgunluk ¢ekmeksizin, sirf tesadiiflere bagl
kalarak bagkalarinin tamamen zarar1 karsiliginda kolaylikla mal kazanmaktir (Yavuz, 1992°den
aktaran: Temiz, 2010). Sosyokiiltirel ya da kumar oynanan iilkelerin hiikiimet politikalar
gozetilmeksizin yapilan uluslararasi ¢alismalarin sonuglari, siirekli olarak kumar oynama davranisinin,
bircok geng insanin aktif ya da pasif anlamda yasam deneyimlerinin bir parcasi oldugunu gosterir
(Hayer ve Griftiths, 2015°den aktaran: Erdogdu, 2017).

Sans ve tahmine dayanan kumar niteligindeki oyunlar hemen hemen her devirde, tiim
toplumlarda yapilmis ve oynanmustir. insanlar genellikle genclik yillarinda kumarla tamsmaktadir.
Bazilar i¢in sadece arada sirada, zaman gegirmek igin oynanan kumar, bazilari i¢in ise bagimlilik
yaratan ve hastalikli bir duruma doniismektedir. Diinyanin ¢ogu yerinde sosyal bir sorun olarak dikkat
ceken kumar olgusu farkli sekillerde ama ayn1 amacla ortaya ¢ikmaktadir.

Bireyin ruh sagligi, aile birligi ve aile ekonomisi {izerinde olumsuz etkilere yol agcan kumar

davranis1, tarihin ¢ok eski ¢aglarindan beri oynana gelmistir. Oyle ki olumsuzluklar, kamu diizenini ve
kamu ekonomisini de bozguna ugratarak zamanla toplumun tiimiinii etkiler duruma gelmistir.

Kumar bagimliligi eylemsel bir bagimliliktir. Bagimlilik olmas1 agisindan alkol ya da madde
bagimlilig1 gibi kimyasal bagimliliklardan bir farki yoktur. En eski ve yakin zamana kadar en yaygin
eylemsel bagimliliktir. S6z konusu yayginligin {i¢c temel sebebi vardir. Bunlardan birincisi eylemsel
bagimliliklarin toplum tarafindan kimyasal bagimliliklardan farkli olarak bir bagimlilik olarak degil de
kotii aliskanlik olarak diisiiniiliip degerlendirilmesidir. ikinci sebep kumarin sans, talih ya da bahis
oyunu gibi daha kabul edilebilir ve masum goriinen isimlere biiriindiiriilmesi ve bunun sonucunda
kumar oynayanlarin oynadiklarini kumar olarak algilamamalaridir. Ugiincii sebep ise diinya ¢apinda
cok sayida iilkede kumarin devlet eliyle ulusal ya da yerel organizasyonlarla oynatilmasidir. Hig
siiphesiz bu ii¢ sebep kumarin sosyal anlamda daha kabul edilebilir ve daha az tehlikeli olarak
degerlendirilmesine yol agmaktadir. Toplum tarafindan kabul edilebilir olmasi kumar davraniginin
artmasina ve bagimliliga doniismesine ciddi anlamda zemin hazirlamaktadir. Ciinkii bir bagimliliginin
toplum tarafindan kabulii ne kadar yayginsa bagimliligin artma oran1 o kadar yiikselir. Alkol veya
madde bagimliliklarindan daha az tehlikeli olarak degerlendirilmesi ise bagimli diizeyde kumar
oynamanin almabilir bir risk olarak goriilmesine sebep olmaktadir. Halbuki kumar bagimliligi ayni
diger bagimliliklar gibi uzun vadede ciddi anlamda maddi sikintilara, aile problemlerine, is bulma ya
da devam ettirme sorunlarina, psikolojik zorluklara ve intihara sebep olabilmektedir (Ding, 2014).

Problem

Sans oyunlar1 ve kumar hemen herkes tarafindan ¢esitli sekillerde katilim gosterilen toplumsal
bir sorundur. Basta eglenmek veya sansim1 denemek igin baslanilabilen bu oyunlar zamanla aliskanlik
haline doniislip yikict etkilere yol agmaktadir. Kazanma duygusunu tadan kisiler bu zevki tekrar
yasamak ve daha ¢ok kazanmak i¢in devam ederken kaybetme durumunda, kaybettigini ¢ikarmak icin
bu oyunlar1 oynamaya devam edebilmektedirler. Bu durum basta kisinin kendisi olmak iizere, ailesi ve
yasadig1 toplumu da olumsuz etkileyecek boyutlara varabilmektedir.
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Glinlimiizde ilginin siirekli arttigt ve hizla biiyliyen kumar ve sans oyunlari1 sektoriinde
teknolojinin gelismesiyle birlikte katilim artarak devam etmektedir. Oyunlarin g¢esitlenmesi, internet
tizerinden oynanabilmesi gengler agisindan daha da cazip hale gelmektedir. Bu problemin giin gectikge
artarak devam etmesi ve toplum yapisini olumsuz etkilemesi noktasinda incelenmeye degerdir.

Arastirmanin Amaclari

Aragtirmanin baglica amaci kumar ve sans oyunlarina katilimin artarak devam etmesi
noktasinda {iniversite dgrencilerinin roliinii saptamaktir. Ogrencilerin bu oyunlara ayirdiklar vakit ve
para miktarlarini belirleyip aralarinda iliski kurmak ve Ogrencilerin bu oyunlara bakis agilarini
belirlemek diger amaglar arasinda yer almaktadir. Bu oyunlarin, sans oyunu mu yoksa kumar mi
oldugu noktasinda katilimcilarin goriiglerini alinip genel diisiince ortaya konulmak amaglanmustir.

Arastirma Yontemi
Aragtirmada anket uygulamasina dayali nicel yontem kullanilmistir

Nicel arastirma yonteminde olaylar arasi iligkileri tanimlamak i¢in sayisal veriler kullanilir.
Nicel arastirmanin bir arastirma problemi vardir. Analizlerle degerlendirilebilecek istatistiki veriler
biitiiniinii kapsar.

Bu aragtirmada sorulan 12 adet soru ile kumar ve sans oyunlarina karsi toplumsal bakisi
etkileyen bireylerin ekonomik durumlari, dini bakis agilari, tercih ettikleri oyun tiirleri, bu oyunlara
ayirdiklar vakit ve para miktarlart nicel veriler yoluyla aktarilarak tartigilmigtir. Kumar ve sans
oyunlar1 oynama noktasinda katilan kisi sayisi, tercih edilen oyun tiirleri gibi kritik noktalarda sayisal
veriler gercegi yansitma agisindan daha dogru bilgi verecegi igin nicel yontem uygun bulunmustur.

Katilimcilara goniilliilik ve gizlilik ilkelerine uyulacagi agiklanmigtir ve anket formlarinda
isim belirtmelerine gerek olmadigi vurgulanmistir. Anket bilgilerinin gizli kalacag1 ve elde edilecek
bulgularin sadece bilimsel amacla kullanilacagi agiklanmigtir. Katilimeilarin ¢cogu tek seferde anketi
yapmay1 kabul etmistir ve bu konu da ¢ok fazla zorluk ¢ekilmemistir. Sadece kadin katilimcilarin bir
kismi aragtirma konusu ve sorular1 6grendikten sonra anketi yapmay1 reddetmistir.

Arastirma Teknigi
Aragtirmada “Kotali 6rnekleme” teknigi kullanilmustir.

Kotali Ornekleme: Sinirli bir evren, aragtirmanin amacina uygun olarak arastirmacinin
ongordigi belirli degiskenlere gore simiflandirilir. Bu degiskenler yas, cinsiyet, egitim durumu,
meslek, hastalik olabilecegi gibi, etnik kdken, kirsal ve kentsel degiskenler de olabilir (Gokge, 1988,
5.83).

Bu aragtirmada kullanilan siniflama egitim ve yas durumu agisindan olusturulmustur.
Orneklem sadece Nigde Omer Halisdemir Universitesinde egitim gdren 6grenciler amaca yonelik
uygun bir grup olarak saptanmaktadir. Bu dogrultuda daha ¢ok sans oyunlari ve kumar konusunda
aktif katilim saglayan ve bu oyunlar hakkinda bir fikri olan &grenciler seg¢ilmistir. Egitim durumlari
iniversite lisans diizeyinde olan 6grenciler segilmistir.

Evren ve Orneklem

Bu ¢aligmada evren iiniversitede egitim goren dgrencilerdir. Orneklem ise 2017-2018 egitim
ogretim yil1 icerisinde Nigde Omer Halisdemir Universitesinde cesitli fakiiltelerde egitimine devam
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eden 100 6grenciden olusmaktadir (Orneklem grubu fakiilte veya boliim fark etmeksizin segilmis olup
goniilliliik esas1 6n planda tutulmustur. Kumar ve sans oyunlar1 oynama noktasinda fakiilte veya
boliim farkliliklar gozardi edilmistir).

Veri Toplama Araclari

Aragtirmada arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan anket formu kullanilmigtir. Ankette
ekonomik bilgilerin yani sira iiniversite 6grencilerinin sans oyunlarina ve kumara bakis agilarini 6lgen
sorular hazirlanmustir.

Arastirmanin Yeri ve Zamani

Bu arastirma Nigde Omer Halisdemir Universitesi Merkez Kampiisiinde yer alan fakiiltelerde,
fakiilte kantinlerinde, kafeteryalarda ve kampiis icerisinde yer alan baz1 diger noktalarda
gerceklestirilmistir. Arastirmanin uygulama agamasi 2018 yilinin Nisan ve Mayis aylari arasinda
gerceklesmistir.

Kumar Bagimhhigimin Etiyolojisi

Kumar bagimliligini bilisle, genetikle, 6grenme vs. farkli boyutlarda agiklamaya g¢alisan ¢ok
sayida model var olsa bile gelinen noktada kumar bagimliliginin ¢ok boyutlu ve oldukca karmasik bir
yapisit oldugu ve dolayisiyla da tek bir modelin kumar bagimliligini aciklayamayacagi kabul
edilmistir. Bu nedenle kumar bagimliligin1 biyopsikososyal yaklasim iizerinden agiklamak en dogru
aciklama olarak goziikmektedir. Buna gore genetik yatkinlik, yiiksek diizeyde depresyon ya da kaygi
bozuklugu, diirtiisel ya da antisosyal kisilik yapisi, diisiik 6zgiiven, gegmis zayif sosyal destek ya da
aile ithmali ve istismar1 hikayesi kumar bagimliliginin baglamasinda ya da devam etmesinde etkilidir.
Yine erken yasta kumar oynamaya baslama, erkek olma, aile ya da arkadastan modelleme,
problemlerle yetersiz basa ¢ikma becerisi, var olan bir duygu durum bozuklugu, bagka bir bagimlilik
kumar bagimlilig1 anlaminda risk faktorleridir. Travma ve kumar bagimlilig1 arasindaki 6zellikle son
yillarda yapilan ¢aligmalar ciddi bir iliskinin var oldugunu gdstermektedir. Ozellikle travma magduru
kadinlarda kumar bagimliligi erkeklere oranla ciddi anlamda daha yiiksek olarak bulunmustur (Ding,
2014).

Islami Bakis A¢isiyla Kumar

Aragtirmada sorgulanan konulardan biri kumar ve sans oyunlarinin dini inangla hangi
noktalarda ters distiigii ve bu durumun toplumun bakis acisini ne derece etkiledigidir. Cogunlugu
Miisliiman olan Tiirk toplumunda bu oyunlara karsi tutunulan tavrin, kisilerin dini inanglar1 tarafindan
ne derece sekillendigi “Kumar veya sans oyunlarimin giinah olup olmadigr” hakkindaki soruyla
Ol¢iilmek istenmistir. Toplumdaki genel kaniya gore kumar dini agidan daha fazla giinah olarak kabul
edilirken, sans oyunlar1 devlet eliyle desteklenmesi ve ulasilabilirligi ac¢isindan daha biiyiik kesimlere
hitap etmektedir ve daha masum goriilmektedir.

I[slam’da alin teriyle, hak ederek kazang saglamak desteklendigi i¢in kolay yoldan ve
kargidakini magdur ederek kazanilan mal veya paranin haram olarak yasaklanmasi dogal bir sonugtur.
Kumar oynayarak para veya mal kazanmak sansa dayali oldugu icin herhangi bir hak etme veya emek
s6z konusu degildir. Bu durum Islami esaslara ters diiser ve dolayisiyla kumar, bahis, sans
oyunlarindan kazang saglamak tamamiyla haram sayilir.
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Konuyla ilgili olarak “Sana sarap ve kumar hakkindaki hiikkmii sorarlar. De ki: ikisinde de hem
biiyiik glinah, hem de insanlara bazi menfaatler vardir. Fakat glinahlar1 faydalarindan daha ¢oktur”
seklindeki Bakara Suresi 219. ayet nazil olmus ve boylece kumar hakkinda ilk agiklamada
bulunulmustur.

Kumardan elde edilen kazancin kisilerin kendilerine ve gevresine harcamalar fayda gibi
goriilebilir ama zararlarinin yaninda kiiciik bir ayrintidir. Bunlarin yol agtig1 kétiiliikler daha fazladir.
Bunun igin “zararlar1 ise faydalarindan ¢ok daha biiyiiktiir.” buyrulmustur.

Kumarin faydalan gercek ve saglam bir fayda degildir. Kazanilan malin hayr yoktur, bir kar
yliz zarar getirir. Buna tutunanlar yakalarin1 zor kurtarirlar. Nese ve lezzeti kisisel ve gelip gecici
oldugu halde, zararlari, ortaya ¢ikardigr kotii sonuglar sosyal ve kisisel oldugu bedensel ve ahlakidir
de. Hayali bir parga kar i¢in, kesin ve genel bir zarara diigmekte akil isi degildir.

Kumar Cesitleri

Cok farkli tlirlerde kumar oyunlart oldugu gibi bu oyunlari oynama amaglari da baz
noktalarda gesitlenebilmektedir. Kumar ¢ogu zaman oynayan kisinin ruh sagligini, sosyal iligkilerini,
ekonomik durumunu olumsuz etkiliyor olsa da sadece eglence i¢in oynanan ¢ok fazla kazanca baglh
olmayan durumlarda bulunmaktadir. Bu ayrimi “Masum Kumar” ve “Marazi Kumar” seklinde
yapabiliriz.

Masum Kumar: Toplumsal kumar diye de anilan masum kumar, hangi oyun araciyla oynanirsa
oynansin, kazang amacinin bulunmadigi oyunlardir. Kibar insanlar tarafindan oynandig: ifade edilir.
Kazanmak ya da kaybetmek onlar i¢in sadece bir eglencedir. Ciinkii ortada biiyiik miktarda para
yoktur.

Bu tiir oyuna katilanlar hi¢ bir zaman kazan¢ hirsina kapilmazlar. Sanslarmin iyi gitmesi
durumunda yiizlerinde bir memnunluk ifadesi vardir. Iyi gitmemesi durumunda ise kaybedilen onemli
bir sey yoktur. Oynayanlar arasinda kumara, hos¢a vakit gegirmek i¢in diizenlenmis bir eglence
goziiyle bakilir. Oyunda sonucun aleyhe doniismesi ¢ok onemli degildir.

Kisacas1 masum kumar, insanlar arasinda maddi ya da manevi kayba yol agmaz. Genellikle
aile bireyleri arasinda oynanir. Oyuncular bilingli hareket ettiklerinden zararli kumar aliskanligina yol
acmaz. Dolayisiyla boyle bir ortamda, boyle bir diisiinceyle oynanan oyunlar igin polis¢e yapilacak
fazlaca bir sey yoktur. (Cabuk, 2009)

Marazi Kumar: Para iizerine oynanip, sonucgta kazananin ya da kaybedenin bulundugu
oyunlardir. Onceden ileri siiriilen para ya da malin kendisi ya da katlar1 oraninda kazanilmasi ya da
kaybedilmesi s6z konusudur. Cogunluk igerden gelen bir diirtii ile oynanir. Kumarbaz, bir oyun
karsisinda kolayca diirtiilerek kumara girigebilir. Bu durum, para bitince ya da diirtii sona erinceye
kadar siirer.

Marazi kumarm tedavisi i¢in ilag yoktur. Grup terapileri ya da ikili goriismeler yoluyla
tedavisine ¢alisilmaktadir. Ne yazik ki tlilkemizde bu ad altinda basvurulacak bir saglik merkezi
yoktur.

Marazi kumar bagimlilarinin kazanmaktan baska diisiinceleri yoktur. Basit diistiniirler. Oyun
masalarinda hirsizlik yapabilecek kadar diiserler. Atesli bir hastalik i¢indeymis gibi yasarlar.
Riiyalarinda bile kumar oynadiklar1 olur. Uyumus gibi bir gériiniimleri vardir. insan haklarina saygili
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degildirler. Toplum yasamina ve dostluklara sirt cevirmislerdir. Diisiince alanlari, belli noktalarda
bilingsizce odaklagsmis ve olduk¢a daralmustir.

Calismadan para kazanmak, insanlarda ¢alisma giiciinii yok etmektedir. Bu gii¢ten yoksun kisi
artik caligmaktan hoslanmayacak ve kazanma hirsiyla siirekli oynayacaktir. Calismadan kazanilan
para, belli bir emek iiriinii olmadigindan, sarfinda da birtakim Olgiisiizliikler olacaktir. Ayni tutku
kisiyi yine oyun masalarina ¢ekecek ve sorumsuzca ortaya siiriilen paralar bu kez kisa bir siire igin
bagka bir oyuncuda umut iiriinii olarak kalacaktir.

Marazi kumar tutkunlarinin diistindiikleri tek sey, oyun sonucunu lehlerine dondiirmektir. Tim
dikkatleri oyuna yoneliktir. Oyun devam etmekte iken asla mesgul edilmek istemezler. En yakinlarinin
bile sorularimi cevaplandirmazlar. Ahlaki degerleri zayiflamistir. Kendi kendilerini kontrol edebilme
ruhundan yoksundurlar. lyi bir vatandas olarak nitelendirilemezler (Cabuk, 2009).

Kumar ve Cinsiyet

Kumar oynayan kisilerin cinsiyetlerine bakilacak olursa hem yetiskin hem ergen erkeklerin
orani kadinlara gore oldukca fazladir. Ergenlik doneminde kumar ile tanigsan erkekler ¢ogunlukla
neredeyse tim kumar tiirlerini 6grenmektedirler. Zamanla kumarin zorlugu ve miktar1 artmaktadir.
Kadinlar ise daha ¢ok kumarhanelerde, giivenli yerlerde nispeten daha diisiik biit¢eli oyunlar oynadigi
bilinmektedir. Kadinlar giivenlige daha 6nem verdigi i¢in yasal oyunlan tercih edip, illegal yerleri
tercih etmemektedirler. Sans oyunlari, loto gibi oyunlarda digerlerine gore kadinlarin oram1 daha
fazladir. Erkeklerde daha ¢ok at yarisi, spor loto, kagit oyunlar1 6n plana ¢ikmaktadir.

Kadinlarin kumar oynama etiyolojilerine bakildiginda, problem olusturan kumar oynama
davranislart genellikle sik evlenme ve yerlesim yerlerinin degismesi, ¢ocukken kumar oynama
davranigina maruz kalma, dini konulara ilginin az olmasi gibi konular ile iliskiliyken; erkeklerin
etiyolojilerinde alkol tiiketiminin kumar oynama konusunda bir yordayici oldugu sonucuna
ulasilmistir. Genel anlamda bakildiginda ise erkekler daha ¢ok kazanmanin heyecanini yasama
diirtiisiiyle kumar oynarken, kadinlar daha ¢ok kisisel problemlerinden kagmak i¢in kumar oynadigini
belirtmistir. (Coskun, 2017:5).

Erkeklerin kumar icerikli oyunlara ulasabilmesi kadinlardan ¢ok daha kolaydir. Kahvehaneler,
kumarhaneler, gizli kumar evleri gibi yerlerde erkekler agirliktadir. Bununla dogru orantili sekilde
patolojik kumar oynama aliskanligi da erkeklerde oran olarak fazladir.

Kumar ve Yas

Kumar oynama davranisi {izerinde etkili olabilecek ve degiskenlik gosterebilecek bir diger
faktor ise yastir. Kumara erigebilir olmak gibi durumsal 6zelliklerin ve aile {iyeleri ya da akranlar
arasinda kumar oynama davraniginin popiiler olmasi gibi sosyal yonlerin, kisilerin kumar oynamaya
baglamalar1 iizerinde olduk¢a dnemliyken, diizenli olarak kumar oynama davranisi; daha ¢ok kumarin
kendisinin odiillendirici 6zelligi ve psikoaktif etkileri ile agiklanir. Bu duruma teorik bir pencereden
yaklasildiginda, gengler arasindaki kumar oynamaya baslama yasi ve erken kazanimlar ileride kumar
oynama davranisi gosterme olasiligini arttirabilir. Nitekim bir¢ok aragtirma kumar oynamaya baslama
yas1 ve patolojik kumar oynama arasinda bir bag oldugunu gostermistir. Ozellikle kumar oynama
davranigina ilk erisimin erken yasta olmasi, yetiskinlige gecis evresinde kumarla iligkili problemlerin
goriilme riskini arttirir.

Kumar oynama, ¢ogu iilkede yasaldir ve sosyal bir aktivite olarak kabul goriir, bu kabul gérme
kumar oynama davranisinin goriilmesini etkiler. Ornegin ¢ocuklarin kumar oynamaya siklikla aile
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iiyeleriyle birlikte ya da kendilerine hediye edilen piyango bileti ya da kazikazanlar ile bagladig
belirtilmistir. Piyango biletleri hediye etmek kumar oynama davranisini normallestirir ve kumar
oynamaya iligkin olumlu diisiincelerin olugsmasina neden olur ve kumar oynama davranisina tesvik
eder.

Kumar oynamaya iliskin 6nemli faktorler arasinda yer alan cinsiyet ve yas, bazi kumar
oynama motivasyonlari {izerinde etkilidir. Ornegin, yapilan bir arastirmada duygudurum diizenlemesi,
para kazanma ve heyecan duyma motivasyonlar1 incelenmistir. Arastirma sonucunda kadinlarin
erkeklere oranla daha fazla duygudurum diizenlemesi motivasyonu ile kumar oynadiklari; kadinlar igin
bu motivasyonlarin arasinda para kazanmanin ya da heyecan duymanin erkeklere gore daha diisiik
diizeyde oldugu bulunmustur (Coskun, 2017:7).

Kumar ve Aile Yapisi

Kumar oynama aligkanligi aile yapisini dogrudan etkileyen bir olaydir. Aile igerisinde siirekli
kumar oynayan bir birey aile yapisin1 ve diger bireyleri etkiler. Ebeveynlerden birinin kumar bagimlisi
olmasi kendi aralarinda catisma ¢ikarabilecegi gibi cocuklar iizerinde de etkiler birakabilir. Cocuk
ebeveynlerinden Ornek alip aymi davranigi gosterebilir. Kumar bagimliligr ileri boyutlarda olmasi
halinde ailenin dagilmasina bile yol agabilir.

Aile igindeki tutum bireyin kumar oynamaya karsi olan bakis agisin1 sekillendirir. Ebeveynler
cocuklar1 ile birlikte kumar oynama davranist gosterdiklerinde ¢ocugun bu olaya karst tutumu
olugsmaya baglar. Erken yasta kumar oynama davranigi igerisinde bulunan bireyin ileride kumar
oynama ihtimali de yliksektir. Sadece aile degil bireyin arkadas ¢evresi ve bulundugu ortamlar kumar
ile i¢ ige ise birey bu durumda o birey de zamanla bu davranisi géstermesi kaginilmazdir.

Kumar bagimhiligr diirtii-kontrol bozukluklarindan biridir. Kendisine, ailesine ve sosyal
¢evresine maddi zarar yani sira iletisim sorunlarina yol agar. Tutkuya doniisen kumar, yol agtigi stres,
gerilim ve iliski problemlerine ragmen “bagimli birey” oynamay: siirdiiriir. Sonuglar ne olursa olsun
kumar oynamak tek diisiincesi haline gelmistir. Kumar oynamak, yasaminin biitiiniinii kusatmistir.
Kazansa da, kaybetse de oynamaya devam eder. Kaybettiklerini geri kazanma umudu ve hirst da bu
tabloyu giderek kotiilestirir (Kiligarslan, 2014).

Yapilan arastirmalar kumar bagimlisiyla evli eslerde yiiksek diizeyde stres ve buna bagh
fizyolojik rahatsizliklar gostermistir (Lorenz& Yaffe 1986, 1989°den aktaran: Kiligarslan, 2014, s.25)
Depresyon, sinirlilik hali, giivensizlik, siirekli siphelilik hali ve hatta kalp rahatsizliklar1 bu
arastirmalarin bulgular1 arasindadir.

Yakin g¢evresinde, Ozellikle ailesinde, kumar oynayan Kkisilerin olmasi bireyi kumara
yakinlastirabilmektedir. Rol model olarak gordiigii kisiler, baba, agabey, yakin arkadas, bu noktada
bireyi olumsuz etkileyebilmektedir. Boylece birey etrafinda gordiigiinii uygulayarak kumar bagimlist
olabilmektedir.

Kumarda ikili Tasnif

Kumar1 yasal kumar ve yasadisi kumar olarak ikili bir tasnifle ayirabiliriz. Yasal kumar;
devletin kontrolii altinda ve bizatihi devlet tarafindan organize edilen kumar tiiriidiir. Bunlar; iddaa,
Sayisal Loto, Spor Toto, At Yarisi, On Numara, Milli Piyango gibi kumar tiirleridir ve Milli Piyango
Idaresi Genel Miidiirliigii, Spor Toto Genel Miidiirliigii vb. sekilde drgiitlenmis olup kurumsal bazda
faaliyet gostermektedirler.
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Yasadisi kumarin en 6nemli ayagini ise, sanal (internet) ortamdaki e-kumar olusturmaktadir.
Mevzuatimiza gore kumarhane veya casino agmak yasaktir. Ancak kahvehanelerde, kuliip ve dernek
adi altinda da yasadis1 kumar faaliyetleri gozlenmektedir.

Tiirkiye Cumhuriyeti Anayast’nin 58. maddesinde,

“Devlet, gengleri alkol diigkiinliigliinden, uyusturucu maddelerden, su¢luluk, kumar ve benzeri
kotii aliskanliklardan ve cehaletten korumak igin gerekli tedbirleri alir” denilmektedir.

Gilinlimiizde kumar tiim diinyada oldukca yaygin olan ve hatta bir¢ok kisi icin bir tiir eglence
sayilan sektor haline gelmistir. insanlar kumara ¢ok biiyiik miktarlarda paralar harcamaktadirlar. Oyle
ki sirf zevk icin yapilan bu para tiiketimi bircok muhta¢ insam refaha kavusturacak boyutlardadir.
Toplumun kumar aligkanligini bir ihtiya¢ gibi gérerek onu kontrol altinda tutmak ve ayni zamanda bu
faaliyetten hazinenin gelir saglamasi1 ve spor, okul binasi yapimi vb. bazi faaliyetlerinin finansmaninin
saglanmasinda kaynak olusturmasi sebebiyle devletin yasal kumari kurumsal bazda destekledigi
goriilmektedir. “Ya Cikarsa” bir umut ve hayal tacirligi olarak, devletin resmi kanali olan TRT
kanallarinda her Pazar gecesinin vazgegilmezi “Sayisal Gece” adli programla, Sayisal Loto ve Milli
Piyango’nun canli olarak c¢ekilislerinin yayinlanmasi suretiyle kumarin reklami yapilmakta, bizatihi
devlet eliyle kumar 6zendirilmektedir. (Okur, 2011:4)

Sans Oyunlarn

Tiirk toplumunda oldukga genis kitlelerce katilim saglanan sans oyunlari, kazananin karsisinda
herhangi bir kaybeden olmamasi ve tamamen sansa dayali olmasi nedeniyle kumara gére daha masum
olarak algilanmaktadir. Yasli-gen¢, kadin-erkek fark etmeksizin kolayca bu oyunlara erigebilmekte
(sadece bir kupon doldurarak veya bilet satin alinarak) ve belli bir sinir1 olmadan istedigi kadar
oynayabilmektedir.

Sonucu tesadiife dayali her tiirlii oyun “sans oyunu” olarak tanimlanmaktadir. Dilimizde daha
¢ok olumlu anlamiyla giren, Bati kokenli sans (chance) s6zciigii raslanti anlamima gelmekte olup
kisilerin dogrudan kontrolii altinda olmayan durumlara karsilik gelmektedir (Tungay, 1993’den
aktaran: Kilig, 2006, s.6).

Sans kisinin bilgi ve emeginden ¢ok rastlanti sonucu elde ettigi elverigli durumu ifade eder.
Bir olayin olabilirligi olarak tanimlanan sans genelde hi¢ kimsenin inisiyatifine bagli olmayan
olaylarda sonucun lehinize sonu¢lanma durumu olarak da degerlendirilir. Sans kelimesi Tiirkge
Sozligi'nde rastlantilarin diizenledigine ve insanlara iyi ve kotii durumlar hazirladigina inanilan
dogaiistii glig, kut, baht, talih ve felek anlamlarina gelmektedir (TDK, 2005).

Sans Oyunlar Sosyolojisi

Sans oyunlari, toplumsal beklentiyi sekillendiren sosyal bir olgudur. Bu toplumsal beklenti
insanlarin yoksulluktan kurtulup daha iyi bir hayat siirebilme hayalinde yatmaktadir. Kisilere kisa
yoldan zahmetsizce zengin olma fikri olduk¢a cazip gelmektedir. Bu dogrultuda yasam standartlar
diisiik olan ekonomik olarak daha alt kesime mensup bireyler sans oyunlarma daha fazla bel
baglamaktadirlar.

Sans oyunlarim1 tanimlayan olgulan iki baslik altinda simiflamak miimkiindiir; bireysel ve
toplumsal boyut. Buna gore sans oyunlarimin bireysel boyutunda iki durum dikkat ¢ekmektedir.
Bunlardan birisi bireye kisa siireli de olsa hayal kurdurmasi ve psikolojik bir rahatlama saglamasi
ikincisi ise gergeklesmemis drnekleri ¢ok olsa da beklentilerini yiiksek tutmasidir. Sans oyunlarinin
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toplumsal boyutunda ise ii¢ durum dikkat c¢ekmektedir. Bunlardan ilki sosyo-psikolojik ag¢idan
rahatlatma fonksiyonu atfetmesi ki bu bireysel baglamda sagladigi rahatlatma fonksiyonu ile
benzerdir, diger ekonomik gelismislik seviyesine gore deger atfedilme oranlarinin degismesi, son
olarak biiyiik ikramiyenin c¢ikmasindan sonra bireyin ¢evresinde olusturdugu sosyal ve kiiltiirel
baskidir. Ayrica pek kabul gérmese de 6zellikle 6zel giin ve gecelerde yapilan biiyiik ikramiye
cekiliglerinde sosyal bir birliktelik saglamasi agisindan da dikkate deger bir olgudur (Sagir, Cabuk,
2010).

Stirekli ve kaliplasmig bir davramis ozelligi gostermesi itibariyle sans oyunlarinin aslinda
sosyolojinin ilgi alaninda olmasi1 gerektigi sdylenebilir. Ancak, bilebildigimiz kadariyla iilkemizde bu
konuda yeterli bir c¢aligma heniliz yoktur. Gergekten de bu oyunlardan ciddi sayida insanin
etkilenmesine ve bu konu sadece kumar baslig1 altinda psikiyatri i¢inde ciddi bir yer tutmasina kargin
sans oyunlar1 ve kumar bagimlilig1r konusunda yeterli bir sosyolojik literatiire ulasmak oldukca zor.
Oysa insanlarin sans oyunlarina olan ilgisi degerler, bos zaman, tiiketim gibi degiskenlerin yan1 sira
cografi bolge, sosyal sinif ve cinsiyet farklilig1 gibi bircok agidan da ele almabilir. Insanlarin neden ve
nasil sans oyunlar1 oynadiklari ve bundan &tiirii yasadiklari sorunlar konusunda yapilacak ¢aligmalarin
hem akademik hem de sosyal anlamda ciddi katkilar saglayacagina inanmaktayiz (Yasar, 2010).

Sans, bahis, talih oyunlar1 ve kumar arasinda ince ¢izgiler olmakla birlikte bu oyunlarin temel
mantig1 aynidir. Temelde emeksiz ve {iretimsiz kazanca dayanan bu oyunlarin sonugta haksiz kazang
kapist anlamina geldigini soyleyebiliriz. Bu oyunlarin her birine ait farklilastirici tanimlar, sistemin
vergi elde etmek ve bunu mesrulastirmak icin yaptigi manevralar olarak degerlendirebilir. Daha ¢ok
alt gruplardan yeni vergiler almanin bir tarzi olan sans oyunlar1 bir yandan paranin yabanci devletlere
gitmesini engellemek bir yandan da umut gibi ciddi bir pazarin iplerini elde tutmak anlamina
gelmektedir. Insanlarin yapilacak baska sey olmadig, iimitlerin tiikendigi duygusunu yasamamalari
icin siirekli bir ihtimal olarak “kazanacagim” duygusu sans oyunlarini sistemin devaminda gecici de
olsa siibap niteligi haline getirmektedir. Bu sebeple bu oyunlarin iktidar araci olarak degerlendirilmesi
kadar olup bitenin {izerini drten bir tarafi da bulunmaktadir (Yasar, 2010).

Sans oyunlarinin erken yaslardaki ¢ocukluk oyunlariyla yakindan alakasi vardir. Bu yaslarda
girilen bahislerde kazanmanin ve kaybetmenin yasatti1 duygular, sonraki yaslarda karsilagilan sans
oyunlarina gosterilen ilgide etkili olmaktadir. Cocuk yaslarda masum goriilen iddialagmalar, kii¢iik
bedeller karsiliginda girilen oyunlar, kazanmanin/kaybetmenin verdigi heyecan ve gerilim zamanla
aliskanlik yapabilmektedir. Egitim sisteminden baslayarak rekabeti isbirligine tercih eden ve stirekli
olarak insanlar1 digerleri ilizerinde {istiin olmaya ¢agiran egitim siireci ve yasam anlayislar1 asagilik
kompleksi olan bireylerin yetismesine yol actigindan bu sekilde yetisen bireyler sans oyunlarina ve
bahis sektoriine yogun ilgi gdstermektedirler (Yasar, 2010).

Sans oyunlar1 oynamanin arkasinda yatan bir diger sebep ise kisinin i¢inde bulundugu
psikolojik ve sosyal durum gosterilebilir. Maddi sikintilar, asir1 kaygilar ve garesizlik durumunda kisi
bagka ¢ikis yolu olmayacagi disiincesi ile sans oyunlarina bel baglayabilir. Bu gibi durumlarda
bulunan ¢ogu kisi pek ¢ok alanda sanslarini deneyip basarisiz olsalar bile bir timitle denemeye devam
eder. Bu siire¢ bireyi ekonomik ¢okiintiiye gotiirebilir. Caba sarf etmeden kazanma istegi, kazandikca
daha ¢ogunu isteme veya kaybettikce giden parasimt kurtarma arayislart bu kisileri daha c¢ok risk
almaya gotiirmektedir. Bu durum arttikca bor¢ arama, yalan sdyleme, dolandiricilik gibi olaylara
girilebilir.

Bazilar1 i¢in sadece arada sirada zevkine oynanan sans oyunlar1 bazilari igin ise bagimlilik
haline gelmistir. Kolay ulasilabilirligi ve legal olmasi nedeniyle devlet destegi ile oynatilan sans
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oyunlar1 iilkemizde biiyiik ilgi gérmektedir. Bu durum bagimliliga yol acabilecegi gibi biiyiik
kazanclar elde edilip bireylerin statiilerinde biiyiik degisiklik gosterebilecegi orneklerde mevcuttur.
Ulkemizdeki kimi orneklerine bakilacak olursa sosyo-kiiltiirel diizeyi diisiik olan kisiler biiyiik
ikramiyeler kazansalar bile bunu kisa siirede tiiketip eski hallerine dondiigii gercegi ile
kargilagilmaktadir.

Milli Piyango Idaresi Tarafindan Diizenlenen Yasal Sans Oyunlari

Milli Piyango tarafindan diizenlenen sans oyunlar1 yasal olmasi, bayilikler vasitasiyla
oynanmasi ve devlet destegi olmasi nedeniyle toplumun her kesiminden kisiler tarafindan katilim
saglanmaktadir. Az miktarda parayla katilimin saglanabilmesi ekonomik olarak alt seviyede olan
kisiler tarafindan da tercih edilir olmaktadir. Insanlarin zengin olma hayallerini siisleyen bu oyunlarda
az para yatirip, bir servet kazanama ihtimali vardir. Bu yasal oyunlar hakkindaki kisa bilgiler Milli
Piyango’nun resmi sitesi www.millipiyango.gov.tr ‘den alinmistir.

Sayisal Loto

Piyango idaresi tarafindan diizenlenen, katilimcilarin 1-49 say1 kiimesi ic¢inden cekilisle
belirlenecek olan 6, 5, 4 ve 3 sayinin dogru tahmin edilmesine dayanan ve kisaca " oyun " olarak da
ifade edilen sans oyunudur.

Sayisal loto oyununda bir haftaya ait oyunda alt1 bilen ¢ikmamasi halinde bu gruba ayrilan
ikramiye, ertesi hafta alti numaray1 dogru tahmin edenlere dagitilmak tizere devredilir. Bu sekilde
yapilacak devir li¢ haftadan fazla olamaz. Dordiincii haftada altt numarayr dogru tahmin eden
¢ikmazsa, bu gruba ayrilan tutar, onceki haftalardan devredilmis tutarlar ile birlikte bes numaray1
(olmamasi halinde dort numarayi) bilenler arasinda dagitilir." olarak belirlenmistir.

On Numara

Milli Piyango Idaresince 06.08.2002 tarihinden itibaren yeni bir Sayisal Oyun daha
oynatilmaya baslatilmistir. On Numara adi verilen bu oyunda; oyun kuponlarinin iizerindeki her bir
kolonda yer alan 1 ile 80 arasindaki numaralardan, ¢ekilisle belirlenecek olan 22 adet numaradan; 10,
9, 8, 7 ve 6 numaray1 dogru tahmin edenler ile higbir numaray1 dogru tahmin edemeyenler ikramiyeye
hak kazanmaktadir.

Sans Topu

Sans Topu (5+1) oyunu, iki farkli say1 kiimesi i¢erisinden, belirlenen sayida numara secilmesi
esasina dayanan bir sayisal oyundur. ilk say1 kiimesi 1-34 numaradan, ikinci say1 kiimesi ise 1-14
numaradan olusmaktadir. Istirakgiler, ilk say1 kiimesinden 5 (bes) adet, ikinci say1 kiimesinden 1 (bir)
adet numaray1 secerek oyuna katilabileceklerdir.

Sans Topu (5+1) oyunu, yaygin ikramiye verilmesine uygun bir oyundur. Bu nedenle ikramiye
gruplart fazladir. (5+1)'in bilinme olasilig1 diger oyunlara kiyasla daha yiiksektir. Sans Topu (5+1)
oyununda ikramiye gruplari, (5+1), (5), (4+1), (4), (3+1), (3), (2+1) ve (1+1) olmak {izere 8 adettir.

68


http://www.millipiyango.gov.tr/

Siiper Loto

Idare tarafindan diizenlenen, katilimeilarin 1-54 say1 kiimesi icinden cekilisle belirlenecek olan
6, 5, 4 ve 3 sayinin dogru tahmin edilmesine dayanan ve kisaca " oyun " olarak da ifade edilen sans
oyunudur.

Hemen Kazan

Belirli ikramiyeleri ihtiva eden 6zel biletlerin iizeri kapali kisimlarmin kazinarak ikramiyeyi
gOsteren say1 veya isaretin c¢ikarilmasi suretiyle oynanan sans oyunudur. Katilimcilar, kazinmasi
gereken yeri kaziyarak toplamda 6 adet ikramiyenin yazili oldugu alanda, 3 tane ayni ikramiye
bulurlarsa, bulduklar tutar1 kazanmais olurlar.

Spor Loto

15 magin sonucunu dogru tahmin etmeye dayanan bir sans oyunudur. Ev sahibi takimin
galibiyeti, deplasmandaki takimin galibiyeti ve beraberlik se¢eneklerinden biri segilerek oynanir. Spor
toto oyununda 12 bilme ihtimali; 531 441° te bir, 13 bilme ihtimali; 1 594 323’ te bir, 15 bilme
ihtimali ise 14 348 907’ de birdir.

iddaa

Spor Toto Teskilati’'nin resmi futbol oyunudur. iddaa yurtdisindaki benzerleri gibi futbol
maglarinin sonuglariyla ilgili tahmin yapilan bir bahis oyunudur. Her cuma ve her sali olmak {izere
haftada iki iddaa programm ¢ikmaktadir.

Oyuncular programda yer alan maglardan en az dort (MBS: Minumum Bahis Sayis1 harig), en
fazla on bes tanesinin sonucunu; 1 (evsahibi takim galibiyeti), 0 (beraberlik), 2 (deplasman takimi
galibiyeti) olmak iizere iic muhtemel sonugtan herhangi birini tahmin ederek, iddaa kuponu tizerindeki
ilgili yere/yerlere isaretleme yapmak yoluyla veya 6zel secimler yaparak oynarlar.

Iddaa son zamanlar iilkemizde oldukga yaygi olup siirekli yenilikler yapilarak giincelligini
korumaktadir. Oynanacak bahis alanlarinin artirilmasi (Ozel kodlar ile gol atacak oyuncu, gol
dakikasi, kart olur/olmaz, penalti olur vb. seceneklerin dahil edilmesi) oynayanlar tarafindan siirekli
denenmektedir. Uzun siireli bahis se¢enekleri ile genislik iyice artirtlmistir.
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Tablo: Yillar itibariyle Sans Oyunu Satislar1 ile Diger Faaliyetlerden Elde Edilen Gelirler ve

Dagilimlar1 (Vergiler Dahil)

YILLAR 2013 2014 2015 2016 2017
SANS OYUNU SATIS GELIRLERI 2.366.992.498 | 2.415.564.236 | 2.463.821.822 | 2.725.230.580 | 3.078.481.339
DIGER GELIRLER 73.718.004 81.916.661 79.323.428 89.393.223 99.758.561
TOPLAM GELIRLER 2.440.710.502 | 2.497.480.897 | 2.543.145.250 ( 2.814.623.803 | 3.178.239.900
ikramiye Odemeleri 1.063.082.628 | 1.092.648.534 | 1.122.027.075 | 1.221.652.143 | 1.390.599.060
Hazine (KDV, SOV, AYGET) 569.230.311 580.811.986 | 592.420.908 | 655.460.189|  740.290.018
Kamuya Aktarilan Kamu Pay1 468.192.042 481.147.633 483.562.360 581.397.120 653.901.869
Bayi komisyonlar ve aracilik giderleri 200.649.003 206.568.326 212.009.454 231.339.835 258.440.732
Faaliyet, Isletme, Yatirim ve Diger 139.556.518 136.304.418 133.125.453 124.774.516 135.008.221
Giderler
Son 5 Yillik Gelirler

g
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£
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2013 2014 2015 2016 2017
Yillar

Milli Piyango Idaresi Genel Miidiirliigiinden alman verilere gore hazirlanan tabloya
bakildiginda sans oyunu satig gelirlerinin yillar itibariyle artigit ve 2017°de tavan yaptig
gorlilmektedir. Toplam gelirlerin ¢ok biiyiik kismini olusturan sans oyunu satis gelirlerinin yaklasik
yarist ikramiye Odemelerine gitmektedir. Yillar itibariyle goriillen artisin siirekli devam etmesi
beklenmektedir. ikramiyelerin ¢ok biiyiik miktarlara ulasmasi, oyunlarin gesitlenmesi, insanlarimn
zengin olma hayalleri bu oyunlara olan ilginin devam etmesini saglayan faktorlerdir.
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Tablo: Yillar itibariyle Sans Oyunlar1 Satis Gelirlerinin Oyun Tiirlerine Goére Dagilimi
(Vergiler Dahil)

YILLAR 2013 2014 2015 2016 2017 Toplam
Piyango 606.693.313 | 648.646.792| 685.268.040 | 735.791.553| 804.414.266 | 3.480.813.964
Hemen Kazan 202.310.000  203.285.002 | 214.748.362| 227.104.046| 243.979.500| 1.091.426.910

Sayisal Oyunlar | 1.557.989.185 | 1.563.632.442| 1.563.805.420 [ 1.762.334.981 | 2.030.087.573 | 8.477.849.601

Toplam 2.366.992.498 | 2.415.564.236 | 2.463.821.822 ( 2.725.230.580 | 3.078.481.339 | 13.050.090.475

WPiyango #Hemen Kazan W Sayisal Oyunlar

Son bes yillik dénemde sans oyunlar1 toplam satis gelirlerinin %65°1 sayisal oyunlardan,
%27’si piyango oyunundan, %8’1 ise hemen kazan oyunundan elde edilmistir. (Buradaki Sans
Oyunlar1: Sayisal Loto, Sans Topu, On Numara, Siiper Loto’yu kapsamaktadir.)

Sans oyunlan satig gelirlerinin biiyilk kismini1 kapsayan sayisal oyunlar her hafta yapiliyor
olmasi, oynamak i¢in biiyiik bir ¢aba veya c¢alisma gerektirmemesi ve tamamen sansa dayali olmasi
sebepleriyle en ¢ok tercih edilen alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Toplam gelirin yarisindan fazlasi
bu alandan saglanmaktadir.
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BULGULAR

1. Ekonomik Ozelliklere Ait Bulgular

Arastirmaya katilan 6rneklemin cinsiyete iliskin bilgilere bakildiginda 100 kisinin 70’1 erkek
30’u kadindan olusmaktadir.

Tablo-1: Aile ve Kisisel Gelir Durumu

Aile Gelir Kisisel Gelir
Durumu (Aylik Durumu (Aylik
Ortalama) Ortalama)
0-1500 TL (29 Kisi) 0-500 TL (62 Kisi)
1500-3000 TL (26 Kisi) 500-1500 TL (27 Kisi)
3000 TL ve (45 kisi) 1500°TL ve (11 kisi)
uzeri uzeri

Tablo 1’de goriildigii gibi ankete katilan 6grencilerin gogunlugu orta ve alt sinif ailelerden
geliyor olup kendi kisisel gelirlerinin ¢ogunu aldiklar1 6grenim kredi/burslart olusturmaktadir. Az
sayida kisinin ise aile ve kredi destegi disinda kendi parasini kazanmakta oldugunu gérmekteyiz.

2. Sans Oyunlar1 ve Kumarin Giinah ve Patolojik Bir Durum Olmasina iliskin
Bulgularin Tartisiimasi

Katilimcilardan 87°si “Sans Oyunu / Kumar Sizin Goriisliniize Gore Gilinah m1?” sorusuna
Evet yanit1 verirken 8 kisi Fikrim Yok, 5 kisi ise Hayir yanitim vermistir. Buradan g¢ikacak sonuca
gore kisiler sans oyunu veya kumarin giinah oldugunu diisiinmelerine karsin neredeyse tamamina
yakini yine bu oyunlari oynamaya devam etmektedir.

“Sans Oyunu / Kumar Oynama Davranigi Patolojik Bir Durum mudur?” sorusuna verilen
cevaplar ise daha ¢ok Hayir yoniinde ¢ikmigtir. Katilimeilarin 67si sans oyunu ve kumar oynamanin
hastalik derecesinde biiyiik bir sorun olmadiginmi diisiinmektedirler. 19 kisi bu soruya Evet cevabini
verirken, 14 kisi Fikrim Yok demistir. Bununla baglantili sekilde “istesem Bundan Sonra Hi¢ Sans
Oyunu / Kumar Oynamam” se¢eneginde ise katilimcilarin tamamina yakini Hayir’t secerek oynamaya
devam edecekleri yoniinde tercih yapmislardir.
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Tablo-2 : Sans Oyunlar1 ve Kumar ile Tanisma

Ilk Defa Ne Zaman Sans
Oyunu / Kumar Oynadiniz?
flkokul (O kisi)
Lise (58 kisi)
Universite (25 kisi)
Hig (8 kisi)

Tablo-2’ye bakildiginda ankete katilan kisilerin biiyiik ¢ogunlugunun ilk kez Lise doneminde
sans oyunu veya kumarla tanmistigi saptanmistir. Ergenlikte merak veya arkadas ortamindan
kaynaklanan bu durum ¢ogu kisinin bu oyunlarla tanigsmasina neden olmustur. Katilimcilarin %251 de
ilk kez tiniversitede sans oyunu/kumarla tanigtig1 belirlenmistir.
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Tablo-3 : Sans Oyunlarina / Kumara Yatirilan ve Kazanilan Para

Sans Oyunundan / Kumardan
Tek Seferde En Fazla Kag Para

Kazandiniz?
0-10 TL (21 kisi)
20-100 TL (44 kisi)
100 TL ve tizeri (27 kisi)
Hig (10 kisi)
Sans Oyununa /

Kumara Tek Seferde En Fazla
Ka¢ Para Yatirdiniz?

0-10 TL (33 kisi)
20-100 TL (39 kisi)
100 TL ve tizeri (20 kisi)
Hig (8 kisi)

Tablo-3’e gore sans oyununa veya kumara yatirilan ve kazanilan miktarlar arasinda yakinlik
goze carpmaktadir. Cogu kisi ¢ok fazla miktarda para yatirmadigi gibi (genelde sayisal oyunlar ve
iddaa oynayanlar) kazandiklar1 miktarda bununla dogru orantili sekilde 0-100 TL arasinda olmaktadir.
Bunun haricinde %10’luk kisim bu oyunlardan hi¢ para kazanamamustir.
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Tablo-4 : Tercih Edilen Oyun Tiirleri

Asagidaki oyunlardan hangisini veya
hangilerini daha 6nce oynadiniz?

Odiillii Okey (41 kisi)
Odiillii Kagit Oyunlar (Poker, Batak, (52 kisi)
Yanik, Pisti)
Odiillii Zar Oyunlari ( Tavla, Barbut) (28 kist)
Iddaa / Spor Toto (57 kisi)
Sayisal Loto/ Sans Topu/ On Numara (82 kisi)
Kazi Kazan / Hemen Kazan (19 kist)
Milli Piyango (77 kisi)
At Yarist (7 kisi)
Odiillii Beceri Oyunlari (Bilardo, (35 kisi)
PlayStation vs. )
Slot Makineleri (Kollu Casino Oyunlari) (4 kisi)
Odiillii Internet Oyunlar (25 kisi)

Katilimcilara anketi yapmadan 6nce “Odiilli Oyun “un karsiliginda para, mal veya hesap
O0deme olacagi agiklanmistir. Bunun sonucunda elde edilen verilere gore orneklemin en g¢ok tercih
ettigi oyunlarin basinda Loto oyunlar1 ve Milli Piyango gelmektedir. Kadin, erkek fark etmeksizin
neredeyse herkesin oynadigi bu oyunlar zahmetsiz olup sonucunda biiyiik kazang vaat ettigi icin ¢ok
fazla tercih edilmektedir. Insanlarm bakis agisina gére Loto oyunlarinin kumar kadar giinah oldugu
diistiniilmemesi de bu kadar cok tercih edilmesinin arkasinda yatan bir diger sebep olarak

gosterilebilir.

Odiillii okey ve ddiillii kagit oyunlar1 da daha ¢ok erkek katilimcilar tarafindan tercih ediliyor
olup katilimer erkeklerin yine tamamina yakini bu oyunlari en az bir defa denemis ve bu sekilde maddi
kayip veya kazang saglamistir. Bunlarin yani sira at yaris1 ve slot makinesi oyunlar1 ¢ok fazla tercih

edilmemektedir.
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Tablo-5: Toplumsal Bakisa Gore Sans Oyunu ve Kumar

Asagidaki oyunlar size gore sans oyunu

mu yoksa kumar mi1? KUMAR SANS OYUNU
Odiilli Okey (91 kisi) (9 kisi)
Odiillii Kagit Oyunlari (Poker, . ..
Batak, Yantk, Pisti) (O1 kisi) (O kisi)
Odiillii Zar Oyunlar ( Tavla,
Barbut) (84 kisi) (16 kisi)
Iddaa / Spor Toto (23 kisi) (77 Kisi)
Sayisal Loto/ Sans Topu/ On
Numara (18 kisi) (82 kist)
Kazi Kazan / Hemen Kazan (8 kisi) (92 kisi)
Milli Piyango (13 kisi) (87 kisi)
At Yarist (© kisi) (91 kisi)
Odiillii Beceri Oyunlari (Bilardo, . .
PlayStation vs. ) (37 kisi) (63 kisi)
Slot Makineleri (Kollu Casino
Oyunlarr) (26 kisi) (74 kisi)
Odiillti Internet Oyunlari (64 Kisi) (36 kisi)

Tablo-5’e gore ucunda 6diil olan (para, mal veya hesap 6deme) bir tarafin kazandigi diger
tarafin kaybettigi oyunlarm kumar olarak gériilme orani1 oldukga yiiksektir. Odiillii okey, kagit ve zar
oyunlar1 daha ¢ok kahvehane oyun tiirleri i¢inde diisiiniildiigii i¢in insanlarin goziinde daha ¢ok kumar
olarak goriilmektedir.

Milli piyango tarafindan diizenlenen oyunlarda ise kisiler bunlar yliksek oranda sans oyunu
olarak degerlendirilip, sadece sanslarin1 denemek icin oynadiklari herhangi bir kumar cagrigimi
yapmadiklar1 sonucu elde edilmistir. Genele gore kazananin karsisinda bir de kaybeden kisinin olmasi
kumar algisinin olugmasinda bas etkendir. Iddaa/Spor Loto gibi oyunlarda sonug tahmin etme durumu
oldugu i¢in kisilerde buradan kazandiklar1 6diilleri hakettigi diisiincesi olugsmaktadir ve ¢ogunluk bu
oyunlar1 “kumar” olarak gérmemektedir.
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Tablo-6 :Sans Oyunlarina / Kumara Ayrilan Zaman

Asagidaki oyunlara ne kadar

zaman ayirtyorsunuz? Her Bos

Animda Sirekli

Hig Arada Sirada

Odiillii Okey (59 kisi) (28 kisi) (11 kisi) (2 kisi)

Odiillii Kagit Oyunlar1 (Poker,

Batak, Yantk, Pisti) (48 kist) (34 kisi) (14 kisi) (4 kisi)

Odiillii Zar Oyunlar ( Tavla,
Barbut) (72 kisi) (23 kisi) (5 kisi) (-)

Iddaa / Spor Toto (53kisi)  (26kisi)  (16kisi) (5 kisi)

Sayisal Loto/ Sans Topu/ On

Numara (18 kisi) (55 kisi) (10 kisi) (17 kisi)
Kazi1 Kazan / Hemen Kazan (81 kisi) (19 kisi) () (-)
Milli Piyango (23 kisi) (74 kisi) (-) (3 kisi)
At Yarigi (93 kisi) (2 kisi) (4 kisi) (1 kisi)
Odiilli Bpelg‘;rsl tgt?gr?l\i? )(Bﬂardo’ (65kisi) (23 kisi) (6 kisi) (7 kisi)
Odiillii internet Oyunlari (75 kisi) (20 kisi) (5 kisi) (-)

Tablo-6’da katilimcilarin oyunlara ayirdiklart zamanlar incelenmistir. Kumar oyunlarina
cogunluk siirekli vakit ayirmazken bu oyunlar1 aktif oynayanlar, arada sirada veya bos zamanlarinda
oynamaktadirlar. Siirekli oynayan ¢ok az sayida kisi de ise bu durum bagimlilifa doniismiis
durumdadir.

Loto ve piyango oyunlar1 ¢cogunlugun arada sirada oynadigi oyunlarin basinda gelmektedir.
Siirekli oynanan oyunlarda da en ¢ok tercih edilen yine sayisal loto, on numara ve sans topu gibi
zahmetsiz tamamen sansa dayali siirekli oynanabilecek oyun tiirleri yer almaktadir. At yarisi, Kazi
Kazan, Odiillii Zar Oyunlar1 ve Odiillii internet Oyunlar1 6rneklemin tamamina yakini tarafindan tercih
edilmemektedir.
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SONUC

Kumar ve sans oyunlari hemen hemen herkes tarafindan farkli sekillerde katilim gosterilen ve
baz1 patolojik durumlara yol agan sosyal bir olgudur. Belli bir yasa ulasmis kararlarini kendileri
verebilen bireylerin haricinde gencler de bu oyunlarla bir sekilde tanisip, oynar hale gelmektedirler.
Toplumun genelini kapsayan bu durum bazi hallerde vahim sonuglar dogurmaktadir. Toplumun bu
oyunlara bakis agis1 ve tutumlar1 bu sonuclara neden olabilmektedir. Toplumun sans oyunlarina kumar
kadar negatif bakmadig1 goriilmektedir. Sans oyunlarindan kazanilan paranin kumarda oldugu gibi
herhangi bir kaybedeni olmamasi bu durumun baslica etmenlerinden biridir. Katilimcilarin sosyo-
kiiltiirel ve ekonomik durumlar1 da bakis agilarini etkileyen 6nemli faktorlerdir.

Bu calismada ayrica:

Universite dgrencilerinin kumar ve sans oyunlarma kars1 bakis acilari, bireylerin ekonomik
durumlarinin bu oyunlara katilima etkisi, dini goriislerinin bu oyunlar1 oynamalarinin Sniinde engel
olusturma durumu sorgulanip bunlar arasinda baglanti kurulmak istenmistir ve toplanilan veriler
dogrultusunda incelenen durumlara iliskin somut ¢ikarimlar yapilmustir.

Nigde Omer Halisdemir Universitesinde 6grenim goren dgrencilerin sans oyunlar1 ve kumara
kargi olan tutumlarmi 6lgmek amaciyla rastgele segilen 100 6grenciden, biiyikk kismi erkeklerden
olusan katilimcilarin kumar ve sans oyunlarina katilimi beklenildigi gibi %100’e yakindir. Arastirma
orneklemimiz de 8 kisi disinda herkes sans oyunlartyla veya kumarla bir sekilde tanismis ve halen
belli araliklarla oynamaya devam etmektedirler.

Arasgtirma Ornekleminde yer alan cevaplarda kadin erkek tutum farkliliklar1 dikkat
¢cekmektedir. Kadinlar daha ¢ok sansa dayali olan, yasal oyunlar1 (sayisal loto, on numara, sans topu,
milli piyango, hemen kazan) tercih etmektedirler. Erkekler ise 6diillii okey, kagit, zar oyunlarini aktif
sekilde oynamaktadirlar. Bu oyunlar da kazanan oldugu gibi kaybeden tarafinda olmasi sebebiyle belli
sikintilara yol agmaktadir. Daha ¢ok arkadas ortaminda oynanan bu oyunlar hesap 6deme, ortaya para
veya esya koyma seklinde ilerleyip kazanan veya kazananlar bunlara sahip olmaktadirlar. Bunlarin
disinda erkek katilimcilar biiyiik ¢cogunlugu iddaa ve spor toto gibi spor tahmin oyunlarimi aktif
sekilde oynamaktadirlar.

Aragtirma Orneklemine sorulan sorularda kumar ve sans oyunu oynama durumunun giinah
olma durumu ve patolojik olarak goériilme durumunda da dikkat ¢ekici sonuglar elde edilmistir.
Katilimcilarin 87’si yani tamamina yakini kumar ve sans oyunlarini giinah olarak nitelendirmektedir.
Buna ragmen yine ¢ogu bunlar1 aktif sekilde oynamaktadir iistelik istedikleri zaman bu oyunlari
oynamay1 birakamayacaklarini diisiinmektedirler. Bu durumla ¢elisen sekilde katilimcilardan 67’si
kumar ve sans oyunu oynama aliskanliginin patolojik bir durum olmadigini savunmuslardir. Istenildigi
zaman birakilamayan ve siirekli oynama istegi duyan katilimeilarin bu durumu normal olarak gérmesi
celiskiyi net sekilde ortaya koymaktadir.

Calismamizda yer verilmeyen Ogrencilerin kumar ve sans oyunlarina tutumlarim
etkileyebilecek not ortalamalari, akademik basarilari, okuduklari fakiilte, okuduklar1 boliim, aile
yaninda yasama durumu, alkol veya madde kullanimi sorgulanabilir ve aralarindaki iligki
arastirilabilir.
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EKLER: Anket Sorular

1. Cinsiyet: 1) Erkek () 2) Kadin ()

2. Aile Gelir Durumu (Aylhk Ortalama):

1) 0-1500 TL ( ) 2) 1500-3000( ) 3) 3000 TL ve tizeri ( )

3. Kisisel Gelir Durumu (Ayhk Ortalama):

1)0-500 TL( ) 2)500-1500 TL( ) 3) 1500 TL ve iizeri ( )
4. Sans Oyunu / Kumar Sizin Goriisiiniize Gore Giinah m1?

1) Evet () 2) Hayir () 3) Fikrim Yok ( )

5. Sans Oyunu / Kumar Oynama Davramsi Patolojik Bir Durum mudur?
1) Evet () 2)Hayir () 3) Fikrim Yok ( )
6. ilk Defa Ne Zaman Sans Oyunu / Kumar Oynadiniz?

1) Tlkokul () 2) Lise () 3) Universite () 4) Hig ()
7. Sans Oyununa / Kumara Tek Seferde En Fazla Ka¢ Para Yatirdiniz?
1) 0-10 TL () 2) 20-100 TL (') 3) 100 TL ve fizeri ( ) 4) Hig ()
8. Sans Oyunundan / Kumardan Tek Seferde En Fazla Ka¢ Para Kazandiniz?
1)0-10TL( ) 2)20-100 TL( ) 3) 100 TL ve tizeri ( ) 4)Hig ( )
9. istesem Bundan Sonra Hi¢ Sans Oyunu / Kumar Oynamam.

1) Evet () 2) Hayir () 3) Fikrim Yok ( )
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10) Asagidaki oyunlardan hangisini veya hangilerini daha énce oynadiniz? lgili alana

isaretleyiniz.

Nigde Omer Halisdemir Universitesi Ogrencilerinin

Sans Oyunlar1 ve Kumara Kars1 Tutum Olgegi

Odiillii Okey ()
Odiillii Kagit Oyunlar1 (Poker, Batak, Yanik, Pisti) ()
Odiillii Zar Oyunlari ( Tavla, Barbut) ()
Iddaa / Spor Toto ()
Sayisal Loto/ Sans Topu/ On Numara ()
Kazi1 Kazan / Hemen Kazan ()
Milli Piyango ()
At Yarisi ()
Odiillii Beceri Oyunlari (Bilardo, PlayStation vs. ) ()
Slot Makineleri (Kollu Casino Oyunlart) ()
Odiillii Internet Oyunlar ()

*Qdulli Oyun: Oyun sonucunda para, mal, hesap ddeme gibi kazang veya kayiplarin oldugu oyun.
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11) Asagidaki oyunlar size gére sans oyunu mu yoksa kumar nu? Ilgili alani isaretleyerek
belirtiniz.

Nigde Omer Halisdemir Universitesi

Ogrencilerinin Sans Oyunlar1 ve Kumara KUMAR SANS OYUNU
Kars1 Tutum Olgegi

Odiillii Okey () ()
Odiillii Kagit Oyunlari (Poker, Batak, () ()
Yanik, Pisti)

Odiillii Zar Oyunlar1 ( Tavla, Barbut) () ()
Iddaa / Spor Toto () ()
Sayisal Loto/ Sans Topu/ On Numara () ()
Kazi1 Kazan / Hemen Kazan () ()
Milli Piyango () ()
At Yarist () ()
Odiillii Beceri Oyunlari (Bilardo, () ()
PlayStation vs. )

Slot Makineleri (Kollu Casino Oyunlari) () ()
Odiillii Internet Oyunlar () ()

*Qdiilli Oyun: Oyun sonucunda para, mal, hesap 6deme gibi kazang veya kayiplarin oldugu oyun.
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12) Asagidaki oyunlara ne kadar zaman ayiriyorsunuz? Ilgini alana isaretleyiniz.

Nigde Omer Halisdemir Universitesi
Ogrencilerinin Sans Oyunlari ve

Kumara Kars1 Tutum Olcegi Hig Arada Sirada Her Bos Stirekli
Animda

Odiillii Okey () () () ()

Odiillii Kagit Oyunlar (Poker, () () () ()

Batak, Yanik, Pisti)

Odiillii Zar Oyunlar1 ( Tavla, Barbut) () () () ()
Iddaa / Spor Toto () () () ()
Sayisal Loto/ Sans Topu/ On () () () ()
Numara

Kazi Kazan / Hemen Kazan () () () ()
Milli Piyango () () () ()
At Yarisi () () () ()
Odiillii Beceri Oyunlari (Bilardo, () () () ()

PlayStation vs. )

Odiillii internet Oyunlari () () () ()

*Qduilli Oyun: Oyun sonucunda para, mal, hesap 6deme gibi kazang veya kayiplarin oldugu oyun.
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