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Ik Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi Uygulamalar1’
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Oz

[lkokula baslama yasinin 7 yastan 6 yasa diisiiriilmesi ile birlikte, ilk okuma yazma dgretimi
stireci sinif 6gretmenleri i¢in daha énemli hale gelmistir. Bu aragtirmanin amact, ilk okuma yazma
ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin etkililigini belirlemektir. 2015-2016 egitim-6gretim yilinda,
Eskisehir ili Tepebast ilgesinde bir Devlet ilkokulunda gergeklestirilen arastirmada karma arastirma
deseni kullanilmistir. Arastirmada, basit segkisiz 6rnekleme ile deney ve kontrol grubu belirlenmis;
deney grubu 20, kontrol grubu 22 6grenciden olusmustur. Deney grubunda ilk okuma yazma
Ogretimi siirecinde oyunla 6gretim yontemi gergeklestirilmistir. Arastirma verileri okudugunu
anlama testi, sesli okuma hizi formu, yazma hizi formu, gézlem ve goriisme ile toplanmustir.
Aragtirmada nicel veriler; betimsel istatistiksel yontemler, Mann Whitney U testi kullanilarak
¢oziimlenmistir. Nitel veriler ise ig¢erik analizi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Arastirma bulgularinin
analizi sonucunda oyunla o6gretim yontemi ile gerceklestirilen oyunlar, 6grencilerin ilgisini
cekmistir. Ogrenciler oyunlar sirasinda zevk almislar ve mutlu olmuslardir. Tlk okuma yazma
ogretiminde oyunla 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile oyunla 6gretim ydnteminin
uygulanmadig1r kontrol grubundaki dgrencilerin sesli okuma hizlari, yazma hizlari, okudugunu
anlama becerileri arasinda istatistiksel bakimdan anlaml bir fark bulunmamistir. Sinif 6gretmeni ilk
okuma yazma ogretiminde oyunla Ogretim yontemine iliskin olumlu goriiglere sahiptir. Sinif
ogretmenine gore ilk okuma yazma Ggretimi siirecinde oyunla dgretim yontemi etkili ve verimli
olmaktadir. Tk okuma yazma 6gretimi siirecinde oyunlardan yararlaniimasi énerilmektedir.
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Abstract

With the lowering of the age at school from 7 years to 6 years, the process of literacy teaching
has become more important for class teachers. The aim of this study is to determine the effectiveness
of the game teaching method in the literacy teaching. In the 2015-2016 academic year, a research
was conducted in a state primary school in Tepebasi district of Eskisehir. In the mixed method study,
experimental and control groups were determined by simple random sampling. The experimental
group consisted of 20 students and the control group consisted of 22 students. In the experimental
group, the teaching method was used in the first literacy teaching process. Research data were
collected by reading comprehension test, voice reading speed form, writing speed form, observation
and interview. Quantitative data in the study; Descriptive statistical methods were analyzed using
the Mann Whitney U test. Qualitative data were analyzed using content analysis. As a result of the
analysis of the research findings, the games performed by the game teaching method attracted the
attention of the students; students enjoyed during the games and were happy. There was no
statistically significant difference between the reading speed of the students in the control group and
the speed of reading, the speed of reading and the comprehension of reading comprehension. The
classroom teacher has positive views on the teaching method of teaching the first reading and
writing. According to the classroom teacher, the teaching method is effective and efficient in the
process of teaching literacy. It is recommended to use games in the process of literacy teaching.

Keywords: Literacy teaching, phonic based sentence method, game teaching method

451



AJESI - Anadolu Journal of Educational Sciences International, 2019; 9(2): 450-483
DOI: 10.18039/ajesi. 577376

Giris

Bireyde dil 6grenimi dogum ile birlikte ailede baslamaktadir. Okula baglayincaya kadar
dinleme ve konusma becerileri bireyde gelismektedir. Temel seviyede dinleme ve konusma
becerileri ile okula baslayan 6grencilere, okuma ve yazma becerilerinin temelleri ise ilkokul
birinci sinifta, ilk okuma yazma 6gretimi ile kazandirilmaktadir.

[k okuma yazma &gretimi, erken ¢cocukluk déneminde baslayan dinleme ve konusma
becerilerine okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasi amaciyla ilkokulda siirdiiriilen dil
ogretimi siirecidir (Bas, 2006, s. 215; Wray, Medwell, Poulson ve Fox, 2002, s. 20). ilk okuma
yazma Ogretimi, okuma ve yazma siireclerinden olusmaktadir. Etkili bir ilk okuma yazma
Ogretiminin bilesenleri; fonolojik farkindalik, kelime tanimada akicilik, metin isleme, anlamin
yapilandirilmasi, kelime, heceleme ve yazmadir (Foorman ve Santi, 2009, s. 946).

MEB’e (2009, s. 232) gore ilk okuma yazma 6gretiminde kullanilmasi dngoriilen ses
temelli ciimle yonteminde ilk okuma yazma dgretimine seslerle baslanmaktadir. Iki veya iic ses
verildikten sonra seslerden, hecelere, kelimelere ve ciimlelere ulasiimaktadir. ilk okuma yazma
Ogretimi bir an dnce ciimleye ulasilacak sekilde diizenlenmektedir. Ses temelli ciimle yontemi,
ogrencilere ses/harf arasindaki farkin gosterilmesi, seslerin konugma dilinde bitirilmesi ve
seslerin birlestirilip kelime olusturulmasi konularinda 6gretmene yardimei olmaktadir (Tok,
Tok ve Mazi, 2008, s. 126-127). Ulkemizde ve diinyada ilk okuma yazma &gretimi 6 veya 7
yas cocuklart ile yiiriitiilmektedir. 6 yas cocugu ise hi¢ kuskusuz oyun ¢agi ¢ocugudur. Oyuna
kars1 bu kadar ilgisi bulunan bu yas ¢ocuklarna, ilk okuma yazma 6gretiminde oyun ile ilgili
etkinliklere yer verilmesi bu yas ¢ocuklari i¢in siireci daha ilgi ¢ekici duruma getirmektedir.

Oyunla 6gretim yontemi, ilk okuma ve yazma 6gretimi siirecini kolaylastirmaktadir.
Ayrica 6grencinin rahatlamasi ve stres ortamindan uzaklasilmasi ag¢isindan 6nemlidir. Oyunlar,
ilk okuma yazma Ggretimi siirecini Ogrenciler agisindan ilgi c¢ekici duruma getirmektedir.

Bunun yani swra 6grenci motivasyonunu artirmakta, Ogrencinin yaparak ve yasayarak
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ogrenmesine katki saglamaktadir. Oyun 6zellikle okula yeni baglayan 6grenciler i¢in ¢ok
onemlidir. Okula uyum, kalem tutma, boyama gibi ilk okumaya yazmaya hazirlik ve baglama
siirecinde ¢esitli yararlar saglamaktadir. Ogrenciler cesitli oyunlarla sesleri birlestirme, hece ve
kelime yapma, kelimeleri tanima, okuma, yazma, vurgu ve tonlama yapmay1 6grenmektedir.
Bu durum giderek akici okuma ve anlama becerilerini gelistirmektedir. Boylece cesitli
oyunlarla okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi daha kolay olmaktadir (Gtines, 2015, s.
782). ilk okuma yazma 6 gretiminde hece olusturma asamasinda, basarili olmak ve siireci zevkli
duruma getirmek i¢in oyunlardan yararlanilmaktadir (Isi1l ve Candogan, 1990, s. 95).

Oyun ve etkinlikler 6grencilerin kelime okuma becerilerini gelistirmektedir (Johnson,
2008, s. 49). Siir okuma, kafiyeli kelimelerle oyunlar oynama sesi hissetme ve tanima
asamasinda kullanilan etkili oyunlardir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 10). Oyunlar,
cocuklari kelime okuma ve heceleme becerilerini gelistirmekte (Wyse ve Jones, 2005, s. 145),
kelime tanimayi ve kelime okumay1 hizlandirmadadir. Ogrencilerin kelime oyunlarinda, bu
kelimeleri defalarca gérmeleri ve kullanmalari, kelimeleri otomatik olarak tanimalarina neden
olmaktadir (Beers, Beers ve Smith, 2010, s. 14). Birgok masa oyunu harf tanima, heceleme,
hatta okumay1 gelistirir niteliktedir (Calp, 2003, s. 82). Oyun, ilk okuma yazma siirecinde
ogrencilerin sesleri birlestirme, hece ve kelime yapma, kelimeleri tanima, vurgu ve tonlama
gibi becerilerini gelistirmektedir. Bu durum daha sonra akici okuma ve yazma becerilerini
etkilemektedir. Ozellikle sesli okuma oyunlar1 dgrencilerin okuma ve anlama becerilerine
onemli katkilar saglamaktadir (Giines, 2015, s. 783). Ilk okuma yazma dgretiminde oyunla
Ogretim yontemi ile 6grencilerin kelime hazineleri gelisirken, soyleyis ve anlatim bakimindan
da gelisme saglanmaktadir (Isil ve Candogan, 1990, s. 34).

Birinci smif ¢grencilerinin oyun ¢agi cocuklar1 oldugu dikkate alindiginda, diger
derslerde oldugu gibi, okuma yazma derslerinde de oyun oynama tekniklerinden yararlanmak

gerekmektedir (Oz ve Celik, 2009, s. 260). Smif dgretmeni ilk okuma ve yazma 6gretiminde
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cocuklarin hosuna gidecek, eglenceli etkinliklere siklikla yer vermelidir. Ciinkii 6gretim
etkinliklerinde oyunlardan yararlanmak, c¢ocuklarin derste sikilmalarmi onleyecektir. Sinif
Ogretmeni bu durumu goz oniinde tutarak, etkinlikleri oyun agirlikli diizenlemelidir (Taskaya,
2014, s. 156). Oyunlastirilmis 6grenme etkinlikleri ¢ok daha cekici oldugundan oyunun
ogrencilerin tiimiinii etkinlige katma giicii bulunmaktadir (Akyildiz, 2006, s. 204).

Tiirkiye’de ilkokula baslama yasmin alt1 yasma diisiiriilmesi ile birlikte, ilk okuma
yazma Ogretimi slireci yaslar1 daha kiigiik olan 6grencilerle gerceklestirilmektedir. Cocugun
ilkokula baglama yasinin diigmesi, oyunun tiim derslerde oldugu gibi okuma yazma 6gretiminde
de daha fazla kullanilmasmi gerekli kilmaktadir. Konu ile ilgili olarak yurticinde Bagc1 (2011),
Gelen ve Ozer (2010), Giilsoy ve Uggun (2013), Ozcan (2001), Ozeng (2007), Savas ve Giiliim
(2014), Torun ve Duran (2014), Ulutas (2011) tarafindan arastirmalar yapilmistir. Hanbaba
(2011) tarafindan yapilan aragtirma sonucunda, se¢ilmis olan kazanimlarin kazandirilmasinda
basar1 acisindan deney grubundaki Ogrencilerin bagar1 diizeylerinin kontrol grubundaki
Ogrencilerin basar1 diizeylerinden anlamli derecede yliksek oldugu belirlenmistir. Tutum
acisindan ise anlamli bir farkm olmadig1 bulunmustur. Oztemiz ve Onal (2013) tarafindan
yapilan aragtirma sonucunda, 6gretmenlerin oyunla 6grenme tekniginin baska birgok derste
oldugu gibi okuma aligkanlig1 kazandirmada son derece etkili oldugu ve kiitiiphaneci, veli,
ogretmen igbirligi ile s6z konusu teknigin daha etkili diizeyde uygulanabilecegi belirtilmistir.
Yurtdisinda ise Cicchino (2015), Crosby (1975), Homer vd. (2014), Jere-Folotiya vd. (2014),
Lomax (1994), McDougall (1987), McGuinnessa vd. (2014), Ronimus vd. (2014), Wishon
(1975) tarafindan arastirmalar yapilmistir. Ilgili arastirmalar incelendiginde, ilk okuma yazma
ogretiminde oyunla dgretim yontemi ile ilgili smirh sayida arastirma oldugu goriilmektedir.
[lgili arastrmalarin ¢ogunlugunun da yurtdisinda yapildigi anlasilmaktadir. Ote yandan
yurtdisindaki ¢aligmalarin daha ¢ok deneysel ¢alismalardan olustugu goriiliirken, Tiirkiye’de

ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim ydonteminin uygulandigi ve sonuglarinin ortaya
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konuldugu deneysel bir caligmaya da rastlanmamaistir. Bu nedenle Tiirkiye’de ilk okuma yazma
stirecinde oyunla gretim uygulamalarinin etkisinin belirlendigi bir aragtirmaya gereksinim
oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bunun yani sira ilkokula baglama yasinin 7 yastan 6 yasa indirilmesi
ilk okuma yazma 6gretimini dogrudan etkilemektedir.

Bu arastirmanin genel amaci, ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yontemi
uygulamalarinin etkisinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit
aranmistir:

1. 1lk okuma yazma &gretiminde oyunla dgretim yonteminin, dgrencilerin:
a. sesli okuma hizi,
b. yazma hizi,
c. okudugunu anlama becerisine etkisi nedir?
2. 1k okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin smif égretmeninin

goriisleri nelerdir?

Yontem

Arastirma Deseni

Arastrmada karma yOntem aragtrma deseninden yararlanimigtir. Karma ydntem
arastirma deseni, bir ya da daha ¢ok arastirma serisinde arastirma problemini daha iyi anlamak
tizere verilerin toplanmasi, analizi ve harmanlanmasi amaciyla nicel ve nitel yontemlerin
birlikte kullanilmasidir (Creswell ve Plano Clark, 2007, s. 5). Alan yazinda bir¢ok karma
yontem deseni bulunmaktadir. Bu arastirma kapsaminda i¢ ige karma alt deseni kullanilmistir.
I¢ ice karma desen arastirmacinin verileri geleneksel nicel ve nitel desenler i¢inde topladig1 ve
¢oziimledigi durumlarda kullanilmaktadir. i¢ ice karma desende arastirmaci, deneysel calisma

gibi nicel bir agama igerisine, nitel bir agama ya da durum ¢alismasi gibi nitel bir asama igerisine
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nicel bir arastirma ekleyebilmektedir. I¢ ice karma desende, destekleyici asama, genel deseni
gelistirmek amaciyla eklenmektedir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 80). Bu arastirmada
deneysel siire¢ icerisinde, 6gretmen goriislerine basvuruldugu icin i¢ ice karma desen
kullanilmistir. Ogretmen goriislerinin deneysel siireci destekleyip desteklemedigi anlagilmak

istenmigtir.

Katihmcilar

Arastirmanin katilimcilari, Eskisehir ili Tepebasi ilgesindeki bir Devlet ilkokulunda
Ogrenim goren 42 birinci sinif 6grencisi ile iki siif 6gretmenidir. Cekilen kura sonucunda 1/H
smifi deney grubu, 1/E smifi kontrol grubu olarak belirlenmistir. Buna gore, deney grubu 20
ogrenciden, kontrol grubu ise 22 §grenciden olusmaktadir. Deney ve kontrol grubu demografik

Ozellikleri Tablo 1’de sunulmaktadir.

Tablo 1

Deney ve Kontrol Grubu Demografik Ozellikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu

Frekans Yiizde Frekans Yiizde
Cinsiyet
Kiz 6 30 11 50
Erkek 14 70 11 50
Yas (ay)
60 aydan kiigiik - - 1 5
60-66 ay 2 10 - -
67-72 ay 6 30 9 41
72 aydan biiylik 12 60 12 54
Baba Meslegi
Memur 1 5 5 23
Isci 11 55 10 45
Emekli - - 1 5
Esnaf - - - -
Serbest Meslek 3 15 4 18
Diger 5 25 2 9
Anne Meslegi
Memur - - 1 5
Isci 4 20 3 13
Emekli - - - -
Esnaf - - 1 5
Ev Hanim1 15 75 15 68
Diger 1 5 2 9
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Baba Egitim Durumu

Tlkokul 3 15 2 9
Ortaokul 2 10 1 5
Lise 10 50 12 55
Universite 5 25 31
Anne Egitim Durumu

Tlkokul 2 10 2 9
Ortaokul 7 35 2 9
Lise 9 45 13 59
Universite 2 10 23
Ana Smifina Gitme

Gidenler 16 80 21 95
Gitmeyenler 4 20 1 5
Kardes Sayisi

0 6 30 23
1 10 50 11 50
2 4 20 27
Aile aylik geliri

0-1000 TL 3 15 2 9
1000-2000 TL 10 50 8 36
2000-3000 TL 6 30 6 27
3000-4000 TL 1 5 4 18
4000-5000 TL - - 1 5
5000TL ve tistii - - 1 5
TOPLAM 20 100 22 100

Tablo 1’de yer alan deney ve kontrol grubu demografik ozellikleri incelendiginde,

kontrol grubunun baba egitim durumu, anne egitim durumu, ana smifina gitme durumu ve aile

aylik geliri ozellikleri bakimindan deney grubundan iyi durumda oldugu goriilmektedir.

Katilimer smif 6gretmenlerine ilisgkin demografik veriler Tablo 2’de sunulmaktadir.

Tablo 2

Deney ve Kontrol Grubu Sinif Ogretmenlerinin Demografik Ozellikleri

Simf Ogretmeni Deney Grubu Kontrol Grubu
Ogrenim Seviyesi Lisans Lisans

Cinsiyet Erkek Erkek

Hizmet Y1l 14 30

Yas 40 50

Medeni Hal Evli Evli

Tablo 2’de yer alan deney ve kontrol grubu smnif 6gretmenlerinin demografik verileri

incelendiginde, her iki 6gretmenin lisans mezunu oldugu, cinsiyetlerinin erkek oldugu, her
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ikisinin evli oldugu, hizmet yil1 ve yas olarak kontrol grubu smif 6gretmeninin deney grubu

smif 6gretmeninden fazla oldugu goriilmektedir.

Veri Toplama Araclan

Alt amaglar i¢in kullanilan 6l¢gme araglar1 Tablo 3’te sunulmaktadir.

Tablo 3

Alt Amaclar I¢in Kullanilan Ol¢me Araclar:

Alt Amag Ol¢me Araci

1. Tlk okuma yazma égretiminde oyunla 6gretim yonteminin, dgrencilerin:

a.  sesli okuma hizi, Sesli okuma hizini 6lgme metni

b. yazma hiz, Yazma hizimi 6lgme metni

c. okudugunu anlama becerisine etkisi nedir? Okudugunu anlama testi

2. ik okuma yazma &gretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin smif

ogretmeninin gorisleri nelerdir? Yari yapilandiriimiy gorisme

formu

Tablo 3 incelendiginde, birinci alt amag i¢in sesli okuma hizini1 6lgme metni, yazma hizini
dlcme metni ve okudugunu anlama testi kullanilmustir. Ikinci alt amag i¢in ise goriisme teknigi

kullanilmistir.

Nicel veri toplama aracglar

Nicel veri toplama araglar1 olarak; okudugunu anlama testi, sesli okuma hizin1 dlgme
metni, yazma hizin1 6l¢gme metni, yazma hizini 6lgme formu kullanilmistir.

Okudugunu anlama testi: Okudugunu anlama testi, 6grencilerin okudugunu anlama
becerilerini dlgmek amaciyla 2005 tarihli {lkdgretim Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu'nda (1-5. Siniflar) yer alan okudugunu anlama kazanimlar1 dikkate almarak Yildiz
(2009, s. 263-267) tarafindan hazirlanmistir. Yildiz’in (2009, s. 263-267) hazirlamig oldugu

test, 3 sikli 12 sorudan olusan ¢oktan se¢meli test seklindedir. Testte her dogru cevap i¢in 1
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puan, her yanlis cevap 0 puan olarak belirlenmistir. Testten alinabilecek en yiiksek puan 12, en
diisiik puan 0’dir. Testten alman puan arttikca okudugunu anlama becerisi yiikselmektedir.
Yapilan bu arastirmada okudugunu anlama testinin giivenirligini tespit etmek amaciyla Kuder
Richardson-20 (KR20) giivenirlik katsayisi kullanilmistir. Okudugunu anlama testi giivenirlik
katsayist Yildiz (2009, s. 270) tarafindan KR20=0,81 olarak tespit edilmistir. Yapilan mevcut
calismada ise okudugunu anlama testinin giivenirlik katsayis1 KR20=0,66 olarak bulunmustur.
Kehoe (1995), 10-15 maddeden olusan ¢oktan se¢meli kisa testler icin KR20 giivenirlik
katsayisinin 0,50 ve tlizerinde olmasinin yeterli oldugunu ifade etmektedir. Bu sonuglara gore
okudugunu anlama testinin gilivenir diizeyde oldugu sdylenebilmektedir.

Sesli okuma hizini 6l¢gme metni: Sesli okuma hizinin 6l¢lilmesi amaciyla Demiroglu ve
Gokahmetoglu (2014, s. 56-57) tarafindan yazilan Ilkdgretim Tiirkce 1 Ders ve Ogrenci
Calisma Kitabindan alinmistir. Sesli okuma hizint 6lgme metni deney ve kontrol grubundaki
her bir 6grenciye ayri ayr1 uygulanmistir. Sinif 6gretmenleri tarafindan Ogrencilerin bir
dakikada okudugu kelime sayis1 belirlenmistir. Uygulama, deney ve kontrol grubu i¢in birer
ders saati siirmiistiir.

Yazma hizimi 6l¢gme metni: Yazma hizin1 6lgme metni, Demiroglu ve Gokahmetoglu
(2014, s. 10-15) tarafindan yazilan IIkogretim Tiirkce 1 Ders ve Ogrenci Calisma Kitabindan
almmustir. “Kuskucu Horoz” baglikli yazma hizin1 6lgme metni deney ve kontrol grubundaki
her bir 6grenciye ayri ayr1 uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu sinif 6 gretmenleri tarafindan
ogrencilere yazma hizin1 6lgme metni kagitlar1 ile birlikte yazma hizin1 6lgme formu
dagitilmugtir. Ogrenciler bir dakikada yazabildikleri kadar kelimeyi yazma hizinm1 6lgme
formuna yazmislardir.

Yazma hizimi olgme formu: Yazma hizin1 belirlemek amaciyla farkli uygulamalar
mevcuttur. Bunlar 60 saniyede yazilan kelime sayisi, 60 saniyede yazilan hece sayisi veya 60

saniyede yazilan harf sayisidir (Giines, 2007, s. 147). Bu arastirmada 60 saniyelik siirede
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yazilan harf sayisi hesaplanarak yazma hizi tespit edilmistir. Yazma hizin1 6lgme formu
arastirmact tarafindan hazirlanmigtir. Hazirlanan form, doktora tez damigmanina, smif
ogretmenligi bilim dalinda ilk okuma yazma Ogretimi alaninda doktora yapmis bir bilim
uzmanina ve bir sinif 6gretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda ¢esitli diizeltmeler
yaptlmistir. “Kuskucu Horoz” baglikli yazma hizin1 6lgme metni ile birlikte 6grencilere

dagitilmistir. Yazma hizin1 6lgme formunda her bir harf 1 puan olarak sayilmastir.

Nitel veri toplama araci

Nitel veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig gériigme formu kullanilmastir.

Yari Yapilandirilmis Gériisme Formu

Ogretmen goriisme formu, ilgili alan yazimn incelendikten sonra arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Hazirlanan form kapsam gegerliligi i¢in doktora tez danigmanina, sinif
ogretmenligi anabilim dalinda ilk okuma yazma &gretimi alaninda doktora yapmis bir bilim
uzmanina ve bir sinif 6gretmenine sunulmustur. Uzman goriisleri sonrasinda ¢esitli diizeltmeler
yapilmigtir. 28 Eyliil 2015-01 Mart 2016 tarihleri arasinda deney grubu smif 6gretmeniyle
deneysel islem siiresince yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmis ve ses kayit cihazina

kaydedilmistir.

Verilerin Toplanmasi

I¢ ice karma desende nicel ve nitel veriler sirali, es zamanli veya her ikisi bir arada
toplanabilir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 203). Mevcut arastirmada nicel veriler ile nitel
veriler es zamanli olarak toplanmistir. Aragtirmanin nicel boyutundaki verilerin toplanmasinda
ogrencilere okudugunu anlama testi uygulanmis, 6grencilerin dakikada okuduklar1 kelime

sayist ve dakikada yazdiklar1 harf sayilar1 dl¢iilmiistiir. Arastirmanin nitel boyutunda, veri
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toplama teknikleri olarak goriisme teknigi kullanilmistir. Veri toplama araglari uygulama plani

Tablo 4’te sunulmaktadir.

Tablo 4

Veri Toplama Araglart Uygulama Plant

Veri Toplama Ara Uygulama Uygulayan Kisi Puanlayan/ Uy%;lllaﬂaﬂ
ert 1op “ Zamam ygwiay d Yorumlayan Kisi rup
Sesli Okuma Hizin1 Olgme o . Deney ve
Metni 1 Mart 2016 Sinif Ogretmeni Aragtirmaci kontrol erubu
Okudugunu Anlama Testi 1 Mart 2016 Sinif Ogretmeni  Arastirmact Deney ve
kontrol grubu

Yazma Hizini Olgme 1 Mart 2016 Sinif Ogretmeni  Arastirmact Deney ve
Formu kontrol grubu
Yar1 Yapilandirilmis 28 Eyliil 2015- 1
Gériigme Mart 2016 Arastirmaci Aragtirmaci Deney grubu

Tablo 4 incelendiginde veri toplama araglarmin uygulanma zamani goriilmektedir.

Verilerin Analizi

Arastirma karma modelle yapildig1 i¢in nicel ve nitel verilere ulasilmistir. Karma yontem
arastirmalarinda veri analizi; nitel veriyi nitel yontemlerle analiz etmeyi, nicel verileri nicel
yontemlerle ayr1 ayr1 analiz etmeyi gerektirmektedir (Creswell ve Plano Clark, 2014, s. 217).
Nicel verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel istatistik ve g¢ikarimsal istatistik kullanilmagtir.
Yapilan bu arastirmada betimsel istatistiklerden ortalama, varyans, standart sapmadan
yararlanilmistir. Yapilan bu arastirmada bagimsiz degiskenlerin normal dagilimini incelemek
amaciyla ¢ikarimsal istatistiklerden shapiro-wilks testinden; nicel veriler normal dagilmadigi
icin Mann Whitney U testinden yararlanilmistir. Deney ve kontrol grubundan elde edilen nicel
veriler SPSS 21 sosyal bilimler i¢in istatistik paket programi yoluyla analiz edilmistir. Nitel

verilerin ¢oziimlenmesinde igerik analizi kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan yapilan igerik
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analizi, Yildrim ve Simsek (2006, s. 228) tarafindan belirtilen dort asamaya gore
uygulanmistir. Bu agsamalar sunlardir: Verilerin kodlanmasi. Temalarin bulunmasi. Kodlarin ve
temalarin diizenlenmesi. Bulgularin tanimlanmasi1 ve yorumlanmasi.

Arastirma verileri, slire¢ icerisinde diizenli olarak analiz edilmistir. Elde edilen veriler,
birbirlerini destekleyecek sekilde birlestirilerek sunulmustur. Arastirmaci, 28.09.2015-
01.03.2016 tarihleri arasindaki elde edilen verileri giinliik olarak ve diizenli bir bigimde
bilgisayar ortamina kaydetmis ve igerik analizini yapmistir. Creswell (2013, s. 195) ve
Merriam’a (2013, s. 170) gore veri analizi, veri toplamayla bir arada yiiriitiilmelidir. Igerik
analizi sonucunda ulagilan temalar asama asama meydana gelmistir. Arastirma siirecinin
sonunda, ulasilan temalar tekrar goézden gecirilmistir. Ulagilan temalar uzman goriisiine

sunulmustur.

Ogretim Uygulamasi

Arastrmanin uygulamasi 2015-2016 egitim-6gretim yilinda 28 Eylil 2015-01 Mart
2016 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir. Egitim-6gretim yili Oncesinde arastirmaci
tarafindan deney ve kontrol grubunun sinif 6gretmenleri konu ile ilgili olarak bilgilendirilmistir.
Ik okuma yazma &gretiminde oyunlarin nasil kullanilacagi ve nasil oynatilacagi deney
grubunun sinif 6gretmenine anlatilmistir. Hangi oyunlarin hangi asamada oynatilacagina, tez
izleme komitesinin Onerileri ve pilot uygulama sonucunda karar verilmistir. Ses temelli climle
yontemiyle ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalar i¢in,
aragtirmaci tarafindan uygulama oncesinde ders planlar1 hazirlanmigtir. Hazirlanan ders
planlari, uygulama 6ncesinde smnif 6gretmenine sunulmustur. Smif gretmeninin Oneri ve
diizeltmeleri sonucunda ders planlar1 aragtirmaci tarafindan tekrar diizenlenmistir. Arastirmaci

ve sinif 6gretmeni tarafindan son sekli verilen ders planlar1 kapsaminda oyunla 6 gretim yontemi
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uygulamalar1 yapilmistir. Ses temelli ciimle yonteminin asamalarina gbére oynanan oyunlar
sunlardir:

1. Ik okuma yazmaya hazirlik: Kukla Pinokyo, puf ayicik.

2. Ik okuma yazmaya baslama ve ilerleme

a. Sesi hissetme ve tanima: Kukla Pinokyo, hacivat ile karagdz, bilmece, tilki
bulmaca.

b. Sesi/harfi okuma ve yazma: kukla Pinokyo, harf'kuklasi, fareyi peynire ulagtirma.

c. Sesten/harften, heceler, kelimeler, climleler olusturma: Kukla Pinokyo, seker
kiipti, sihirli bohga, zarl kelime kutu oyunu, kelime tiiretme, bulmaca, ¢arkifelek,
kelime tombala, kelimelerle gorseli eslestirme, labirent, kelime hafiza, yag
satarim bal satarim, sozciik iiretme.

d. Metin olusturma: Seker kiipii, labirent, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kose
kapmaca, sihirli boh¢a, carkifelek, zarli kelime kutu oyunu, yag satarim bal
satarim

3. Okuryazarliga ulasma: Kukla Pinokyo, hacivat ile karagdz, sihirli bohga, labirent,
carkifelek, seker kiipii, sesli okuma hizi, hizli yazalim, kose kapmaca, zarl kelime kutu

oyunu, yag satarim bal satarim.

Gecerlik ve Giivenilirlik

Deneysel desenlerde sonucta ortaya ¢ikan verilerin dogru ve tutarli olmasi agisindan
gegerlik ve giivenirlik 6nemlidir (Creswell, 2012, s. 302). Campbell ve Stanley (1963, s. 175)
tarafindan gelistirilen gegerlik ve giivenirlik Olciitlerine (Karasar, 1994, s. 105) gore bu
arastrmada i¢ gecerlik icin yapilanlar sunlardir: Oyunla 6gretim yontemi diginda, deney
grubuna yapilan davranig ve uygulamalarla kontrol grubuna yapilan davranis ve uygulamalarin

ayni olmasi i¢in gayret edilmistir. Ogretmene ve 6grencilere miidahaleci davranilmanustir. Bu
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siirede deney ve kontrol grubunda denek kaybi olmamistir. Deney grubu 6grencileri igin ayr1
ve 0zel bir ortam olusturulmamistir.

Merriam (2013, s. 221), Creswell (2013, s. 201, 202), Yildirim ve Simsek (2006, s. 265-
272)’e gore nitel aragtirmalarda gegerlik ve giivenirlik i¢in kullanilan stratejilere uygun olarak
durum ¢aligmasinin gegerlik ve giivenirligi i¢in yapilanlar asagida belirtilmistir. Deney grubu
smif dgretmeninin siire¢ boyunca goriisleri alinmis, ses kayit cihazina kaydedilmistir. Bu
yapilan goriismelerdeki goriisler sesli olarak tekrarlanmistir. S6ylemek istediginin dogrulugu
teyit edilmistir. Yapilan gorligmeler raporlastirilarak sinif Ogretmenine sunulmustur.
Ogretmene raporlarda ekleme veya ¢ikarma yapmak istedigi yer olup olmadigi sorulmustur. Bu
kapsamda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Arastwrmaci okulun ilk gilinlinden itibaren
ogrencilerle Tiirk¢e derslerine girmistir. Kendini 6grencilere tanitmig, amacini anlatmistir.
Arastirmaci siiregten once, siire¢ boyunca ve sonrasinda smif 6gretmenligi anabilim dalinda ilk
okuma yazma 0gretimi alaninda doktora yapmis bir bilim uzmaniyla konusarak ortak kararlar
alma yoluna gitmistir. Arastirmaci, nitel arastirma yontemleri alaninda uzman bir 6gretim liyesi

ile gortismeler ve tartigmalar yaparak siireci yorumlamaya ¢aligmistir.

Bulgular

Bulgular boliimiinde oOncelikle nicel veri toplama araglarindan toplanan veriler

aciklanmis, ardindan nitel veri toplama aracindan toplanan veriler agiklanmistir.

IIk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yonteminin Etkililigine Yonelik
Bulgular

Deney ve kontrol grubunun dakikada okudugu kelime sayisinin deney ve kontrol grubu
arasindaki farkina bakmak amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U testi

uygulanmistir. Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 5°te sunulmaktadir.
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Tablo 5

Deney ve Kontrol Grubu Sesli Okuma Hizi Mann Whitney U Testi Sonuglart

Sira Toplamm

Grup n Sira Ortalamasi U p
Deney 20 21,63 432,50

217,50 ,95
Kontrol 22 21,39 470,50

Tablo 5 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasi 21,63; kontrol grubunun sira
ortalamast 21,39’dur. Deney grubunun sira toplami 432,50; kontrol grubunun sira toplami
470,50°dir. Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢alisma sonunda, ilk okuma yazma 6gretiminde
oyunla §gretim yontemi uygulanan 6grenciler ile bdyle bir yontem uygulanmayan 6grencilerin
dakikadaki sesli okuma hizlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir, U=217,50, p>0,05.
Ancak, deney ve kontrol grubunun sira ortalamalari incelendiginde, deney grubunun sira
ortalamasmin kontrol grubunun sira ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmektedir,
21,63>21,39.

Deney ve kontrol grubunun dakikada yazdiklar1 harf puanlar1 deney ve kontrol grubu
arasindaki farka bakmak amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U testi

uygulanmistir. Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 6’da sunulmaktadir.

Tablo 6

Deney ve Kontrol Grubu Yazma Hizi Mann Whitney U Testi Sonuglart

Sira Toplamm

Grup n Sira Ortalamasi U p
Deney 20 24,13 482,50

167,50 ,184
Kontrol 22 19,11 420,50

Tablo 6 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasi 24,13; kontrol grubunun sira
ortalamast 19,11°dir. Deney grubunun sira toplami 482,50; kontrol grubunun sira toplami

420,50’dir. Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢alisma sonunda, ilk okuma yazma ¢gretiminde
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oyunla §gretim yontemi uygulanan dgrenciler ile bdyle bir yontem uygulanmayan 6grencilerin
yazma hizlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir, U=167,50, p>0,05. Ancak, deney ve
kontrol grubunun sira ortalamalari incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasmin kontrol
grubunun sira ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmektedir, 24,13>19,11.

Okudugunu anlama testi sonuglarinin deney ve kontrol grubu arasindaki farka bakmak
amaciyla, parametrik olmayan istatistiklerden Mann Whitney U testi uygulanmistir. Mann

Whitney U testi sonuglart Tablo 7°de sunulmaktadir.

Tablo 7

Deney ve Kontrol Grubu Okudugunu Anlama Testi Mann Whitney U Testi Sonuglar

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplam U p
Deney 20 24,00 480 170 0
Kontrol 22 19,23 423 ’

Tablo 7 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasi 24,00; kontrol grubunun sira
ortalamasi 19,23’tlir. Deney grubunun sira toplami 480; kontrol grubunun sira toplami 423 tiir.
Buna gore, bes aylik bir deneysel ¢aligma sonunda, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla
Ogretim yontemi uygulanan 6grenciler ile bdyle bir yontem uygulanmayan Ogrencilerin
okudugunu anlama becerileri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir, U=170, p>0,05. Ancak,
deney ve kontrol grubunun sira ortalamalar1 incelendiginde, deney grubunun sira ortalamasmnin

kontrol grubunun sira ortalamasindan yiiksek oldugu goriilmektedir, 24,00>19,23.

flk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemine fliskin Simif Ogretmeninin
Goriislerine Yonelik Bulgular

Smif 6gretmeninin goriisleri sonucunda ulasilan temalar sunlardir: Yararlilik ve
verimlilik, eglence ve mutluluk, dikkati toplama, kendine giiven ve sosyallesme, derse aktif

katilim, diger derslerle iligskilendirmeler, disiplini saglama, dneriler.
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Yararhhk ve Verimlilik

Yararhilik ve verimlilik temasinda, smnif 6gretmeninin ilk okuma yazma Ogretimi
stirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalarmin yarar1 ve verimlili§i konusundaki
goriigleri belirtilmigtir. Simif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla Ogretim
yontemine iligkin olumlu goriiglere sahiptir. Smif 6gretmeni, oyunla 6gretim ydnteminin ilk
okuma yazma &gretiminde c¢ok faydali oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin derste
sikilmadiklarini ve eglenerek 6grendiklerini belirten sinif 6gretmenti, ilk okuma yazma 6gretimi
siirecinde oyunla Ogretim ydnteminin etkili ve verimli oldugunu dile getirmistir. Simif
Ogretmeninin bu konudaki goriigleri soyledir:

“Simdi tabi ki ¢cok faydasini goriiyoruz. ... Cocuklar sikilmadan ve sevdigi karakterlerle
beraber pinokyo olsun, hacivat karagoz olsun bunlar: gorerek hem daha iyi 6grenmeleri hem
de eglenmelerini sagliyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet memnunum. Cok faydasinin olduguna
inantyorum. Cocuklarin daha iyi bir sekilde ogrenmelerini sagladigini saniyyorum. Daha kolay
bir sekilde vermeye ¢alisiyoruz.” (22.10.2015).

“Simdi oyunla ogretim uygulamasiyla bilgileri daha kisa zamanda vermis oluyoruz
yani ¢ocuklara. ... Stres olmamasi benim icin daha sevindirici. Onlart mutlu gériince ben de
isimi daha iyi yapmak igin gayret ediyorum.” (13.11.2015).

“Stire¢ gayet yolunda gidiyor. ... Seve seve yapiyorlar. Yani bir bikkinlik
gozlemlemiyorum. Yeter artik, yapmayalim demiyorlar. Mesela giinde bakiyorum, ii¢ ders,
verine gore dort ders Tiirkge isliyorum ona ragmen ¢ocuklar sikilmiyorlar. Yani ben diger
ziimrelerimle goriisiiyorum, hani son saatlerde diyorlar ki, okuma bile yaptiramiyoruz.
Cocuklar artik bikiyorlar diyorlar. ... Verimimizde gayet iyi, iyi verim aliyoruz. Gayet giizel,

performanslar giizel. Artarak devam ediyor.” (11.12.2015).
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Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin siirecte yararl oldugu ve verimlilik kattig1

goriilmektedir.

Eglence ve Mutluluk

Eglence ve mutluluk temasinda, sinif &gretmeninin ilk okuma yazma Ogretimi
siirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalarmin eglenceli oldugu ve 6grencileri mutlu
ettigine yonelik goriisleri ortaya konmustur. Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretiminde
oyunla dgretim yonteminin derste ¢ok faydali olmasmin yani sira dersi eglenceli duruma
getirdigini dile getirmistir. Ogrencilerin derste sikilmadiklarin1 ve eglenerek 6grendiklerini;
dolayistyla ilk okuma yazma G6gretimi siirecinde oyunla 6gretim yonteminin dgrenciler i¢in
eglenceli ve mutluluk verici oldugunu belirtmistir. Konu ile ilgili olarak simif 6gretmeni sunlar1
belirtmistir:

“Simdi tabi ki ¢ok faydasim gériiyoruz. Neden ciinkii ¢ok eglenceli bir hale geliyor.
Cocuklar sikilmadan ve sevdigi karakterlerle beraber pinokyo olsun, hacivat karagoz olsun
bunlart gérerek eglenmelerini saglyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet memnunum.”
(22.10.2015).

“Simdi oyunla ogretim uygulamast bazi fark ettigim yonleri, simdi benim onlara
bagirmam yerine bu pinokyo olsun, karagoz olsun bunlarla ogretmem onlarin eglenerek
ogrenmelerini sagliyor. ... Yani hem ogreniyor hem egleniyorlar. ... Egleniyorlar kisacasi.
Eglenerek ogreniyorlar. Onlar eglenince ben de egleniyorum. Stres olamamasi benim i¢in daha
sevindirici. Onlart mutlu goriince, ben de isimi daha iyi yapmak icin gayretleniyorum.”
(13.11.2015).

“Veliler buradan paylastigim fotograflar olsun, videolar olsun onlarin hoglarina

gidiyor. Ders iginde ¢ektigimiz aninda goriintiileri yaymnliyorum whatsapptan. Veli de oradan
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goriip seviniyor. Mutlu oluyor. Boylelikle de daha ilgiyi fazla alyyoruz yani velilerden. Velilerin
gozlemledigi ¢ocuklarin mutlu olarak ders isledigi. Veliler, ¢cocuklar ¢cok mutlular diye dile
getirdiler. Egleniyorlar diye dile getirdiler.” (11.01.2016).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
siirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin siireci eglenceli hale getirdigi, 6grencilerin

stirecte mutlu oldugu anlagilmaktadir.

Dikkati Toplama

Dikkati toplama temasida, sinif 6gretmeninin ilk okuma yazma 6gretimi sitirecindeki
oyunla 6gretim yontemi uygulamalarmin 6grencilerin dikkatini toplama konusundaki goriigleri
belirtilmigtir. Sinif 6gretmeni ilk okuma yazma ogretiminde oyunla &gretim yOnteminin,
ogrencilerin dikkatini kolayca toplama agisindan etkili oldugunu belirtmistir. Ik okuma yazma
Ogretimi silirecinde oyunla Ogretim yOnteminin etkili ve verimli oldugunu belirten smnif
ogretmeni, konu ile ilgili olarak sunlar1 belirtmistir:

“Simdi tabiki ¢ok faydasini gériiyoruz. ... Cocuklarin sitkilmadan ve sevdigi
karakterlerle ogrenmelerini hem de eglenmelerini sagliyor. Cok giizel gidiyor yani. Gayet
memnunum. ... Dikkatleri rahatlikla toplaniyor. Sevdikleri bir sey oldugu icin hemen dikkatleri
toplaniyor. Daha kolay bir sekilde vermeye ¢alistyoruz.” (22.10.2015).

“Simdi oyunla ogretim uygulamasi bazi fark ettigim yonleri, gergekten ¢ocuklarin
dikkatlerini toplamast agisindan ¢ok énemli. Simdi benim onlara bagirmam yerine bu pinokyo
olsun, karagoz olsun bunlarla 6gretmem onlarin eglenerek ogrenmelerini sagliyor. Bu da
bilgilerin kalici olmasini saghiyor. ... Béylece bilgileri daha kisa zamanda vermis oluyoruz yani
cocuklara. ...” (13.11.2015).

“Carkafelek oyunu ¢ok faydali giizel bir oyun. ... Dikkatleri tam oyuna yénelik toplamasi

agisindan ¢ok faydali oluyor. Dikkatleri topluyor.” (23.10.2015).
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“Yaptigimiz espriler olsun, buradaki hacivat ile karagoz oyunundaki konusmalar

’

olsun. Ayicigi mesela hareket ettirmemiz olsun. ... Kolaylikla dikkatlerini topluyorum.’
(11.12.2015).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin 6grencilerin derse dikkatlerini artirdig:

goriilmektedir.

Kendine Giiven ve Sosyallesme

Smif 6gretmeni oyunla dgretim yontemi uygulamalarinin, 6grencilerin kendine olan
giivenlerini artirdigini ve 6grencilerin sosyallesmelerine katki sagladigini belirtmistir. Konu ile
ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 sdylemistir:

“Cocuklarin kendine olan giivenlerinin arttigimi gozlemledim. Oyunlarin ¢ocuklarin
sosyallesmesine katki sagladigini diisiiniiyorum.” (16.02.2016).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla O6gretim yontemi uygulamalarmin Ogrencilerin kendine gilivenlerini ve

sosyallesmelerini artirdig1 goriilmektedir.

Derse Aktif Katihhm

Smif 6gretmeni ilk okuma yazma 6gretimi siirecinde oyunla 6gretim yontemini diger
birinci siniflarla karsilastrmustir. Diger birinci siniflarin sadece gorsellerle ve videolarla
yetinerek iki boyutta kaldiklarini belirtmistir. Diger birinci siniflardan farkli olarak oyunla
Ogretim yontemi ile {igiincii boyutun etkili oldugunu belirtmistir. Konu ile ilgili olarak smif
Ogretmeni sunlar1 dile getirmistir:

“Diger siniflar sadece gorsel olarak dersi isliyor. Biz tictincii boyutu katiyoruz oyunla.

Diger swniflarin videolarla izledigi seylerden ogrendikleri. Bizim ise arti olarak oyunla
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katilarak ve buradaki kahkahalariyla, buradaki sevingleriyle derse daha aktif bir sekilde
ogrenci katilimim goriiyorum.” (11.01.2016).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla 6gretim yontemi uygulamalarinin daha fazla duyu organini ise kostugu

anlagilmaktadir.

Diger Derslerle iliskilendirmeler

Smif 6gretmeni, ilk okuma yazma Ogretimi siirecindeki oyunla 6gretim yontemi
uygulamalarinin Tiirkge dersi disindaki derslerle iligkilendirmeye katkida bulundugunu
belirtmistir. Nitekim sinif 6gretmeni, zarla oynanan bir kutu oyununun 6grenciler agisindan
eglenceli oldugunu dile getirmistir. Ayrica zarla oynanan kutu oyununda uygulanan iki tane
zarin Uist ylizeylerine gelen sayilarm, 6grencilerin toplama islemi yapmalarina katki sagladigini
belirtmistir. Konu ile ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

“Matematiksel acidan da faydasini gordiim. Soyle ki: iki zar ne yapiyor. Iki zardan
¢tkan rakamlar: topluyor. Bu agidan da hem iki dersi bir arada islemis oluyoruz. Hem Tiirkge
hem de matematigi, toplamay: yaparak bir arada islemis oluyoruz. Bu a¢idan da ¢ok faydali
oldugunu diiiinityorum. Ogrenci katilimlar: da gayet iyi. Simdi bir 6grenciye okuduktan sonra
ctimleyi, hazirlamis oldugumuz bir paray: verdik. Bunu géren diger 6grenciler hani bize hani
bize dediler. Ama simdi, bunlari hazirladiktan sonra bu paralari, ogrencilere dagitmay:
diistiniiyorum. Hepsi bu paralar: biriktirerek doniistiirmeyi diistintiyoruz. Nasil, bu paralarla
hediyeler alacaklar benden. Seker olabilir, ¢ikolata olabilir, kalem olabilir, silgi olur. Onlara
bu tiir hediyeler alip bu paralari kullanmalarint saglamayr diistiniiyorum ve béylelikle de, nedir
matematiksel olarak paralart harcamay:, biriktirmeyi de ogrenmis olacaklar. O sekilde de

bayag bir faydasini gérecegimi diisiiniiyorum.” (16.12.2015).
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“Daha once Tiirkce dersinde kukla Pinokyo oyununu kullaniyordum ama baktim ¢ok
¢ocuklar egleniyor matematik dersinde de kullandim. Cok ilgilerini ¢ekiyor. Gergekten
dikkatlerini toplama konusunda ¢ok yararl oluyor. Cok faydasini goriiyorum.” (05.11.2015).

“Oyunla o6gretim yontemini yeri geldiginde matematik dersinde uyguladik, yeri
geldiginde hayat bilgisi dersinde uyguladik. Cocuklarin diinyasina hitap eden bir ¢alismaydi
bu.” (29.02.2016).

Yukarida yer alan Ogretmen goriisleri incelendiginde, oyunla 6gretim ydntemi

uygulamalarmin Tiirkce dersi haricindeki diger derslere de uyarlandigi goriilmektedir.

Disiplini Saglama

Smif 6gretmeni, ilk okuma yazma Ogretimi siirecindeki oyunla 6gretim yontemi
uygulamalarini, smifta disiplini saglama amaciyla kullanildigini belirtmistir. Nitekim sinif
ogretmeni kukla Pinokyo oyununu ilk okuma yazma Ogretimi siirecinin yani sira, sinifta
disiplini saglama amaciyla da kullanmistir. Kukla Pinokyo smifi gézlemleyerek, disiplinsizlik
yapan Ogrencileri smif 6gretmenine soylemistir. Konu ile ilgili olarak smif 6gretmeni sunlari
dile getirmistir:

“Evet simdi siniftaki disiplini saglama ac¢isindan da aklima giizel bir fikir geldi.
Cocuklar Pinokyo’yu sevdigi i¢in, bir kenara astim Pinokyo 'yu ve oradan Pinokyo ’nun onlart
izledigini soyledim ve uslu duranlari gézlemledigini ve bana soyledigini soyledim. Bu da ¢ok
etkili oldu. Yani ¢ok giizel bir yontem olarak gordiim bu yontemi.” (13.11.2015).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, ilk okuma yazma Ogretimi
stirecinde oyunla Ogretim yontemi uygulamalarmm Ogrencilerin disiplinlerini artirdig:

goriilmektedir.
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Oneriler

Ogretmen onerileri temasinda, smif &gretmeninin ilk okuma yazma &gretimi
siirecindeki oyunla 6gretim yontemi uygulamalar1 hakkindaki Onerileri belirtilmistir. Sinif
Ogretmeni ile 29.02.2016 tarihinde son goriisme yapilmistir. Yapilan bu son goriismede siireg
hakkinda goriisleri sorulmustur. Smnif 6gretmeni siirecin ¢ok faydali ve verimli gectigini
belirtmistir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan oyunla 6gretim yontemi gibi farkli 6gretim
yontem ve teknikleri hakkinda 6gretmenlere bilgilendirme yapilmasi gerektigini belirtmistir.
Oyunla 6gretim yonteminin 6gretim programlarina da girmesi gerektigini belirtmistir. Konu ile
ilgili olarak sinif 6gretmeni sunlar1 dile getirmistir:

“Cocuklarin diinyasina hitap eden bir ¢alismaydi bu. Ben tavsiye ederim ki Milli Egitim
Bakanhg da bu tiir bir uygulamay: tiim birinci siniflarda veya baska siniflarda da olabilir,
uygulamayt tavsiye etmelerini isterim yani. Bu sekilde ¢ocuklari daha fazla derslere katma
konusunda cok faydast olur. Insallah bu tiir uygulamalar da yayginlasarak miifredata da
girmesini isterim yani.” (29.02.2016).

“Kesinlikle ilerleyen siniflarda oyunla o6gretim yontemini kullanmay: diigiiniiyorum.
Yerine gore gelistirmeyi de diistiniiyorum. Nedir, ¢ocuklarin sevdigi kahramanlar: ¢ogaltarak
bunlart da egitime, derse uygulayarak genisletmeyi diisiiniiyorum. Bu da ¢ocuklarin hayal
diinyasimi, diistincesini, hafizasini gelistirebilecek yontem olarak gériiyorum. Basarilarini
artiracagin diistintiyorum.” (29.02.2016).

“Veliler de ¢ok olumlu diisiincelere sahip siiregle ilgili. Diger ogretmenlere de tavsiye
ederim. Bu tiir calismalarin uygulanmasin isterim.” (29.02.2016).

Yukarida yer alan 6gretmen goriisleri incelendiginde, siif 6gretmenlerinin ilerleyen

yillarda oyunla 6gretim yontemini uygulayacagini belirtmesi ve meslektaslarina tavsiye etmesi

dikkat ¢ekmektedir.
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Tartisma, Sonuc ve Oneriler

[Ik okuma yazma &gretiminde oyunla dgretim yonteminin etkililiginin incelendigi bu
arastrmada, ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla 0gretim yonteminin uygulandigi deney
grubundaki 6grenciler ile boyle bir ydontemin uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin
sesli okuma hizlari, yazma hizlar1 ve okudugunu anlama becerileri arasinda istatistiksel
bakimdan anlamli bir fark bulunamamistir. Nitekim bu ¢aligmanin bulgularina benzer sekilde
Jere-Folotiya, Chansa-Kabali, Munachaka, Sampa, Yalukanda, Westerholm, Richardson,
Serpell ve Lyytinen (2014) tarafindan yapilan ¢alismada da imla testi, kelime testi ve aritmetik
testi sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir farklilik ¢ikmamastir.
McGuinness, Sproule, Bojke, Trew ve Walsh (2014) tarafindan yapilan ¢alismada da oyun
temelli programla egitim goren 0grencilerin okuryazarlik ve matematik puanlari ikinci sinifin
sonunda normal programla Ogrenim goren Ogrencilerin okuryazarlik ve matematik
puanlarindan diisiik ¢ikmistir. Lomax (1994) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda geleneksel
program uygulanan &grencilerin okuryazarlik diizeyleri oyun yoluyla 6grenme programi
uygulanan 6grencilerinkinden daha iyi bulunmustur. Ayrica Wishon (1975) tarafindan yapilan
calismanin sonucunda kelime tanima becerisi, kisisel ve sosyal gelisiminde deney grubu ile
kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamistir. Crosby (1975) tarafindan
yapilan baska bir ¢alismada da, kelime ¢izimi ve okuma basarisi, sézciik ¢izimleri ile okuma
basaris1 yoniinden deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli farklilik bulunamamistir. Buna
karsilik yapilan bazi aragtirmalarda ise oyunla Ogretim yOnteminin Ogrencilerin okuma
becerilerini gelistirdigine yonelik bulgulara ulasilmistir. Homer, Kinzer, Plass, Letourneau,
Hoffman, Bromley, Hayward, Turkay ve Kornak (2014) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda
ogrencilerinin yiiksek frekansli kelimelerinde, aktif kodlamalarinda ve toplam okuma skorunda,
kelime gérme diizeyinde deney grubu lehine artiglar bulunmustur. Savas ve Giilim (2014)

tarafindan yapilan arastrma sonucunda kalicilik testlerinde, oyunla Ogretim ydnteminin
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geleneksel yonteme gore deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu anlasilmistir. Torun
ve Duran (2014) tarafindan yapilan ¢alismada deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢ikmustir. Giilsoy ve
Ucgun (2013) tarafindan yapilan arastrmada kontrol grubunun basar1 diizeyi ile deney
grubunun basar1 diizeyleri arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark belirlenmistir. Yine
ayni sekilde Hanbaba (2011) tarafindan yapilan ¢alisma sonucunda basar1 agisindan deney
grubunun kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica, Gelen ve
Ozer (2010) tarafindan yapilan arastirma sonucunda oyunlastirarak matematik dgretiminin
ogrencilerinin problem ¢dzme becerilerini anlamli bir sekilde gelistirdigi ortaya ¢ikmustir.
Arastirmada sinif gretmeniyle yapilan gériigmede sinif 6gretmeninin ilk okuma yazma
ogretiminde oyunla 6gretim yontemine iliskin olumlu goriiglere sahip oldugu ortaya ¢ikmustur.
Smif 6gretmeni, oyunla 6gretim ydnteminin ilk okuma yazma 6gretiminde oldukca yararl
oldugunu belirtmis, dersi eglenceli hale getirdigini dile getirmistir. Yine smif dgretmeni
ogrencilerin derste sikilmadiklarini, eglenerek Ogrendiklerini ve Ogrencilerin dikkatlerini
kolayca topladiklarini belirtmistir. Yine smif 6gretmeni ilk okuma yazma Ogretimi siirecinde
oyunla 6gretim yonteminin etkili ve verimli oldugunu belirtmis, ilk okuma yazma ¢gretiminde
oyunla dgretim yontemi uygulamalarimin 6grenmede kalicilig1 sagladigini ifade etmistir. Siif
Ogretmeni oyunla Ogretim yonteminin bilgilerin 6grencilere kisa siirede kazandirilmasimni
sagladigini, Ogrencilerin stres ortamindan uzaklastiklarini belirterek, oyunla 6gretim
uygulamalarinin 6grencilerle birlikte kendisini de motive ettigini belirtmistir. Sinif 6gretmeni
ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla dgretim yontemi siirecinde dgrencilerin 6grenmekten
zevk aldiklarmi ve etkinlikleri severek yaptiklarini belirtmistir. Nitekim smif 6gretmeni
ogrencilerin siire¢ boyunca sikilma ve bikkinlik géstermediklerini ileri stirmiistiir. Ayrica sinif
Ogretmeni oyunla dgretim yontemi uygulamalarinin, dgrencilerin kendine olan giivenlerini

artirdigin1 ve 6grencilerin sosyallesmelerine katki sagladigmi belirtmistir. Sinif dgretmeni
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oyunla Ogretim yonteminden matematik ve hayat bilgisi derslerinde de faydalandigini dile
getirmistir. Smif Ogretmeni oyunla Ogretim yonteminin; Ogrencilerin hayal diinyasini,
diistincesini, hafizalarini ve basarilarini artiran bir yontem oldugunu belirtmis ve diger siif
Ogretmenlerine oyunla Ogretim yOntemini Onermistir. Yapilan bu arastrmada smif
dgretmeninin oyunla dgretim yontemi hakkindaki olumlu goriislerine yonelik bulgular Oztemiz
ve Onal (2013) tarafindan yapilan ¢alismanin 6gretmenlerin oyun tekniginin okuma aligkanlig1
kazandirmada son derece etkili olduguna yonelik goriislerini desteklemektedir. Yine Ozeng
(2007) tarafindan yapilan arastirma sonucunda; dgretmenlerin ilk okuma yazma 6gretirken
oyunlar1 kullandig1, 6gretmenlerin biiyiik bir kismi ilk okuma yazma 6gretiminde oyunlar1
kullanirken materyallerden yararlandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu bulgu, bu arastirmadaki smif
ogretmeninin ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminden yararlanilmalidir
onerisini desteklemektedir.

Arastirma sonuclar1 incelendiginde, oyunla 6gretim ydntemi uygulamalarinin sesli
okuma hizlar1, yazma hizlar1 ve okudugunu anlama becerilerine anlamli bir katki saglamadig:
anlasilmaktadir. Bu durumun nedeni olarak 6grencilerin heniiz ilkokul birinci sinifta olmalar1
ve yasmin kiiclik olmasi akla gelmektedir. Arastirmanin nitel veri sonuglarina gore, oyunla
Ogretim yontemi uygulamalarinin olumlu sonuglar1 dikkat cekmektedir.

Arastirma sonuglar1 kapsaminda su 6nerilerde bulunulmaktadir:
e Smif Ogretmenleri ilk okuma yazma siirecinde oyunla Ggretim ydnteminden
yararlanmalidir.
e Smif O6gretmenleri ilkokul birinci siniftaki diger dersler i¢in de oyunla 6gretim
yonteminden yararlanmalidir.
e Opyunla 6gretim yonteminde smifta olusabilecek giiriiltii gibi disiplin sorunlar1 i¢in
onlem almmalidir. Ayrica, dgretmenler siirekli 6ncelik alma ve rekabet etmek isteyen

ogrencileri isbirligine yonlendirmelidir.

476



AJESI - Anadolu Journal of Educational Sciences International, 2019; 9(2): 450-483
DOI: 10.18039/ajesi. 577376

¢ Oyunla 6gretim yonteminin ilk okuma yazma basta olmak {izere diger derslerde
kullanim1 konusunda 6gretmenlere egitim verilmelidir.

e Bu arastirmada ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla dgretim yonteminin etkililigi
incelenmistir. Ileride yapilacak arastirmalarda ilk okuma yazma &gretiminde farkli
yontem ve tekniklerin etkililigi incelenebilir.

e Bu arastirmada ilk okuma yazma 6gretiminde oyunla 6gretim yonteminin sesli okuma
hiz1, yazma hizi, okudugunu anlama becerilerine etkisi incelenmistir. leride yapilacak
aragtirmalarda ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla &gretim ydnteminin dinleme,
konugma, gorsel okuma ve gorsel sunu becerilerine etkisi incelenebilir.

e Bu arastirmada ilk okuma yazma Ogretiminde oyunla dgretim yonteminin etkililigi
karma ydntem deseniyle incelenmistir. Ileride yapilacak arastirmalarda oyunla 6gretim

yontemi eylem arastirmasi vb. yontemlerle de gerceklestirilebilir.
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Extended Abstract

Literacy education has a critical role to the individual's future educational life. Because children
will gain first reading and writing teaching process skills and habits, the child's later academic
success and social life are seriously affected. Therefore, the most appropriate approach in the
literacy teaching process needs to be carried out effectively with the methods and techniques.
The aim of this study was to determine the effectiveness of the game based teaching method in
the literacy instruction. In the 2015-2016 academic year, mixed research design is used in
research conducted in a public elementary school in the district Tepebasi in Eskigehir. Mixed
patterns scope of quantitative research methods in experimental design, qualitative research
methods with case study design was adopted. In this study, simple random sampling with
experimental and control groups were determined; experimental group consisted of 20 and
control group consisted of 22 students. In the literacy teaching process in the experimental
group with the game based teaching method has used but has not been applied in the control
group. Research datas are reading comprehension test, reading aloud speed form, write speed
of form, observation and interview. The quantitative data in the study were analyzed;
descriptive statistical methods, mann whitney u test. The qualitative data was analyzed using
content analysis. As a result of analysis of the research findings, the following conclusions were
reached:

e There was no significant difference statistically between experimental group and control
group in literacy instruction with the game based teaching method of loud reading speed,
writing speed, reading comprehension.

e The primary school teacher has a favorable opinion on the game based teaching method in
literacy instruction. In the literacy teaching process by the primary school teacher with the
game based teaching method is effective and efficient.

e According to the primary school teacher the game based teaching method improve the
students’ dream world, improve the memory and increase their success.

e According to the primary school teacher, students were away from stress and increased their
motivation with the game based teaching method in literacy instruction. He said that the

game based teaching method motivated me with the students.
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e According to the primary school teacher, students enjoyed during the process and made
fondly activities in the game based teaching method in literacy instruction. Students have
not showed screwed behavior and frustration throughout the process.

e According to the primary school teacher, the game based teaching method in literacy

instruction has increased persistence in learning. With this method, students have been

given information in less time.
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