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Oz: Insana yapay diinya tecriibesi sunan ve insamin erisemeyecegi ortamlari
tecriilbe etmesini saglayan sanal gerceklik teknolojilerinin kullanimi, giiniimiiz
modern egitim sisteminde giderek yayginlasmaktadir. Bu arastirma, sanal
gercekligin yabanci dil olarak Tiirkce Ogretimindeki etkisine dikkat ¢ekmek
amaciyla gergeklestirilmis olup, betimsel ¢alisma seklinde tasarlanmigtir. Sanal
gergeklik egitim-6gretim ortaminda motivasyonu artiran, yarattigi sanal ortam ile
etkilesimi ve aktif katilimi gerekli kilarak 6grenci merkezli bir siire¢ yaratan bir
teknolojidir. Ayrica, uzun mesafelerden gézlem yapma olanagi tanimasinin
yaninda daha 6nce gbézlem ortamina katilma imkéani bulamamig 6grencilerin bu
ortami tecriibe etmelerine olanak tanir. Yabanci dil dgretiminin basta beceri
alanlar1 olmak tizere bircok dgesi bulunmaktadir. Bu 6geleri kisiye kazandirmak
ve kisinin sahip oldugu bu 6geleri amacl bir sekilde gelistirmek adina; zaman ve
mekandan bagimsiz olarak oOgrencilerin kendi 6grenme hizlarina gore sekil
verebildikleri, yaraticilik ve 6zgiliven becerilerini artiracak sanal ortamlar sunan
sanal gergeklik teknolojisi kullanilabilir. Betimsel ¢alisma ile elde edilen veriler
genel olarak degerlendirildiginde, sanal gergekligin egitim-0gretim ortaminda
zaman, motivasyon, verimlilik vb. gibi bir¢cok agidan fayda saglayan bir arag
olarak kullanildig1 goriilmektedir. Buradan hareketle yabanci dil olarak Tiirkge
o0gretiminde de yararli ve destekleyici bir Ogrenme-Ogretme araci olacagi
diistiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: Yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretimi, sanal gergeklik, sanal
ortam, amag odakli dil 6gretimi, teknoloji tabanli egitim.

The Impact of Virtual Reality Technology Usage to Teaching Turkish as a
Foreign Language

Abstract: Objective-oriented language teaching focuses on one of the dynamics
of language teaching and aims to achieve a single element oriented teaching.
Virtual reality technology on the other hand, although completely isolates the
human from real world elements and, creates an artificial world experience with
virtual environments out of reach and safe from the danger of real life,
nevertheless enriches the learning process. Foreign language teaching entails
many elements and covers different skill areas. Thus, virtual reality technology
can be used to teach these elements and to develop a person's own skills since it
provides an experience that is close to first-hand reality utilising many sensory
organs. This study, endeavours to draw attention to the use of virtual reality in
teaching Turkish as a foreign language and offer alternative teaching methods.
Research followed the descriptive method and revealed the many benefits in
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teaching Turkish as a foreign language. The evaluation of the available data
supported the view that virtual reality is a useful and supportive learning tool in
teaching Turkish as a foreign language.

Keywords: Teaching Turkish as a foreign language(TSL), virtual reality,
purpose-oriented language teaching, technology.

Giris

Bir iletisim kuramcist olan Marshall McLuhan’a goére diinya bir kiiresel kdy
haline gelmistir (Atalay, 2018, s. 33). 21. yy dinamiklerinin getirisi olan
teknoloji ¢aginda, milletler birbirleriyle her alanda kisa siirede iletisim ve
ulasim gergeklestirebilecek seviyeye gelmisler; bu sayede birgok etkilesim ve

aktarim yapabilmiglerdir. Gergeklestirdikleri bu iletisimi de yabanci dil
Ogrenimi ve 6gretimi ile saglayabilmislerdir.

Kiiresellesme, yabanci dilin 6grenilmesini ve &gretilmesini zorunlu hale
getirmistir. Tiirkce, yaklagik 250 milyon konusuru olan diinyanin en yaygin
besinci dilidir (Keles, 2015, s. 149). Bu koklii 6zellikleriyle birlikte Tiirkge,
dillerin son yillardaki kiiresel yarisinda adindan sik¢a s6z ettirmeyi
basarabilmis, bu yarisa ortak oldugunu kanitlayabilmistir. Bu adindan soz
ettirmede giiniimiiz teknolojisinin basrolde oldugu dile getirilse de Tiirkiye’nin
bu alanda yaptig1 yurti¢i — yurtdisi, disiplinlerarasi ¢alismalar, egitim, saglik ve
ticari alanda sundugu birtakim imkanlar vb. gibi unsurlarin etkili oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

Yeni bir alan olarak addedilen yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminin, gerek
olusturulan materyaller gerek agilan okullar, kurslar, enstitiilerle birlikte gelisme
ivmesini siirdiirdiigii ifade edilebilmektedir. Birgok egitim-6gretim ortaminda
oldugu gibi bu alanda da teknolojik materyal kullaniminin daha fazla
gelistirilmesi yerinde olacaktir.

Gilinlimiizde teknolojik gelismeler birgok yenilik getirmis, insanoglunun
hayatim kolaylagtirmaktan 6te, hayatinda adeta devrim niteliginde degisiklikler
gerceklestirmigtir. Bu yeniliklerden biri de sanal gercekliktir. Sanal gergekligin
yabanci dil 6gretiminde kullanilmasinin zaman kazandirdigi, motivasyon ve
verimlilik sagladigi, ayn1 zamanda ekonomik acidan daha uygun oldugu; bu
acilardan da faydali bir ara¢ olarak gboze ¢arptig1 son yillardaki arastirmalarda
goriilebilmektedir.

fleri teknolojik arag-gereclerin egitim alanina uyarlamasinin adim adim
saglanmaya caligildig1 bilinmektedir. Bu uyarlamanin gergeklesebilmesi igin
gosterilen cabanin ve kullanilan ileri teknolojik arag-gereclerin egitim adina
artirtlmas1 ve gelistirilmesi 6nemli bir konu teskil etmektedir. Bu hususta
literatiire baktigimizda, sanal gercekligin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kullanilmasiyla ilgili bir ¢aligmaya rast gelememekteyiz. Bu yiizden mevcut



Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Sanal Gergekligin 59
Amag Odaklh Dil Ogretimine EtKisi

calismada da sanal gergekligin yabanci dil olarak Tirk¢e Ogretimine
uyarlanmasina yonelik bir inceleme gerceklesecek olup; ileri teknolojik arag-
gereglerin dil 6gretiminde, 6zellikle de yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
kullanimina dikkat ¢ekilmeye ¢alisilacaktir.

Dil 6gretiminin, farkli dilli toplumlarin birbirleriyle temaslarinin sonucunda
degisebilen birtakim nedenleriyle ve igerikleriyle birlikte ortaya ¢iktigi,
yiizyillar boyunca da gerek icerik gerekse amag olarak farklilagarak siiregeldigi
ve devam ettigi soylenebilir. Bu degisebilen nedenlerin ve igeriklerin de dil
ogretiminde amaclhiligi dogurdugunu, bu eksende Ogretim gergeklesmesini
sagladigini aktarmak yerinde olacaktir.

1. Amag¢ Odakh Dil Ogretimi

Dil 6gretiminin dort temel dil becerisinin gelistirilmesi, dil bilgisi, kelime
Ogretimi ve kiltiir aktarimi gibi unsurlardan olustugu soylenebilir. Dil
Ogretiminin bir¢ok dinamige sahip olusu; zamana, duruma ve ihtiyaca gore
belirli bir noktaya odaklanilmasini gerektirebilmektedir. Bu yiizden dil 6gretim
stirecinde bir 6gretim planinin olugturulmasi, 6grenenlerin ihtiyaglarinin, ilgi ve
isteklerinin tespit edilmesi 6nem tagimaktadir.

Belirlenen ilgi, istek ve eksikliklerin dil Ogretiminin amag¢ noktasini
belirleyecegi, siireci etkileyecegi; bu sliregte tek bir dinamige yogunlasilmasini
saglayacagi bilinmektedir. Boylelikle amag¢ odakli dil 6gretimi ihtiyaclar
dogrultusunda ortaya c¢ikmustir. Bu ifadelerden hareketle, amag¢ odakli dil
ogretimi, dil 6gretimi siireci icerisinde ulagilmak istenen sonuca gore belirli bir
noktaya odaklanmak, o nokta temel alinarak 6gretim gerceklestirmektir seklinde
tanimlanabilir.

Literatiire baktigimizda ama¢ odakli dil 6gretimi hususunda tek bir unsura
odaklanmig bir¢cok ¢alisma gorebilmekteyiz. Amaca yonelik, dilin tek bir
yapisina odaklanarak ¢alisma ve 0gretim gerceklestiren arastirmalari ele alacak
olursak; oncelikle dil becerilerinden baslamak yerinde olacaktir. Halitoglu’nun
calismasinda dinleme becerisinin tek basina ele alindigim1 ve bu beceriyi
gelistirebilmek adina bir eylem arastirmasi yaptigi goriilmektedir (Halitoglu,
2018). Yine Eken arastirmasinda temel diizey dinleme-anlama becerisini
gelistirmeye yonelik etkinlikler tizerine calisilir (Eken, 2012). Bir diger dil
becerisi olan konusma becerisi i¢in Kocaman Giirata’nin yaptigi bilimsel
calismada, konusma becerisinin gelisimine odaklanildigi, birtakim stratejilerin
bu beceriye etkisinin degerlendirildigi goriilmektedir (Kocaman Giirata, 2017).
Polat ise konusma becerisinin gelistirilmesiyle birlikte edim s6zleri ele almistir
(Polat, 2002). Konugma becerisinin akabinde gelen okuma becerisine
baktigimizda; Er’in yabanci dil 6gretimi igerisinde okuma becerisini ele
aldigimi, bu becerinin gelistirilmesinin nasil gergeklestirilecegi iizerine
degindigini goérebilmekteyiz (Er, 2005). Sen ise yabanci dil olarak Tiirkce
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Ogretimi boyutunda okuma becerisinin gelistirilmesi adina bellek stratejilerinin
kullanimi iizerine bir ¢alisma yapmustir (Sen, 2015). Son beceri olan yazma
becerisine bakildiginda ise, Tiryaki bu beceriyi yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretimi kapsaminda ele almis olup, yazma egitimi kavramiyla daha genis bir
pencereden degerlendirmistir (Tiryaki, 2013).

Dil 6gretiminin bir diger dinamigi olan dil bilgisi i¢in de alan yazinda bir¢ok
calisma mevcuttur. Bunlardan biri, Kiay’a aittir. Kinay, dil bilgisini YDTO
kapsaminda ele almis olup, Ogretiminde materyal gelistirmenin etkisini
degerlendirmistir (Kimay, 2015). Seylan ise YDTO smnirlar icerisinde dil
bilgisinin bir konusu olan simdiki zaman iizerine bir aragtirma yapmis, bu
konuya amag¢ odakli &gretim diisiincesiyle yaklasarak teknik gelistirmistir
(Seylan, 2013).

Kelime 6gretiminin dil 6gretiminin 6énemli pargalarindan biri oldugu bilinen bir
seydir. Yilmaz ve Senden caligmalarinda, kelime Ogretimi kapsaminda kalip
sozlerin etkinliklerle birlikte Ogretimi {izerine bir inceleme yapmislardir
(Yilmaz ve Senden, 2014). Demirel ise kelime Ogretiminde farkli kelime
gruplarinin  kullanilmasiin etkisini degerlendirmeye yonelik bir c¢aligma
gerceklestirmistir (Demirel, 2013).

Dil 6gretimi aym zamanda bir kiiltiir aktarimidir denilebilir. Dil 6gretiminde
kiiltiir aktarimmi ele alan calismalara baktigimizda ise, Iscan ve Yassitas
calismalarinda kiiltiir aktarimi hususunda yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimi
kitaplarini ele aldiklarim gormekteyiz (Iscan ve Yassitas, 2018). Boylu ve Basar
ise aragtirmalarinda dil 6gretiminde kiiltiirel aktarimi ele almislardir (Boylu ve
Basar, 2018).

Bu verileri degerlendirdigimizde, ama¢ odakli dil 6gretiminin, ihtiyaca ve
eksiklige gore dilin belirli bir noktasinin merkeze alinarak bu nokta {izerinden
yapildigi sdylenebilir. Dil 0Ogretiminde amacin belirlenmesinin  6neminin
yaninda, belirlenen bu amaca gore araglarin belirlenmesi de Onem arz
etmektedir. Nasil ihtiyaca, eksige ya da olusan herhangi bir duruma gore amag
belirleniyor ise; aktarilacak icerigin ya da yapilacak dil 6gretiminin ne tiir
araclarla yapilacagi da bu belirlenen amaca gore belirlenebilir. Biyiikaslan’a
gore “Yogun ve siireli, belirlenen amag ve segilen kitleye yonelik uygulanan dil
ogretiminde kisa siirede elde edilen bagarilarin temelinde, uygulanan
yontemlerin, secilen materyalin 6nemi ¢ok biiyiiktiir” (2007, s. 7). Bu yiizden
amaca gore ara¢ belirlenmelidir. Bu c¢aligmada teknoloji tabanli bir unsur olan
sanal gergeklik ele alinacagindan, bahsedilecek araglar da teknoloji eksenli
olacaktir.
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2. Teknoloji Odaklh Araclar

Glintimiiz teknoloji ¢aginin iirlinleri olan teknolojik araglarin egitim-6gretim
ortamindaki kullaniminin giinbegiin artmaktadir. Dil &gretiminde de bu
gelismelerden yararlanildig goriiliir. Biiylikaslan ¢aligmasinda,

Yapigkan resimler, video kasetleri, teyp kasetleri, televizyon filmleri
derken materyali cesitlendiren ama Ogrenciyi yine edilgen konumda
birakan bu ydntemlerden sonra bugiin gelinen noktada bilisim
teknolojilerinin sagladigi destekle 6grenci merkezli, 6grencinin edilgen
konumdan etken/aktif konuma gectigi, ¢ok sayida duyu organmin
ogrenme siirecine katildigi, bilissel (kognitif) ve olusumcu (konstriiktif)
yontemlerin  kullanildign  siireglerde  yabanci  dil ~ 6grenilmesi
gerceklesmektedir.

ifadesiyle; yeni teknolojik araglarin 6grenciyi etkin kildigini, 6grenmelerin daha
kalic1 hale geldigini belirtmistir (Biiyiikaslan, 2007, s. 7). Buradan anlasiliyor ki
bir¢ok alanda oldugu gibi dil 6gretiminde de yeni nesil teknolojik araglarin
kullanimina agirlik verilmesi yerinde olacaktir.

Karatay ve digerleri, ilgili ¢alismalarinda Tirkgenin yabanci dil olarak
ogretiminde son yillarda teknoloji kullaniminin arttigini ve bu teknolojilerden
en yaygin olanlarinin uzaktan Ogretimi destekleyen mobil egitim ortamlari,
bilgisayar destekli egitim ve z-kitap oldugunu ifade etmistir. Ayn1 zamanda
ilgili alanda yapilan egitim, O6gretim veya kurslarda teknolojinin etkin bir
sekilde kullanilmasinin artik ¢agin bir gerekliligi oldugunu aktarmistir (Karatay,
Karabuga ve ipek, 2018, s. 1066).

Bu bilgilerden hareketle dil 6gretiminde, 6zellikle de yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde yeni teknolojik araclarin kullanilmasi gerektigi anlasilmaktadir.
Her ne kadar bu araglarin kullanimi son yillarda artig gosterse de iizerine daha
fazla diistilmesi; kullaniminin, tegvikin ve bilimsel arastirmalarin artmasi
faydali olacaktir. Literatiirii inceledigimizde de bu artisi pekala fark
edebilmekteyiz. Ornegin WEB 2.0 araglar1 olarak adlandirilan “sosyal aglar
(Facebook, Twitter, Edmodo vb.), wikiler, bloglar, podcastler, Instagram,
Pinterest, video paylasim siteleri ve anlik mesajlagsma programlart vb.” unsurlar
son dénemin popiiler teknolojik araglaridir (Karatay, Karabuga ve Ipek, 2018,
s. 1066). Bir diger ivme kazanan teknoloji ise mobil uygulamalardir. Becel
calismasinda, App Store ve Play’de bulunan, yabancilara Tiirkce 6gretmek
amaciyla olusturulan 94 adet mobil uygulamay1 incelemistir. Bu g¢alismada
dikkat ¢eken iki nokta bulunmaktadir: Birincisi, yabancilara Tiirk¢e 6gretmek
gayesiyle olusturulan bu uygulamalarin sayisinin dikkate almacak durumda
olmasidir. Bu ifadeden hareketle uygulamalarin dikkat ¢ektigi ve yaygin bir
sekilde kullanildig1 anlasilmaktadir. ikincisi ise bu uygulamalarin birgogunun
yabancilar tarafindan gelistirilmesidir. Goriildiigli iizere Tiirk¢enin yabancilara
Ogretimi amacli uygulamalarin gelistirilmesi ve artmasi ihtiyaci bulunmaktadir
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(Becel, 2015, s. 259). Mobil uygulamalarin kullaniminin gergeklestigi, artik
hemen hemen herkeste bulundugunu ifade edebilecegimiz akilli telefonlar da
onemli birer dil 6gretim-6grenim aracidir. Nitekim bir¢ok birey dil 6grenme
konusunda akilli telefonlardan, dolayl1 olarak mobil uygulamalardan fazlasiyla
yararlanabilmektedir. Aslan c¢alismasinda, yabanci dil Ogretiminde akilli
telefonlarin kullanimina iliskin incelemelerde bulunmus, bu egilimin son
yillarda fazlastyla arttigini; dil 6grenim siirecinde yardimci bir materyal halini
alarak siireci verimli hale getirdigini aktarmistir (Aslan, 2017, s. 127).

Yukarida bahsedilen ve yeni ortaya ¢ikan bir¢ok ileri teknolojik araglarin, giin
gectikee dil 6gretiminde kullanildigi goriilebilmektedir. Bu araglar dili 6grenen
kisiye farkli bir ortam sunabilmekle birlikte, sundugu bu ortamla Ggrenicinin
motivasyonunu, ilgisini, dikkatini, hazirbulunuslugunu artirabilmektedir.
Sunduklart bu ortam, kisiye farkli bir tecriibe yasatabilmekte; kisinin dile karst
farkli bir algi gelistirmesini saglayabilmektedir. Boylelikle bu yeni nesil
teknolojik araglar igin sanal gercekligin bir {riinii, bir pargasi olduklari
yorumunu yapmak miimkiindjir.

3. Sanal Gergeklige Giris

Sanal gergeklik, gergek hayattaki ortamlarin birtakim teknolojik unsurlarla taklit
edilmesi; insana bulundugu gergek ortami unutturan, maruz kaldigi ortami
neredeyse gergek olarak hissetmesini saglayan {i¢ boyutlu benzetim ortamlaridir
(Teknolo, 15.12.2018).

Literatiire baktigimizda sanal gergeklik kavramiyla birlikte kargimiza “artirtlmig
gerceklik” (augmented reality) kavrami da ¢ikmaktadir. Bu iki kavram hemen
hemen ayni seye tekabiil etse de aralarinda ince bir ayrim mevcuttur. Kesim ve
Ozarslan aragtirmalarinda sanal gergekligin ve artirilnus gergekligin aym
donanim teknolojilerini kullandigini ve bilgisayar tarafindan olusturulan sanal
sahneleri, 3D nesneleri ve etkilesimi paylastigini; aralarindaki temel farkin sanal
gercekligin gergek diinyay1 degistirmeyi amacladigimi, artirilmis gergekligin ise
gercek diinyayr tamamiyla destekledigini ifade etmislerdir (Kesim ve Ozarslan,
2012, s. 298).

Erbas ve Demirer arastirmalarinda artirilmig gergeklik teknolojisi i¢in, “Sanal
gerceklik teknolojisinin yeterli olmadigi ve de gercek diinya ortaminda
gerceklestirilmesi basta maliyet ve giivenlik gibi sebeplerle miimkiin olmayan
durumlarin  deneyimlenmesi igin imkan taniyan bir teknoloji olarak
goriilmektedir” ifadesini kullanmigtir (Erbag ve Demirer, 2015, s. 139).

Kuruiiziimcii ¢alismasinda sanal gergekligi,

Izleyicinin ya da kullanicimin olusturulmus bir goriintii uzami igerisine,
diizenlenebilir bir zaman yapisi igerisinde dahil olmasi ve ileri asamada
da onunla etkilesmesi temel ilkesi {izerine kurulu; ¢esitli veri girdi ve ¢ikt1
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teknolojilerinden olusan gii¢, hareket, dokunma gibi duyusal etkileri
benzestirerek yeniden ireten aygitlar, tic boyutlu goriintii ve ses aygitlar
gibi teknolojik araglardan olusan bir ortamdir.

seklinde tanimlamistir (Kuruiiziimei, 2007, s. 94). Ayrica sanal gergeklik
ortaminin ii¢ temel bilesenden olustugunu ifade etmistir. Bu ti¢ bileseni, “Sanal
ortam modeli, yazilim ve ara yiiz. Modeli, ortamin ve ortami olusturan objelerin
nitelikleri, karakteristikleri ve aralarindaki etkilesim davramislar1 olustururken;
yazilim, etkilesimin simirlarimi ve yapisini; ara yiliz ise kullanici ve ortam
arasindaki iligkinin bigimini belirler” seklinde agiklamistir (Kuruiiziimeii, 2007,
s. 94).

Dis kaynaklara bakacak olursak; Burdea ve Coffet’e gore, sanal gergeklik
ortamlari ti¢ boyutlu yapay diinyaya girmeyi miimkiin kilar. Boylelikle kullanict
hayali sanal diinyalar1 onun bir parcasiymis gibi kesfedebilir ve kullanabilir.
Kullanicinin sanal diinya ile etkilesiminden itibaren bilgisayar tarafindan
olusturulan goriintiiler kullaniciya dogal boyutta ve goriintiide gériinmeye baglar
(Burdea ve Coiffet, 1994, s. 663).

Azuma calismasinda artirilmis gergekligin, sanal ortamlarin bir varyasyonu
oldugunu ya da daha yaygin sekilde sanal gergeklik olarak adlandirildigini
sOylemistir. Azuma ayrica sanal gercekligin kullaniciyr tamamen sentetik bir
ortama soktugunu, bu esnada etrafindaki gercek diinyay1r goremedigini; aksine
artirllmis gercekligin sanal nesneleri gercek diinya ile birlestirmesi ya da terkip
haline getirmesi ile kullanicinin gergek diinyayr gormesini destekledigini
aktarmustir (Azuma, 1997, s. 356).

| Karma Gerg¢eklik |
I—
Gergek Artirllms Artirilmis Sanal
Ortam Gergeklik (AR) Sanallik (AS) Ortam

Gergeklik - Sanallik Siireci

Sekil 1. Milgram ve arkadaglari tarafindan ortaya konan Gergeklik — Sanallik Siireci

Paul Milgram ve arastirmay1 yapan diger kisiler artirilmis gergeklik ile sanal
gerceklik arasinda iliski oldugunu, bu iki kavrami birlikte ele almanin yerinde
olacagini belirtmigtir. Bu diislincelerine dayanak olarak, “karma gerceklik”
(mixed reality) kavramumi ortaya atmuslar, bu siireci Sekil 1. ile
desteklemislerdir. Sekil 1.’in solunda yer alan kismin yalnizca gercek nesneleri
ve gbzlemlenebilecek ortamlari, saginda yer alan kismin ise sanal nesnelerden
olusan simiilasyon tabanli ortamlar1 ifade ettigini belirtmisler; gergek diinya ile
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sanal diinyanin birlesmesi ile birlikte ortaya karma gercekligin c¢iktigt
diistincesine varmuslardir. Calismalarinin devaminda sanal gerceklik ortami
hakkindaki genel goriisiin gozlemci-katilimcinin tamamen yapay bir diinyaya
daldig1, gergek ortamdan tamamen izole edildigi yoniinde oldugunu; artirilmisg
gercekligin ise gercek ortam ile yapay ortamin etkilesim icerisinde sunuldugunu
sOylemislerdir (Milgram, Takemura, Utsumi ve Kishino, 1994, s. 283).

Yukaridaki verileri degerlendirdigimizde, sanal gergeklik icin kisiyi diinya
gercekliginden tamamen soyutlayarak bambagska bir ortam tecriibesi edinmesini
sagladigi; artirilmis gergekligin ise diinyanin fiziki ortamlart ile iliskili bir
sekilde gorsel tecriibe sundugu yorumunu yapmak miimkiindiir. Lakin artirilmis
gercekligin de ayn1 zamanda sanal gerceklik oldugu unutulmamasi, onun bir
parcasi oldugu diisiincesinin géz 6niinde bulundurulmasi énemlidir.

Hamacher ve arkadaslari arasgtirmalarinda sanal gergekligin genel prensibini
kullaniciy1 tamamen bilgisayar tarafindan olusturulan bir ortama sokmasi1 olarak
aciklamistir. Ayrica arastirmanin diger bir kisminda sanal gergeklik, artirilmig
gerceklik ve karma gergeklik teknolojilerine olan egilimin artisin1 gostermek
icin bu alanda yapilmis bilimsel ¢aligmalarin Google Akademik’te 1990’larin
sonlarindan beri artis gosterdigini ifade eden Sekil 2.’yi paylasmislardir
(Hamacher, Kim, Cho, Pardeshi, Lee, Eun ve Whangbo, 2016, s. 173). Bu
sekilden anliyoruz ki son yillarda sanal gergeklik ve onunla iliskili olan
kavramlarla ilgili birgcok akademik ¢alisma gergeklesmis, bu alanlara olan ilgi

artmistir.
Google Akademik arastirma sonuclar
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Sekil 2. Hamacher ve arkadaglar tarafindan c¢alismaya eklenen Google Akademik
aragtirma sonuglari

Bizlere 2004 yilindan itibaren genel web arama istatistiklerini gosteren Google
Trends’e baktigimizda ise, Tiirkiye’de 2004-2018 yillar1 arasinda sanal
gercekligin ve onun Ingilizcesi olan Virtual Reality’nin kisaltimi olan VR
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kelimelerinin aratilmasimnin son yillarda fazlasiyla arttigimi Sekil 4.3.°te
gormekteyiz.

Zaman icinde gosterilen ilgi Google Trends

Sekil 3. Google Trends’ten ulagilan web aramasi arastirma sonuglart
(Google Trends, 28.12.2018)

Bu verilerden hareketle; son yillarda 6zellikle sanal gergeklik tizerine yiiksek bir
egilim gergeklestigini sOylemek mimkiindiir. Bu gorseller de egilimin
akademik ve genel boyutunu bizlere ifade etmektedir. Sanal gergekligin ve
digerlerinin iizerinde olusan bu ilgiyi; teknolojinin artik hayatimizin
vazgecilmez bir unsuru haline gelmesiyle ve her alanda kullanilmasiyla
aciklayabiliriz. Sanal gercekligin kullanildig1 alanlara g6z atmak istedigimizde
ise birgok alanla kargilasmaktayiz. Can ve Simgek’in aragtirmalarina gére sanal
gerceklik; gdzlem, test, eglence, saglik ve egitim gibi alanlarda
kullanilabilmektedir:

- Gozlem aract olarak; incelenmek istenen ortamin daha rahat
algilanabilmesi i¢in 360 derece gezilebilir yasam ortami saglanarak agik
ya da kapali bir mekan sanal tur teknolojisi ile gezilebilir hale
getirilebilmektedir.

- Test araci olarak; sanal gerceklik teknolojileri ile mekanin ve esyalarin
dijitallestirilmesi ile modern iiretim teknolojisi tasarim ve test siiregleri
yapabilmektedir.

- Eglence amacli ii¢ boyutlu ortamlardaki oyunlarda sanal gergeklik
gozlikleri yardimi ile yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.
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Sanal gergeklik goriildigii tizere birgok alanda, birgok amaca gore kullaniliyor
olmakla birlikte, bu alanlar icerisinde de kendine has ortamlara ve birtakim
Ozelliklere sahip oldugu gozlemlenebilmektedir.
dolayistyla egitim boyutunu ele alacagimizdan otiirii, sanal gergekligin egitim
ortamlarindan bahsetmek yerinde olacaktir. Cavas ve arkadaglari, egitimde
kullanilan sanal gergeklik ortamlarinin sahip oldugu 6zellikleri su sekilde ifade
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-Saglik alaninda ise; genellikle tip biliminde tehlikeli ameliyatlarin
Ogretilmesinde, hemsirelik alaninda hemsire adaylarin egitiminde
kullanildigr gibi yiikseklik korkusu gibi fobilerin tedavisinde de
kullanilmaktadir.

Egitim alaninda; ugus simiilasyon sistemleri ile pilot ve pilot adaylari igin
ucuz maliyetlerle ugus egitimi verilmek i¢in yaygin olarak
kullanilmaktadir (Can ve Simgek, 2016, s. 353).

etmistir:

1. Etkilesim

C:)grenci sanal gerceklik ortaminda ¢esitli objelerle etkilesim igerisindedir.
Ogrenciler objelerin 6zelliklerini degistirerek onlart ¢esitli agilardan
inceleme ve gozlemleme sansina sahip olur.

2. Ogrencinin Dikkatinin Tam Olarak Toplanmasinin Saglanmasi

Yapilan aragtirmalarin ¢ogunda Ogrencilerin sanal gergeklik ortaminda
ogrenilmesi beklenen konuya tamamen odaklandig: tespit edilmistir. 1998
yilinda Chicago Coles ilkogretim okulu ve Phoenix Lisesinde yapilan
¢alismada Ogrencilerin ¢ogunun sanal gergeklik ortamlarini daha fazla
kullanmak istedikleri belirtilmistir. Ancak programin smirli olusu
nedeniyle Ogrenciler sanal gergeklik ortamlarimi istedikleri kadar
kullanamamuslardir.

3. Oykiisel Esneklik
Sanal Gergeklik ortaminda konular dykiisel bir 6zellik tagir.
4. Deneyimsel Olusu

Ogrenciler sanal gergeklik ortaninda bulunan objelerle etkilesim sonucu
¢esitli sanal deneyim yasantilar1 kazanmalar1 beklenmektedir.

5. Duyulara Onem Vermesi

Konfigylis, “duyarim ve unuturum, goriiriim ve hatirlarim, yaparim ve
anlarim” diyerek duyu organlarimin tamaminin 6grenme ortaminda aktif
duruma gecirilmesinin  6nemini  vurgulamigtir. Sanal  gerceklik
organlarini aktive edici bir durumda 6zellestirilmistir (Cavasg, Cavas ve
Can, 2004, s. 110).

Bu c¢aligmada &gretim;



Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Sanal Gergekligin 67
Amag Odaklh Dil Ogretimine EtKisi

Sanal gergekligin egitim alaninda sadece simiilasyon bazinda kullanilmadigi,
bircok degiskene ve parametreye sahip oldugu yukaridaki verilerden
anlagilabilmektedir. Egitimin bir pargasi olan O6gretim kisminda da sanal
gercekligin kullanimina literatlir taramasi sonucu ulasilabilmektedir. Bu
calismadaki amacimiz da sanal gercekligin yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretimi
kismindaki katkisina, etkisine dikkat ¢ekmek; bu alanda eksikligi fazlasiyla
hissedilen ileri teknolojik unsurlarin alana uyarlamasimi saglayacak tesvik
gerceklestirmektir. Bu gaye ile sanal gergekligin egitim-6gretim ortaminda,
Ozellikle dil 6gretiminde arag olarak kullanilmasi 6nemli bir husustur. Bu amaci
destekleyecek c¢alismalara bakmak, bu ¢aligmalari degerlendirmek yararli
olacaktir.

4. Arac Olarak Sanal Gercekligin Hizmeti - Faydasi

Sanal gergekligin arag¢ olarak kullaniminin etkisi, yarattigi-yaratacagi sonuglar,
ortaya ¢ikardigi neticeler vb. konularina baktigimizda literatiirde birgok ¢alisma
karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin Freina ve Ott’a gore sanal gercekligin egitim
icerisinde sagladigi motivasyonlardan biri de fiziksel olarak erisilemeyen
durumlari deneyimleme firsati sunmasidir. Bu fiziksel simirliliklar farkli
sebeplerden dolayi olabilir:

- Zaman sorunlari: Zaman igerisinde seyahat edilerek farkli tarihsel
donemlerin deneyimlenmesi saglanabilir.

- Fiziksel erisilemezlik: Gezegenlerin etrafinda serbestge dolasarak giines
sistemini kesfetmeleri saglanabilir.

- Tehlikeli bir durum nedeniyle olusabilen sinirliliklar: Yangin séndiirme
gibi tehlikeli durumlarin egitimi fiziksel ve psikolojik olarak bu
ortamlarin yaratilmasiyla verilebilir.

- Ahlaki sorunlar: Cerrahi ameliyatlarin egitimi gergeklestirilebilir (Freina
ve Ott, 2015, s. 7).

Freina ve Ott’un ¢aligmasinm1 yabanci dil olarak Tiirkce Ogretimi acisindan
degerlendirdigimizde, sanal gerceklik araciligiyla dgrencilere farkli donemleri
tecriibe ettirerek buradan hareketle kiiltiirel aktarimin yapilabilecegini; edinilen
tecriibelerden hareketle yazma, konusma gibi etkinliklerin
gergeklestirilebilecegini diistinmek miimkiindiir. Bu ayn1 zamanda tehlikeli
durum arz eden ortamlar ya da fiziksel erisilemezligin oldugu durumlar i¢in de
gecerli oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Yabanci dil 6gretiminde, ulagilmasi
imkansiz ya da tehlikeli olan ortamlart sanal gergeklik ile siif ortamina
getirerek, 6grencilere bu tecriibeler yasatilabilir ve bu tecriibelerden harecketle
cesitli etkinlikler yapilabilir diisiincesine varmak yerinde olacaktir.

Cavas ve arkadagslarina gore,
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Sanal gerceklik egitim alaninda hem o&grenciler hem de dgretmenler
acisindan oldukg¢a kullanigli ve olumlu sonuglar doguran teknolojik bir
aragtir. Sanal gercekligin okullarda kullanilmasi 6gretmenlerin yiikiini
oldukca hafifletmektedir. Sanal gerceklik ortamlarinda Ggretmenler,
ogrencilerin kesfetmelerini ve Ogrenmelerini kolaylastirict bir role
sahiptir. Ogretmenler, o&grenci sorularmi sadece cevaplayan kisiler
olmaktan ziyade, 6grencilerin kendi kendilerine kesfetmelerinde ve yeni
fikirler tretmelerinde rehberlik yaparlar. Sanal gergekligin egitim
alaninda  kullanilmasinin ~ 6grenci agisindan pek ¢ok yararlarn
bulunmaktadir (Cavas vd., 2004, s. 115).

Cavas ve arkadaslar1 bahsi gegen yararlari da su sekilde siralamiglardir:
1- Motivasyonu arttirir.

2- Ogpretilecek konunun bazi 6zelliklerini ve énemli noktalarini diger
yontemlere gére daha gercekei bir bicimde gosterir.

3- Uzun mesafelerden gézlem yapma olanagi saglar.

4- Daha once deneylere ve Ogrenme ortamlarina katilma imkani
bulamammus 6ziirli 6grencilerin bu ortamlara katilmalarina olanak saglar.

5- Yeni anlayislarin gelismesi i¢in olanaklar saglar.

6- Her Ogrencinin kendi 6grenme hizina gbre deneyim yagamasina ve
boylelikle 6grenme olayini daha etkin bir bigimde gerceklestirmesine izin
Verir.

7- Ogrencilere sinirli simf ortamlarinda sikistirilmis zamanlarda deneyim
kazandirmaktan ziyade daha genig bir zaman aralig1 saglar.

8- Karsilikli bir etkilesim gerektirdiginden 6grencilerin pasif durumdan
aktif konuma gegmelerini saglar.

9- Yaraticilig1 tesvik eder.
10- Sosyal bir atmosfer olusturur.
11- Bilgisayar becerilerini gelistirir (Cavas vd., 2004, s. 115).

Kaleci ve Tiiziin arastirmalarinda sanal gergekligin egitim alaninda kullanimi ve
avantajlari i¢in su ifadeleri aktarmiglardir:

Sanal gerceklik uygulamalart soyut kavramlarin &gretilmesinde
matematik alaminda; tarihi olaylarin ve yeryiizii olusumlarinin daha iyi
kavranmasinda tarih ve cografya alanlarinda etkin  sekilde
kullanilabilmektedir. Ayrica dil 6gretimi icin farkli iilkelere sanal olarak
gidilip oradaki insanlarla etkilesimde bulunulabilir. Cevrimi¢i ¢ok
kullanicili sanal gergeklik uygulamalar1 yardimu ile her bir kullanicr farkl
sanal gerceklik cihazlar1 kullanarak ayni sanal ortamlarda birbirlerini
gorebilmekte, iletisim ve etkilesime gecebilmektedir. Bu tiir uygulamalar
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etkin igbirlikli calisma faaliyetlerinin yerine getirilmesini saglamaktadir
(Kaleci ve Tiiziin, 2016, s. 553).

Kaleci ve Tiiziin’in calismasindaki soyut kavramlarin &gretilmesinden
hareketle, yabanci dil 6gretiminde sanal gergekligin 6zellikle dgrencilerin soyut
olarak addettigi dil bilgisi konularinda kullanilmasinin miimkiin oldugu
diisiincesine varilabilir. Ciinkii 6grencilere herhangi bir materyal esliginde,
somutlastirarak dil bilgisi konular1 verilmedigi takdirde; 6grencilerin bu konuyu
kavrama ve Ogrenme konusunda birtakim sikintilar yasadigi son yillardaki
calismalardan goriilebilmektedir. Bu noktada sanal gergeklik kullanimi, soyut
konuyu somutlastirarak Ogrenciye daha kalici bir 6grenme saglayacagi
sOylenebilir.

Kaleci ve Tiziin’e gore sanal gergekligin faydalarinin yaninda birtakim
sinirliliklart da mevcuttur:

Sanal gerceklik uygulamalarmin maliyetlerinin yiiksek olmasi, erigim
imkanlarinin kisith olmasi, egitim sektoriine uyarlanmasinin uzmanlik
gerektirmesi ve zahmetli olmasi, her kullanici igin kullaniminin kolay
olmamasi ve teknik bilgi gerektirmesi, uzun sireli kullanimlarda saglik
sorunlarina yol agabilmesi (bas ve goz agrisi gibi) birer simirlilik olarak
gbze carpsa da bu uygulamalarin kullanim avantajlart gdz Oniinde
bulunduruldugunda bu smirliliklarin  zamanla iistesinden gelinebilir
(Kaleci ve Tiiziin, 2016, s. 553).

Kaleci ve Tiiziin ayrica sanal gergeklik uygulamalarinin potansiyel avantajlarin
su sekilde ifade etmistir:

- Disaridan gelen etkenlerden soyutlanarak, sadece {izerinde galisilan
bilginin {izerine segici olarak odaklanilmasini saglayabilir.

Sanal gergeklik dgrencilere dersi anlamada giiglii bir ortam saglayabilir.

Sanal gerceklik Ogrencilerin yaraticithik ve Ozgiiven becerilerini
artirabilir.

- Ogrenenlerin inceleme ve kesfetme imkanlarinin olmadigi yerlerin
incelenmesinde &grenenlere kolayliklar saglayabilir.

Olusturulmast miimkiin olamayan ortamlarin olusturulmasini ve
ogrencilerin bu ortamlarda deneyim yasamalarini saglayabilir.

- Ogrenenler kendi 6grenme hizlarma gére istedikleri kadar uygulamalara
katilarak daha etkili bir 6grenme gergeklestirebilirler.

- Ogrenenler zaman ve mekandan bagimsiz olarak uygulamalara
katilarak sanal gerceklik deneyimi yasayabilirler.

- Ogrenciler gercek yasam ortamlarindaki gibi kesfetmeye yonelik ve
fiziki ¢aba gerektiren bir gorevi bilgisayar basinda yorulmadan
gerceklestirme imkanina sahip olabilirler.
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- Sanal gergeklik ortamlar1 etkilesim ve aktif katilim gerektirdiginden
ogrenenleri pasif olmaktan ¢ikarip aktif hale getirebilmektedir.

- Sanal gergeklik uygulamalar1 ile 6grencilerin farkli sanal gerceklik
donanimlarini kullanma becerileri artabilir.

- Ogrenenler sanal gergeklik ortamlarinda kendi kendilerine kesfetme
olanagina sahip olarak yaparak ve yasayarak 6grenebilirler.

- Sanal ger¢eklik ortamlar1t gergek yasam etkinlikleri esnasinda
karsilagilabilecek risk faktorlerinin 6niine gegebilecektir.

- Deneylere ve 6grenme ortamlarina katilma sansi bulamayan engelli
bireylerin sanal gerceklik ortamlari ile 6grenme deneyimleri yasamalari
saglanabilir.

- Sanal gergeklik uygulamalari ile birbirinden uzaktaki ve ortak ilgiye
sahip bireyler ortak projeler i¢in bir araya gelerek farkli deneyimler
yasayabilir (Kaleci ve Tiiziin, 2016, s. 553).

Tiiziin, ¢alismasinda sanal ortamlarin oryantasyonda kullanimi iizerine egilmis,
aragtirmanin  kullanilabilirlik testine katilan kullanicilarin  oryantasyon
siireglerini yasadiktan sonra, siire¢ hakkinda olumlu geribildirimler verdigini
belirtmistir. Bu olumlu doniitlerden hareketle ¢ok-kullanicili sanal ortamlarin
bireylerin yeni bir durum veya ortama uyum saglamalarn agisindan
kullanilabilecegi yoniinde goriis bildirmistir (Tiiziin, 2009, s. 444).

Fineschi ve Pozzebon, bilimsel ¢aligmalarinda sanal gergekligi miize gezisi i¢in
kullanmislardir. Bu ¢alismada, Italya’nin Siena sehrinde yer alan Santa Maria
della Scala miizesini sanal gergeklik ortamina tasimislar ve sanal gezi ortami
olusturmuslardir. Bahsi gecen sanal ortamda ise Oculus Rift sanal gergeklik
gozligii ile GoPro Hero 3 teknolojilerini kullanmislardir. Boylece katilimcilara
orada bulunmadan, sanal bir gezi deneyimi yasatmay1 amaglamiglardir (Fineschi
ve Pozzebon, 2015, s. 4).

Fineschi, Pozzebon ve Tiiziin’iin ¢alismalar birlikte degerlendirildiginde; sanal
gercekligin  Ogrencilerin  gezi-gézlem yapma imkanlarmin bulunmadigi
durumlarda  kullanilabilecegi fikrine varmak miimkiindiir. Ozellikle
TOMER lerde dgrencilerin gerek oryantasyonu gerekse kiiltiirel ve dilsel alg
olusturmalar1 adina gezi programlarinin artirilmasi yararli olacaktir. Gezi
programlarinin gergeklestirilemedigi ya da eksik kaldigi durumlarda ise sanal
gerceklik ile Ogrencilerde bu algi gelistirilebilir; sanal gergeklik bir kiiltiir
aktaricisi ve 0grencide dil algisi olusturma araci olarak kullanilabilir.

Kaufmann, Schmalstieg ve Wagner, ¢alismalarinda sanal ger¢ekligi Matematik
ve Geometri egitiminde kullanmus; Ogrencilerin kagit-kalemle yarim saatten
fazla siirecek bir ¢alismay1 ¢ok kisa siirede tamamladiklarini ve bu duruma
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cabuk adapte olduklarini gozlemlemislerdir (Kaufmann, Schmalstieg ve
Wagner, 2000, s. 273).

Abdiisselam ve Karal, artirilmis gercekligin etkisini Fizik 6gretimi sirasinda
ogrencilerin akademik basarilar iizerine ¢alismislar, 6zellikle 68rencilerin soyut
ve ilgi-motivasyonlarinin diigiikk olabilecegi derslerde artirilmis gergeklik
sayesinde bu olumsuz durumlarin ortadan kalkabilecegine yonelik bulgulara
ulagsmiglardir. Arastirmalarinda, 6grencilerin yeni gelistirilen cihaz gibi giincel
teknolojilere ilgi duyduklarin1 gérmiisler; bu giincel teknolojilerle 6grenme
ortamlarinin  zenginlesecegini ve bu yeni teknolojilerin 6grencilerin
ogrenmelerine destek olacagini ifade etmislerdir. Calismanin devaminda,
artirlmis  gerceklik icin; “Ogrencilerin = simif ortamindaki uygulama
etkinliklerine katilimlarini cesaretlendirdigi, bu ortamlarda goniilliiligiin arttig1
tespit edilmistir” ifadelerini kullanmuslardir (Abdiisselam ve Karal, 2012,
s. 178). Bu ortamlarda yapilan etkinliklerin diger ortamlara gore ogrencilerde
daha ¢ok merak duygusunu uyandirdigini, hevesle derse katildiklarini,
teknolojinin yeni olusunun mevcut ilgilerini artirdigimi aktarmiglardir. Ayrica
soyut bir Fizik konusunun islenmesi esnasinda kisa olan dikkat siirelerinin ve
ilgi dagmikliginin, artirllmis gerceklik ortamiyla birlikte aksine bir durum
aldigini, soyut kavramlarin somutlagsmasiyla birlikte dikkat siirelerinin de
arttigin1  gozlemlemislerdir. Abdiisselam ve Karal ¢alismalarinin sonlarinda
Oneri olarak, artirilmis gerceklik uygulamalarinin Fatih Projesi kapsamina
almmasi, Fatih Projesi kapsaminda artirilmig gergeklik uygulamalariyla okul
igi-dis1 etkinliklerin desteklenmesi gerektigini belirtmislerdir (Abdiisselam ve
Karal, 2012, s. 178).

Sanal gerc¢ekligin dil 6gretiminde kullanimi konusunda literatiire baktigimizda,
karsimiza yabanci dil o6gretimi ile ilgili ¢alismalar ¢ikmaktadir. Bunlardan
birkacini incelemeye ¢alisacagiz:

Can, yabanci dil 6gretimi kapsaminda 6grenen 6zerkligi lizerinde sanal 6grenme
ortamlarmin etkisini calismistir. Sanal &grenme ortamn olarak Ikinci Hayat
(Second Life) platformunu kullanmigtir. Can’a gore sanal 6grenme ortami olan
Ikinci Hayat (Second Life) platformu su faydalari saglamaktadir;

Ozerk o6grenmenin gerceklestirilebilecegi uzaktan egitim, birlikte
o0grenme, sif diginda O6grenme, kendi kendine Ogretme — O6grenme,
uzlagmaci 6grenme, isbirlik¢i 6grenme, proje temelli 6grenme gibi bircok
baglamda kullanilabilir. Buna ek olarak, dgrencilere se¢cme Ozgiirliigii
tantyarak, 0grenme ortamini tasarlama, yaratma ve liretme olanaklarini
saglayarak 6grencilerin 6grenme siirecini olugturmalarina ve bu siireci ve
ortami sahiplenmelerine yol agabilir. Bu bakimdan 6zerk 6grenmenin,
bireysellestirilmis ve 6grenci merkezli yanina vurgu yaparak &zerkligin
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birlikte ¢alisarak igbirligi icinde 6grenme oldugunu da vurgulamaktadir
(Can, 2012, s. 82).

Arslan, Armagan ve Sozcii, yabanci dil 6gretiminde 3 boyutlu sanal gergekligi
arastirmiglardir. Bu ¢aligmalarinda ulastiklart sonug su sekildedir:

Egitimde ve yabanci dil egitiminde kullanilan 3 boyutlu sanal gergekligin
Ogrencileri motive ettigi, zaman ve mekan kavramindan bagimsiz olarak
Ogrencilere egitim imkan1 sundugu ortaya ¢ikmistir. Yapisalci yaklagimin
destekledigi 3 boyutlu sanal gergeklik Ogrencilere kendi avatarlarin
olusturma imkani sunarak onlar1 bilgiyi tiiketen degil {ireten bireyler
olmalar1 i¢in imkanlar sunuyor. 3 boyutlu sanal gerceklik imkani sunan
bilgisayar oyunlari, similasyonlar, video oyunlar1 Ogrencilerin
assosyallesmeden Dbirbirleriyle iletisim kurmalarina imkan vererek
yabanc dil 6grenmelerini saglamaktadir. Yapilan ¢aligsmalarda geleneksel
yontemlere gore olumlu sonuglar alan 3 boyutlu sanal gergekligin
siirhiliklar1 da bulunmaktadir. Iletisim icin internet, bilgisayar ve
elektrige ihtiyact olan bu ydntem, bilgisayar oyunlarinin sinirli sayida
tiretilmesi, profesyonel bir yazilimci gerektirmesi ve yeteri kadar 3
boyutlu sanal uygulama segenegi olmamasi bu yontemin yayginlasmasini
engellemektedir (Arslan, Armagan ve Sozcii, 2015, S. 5).

Barreira ve arkadaslar1 ¢alismalarinda, artirilmis gergekligin farkli dillerde
kelime &grenimine etkisini degerlendirebilmek adina bir oyun tasarlamis ve
bunu ilkokul 6grencilerine uygulamislardir. Bulgularinda, artirilmis gerceklik
oyununu kullanan ¢ocuklarin, sadece geleneksel yontemleri kullanan ¢ocuklara
gore daha iistiin bir Ingilizce grenme siirecine sahip olduklarma erismisler ve
ayrica c¢ocuklarm bu artirilmis gerceklik oyununa kolayca adapte oldugunu
gbzlemlemislerdir. Calismalarinin devaminda artirilmig gerceklik oyunlarinin
kiiciik cocuklarin sozciik ve kavram 6grenme siireclerinde olumlu bir pedagojik
etkiye sahip olduklarini, bu nedenle artirilmis gergekligin kisa vadede, bazi
egitim alanlarindaki simif faaliyetlerinde kullanilabilecek Gnemli bir arag
olduguna inandiklarimi belirtmislerdir. Ogretmenler acisindan ise artirilmis
gercekligin, farkli dil konulariyla ilgili 6gretim siire¢lerinde yer yer yapilan
basarisiz ¢abalardan kaynakli bircok zorlugun {istesinden gelebilecek &gretici
bir materyal olabilecegini ifade etmislerdir (Barreira, Bessa, Pereira, Adao,
Peres ve Magalhaes, 2012, ss. 5-6).

Tagkiran, Koral ve Bozkurt, c¢alismalarinda artirilmus  gergeklik
uygulamalarinin; etkilesimi yiiksek, 6grenme siirecine faydali ve O6grenme-
Ogretme siiresince kullanimimin kolay oldugu yoniinde bulgulara ulagmiglardir.
Yaptiklar1 ¢alisma kapmasinda ayni zamanda &grencilere anket uygulamuislar,
bu anket sonuclarindan hareketle Ogrencilerin  artirilmis  gergeklik
uygulamalarindan memnun kaldiklarini;  bu  uygulamalar1t  eglenceli,
motivasyonu artiran, yaparak-yasayarak Ogrenmeye olanak saglayan,
Ogrencilerin siirece aktif olarak dahil olmalarini saglayan materyaller olduklari
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yoniinde goriis bildirdiklerini aktarmiglardir. Ayrica c¢alismadaki bazi
katilimcilar, uygulanan ankette artirilmis gerceklik uygulamalarinin yabanci dil
ogretimindeki soyut konular1 somutlastirdigi ve Ogrenilenleri hatirlamay1
kolaylastirdigi yoniinde goriis aktarmuslardir (Taskiran, Koral ve Bozkurt, 2015,
ss. 5-6).

Tim bu verileri birlikte degerlendirdigimizde, sanal gergekligin ve araglarinin
egitim alaninda, 6zellikle de yabanci dil 6gretimi kisminda bir¢ok avantaj, fayda
sagladigim1  gorebilmekteyiz. Sanal gercekligin yeni bir teknoloji olusu,
giinlimiizde 6grenicilerin bu tarz yeni teknolojilere ilgisinin yliksek olmasiyla
birlikte 6grenici motivasyonunu ve hazirbulunugluktan kaynaklanan sorunlari
azalttig1 sOylenebilir. Sanal gercekligin bunlarin yaninda, ulasilamayacak ya da
gercek hayatta tehlikeli olan durumlara ulasmayi saglamasi, birinci elden
tecriibe sunmasi ve yarattigi gerceklik hissiyati diger artilart olarak sayilabilir.
Mevcut avantajlari igin sanal gergekligi yabanci dil olarak Tiirk¢e Ggretimine
uyarlamak, oOgrenci motivasyonunu artirmak, ogretim siirecindeki verimi
artirmak adina faydali olacaktir.

Kaynakc¢a

Abdiisselam, M. S., ve Karal, H. (2012). Fizik Ogretiminde Artirilmis Gergeklik
Ortamlarinin Ogrenci Akademik Bagaris Ugzerine Etkisi: 11. Sinif Manyetizma
Konusu Ornegi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar Dergisi, 1(4), 170-181.

Aslan, E. (2017). Akilli Telefonlarin Ders Aract Olarak Yabanci Dil Ogretiminde
Kullanma Yeterliliklerinin Incelenmesi. International Journal of Languages
Education and Teaching, 5(2), 121-128. doi:10.18298/ijlet.1656.

Atalay, G. E. (2018). Dijital Cagda Marshall McLuhan’t Yeniden Diisiinmek: Bir
Uzant1 ve Ampiitasyon Olarak Yeni Medya Teknolojileri. Sosyal Arastirmalar
ve Davranis Bilimleri Dergisi, 4(6), 27-48.

Azuma, R. T. (1997). A Survey of Augmented Reality. Presence: Teleoperators and
Virtual Environments, 6(4), 355-385.

Barreira, J., Bessa, M., Pereira, L. C., Addo, T., Peres, E. ve Magalhaes, L. (2012).
MOW: Augmented Reality Game to Learn Words in different Languages: Case
Study: Learning English Names of Animals in Elemantary School. 7™ Iberian
Conference on Information Systems and Technologies (CISTI) iginde (ss. 1-6).
Madrid, Spain: IEEE.

Becel, A. (2015). Yabancilara Tiirkce Ogretmek Amaciyla Gelistirilen Mobil
Uygulamalara Yénelik Bir inceleme. International Journal of Languages
Education and Teaching, 256-273. doi:10.18298/ijlet.368

Boylu, E., ve Basar, U. (2018). Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminin Kiiltiirel
Boyutu: Tiirke Kalipp Sozlerin  Farslara Ogretimi.  Tiirkliik  Bilimi
Arastirmalart, 31-52.

Burdea, G. C. ve Coiffet, P. (1994). Virtual Reality Technology, (2" Ed.). Washingon,
DC: Wiley-1EEE Press.



74 Hacettepe Universitesi Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Arastirmalar: Dergisi

Biiyiikaslan, A. (2007). Yabanci Dil Tiirkcenin Ogretilmesinde Yeni Yontemler: Bilisim
Uygulamalar1, Céziim Onerileri. Marc Bloch Universitesi Tiirk¢e Arastirmalar
Boliimii.

Can, T. (2012). Yabanci Dil Ogretimi Baglaminda Ogrenen Ozerkliginin Sanal
Ogrenme Ortamlar1 Yoluyla Desteklenmesi. Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi
Dergisi, (17), 72-85.

Can, T. ve Simsek, 1. (2016). Egitimde Yeni Teknolojiler: Sanal Gergeklik. Egitim
Teknolojileri Okumalar: iginde (SS. 351-361). Ankara: Pegem.

Cavas, B., Cavas, P. H. ve Can, B. T. (2004). Egitimde Sanal Gergeklik. The Turkish
Online Journal of Educational Technology — TOJET, 3(4), 110-116.

Demirel, M. V. (2013). Yabanc1 Dil Olarak Tiirk¢e Ogrenenlere Kelime Ogretiminde
Farkli Kelime Gruplarinin Kullaniminin Etkisi. Ulusulararas: Tiirk¢e Edebiyat
Kiiltiir Egitim Dergisi, 2(4), 286-299.

Er, A. (2005). Yabanci Dil Ogretiminde “Okuma”. Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 0(12), 208-218.

Erbas, C. ve Demirer, V. (2015). Egitimde Sanal ve Artirilmig Gergeklik Uygulamalart.
Egitim Teknolojileri Okumalar iginde (ss. 131-148). Ankara: Pegem.

Halitoglu, V. (2018). Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Akademik Dinleme
Becerisinin Gelistirilmesine Yonelik Bir Eylem Arastirmasi. Aydin Tomer Dil
Dergisi, 21-45.

Hamacher, A., Kim, S. J., Cho, S. T., Pardeshi, S., Lee, S. H., Eun, S.-J. ve Whangbo,
T. K. (2016). Application of Virtual, Augmented, and Mixed Reality to
Urology. Int Neurourol J, 172-181.

Iscan, A. ve Yassitas, T. (2018). Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi Ders Kitaplarinda
Kiiltiir Aktarim: Yedi Iklim Tiirkge Ogretim Seti Ornegi (B1-B2 Diizeyi).
Aydwn Tomer Dil Dergisi, 3(1), 47-66.

Karatay, H., Karabuga, H. ve Ipek, O. (2018). Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak
Ogretlmmde Edmodomun Kullanimi: Bir Durum Calismasi. Ana Dili Egitimi
Dergisi, 6(4), 1064-1090. doi:10.16916/aded.452838

Kaufmann, H., Schmalstieg, D. ve Wagner, M. (2000). Construct3D: A Virtual Reality
Application for Mathematics and Geometry Education. Education and
Information Technologies, 263-276.

Keles, N. (2015). Almanya’da Olusan Tiirkiye Tiirkcesi Agzi. D. Balkaya, F. O.
Dagabakan, C. A. Ercan, Z. S. Yilmaz ve N. Saka (Ed.), Prof. Dr. Yilmaz
Ozbek Armagan Kitab: iginde (ss. 149-160). Konya: Cizgi.

Kesim, M. ve Ozarslan, Y. (2012). Augmented Reality in Education: Current
Technologies and the Potential for Education. Science Direct, 47, (ss. 297-
302). doi:10.1016/j.sbspro.2012.06.654

Kinay, D. E. (2015). Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dil Bilgisi Ogretimi igin
Materyal Gelistirme. E-Dil Dergisi, 0(5), 243-260.

Kocaman Giirata, E. (2017). Karsihikli Konusma Stratejilerinin Ogret1m1n1n
Ogrencilerin Konusma Becerisi Gelisimine Etkisi. Hacettepe Universitesi
Yabanc: Dil Olarak Tiirk¢e Ogretimi Arastirmalart Dergisi, (3), 77-95.



Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Sanal Gergekligin 75
Amag Odaklh Dil Ogretimine EtKisi

Kuruiizimeii, R. (2007). Bir Dijital Ortam ve Sanat Formu Olarak Sanal Gergeklik.
Sanat Dergisi, 0(12), 93-96.

Milgram, P., Takemura, H., Utsumi, A. ve Kishino, F. (1994). Augmented Reality: A
Class of Displays on the Reality-virtuality Continuum. SPIE Vol. 2351,
Telemanipulator and Telepresence Technologies, 77(12), 282-292.

Polat, Y. (2002). Yabanci Dil Olarak Tiirke Ogretiminde Konusma Becerisinin
Gelistirilmesi ve Edim Sozler. Anadili Dil Kiiltiirii ve Egitim Dergisi, (26), 62-
75.

Sen, E. (2015). Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Okuma Becerisini Gelistirmek
Uzere “Bellek Stratejilerinin” Kullanim1. E-Dil Dergisi, (4), 64-83.

Seylan, A. (2013). Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi: Simdiki Zamani1 Ogretme
Teknigi. Sosyal Bilimler Dergisi, 6(1), 29-47.

Tiryaki, E. N. (2013). Yabanci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Yazma Egitimi. Ana Dili
Egitimi Dergisi, 1(1), 38-44.

Yilmaz, F. ve Senden, E. (2014). Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Kalip
Sézlerin Etkinliklerle Ogretimi. Asya Ogretim Dergisi, 2(1(OZEL)), 53-63.

Elektronik Kaynaklar

Arslan, A., Armagan, E. ve Sozcii, O. F. (2015). Yabanc1 Dil Ogretiminde 3 Boyutlu
Sanal Gergeklik. XX. Tiirkiye'de Internet Konferans: iginde (ss. 121-126).
Istanbul: Inet-Tr’15. 19.11.2018 tarihinde https://docplayer.biz.tr/16465402-
Yabanci-dil-ogretiminde-3-boyutlu-sanal-gerceklik.html adresinden erisildi.

Eken, D. T. (2012). Yabanc1 Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminde Temel Diizey Dinleme-
Anlama Becerisini Gelistirmeye Yonelik Etkinlikler. 5.  Uluslararas:
Tiirk¢enin  Egitimi-Ogretimi ~ Kurultayr.  Mersin.  17.12.2018 tarihinde
https://www.academia.edu/4742383/Yabanc%C4%B1_Dil_Olarak_T%C3%B
Crk%C3%A7e_%C3%96%C4%9Fretiminde_Temel _D%C3%BCzey Dinleme
-Anlama_Becerisini_Geli%C5%9Ftirmeye_Y%C3%B6nelik_Etkinlikler
adresinden erigildi.

Fineschi, A. ve Pozzebon, A. (2015). A 3D Virtual Tour of the Santa Maria Della Scala
Museum Complex in Siena, Italy, Based on the Use of Oculus Rift.
International Conference on 3D Imaging (IC3D)
icinde  (ss. 1-5). Liege, Belgium: IEEE. 11.11.2018 tarihinde
https://www.researchgate.net/publication/304296536_A 3D virtual_tour_of t
he_Santa_Maria_della_Scala_Museum_Complex_in_Siena_ltaly based_on_th
e use_of Oculus_Rift HMD adresinden erisildi.

Freina, L. ve Ott, M. (2015). A Literature Review on Immersive Virutal Reality in
Education: State of the Art and Perspectives. Conference: eLearning and
Software for Education (eLSE). Bucharest, Romania. 10.11.2018 tarihinde
https://www.researchgate.net/publication/280566372_A_Literature_Review_o
n_Immersive_Virtual_Reality in_Education_State Of The_Art_and_Perspecti
ves adresinden erisildi.



76 Hacettepe Universitesi Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Arastirmalar: Dergisi

Google Trends. 28.12.2018 tarihinde
https://trends.google.com.tr/trends/explore?geo=TR&q=sanal%20ger%C3%A7
eklik,art%C4%B1r%C4%B1Im%C4%B1%C5%9F%20ger%C3%A7eklik,virtu
al%?20reality,karma%20ger%C3%A7eklik adresinden erisildi.

Kaleci, D. ve Tiziin, H. (2016). Egitim Teknolojilerinde Yeni Egilimler: Sanal
Gergeklik Uygulamalari. 10" International Computer and Instructional
Technologies Symposium (ICITS), icinde (ss. 547-555). Rize. 9.12.2018
tarihinde
https://www.researchgate.net/publication/305815177_Egitim_Teknolojilerinde
_Yeni Egilimler Sanal Gerceklik Uygulamalari adresinden erisildi.

Taskiran, A., Koral, E. ve Bozkurt, A. (2015). Artirilmis Gergeklik Uygulamasinin
Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilmasi. Akademik Bilisim icinde (ss. 462-467).
Eskisehir. 6.11.2018 tarihinde  https://ab.org.tr/ab15/bildiri/229.docx
adresinden erisildi.

Teknolo.  15.12.2018  tarihinde  http://www.teknolo.com/sanal-gerceklik-nedir/
adresinden erisildi.

Tizin, H. (2009). Cok-Kullanicili Sanal Ortamlarin Oryantasyon Amach Kullanimi.
Akademik  Bilisim’09 - XI.  Akademik  Bilisim  Konferansi
Bildirileri  iginde (ss. 439-444). Sanlhurfa. 24.11.2018 tarihinde
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~htuzun/html/academic/tuzun_AB09.pdf
adresinden erisildi.



