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OZET
Bu arastirmada, Platon ve Francis Bacon'in gergeklik ve sani
kavramlart tizerine séylemlerinden yola ¢ikarak Baudrillard'in simulasyon
kuramindaki gerceklik yaklasimi fiizerine karsilastirmali bir inceleme
yapimaktadir. Bu inceleme gercekligin metafizik anlamindan nesnel
yaklasimina ve ardindan her iki anlamini da icinde barindiran yeni bir gerceklik
anlayisina dogru yénlenmektedir. Incelenen gerceklik algistmin  duyu
verilerinde degisen diisiinsel stiregler de sanatsal soyleme nasil tasindigi, hangi
goriingtisel anlamlara sahip oldugu analiz edilmektedir. Arastirmanin
ornekleminde, nesnelden éznele gercekligin yeniden kurgulandigi Tuba
Giiltekin ve Ezgi Tokdil'in Denemeler isimli yerlestirmeleri yer almaktadir.
Denemeler’in mekan icindeki kurgusal diizeni iizerinden gerceklik ve sani
yaklasimi Baudrillard'in simiilasyon kavrami ile karsilastirmali analiz edilerek
duyu verilerinde gerceklik yaklasimi ¢éziimlenmektedir.
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(A Comparative Analysis on the Reality and Conjecture
Approach: Example of "The Essays" Exhibition)
ABSTRACT

In this research, a comparative study is made on reality approach in
Baudrillard's simulation theory, based on the discourses on Plato and Francis
Bacon's concepts of reality and conjecture. This review is directed from the
metaphysical meaning of reality to objective approach and then to the
understanding of a new reality that embraces both meanings. It is reviewed in
the study that how the reviewed sense of reality is carried into the artistic
discourse in the intellectual artistic processes changing within sensory data and
also which phenomenological meanings it holds. The sampling of the research
includes the placements titled "The Essays” by Tuba Giiltekin - Ezgi Tokdil, in
which reality is reconstructed from objective to subjective. The reality approach
is analyzed by analyzing reality and imaginary approach comparatively with
Baudrillard's simulation concept through the fictional arrangement of “The
Essays” in the space.
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Giris
1. Platon’dan Francis Bacon'a Gerg¢eklik ve San1 Yaklasimi

Platon magara alegorisinde birbirlerine zincirlenmis Kkisilerin
magara duvarina yansiyan gorlntiileri gerceklik olarak algilamalarina
deginmektedir. Magaradan kurtulan kisinin disarisini tanimasi ve asil
gerceklige ulasmasini anlatmaktadir. Bu teori ile gergeklik ve kopyasi (sani)
arasindaki metafizik yaklasim ortaya ¢ikar.

Platon'un san1 dedigi sey, duyulur diinyadan duyu
organlarimizla elde ettigimiz muglak verilerdir ve bunlar bu
haliyle dogru bilgi olarak kabul edilemezler. Ciinkii bu bilgi,
asil gerceklikler olan idealarin birer yansimasi olan golge
varliklarin algilaridir. Fakat dogru bilgi asil gergeklik olan
idealarin bilgisidir?.

Platon’'un magara alegorisine gore, gerceklik 1s18in ve diinyanin
varliginin nedenidir. Degerleri ve fikirleri serbest birakir2. Platon'a gore sanat
da; gercekligi veren bir stire¢ degil, sadece dis diinyadaki nesnelerin, yani
idealarin kopyasi olan nesnelerin kétii bir taklidinden ibarettir. Uglincii
dereceden bir kopya olan sanat bizi gerceklige yaklastirmak yerine, ondan
uzaklastirmaktadir. Bu uzaklasma, Platon'a gore gerceklik magaranin disinda
var olan gercekliktir ve bu diinya da idealar diinyasinin bir yansimasidir.
Cevizci'ye gore; "gercek seyler bicimlerdir, imgeler formlarin taklididir"3.
Benal’a gore sanatta gerceklik; "Dis gerc¢ekligi yanilsama icinde ve yanilsama
araciligiyla gostermek sanatin sasirtici bir giicidir"4. Sanat gercekligin
yanilsamasini, nesnel gercekligin farkli bir yansimasini ortaya koyarak
yapmaktadir. Ancak siireg icerisinde nesnelden 6znele gergeklik, gercekligin
bir yansimasi olmaktan ¢ikmis, yeni bir ger¢eklik yaratma ¢abasina girmistir.

Francis Bacon’'in putlar kuraminda insan zihnini kusatan ve dogru
bilgiye ulasmanin 6niinde engeller olarak duran yanilsamalardan so6z edilir.
Bunlar gergekligi gérmeyi, anlamlandirmay1 engelleyen suretler, imajlardir

1 Ahmet Arslan, [lk Cag Felsefe Tarihi, [stanbul, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari,
CiltIl, 2006, s. 228.

2 George Klosko, The Development of Plato's Political Theory, New York, OUP Oxford,
2006, s.97.

3 Ahmet Cevizci (der.), Idealar Kurami: Platon’un Felsefesine Uzerine Arastirmalar,
Ankara, Glindogan Yayinlari, 1999.

4 Benal Dikmen, "Gorsel Sanatlar Baglaminda Gergeklik ve Yanilsama”, Sanat,
Gergeklik ve Paradoks Uluslararasi Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki
Kogman Universitesi, 2015, s. 281.


https://www.google.com.tr/search?hl=tr&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22George+Klosko%22
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ve farkl kategorilere ayrilirlars. Platon'un magara alegorisindeki gerceklik
yanilsamasi, goriinen gerceklik olarak tasvir edilirken, Bacon'da gergekligin
gorilmesinin oOnilindeki engellerden s6z edilir. Platon bu diinyanin
gercekligin bir yansimasi, taklidi oldugunu belirtirken, idealar diinyasi olarak
tanimladig gerceklik evrenin en miikemmel bi¢cim ve yaratimlarin kendisi
oldugunu ifade eder. Bacon ise Platon'un metafizik gercekliginin karsisina
nesnel gercekligi yerlestirir ve metafizik olgular1 gercekligin
algilanmasindaki engeller olarak ifade eder.

2. Baudrillard'in Gergeklik Yaklagsimi ve Simulasyon

Baudrillard ise icinde yasanilan diinyanin gergekligin bir kopyasi
oldugunu ancak bu kopyanin gercekligin bir ikizi oldugu ve burada artik
gercek ihtiyaclardan ziyade sembollerin, yani imgelerin, imajlarin degis-
tokusunun s6z konusu oldugunu agiklaré. Baudrillard'a gore; gerceklik artik
yoktur, o ortadan kalmistir ve yasanan “sahip olmayip sahipmis gibi yapan
simiilakrlar” zamanidir. Baudrillard’a gore ortadan kalkan gerceklik yerini
gostergelere birakmistir. Kaybolan gerceklik de bu gostergelerle varmis,
devam ediyormus gibi gosterilmektedir’. Gostergelerin icinde sanat da
baslangicta oldugu gibi gercekligin bir kopyasi olmaktan cikarak, yeni bir
gercekligin kurgusu haline gelmistir. Bu kurgulanan yeni gerceklik de
Baudrillard'in = simulakrlar olarak tanimladigi imgelerin goriintiisel
karsiliklar1 olmustur. Boylelikle goriintiiler lizerine kurulu biitlinsel bir
gerceklik (simiilasyon evreni, sanal bir evren) evreninin olusmasina yol
agmistir8. Platon'un metafizik gercekliginin karsisinda yer alan Baudrillard'in
simiilasyonu Deleuze'e gore, bu iki gerceklik yaklasimindan birini reddetmek
digerini yukari ¢cikarmak anlamina gelmektedir. Degisen toplumsal yapilar ve
diistince sistemleri ile Platoncu gerceklik algisi gecerliligini ¢coktan yitirmistir.

Problem artik 6z-gériiniis ya da model-kopya ayrimiyla ilgili
degildir. Bu ayrim biitiiniiyle temsil diinyasinda islemektedir; s6z
konusu olan bu diinyaya altiist olusu dahil etmektir, “putlarin

5 Francis Bacon, Novum Organum (T. Kabadayi, Cev.), Ankara, Bilgesu Yayinlari, 2015.
6 Jean Baudrillard, 1993, s. 16; Ceren Selmanpakoglu, Hicligin Ozgiirligii: Ajansal
Sanat, Istanbul, Ayrint1 Yayinlari, 2014, s. 149.

7 Jean Baudrillard, 2003, s. 48; Filiz C. Tan, "Kurguya Doniisen Gergeklik Ortaminda,
Matrix Filmi ve Sam Shepard'in iki Oyunu Ornekleminde Uretilmis Gergeklik", Sanat,
Gergeklik ve Paradoks Uluslararasi Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla: Mugla Sitki
Ko¢man Universitesi, 2015, s. 170.

8 Jean Baudrillard, Seytana Satilan Ruh ya da Kétiiltigiin Egemenligi, (1. Baski), Ankara,
Dogu Bat1 Yayinlari, 2005, s. 8.
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alacakaranlig”. Simiilakr diisiik dereceli bir kopya degildir, o hem
asil olani hem kopyayl, hem modeli hem yeniden iiretimi
yadsiyan pozitif bir gii¢ barindirir (...) simiilasyonun bir goriinis,
bir yanilsama oldugu soylenemez. Similasyon fantazmin ta
kendisidir, yani makinesellik olarak, Dionysos¢u makine olarak
simiilakrin isleyis etkisidir. Gii¢ olarak sahteliktir s6z konusu
olan(...)°.

Baudrillard’a gore simtilasyon “Bir koken ya da gergeklikten yoksun
gercegin modeller araciligiyla tiiretilmesidir”10. Yani “gercegin tiim
gostergelerine sahip olup da gercek olmayan sey”dir!l. Gergeklikten yoksun
bir gercekligin modeller araciligiyla yeniden olusturulmasi, sanatsal
soylemde disiinsel olarak tanimlanabilen ancak nesnel gergeklik olarak bu
diinyada var olmayan imaj ve kurgularin, yani sanal gercekligin yeniden
kurgulanmasidir. Kurgulanan bu yeni gerceklik, bicimsel olarak gercekligin
tlim yansimalarina sahiptir ancak igerik goézden ¢ikarilmis, gercek olmayan
bir sey haline getirilmistir. 20. yiizyilin bu yeni gerceklik algisi sanatta da
atomistik bir yapiya doniismektedir. Nesnellik 6nce bicimsel olarak
pargalanmis, ardindan metafizik bir boyut kazanarak simgesel bir
parcalanma yasamistir. Gergeklik parcali ya da post-iiretime yonelen
yapilarina ayrilmis, bu yapilarin her biri de gergekligin tiim gostergelerini
isaret etmesine ragmen gercek olmayan bir model olarak yeniden
iiretilmistir. Tan'a gore; "bu yeni donemin gergeklik algisi, icerikten ¢ok
bicime yonelen bir sanat anlayisimi getirir; 6rnegin anlati tekniklerinde
geleneksel yontemleri terk ederek yeni bigcim 6zelliklerini 6n plana ¢ikarir"12,
Gergeklik yaklasimi, Platoncu mimetik anlayisin 6tesinde, "Cok katmanli-¢ok
anlaml doku, kurmacanin kendine yoneldigi tistkurmaca, karsitliklarin bir
aradaligi, metinlerarasilik, parodi, pastis gibi teknikler" yansitmaci estetigin
iktidarim1 ortadan kaldirmak i¢in kullanilmistir’3, Postmodern dénem ise
gercekligin yeniden kurgulanisidir ve bu yeniden kurgulanan gergek icerigi

9 Gilles Deleuze, Anlamin Mantigi, ¢ev.H. Yiicefer, [stanbul, Norgunk Yayinlari, 2015, s.
288-289; Aktaran, Hasan Turgut, "Sosyal Gergekligin insasinda Mizah: Simiilasyon
Kurami Baglaminda Yeni Medya ve Mizahin Kullanimi Uzerine Kuramsal Bir
Tartisma", Orta Karadeniz fletisim Calismalari Dergisi, 2016, 1(1): s. 3.

10 Jean Baudrillard, Simiilakrlar ve Simiilasyon, ¢ev. Oguz Adanir, Ankara, Dogu Bati
Yayinlari, 2003, s. 15.

11 0guz Adanur, Simiilasyon Kurami Uzerine Notlar ve Séylesiler, istanbul, Hayalet Kitap
Yayinlari, 2008, s. 60.

12 Filiz ¢. Tan, "Kurguya Doniisen Gergeklik Ortaminda, Matrix Filmi ve Sam
Shepard’in Iki Oyunu Ornekleminde Uretilmis Gerceklik", Sanat, Gerceklik ve Paradoks
Uluslararast Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman Universitesi,
2015, s. 167.

13 Filiz €. Tan, a.g.e., s. 167.
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degil bicimin egemenligini tanir. Gilinlimiizde ise popiler kiltiirtin
tanimladigl gerceklik medyanin olusturdugu yeni gerceklik /sanal gerceklik
Baudrillard'in tanimladigl simulasyonun yeni bir gostergesidir. Bu da ayni
zamanda kendi kendi yok eden bir simulakrdir.

Deleuze, her tiirlii benzersiz sanat yapit1 ve insan bireyinin
simiilasyon oldugunu ileri siirmektedir. Bunu agiklamak i¢gin
genleri 6rnek verir. Genlerin kendilerini ayr1 bedenlerde
farklilasarak degisime ugrattigini ve bunun yaninda yeni bir
olusu harekete gecirerek tekil bir hale geldiklerini belirtir.
Sanat yapitlarinin ise, diinya olarak degil ama diinyay1 hem
edimsel hem sanal olan imgeler araciligl ile tekil bir konuma
geldigini savunur?4.

Bu dogrultuda giiniimiiz sanatin1 yonlendiren temel belirleyicinin
medya oldugu goriilmektedir. Medya tiim degerler ve belirleyici sistemler
icerisinde sanal bir boyuta tasinmis, yeni bir gerceklik yaratarak, sanal
gercekligin yansimasi olmustur. "Sanal gergeklik icerisinde olusturulan
ortam, birey ile kurgulanmis diinya arasinda bir bag olusmasini saglar. Kisi
orada olmak istedigi karaktere biiriinebilir veya hayal ettigi evreni
kurgulayabilir"15. Tiiketim toplumunun i¢inde bulundugu bu sanal gergeklik
Baudrillard'in simulasyon kuraminin temelini olusturmaktadir.Tiiketim
toplumun talebi postmodern dénemde sanati yeniden {iretilebilirlik cagina
sliriiklemistir. Kopyalanan ve yeniden iiretilen sanat eserleri, kopyasi
tarafindan ortadan kaldirilan bir nesne, yok edilen bir gergeklik halini
almistir. Kitsch olgusu tiiketici toplumun bir iiriinii olarak ortaya ¢cikmis ve
modernizmin yiice sanat anlayisinin yerini, toplumun her kesiminin kolayca
elde edebildigi ucuz kopyalar almistir.

Baudrillard, yeni gercgekligin gercekligin yerini aldigini, ger¢ekmis gibi
yaptigini ve gercekligi kurguladigi simgeler ve modeller araciligiyla
yansittigini belirtmektedir. Sanatta da 21. ylizyilin sanatgis1 "gorsel, isitsel,
disiinsel metaforlarla, imgeleri orgiitleyerek bilindik seylerin siirlarin
genisletmis ve giindelik dilin anlam kodlarindan kopuslarinin ifade

14 Colebrook, 2002, s. 135; Aktaran: Sabahattin Caligkan, "Sanal Karakterlerin
Sinemadaki Gelisim Siireci”, Selcuk fletisim Dergisi, 2006, Cilt 4 (3), s. 162

15 B.0zge Demirbas, "Animasyonlar Yoluyla Gegmisten Giiniimiize Sanal Gergeklikte
Var Olan Utopyalar”, Sanat, Gerceklik ve Paradoks Uluslararast Sanat Sempozyumu
Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman Universitesi, 2015, s. 271.
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bigcimlerini olusturmuslardir”16. Bu diinyanin gergekliginin yaninda bir bagka
gerceklik kurgulanmis, toplumun her bir bireyinin fiziksel gercekliklerinin
yaninda sanal bir gergeklik, Baudrillard'in hipergergeklik olarak tanimladigi
gerceklik ortaya ¢ikmistir. Baudrillard yasanan yeni gercekligi; "artik giinliik
politik, toplumsal, tarihsel, ekonomik gerekligin tamami hipergergekligin
simiilasyon boyutuyla biitiinlesmis durumda; zaten gercekligin ‘estetik’
haliisinasyonunu yasiyoruz" seklinde ifade etmektedir. Yasamin
karsilayabilecegi ve hatta onu asmak icin yapabilecegi herhangi bir kurgu
olmadigini, gergekligin, ger¢egin oyununa doniistiigiini ve biiylistini
yitirdigini belirtmektedir!’. Simiilasyon stirecini izleyemeyen bir diizenin
agirliginin yalitilmasinin miimkin olmadigini gérmek ve herhangi bir sey
disiinmemek gereklidir?s.

3. Duyu verilerinde gerceklik ve san1 yaklasimi: Denemeler
Sergisi

Tarih boyunca her donem kendi gergekligini yaratmis, sanat yapitlari
da i¢cinde bulunduklar: gergeklik algisinin etkisinde gelismistir. Bu anlamda
gerceklik;

icinde yasanilan dénemin diinya goriisii, algisy, felsefesi, inang
bicimi, insana ve dogaya iliskin sorulara verilen yanmitlarin
yoriingesinde olusur. Bu yoriingeden ayrilamayan gerceklik
anlayisi da kaginilmaz olarak her dénemde, gerek konu gerek
bicim o6zellikleri olarak sanat yapitlarinda ana belirleyici
olacaktirt®,

Baudrillard'in simulasyon kuramina gore gerceklik ortadan kalkmus,
tiikketim toplumun yarattigi bu yeni kopya gergeklikler, asil gercekligi de
ortadan kaldirarak, onun niteliklerine sahip olmasa da sahipmis gibi yapan

16 Ali A. Cakmakel, "Kendisini Bilmeyen Bilgi", Sanat, Gergeklik ve Paradoks
Uluslararast Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman Universitesi,
2015, s. 190.

17 Jean Baudrillard, Simiilasyonun Hiper-gercekligi, ¢ev. Charless Harisson ve Paul,
1988, s. 1070; Aktaran: Ali A. Cakmakg, "Kendisini Bilmeyen Bilgi". Sanat, Gerceklik
ve Paradoks Uluslararasi Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman
Universitesi, 2015, s. 196.

18 Jean Baudrillard, Simulacra and Simulation, Translated: Sheila Faria Glaser, USA,
The University of Michigan Press, 1994, s. 20.

19 Filiz ¢. Tan, "Kurguya Doniisen Gergeklik Ortaminda, Matrix Filmi ve Sam
Shepard’in Iki Oyunu Ornekleminde Uretilmis Gerceklik", Sanat, Gerceklik ve Paradoks
Uluslararast Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman Universitesi,
2015, s. 180.
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simiilakrlar1 ortaya c¢ikarmistir. Diger bir soOylemle silinme olgusu
yaratilmistir. Bu silinme diger bir ifade ile sani-sanmay1 beraberinde
getirerek gibi goriinmeleri olusturmaktadir. Bu baglamda, Giirlesen'e gore;
"simiilasyon kiiltlri, bir iiretim ve anlam kiiltiirii degil, anlam {liretiyormus
gibi goriinen bir kiltiirdir20.

Baudrillard'in simtlakr olarak niteledigi ve Baudrillard’dan
once de ilan edilmis olan gercegin 6liimi, sanatin uzun bir
sire temelini olusturan taklit (mimesis) kavramini 20.
ylizyilin basindaki modernist kirllmanin sonunda bir anlamda
dogay1 kavramsal algilama ile tekrar taklit yoluna (bu kez
imitasyon gerceginin birebir yanilsamasi olarak ayirt
edilemezlik 6lceginde cogaltim ya da olusturmadan bizzat
doganin kendisinin kullanilmasi suretiyle) gerceklesmistir21,

Baudrillard'in  simulakrlar olarak tanimladigi yeni gerceklik,
gercegin sanal bir yansimasi, nesnel sdyleme tasindiginda ve deneysel bir
yaklasimla yeniden ele alindiginda; Giiltekin ve Tokdil'in Denemeler isimli
sergisinde yer alan goriintiisel gercekligin bu dogrultuda yeni bir gerceklik
yansimasi, gerceklik kurgusu oldugu sdylenebilir.

Resim 1: Ezgi Tokdil & Tuba Giiltekin, 2016, Denemeler, Galeri Eyliil, Dokuz
Eyliil Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi Resim s Egitimi Anabilim Dali,
[zmir

20 Filiz C. Tan, a.g.e., s. 338.
21 Feyza Giirlesen, "Hipergercekligin Aynasinda Sanatin Ne'ligi", Sanat, Gergeklik ve
Paradoks Uluslararast Sanat Sempozyumu Bildiri Kitabi, Mugla, Mugla Sitki Kogman
Universitesi, 2015, s. 338.
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Bu c¢alismada (Resim 1) goriilen yansimalar, onlarin gercek
nesnelerinin tiim goriintiisel 6zelliklerine sahiptir ancak gercek olmayan
yanilsamalardir. Gergeklik, gercek nesneler ortadan kaldirilmis, yerlerini
onlarin goriintiisel gostergeleri olan 151k yansimalari, simulakrlar almistir.
Boylece goriintiiniin gélgelerinden olusan yeni bir gergeklik, sanal gerceklik,
simiilasyon evreni ortaya ¢ikmistir. G6zlemlenen yansima Platon'un magara
alegorisindeki golgeler degildir, yansimalar gercgekligin yerini almis, ancak
hem asil gorintiiniin hem de kopyalanan gorintiiniin gercgekligini
yadsiyarak, asil gercekligin niteliklerine sahipmis gibi yapmaktadir. Mekanda
15181n ve asil nesnenin anlam iiretmek yerine, anlam tiretiyormus gibi yaparak
sani-sanma hali ile alimlayiciya sunulmasi, duyu verileri yoluyla yansimanin
yeni bir gercekligin temsiline déniismesidir. Bu goriintiisel yeni gerceklik
duyu verilerinde denemeler calismasinda ayni zamanda Bacon'in zihin
putlari ile tanimladig: zihnin 6niindeki engeller olarak yanilsamalarin sanal
gerceklik alanina tasinmis goriiniimleridir. Uzamda var olmayan, sanal bir
diizlem yaratilmis ve gercek nesneler ortadan kaldirilarak, yerleri onlari
animsatan gostergelerle yeniden tanimlanmistir.

Denemeler sergisinde mekan icinde yer alan diger c¢alismalar da
(Resim 2-3), ayni sanal gergekligin kurgulandig1 ve var olan 151k renkleriyle
kurgusal bir gercekligin yaratildigi deneysel ¢alismalarin goériintileridir.
Zihnin gercekligi algilamasin1 engelleyen yanilsamalar gibi islev goéren
engeller araciligiyla kesintiye ugratilan 1sik, bu engeller ve birbiriyle
etkilesim sonucunda gergekte var olmayan bir nesnel gercekligin 1s1k rengini
ve goriintiisel gercekligini ortaya ¢ikarmistir. Gergeklik ortadan kalkmis ve
yerini gercekte var olmayan ama varmis gibi yapan simiilakrlar almistir.
Mekan icerisinde ortaya c¢ikan yeni gerceklik icin, ne nesnenin kendi 6zgiil
varliginin ne de onilindeki engellerin nesnel goériiniiminin bir 6nemi
kalmamistir. Gergekte nesneler kendi o6zgiil anlam ve amaglarindan
uzaklastig1 icin degerini ve gegerliligini de yitirmistir.
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Resim 2-3: Ezgi Tokdil & Tuba Giiltekin, 2016, Denemeler, Galeri Eyliil, Dokuz Eyliil
Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi Resim Is Egitimi Anabilim Dali, Izmir

Postmodern tiikketim anlayisinin modernizmin ylice estetigini
oldirmesi ve yerine Baudrillard'in ifadesiyle simiilakrlarin egemenligini
koymasi gibi, burada 6nemli olan artik sanal gergekligin, 151k ve 6niindeki
engellerin yeniden olusturdugu yeni gercekligin varligidir. Kurgulanan yeni
gerceklik icerikten degil bicimden hareket ederek, malzemenin ve
nedenselligin karsisina goriintiiniin gergekligini yerlestirmistir. S6zi edilen
gerceklik nesnesel gercekligin 6zelliklerine sahip olmasa da, belirli bir tanimy,
anlatimi, anlami olmasa da gergekligin yerini almakta ve mis gibi yaparak
kendini goriintii olarak yeniden sunmaktadir. incelenen c¢alismada
Baudrillard'in sanal gergeklik yaklasiminin Platon'un magara alegorisindeki
yansimalara metaforik olarak gonderme yaptigi, bununla birlikte Bacon'in
putlar kuramindaki gorintiisel gerceklik karsisinda nesnel duyumu
engelleyen yanilsamalarin deneysel bir yaklasimla goriiniir algiya cekildigi
sonucuna ulasilmaktadir. Nesne onun asil anlam ve amacindan
uzaklastirilarak, gorintiiniin akisin1 engelleyen bir pozisyonda yer
almaktadir, bu anlamda postmodern ddénemin ironik gergekligine de
gonderme yapmaktadir. Bunun yaninda nesne 6zsel olarak yansitict bir
nitelik tasimasi bakimindan da sani-sanma hali ile ortak bir ¢dziimlemenin
icerisinde yer alir.

Baudrillard'in simiilasyon kuraminda gercek olmasa da gergekmis
gibi yapan gerceklik yaklasimi ile sahip olmasa da sahipmis gibi davranan
simiilakrlar diinyasi, sergide yer alan diger ¢alismalar olan kurgu- gerceklik
islerinde de yeni deneysel bir yaklasimla gézlemlenebilmektedir.
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Resim 4’te yuvarlak mermer plakalar kullanilmis, bu plakalarin
arasina kopiikten kesilmis aymi biliyiikliikte yuvarlak malzemeler
yerlestirilmistir. Gorlniirde mermerden ayirt edilemeyen malzeme
kurgunun yiikselmesini saglamis ve 15181n etkisinin goriiniir olmasina katkida
bulunmustur. Baudrillard'in simulakrlar kavrami bu g¢alismada, aralara
yerlestirilen malzemelerin somut anlaminda simiilasyon evrenine ait
malzemeler oldugu gorilmektedir. Bu malzemeler mermer plakalarin
goruntiisel gercekliginin yerini almis, sani-sanma hali gercekmis gibi yaparak
gercek olmayan bir gercekligi yeniden iretmislerdir. Olusturulan
yerlestirmenin de biitlinsel olarak kendi gerceklik evrenini yarattigl, gercekte
151k etkisi ile goriintiisel yansimanin kurgusal gercekligine doniistiigii
goriilmektedir.

Resim 4: Ezgi Tokdil & Tuba Giiltekin, 2016, Denemeler, Galeri Eyliil, Dokuz
Eyliil Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi Resim s Egitimi Anabilim Dal,
[zmir

Sonug¢

Sanatsal sdylem tarihsel siire¢ icinde disiinsel yapisinda yeni bir
yaklasim benimsemis, anlati dilini ve gerceklige yaklasimini degistirmistir.
Sanatin varolusundan 19. yiizyila kadar olan siire¢ Platon"un taklit kuraminin
etkisinde kalmis, goriintiisel gercekligin aslina benzerligi derecesinde
basarili sayildig1 anlatimsal bir dil gelistirmistir. Modernizm ile birlikte sanat
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eseri nesnel gerceklik c¢abasindan metafizik gercekligin yeniden
diizenlenmesine yoOnelmis, postmodern siire¢ ise var olan biitlin
tanimlamalari ortadan kaldirarak yeni bir gercgeklik ortaya ¢ikarmistir.

Buna paralel yasanilan diinya da giderek herseyiyle kopyalanabilir
bir kimlik kazanmis, i¢cinde yasanilan gerceklik kopyalanan bir sanal
gerceklik haline getirilmistir. Boylece Baudrillard'in ifadesiyle gerceklik
ortadan kalkmis, yerini kendini gercekmis gibi gosteren yeni bir diinya, yeni
bir gerceklik almistir. Glinlimiizde ise sani- sanma hali nesnenin 6znel
gercekligine gecisinde kopyalanan gergeklik ile asil gergeklik arasinda
herhangi bir deger ayrimi kalmamuis, 6z ve goriiniis, model ve kopya ayrimi
ortadan kalkmistir.

Bu dogrultuda incelen sergide yer alan ¢alismalar tizerinden yeni
gerceklik yaklasimi incelendiginde sanatin yeniden yarattifi 'kopya
gercekligin', bir negatif anlam ifade etmedigi, yeniden iiretilebilirlik caginda
teknolojik gelismelerin 15181nda, yeni deneysel calismalara diisiinsel ve yeni
anlamlar yitkleyerek, sanal gercekligin icinde yeniden bir gerceklik
kurgulanmasina olanak tanidig1 sonucuna ulagilmaktadir.
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