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MUZE EGITiMi VE YARATICI DRAMA!

Omer ADIGUZEL?

Ozet

Kiiltiirel deger tagiyan unsurlardan olusan bir biitiinii tiirlii bigimlerde
korumak, incelemek, degeriendirmek ve ozellikle hallkin begenisinin
yiikselmesi ve egitimi i¢in sergilemek amaciyla toplum yararina, stirekli
yonetilen kurum” olarak tanimlanan miize, islevieri stirekli ¢esitlenen
ve kapsami nesne odagindan insan odagina genisleyen dinamik bir
kurum haline gelmistir. Miizeler, egitim araciligiyla, daha genis izleyici
kitlesine ulagsmak i¢in birbirinden farkli ve ilging konularda seminerler,
filmler, kutlama programlar: vb. gibi etkinlikler sunmaktadir. Bu
gereksinim ve gelismelere ek olarak miizeler kendi mekanlarin egitim,
sanat ve kiiltiir amacgl etkinliklere daha sik agmaktadr. Cagdas miize
seckin  kigiler yerine, c¢alisan insanlarla, onlarmm  giindelik
varoluslarina, yagam kosullarina, ise, bos zaman ugraslarina, popiiler
eglence bicimlerine ayrilr. Bu miizeler bazen eski fabrika veya
madenlerde, ¢ogu zaman kiiciik kasabalarda, hatta kirsal bolgelerde
kurulurlar ve giiclii bir bicimde yerel hallkin bellegine yaslanwr ve
onlarin toplumsal kimliklerini olusturmalarinda énemli bir rol oynar.
Farkli tiirlere ayrilwr, ¢esitlilik iceren ziyaretgi gruplarmmi temsil etmeye
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calisirlar. Egitim bilimlerindeki ve miizecilik anlayisindaki degisimler,
miizelere temel islevierinin yaninda farkl gorevier de yiiklemektedirler.
Bunlarm egitim agisindan énemi, okula alternatif (ya da paralel) ya da
smiftaki  ogrenmeyi destekleyecek diizeyde bir ogrenme ortami
olusturmasidwr. Son yillardaki goriigler miizelerin ve sergilerin okul dus:
etkinliklerde yaygn olarak kullanilabilecegi 6grenme ortami olduklar
yontindedir. Tiirkiye'de 80°li yillardan sonra ivme kazanan ve farkl
disiplinlerin etkilesmesini gerektiren yaratict drama, ogretimde
basvurulan dnemli bir yontem olarak miize ve galerilerde de egitim
gergeklestirmeyi icerir Ve miizeyle baglantil ¢esitli egitsel proje ya da
seminerlerde kullanilir. BU ¢alisma ¢agdas bir egitim ve sanat egitimi
ortami olarak okuldaki ogrenmeyi destekleyen miizede arastirma ve
canlandirma olanaklar: sunan yaratict drama yontem ve tekniklerine
iliskin Tiirkiye deki bazi drneklerini kronolojik bigimde ve iceriklerine
odaklanarak ele almaktadir.

Anahtar sozciikler: Ogrenme, miize, miize egitimi, yaratict drama,
yaraticilik.

Museum Education and Creative Drama

Abstract

Museums are defined as permanent institutions in the service of society,
which protect, research, evaluate and exhibit the integrity of cultural
elements in order to promote society’s acclaim and their education, it
can be said that museums are living institutions that their spectrum
varies from object-oriented scope to people-oriented scope and their
functions are continuously varying. In order to reach the larger mass
audience, museums present different and interesting seminars, films,
festivals etc. Moreover, they serve as meeting spaces for educational,
artistic and cultural events. Today, museums do not determine their
entity based on elite class. On the contrary, museums’ being is based
on ordinary people, their daily existence forms, living conditions, spare
time activities and popular forms of entertainment. Contemporary
museums are generally built in small towns or rural areas and
sometimes constructed in factories, mines. Thus, they are nourished by
local people’s memory. Also, they play an important role to help local
people to construct their own identity. There are different kinds of
museums and each of them spread on an effort to represent
heterogeneous visitor groups. Furthermore, the changes in educational
and museological understandings give different missions to museums.
The importance of these missions is that museums are new learning
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environments supporting both in-class learning and alternative
learning. In recent years, this view has become widespread, so
museums and exhibitions are called as out-of-school learning
environments that can be utilized. In Turkey, creative drama, which
needs the interaction of different disciplines, was accelerated after the
80’s. With this acceleration, it has been used as an important method
in museums and galleries, educational projects and seminars related to
museums.

Keywords: Learning, museum, museum education, creative drama,
creativity

1. Giris

Miizeler, kiiltiir varliklarinin ve doga nesnelerinin korunarak sergilendigi
kuruluglardir. Daha genis ve kabul edilen bir tanimlamayla miize,
“...toplumun gelismesine katki sunmayi amag edinen; egitim, eglence ve
arastirmaya yonelik ¢alismalar yapan alanlar” olarak tanimlanir (Uluslararasi
Miizeler Komitesi /ICOM, 2007).

ICOM’un 2007 yilinda yaptigi bu tanimda gorildigi gibi cagdas
miizelerin nesnelerin  biriktirilmesinden o6nce toplumla bag kurmay1
hedefledigi goriilmektedir. Karadeniz (2018:72), bu durumu miizelerin
felsefesinin de degismesi olarak ifade etmis ve miizelerdeki egitim
uygulamalarinin miizelerin izleyici siirekliligini saglamak i¢in vazgegilmez
oldugunu belirtmistir. Ustelik bu durumun miizelerdeki kiiratérlerle
egitimcileri Dbirlikte c¢alismaya yonelttigini, bdylece miizelerin nesne
depolarindan izleyici ile iletisim kuran alanlara doniistiigiinii belirtmistir.

Tirkiye’deki bazi uygulama orneklerine bakildiginda miizelerin bir
kapidan girilip diger kapidan ¢ikilan, soguk ve bir yigin anlamsiz (!) objelerin,
taslarin oldugu bir bina olarak algilanabildigi goriilmektedir. Ornegin yapilan
bir caligmada 87 6grenciye “miize” olarak neyi diisiindiikleri sorulmus ve daha
sonra onlardan bu diisiincelerini resimle ifade etmeleri istenmistir. Sonugta,
resimlerde miizelerin, ¢ok genis bir araliktaki objeleri sergileyen kapali ya da
dogada, agik mekanlar olarak canlandirildigi, duragan ve insansiz bir ortam
olarak resmedildigi goriilmistir (Paykog, Baykal, 1999:5). Baska bir
calismada da Ogretmenlerle miizede yapilan c¢alismadan Once miize
kavraminin kendilerine ne ¢agristirdigi sorulmustur. Alinan yanitlar, miize
kavraminin  6gretmenlerin  bir kisminda ilging c¢agrisgimlar yaptigin
gostermistir: Oliim; gegmis; ipucu; bekgi; yikim; harabeler; biiyii; var olmanin
gorsel kanitlari; Roma; Yunanistan; yasanti; sikinti; bistler; tiniformali
insanlar; kaciriimig eserler; ilkellik; primitiflik; korunmamis; ayakta kalmaya
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calisan; eksiklik; ¢evre katliami; gizem; sir; mazi; zaman tiineli; heykeller;
taslar; taslar; fotograf; antika; uzak; sikinti; bana ait olmadigini hissettigim bir
gecmis; Kasvet; goriilmesi gereken ama gormek istenmeyen bir yer; kendine
has kokusu olan bir yer; can sikintisi; soguk ortam; nesesizlik; otoriter;
somurtan bir insan yiizii; para; bilet; yalniz; cansiz; amagsiz; sevimsiz ve
soguk; heykellerle dolu...

Miizede yapilan ¢alismadan sonra katilimcilara ayni soru sorulmus ve
alinan yanitlarin ¢ogunun kelimelerden ciimlelere dogru degisim gegirdigi,
katilimcilarin miizenin kendileri ile bagini kurdugu ve katilimcilarin gogunun
miizeye yonelik tutumlarinin olumlu yonde degistigi goriilmiistiir: Sezar,
Sokrates, Hermes 21. yiizyilin esiginde kendi c¢aglarinda oldugu gibi
yasadilar; objeler ger¢ek ti¢ boyutu Kisilikleriyle bizlerle oldular; buradan
ayrilirken drama ¢alismalarinda insanin yaratict yoniinii gérdiim; heykellerde
gordiigiim tahribatlara tiziildiim; Hermes ile verilmeye calisilan giizelligin
pesinden hala kosuyorum, hem de yasam denen seyin her hiicresinde, egitim
de bu hiicrelerden biri; miizede boyle bir ders yapilabilmis; gergekten de o
taglar bir ruh imis; 0 taslarda hayat olduguna bu kez inandim; eglence ve
ogrenmenin i¢ ice oldugu bir geziyi ve miizeyi hatirliyorum; yonlendirme ile
on bilgilerle veya bilingli bir sekilde ne gormek istedigimize, bilerek
girdigimiz miizede daha ¢ok ilgilenmemize, bilgilenmemize neden oldu; diger
gruplarin izlenimi ile de birden ¢ok konu iizerinde bilgi sahibi olduk;
katilimcilik, yaraticilik, mizansen, drama; katilarak daha ilgi ¢ekici olan miize
gezisi; benim su yasima kadar gezdigim en bilingli ve en eglenceli bir gezi,
deneyim sahibi oldum; bunlart neredeyse 6gretmenlik yasamimin yarisinda
bile olsa 6grenmek ayrica kayip degil, kazang olarak gériiyorum; olur sey
degil, hayatimda ilk defa bir miizede bulunan esyalarin yasadigini gordiim;
her sey, uygarliklar, imparatorlar, taslar canlanmisti; diinii bugiinde bulmak
keyifliydi; dramatizeler zevkliydi ama miizede sikildim; bu kez giilen bir yiiz
resmi ve biraz daha az sikici ve biraz neseli; hareket, olusum, dogag¢lamanin
giizelligi, insanlarin igindeki cevherin ortaya ¢ikisi; Soguk ama giizel; baktim,
gordiim, diisiindiim, hayatimda yasadim; higbir miizeyi bu kadar inceleyerek
gezmemigstim; farkli agilardan bakildiginda ¢ok zevkle gezilecek bir mekan;
diisiindiiren ve egiten bir ortam; ben bugiin mutlu oldum; etkileyiciydi, tarihe
degisik bir bakis acisiyla baktim; gercek anlamiyla miizeyi yasayarak
ogrendim; miize ¢alismasinin bu kadar verimli olabilecegini diisiinemezdim,;
bu sayede hem 6grenmenin kalici olabilecegini, hem de 6grenciler ya da
bagkalari ile miize gezerken nasil gezecegimi gérdiim; ¢ok anlamliydi...

Belirtilen ¢alismadan yola ¢ikarak bireylerin 6n kabullerinin degismez
olmadigi; 6nemli olanin bu konu {izerine diisiinmek ve bu degisimi
yaratabilmek i¢in ¢aba harcamak oldugu soylenebilir. Yaklasik 20 yi1l dnce
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yapilan bu ¢aligmalar1 ve sonuglarimi anmak, bugiin Tiirkiye nin miizecilik ve
miize egitiminde geldigi noktay1 ve azmini anlamak adina 6nemlidir. Yakin
tarihli bir ¢alismadan da ornek verilecek olursa Karadeniz ve Okvuran’in
(2014) Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi’ndeki Miize Egitimi
se¢meli dersine iliskin bulgulari da belirtilen ¢alismay1 destekler niteliktedir.
Miizede etkilesimli yontem ve tekniklerle yapilan calismalarin kisilerin
miizeler ve kiiltirel miras ile ilgili duygu ve disiincelerini etkiledigi
goriilmektedir. Ayrica goriilen odur ki Tiirkiye’de miizecilik ve miize egitimi
alaninda ¢alismalarimi kararlilikla siirdiiren insanlar vardir ve bu alana katki
sunan insan sayist giin gectikge artmaktadir.

Yapilan ¢aligmalarin sonuglarina bakildiginda katilimcilarin  miize
deneyiminin “Duyarsam unuturum, gériirsem hatirlarim, yaparsam anlar ve
ogrenirim” Cin atasoziinii destekler nitelikte bir siireci insa ettigi de
yapilabilecek ¢ikarimlardan bir digeridir. Bu durum gostermektedir ki
ogrenmenin yasantilara dayali olarak yapilani, yasantiya gegirme, hatirlama
ve kalicilik yonleriyle etkili bir 6grenme bigimini olusturmaktadir. Bu nedenle
cok agiktir Ki giinlimiizde herkes, ortalama bir okulun sundugundan daha
fazlasin1 pek ¢ok farkli 6grenme ortamlarinda (sdzgelimi miizeler, galeriler,
parklar, sanat ve kiiltiir merkezleri vb.) 6grenebilir.

Pomian, miizelerin elle tutulur nesneler, gergek uzamlar ve canli
insanlarla ilgilendigini, bundan dolay: da tarihgiler tarafindan ortaya konan
yaklagimlarin basit bir uyarlamasi, onlarin fikirlerinin bir o6rneklemesi
olmayacag goriisiindedir. Ona gore bazi miizeler ve ¢alisanlar seckin kisiler
yerine, calisan insanlarla, onlarin giindelik varoluslarina, yasam kosullarina,
ise, bos zaman ugraslarina, popiiler eglence bigimlerine ayrilir. Bu miizeler
bazen eski fabrika veya madenlerde, cogu zaman kiiciik kasabalarda, hatta
kirsal bolgelerde kurulur. Bunlar gii¢lii bir bi¢imde yerel halkin bellegine
yaslanir ve onlarin toplumsal kimliklerini olusturmalarinda énemli bir rol
oynar (Pomian, 1999:6).

2018 yilinda Tirkiye’de yapilan lisansiistii c¢aligmalar gozden
gecirildiginde icinde “miize” anahtar kelimesinin gectigi 61 adet tez
caligmasinin yapildigir goriilmektedir (Ulusal Tez Merkezi, 2018). Bu tez
caligmalarinin arkeoloji, antropoloji ve sanat tarihi alanlarinin yani sira egitim,
halkla iligkiler, turizm, mimarlik, i¢ mimarlik, tasarim gibi alanlarla da ilgili
oldugu goriilmektedir. Bu da Tiirkiye’de yapilan miizecilik faaliyetlerinin
artik diinyaya paralel bir sekilde, en azindan akademik anlamda, disiplinler
aras1 bir anlayisla yapildigimi gostermektedir. Ozellikle miizelerle yapilan
lisansiistii caligmalarin 1990 yilinda 6 adet oldugu ve bu ¢alismalarin yalnizca
tarihsel baglamdaki disiplinlerle iliskili oldugu gorildiiginde (Ulusal Tez
Merkezi, 2018) iilkemizde belirli bir yol kat edildigi s6ylenebilir.
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Miize, her kusagin kiiltiirel, sanatsal ve tarihsel mirasim1 korumada
onemli bir rol oynar. Miize kavram; tarihsel, egitimsel bir disiplin oldugu
kadar miizecilik servisini, 6grenme ve sosyallesme gibi birgok 6geyi de i¢inde
tagir. Bu anlamda her miizenin temel islevi olan toplamak, depolamak,
bakimini saglamak gibi amaglarinin yaminda sahip oldugu objeler
cercevesinde egitime dogrudan katkida bulunabilecek yapiya sahip oldugu
cagimizin bir gergegidir. Cagdas miizeler bu gergek temelinde daha genis
izleyici Kitlesine ulasmak igin birbirinden farkli ve ilging konularda
seminerler, filmler, kutlama programlar1 vb. gibi etkinlikler sunmakta; kendi
mekanlarim1  egitim, sanat ve kiiltir amacgli etkinliklere agmaktadir.
Giiniimiizde bu rolii tanimlayan alan ise miize egitimi olarak anilmaktadir.
Miizeler bilimsel ¢alismalar, etkinlikler ve yayinlar ile topluma ulasmay1
amagclar. Giiniimiizde bu ortak misyonu destekleyecek bicimde miizeler,
gegmiste oldugu gibi birer kiilttirel prototip deposu ve béyle bir kavramin ima
ettigi otorite ve normlastiric gii¢ olarak davranmak yerine; ziyaretgisiyle iKi
yonli diyalog kurarlar. Bunlardan ilki kesin dogrulardan ¢ok yoruma dayali
hale gelmesiyle, digeri ise sahip oldugu yenilik arzusuyla ger¢eklesmektedir.
Yeni “agik” miize, sorgulama yaklasimiyla ve doymak bilmeyen yenilik
arzusuyla, 21. yizyilin gesitlilik ve okul disi 6grenme-hareket igeren
dinamiklerini  karsilamak igin (Schubert, 2004:132). Miize egitimi
cagdaslagsma siirecinde miizelerin en sik basvurduklari iglevdir. Miizelerin
ilkokuldan tiniversite siirecinin sonuna etkin ogretim kurumlar1 olarak
kullanilabilecegine iliskin ¢ok sayida aragtirma bulunmaktadir. Miizelerin
tarih G6gretiminde ©6nemli birer okul disi 6grenme ortamlar1 oldugunu
vurgulayan Marcus, Stoddard ve Woodward (2012:7-8), bu kurumlarin
ogrencilerin tarihsel bilgi ve becerilerini artirabilecek 6grenme deneyimleri
sagladiklarini, gercek nesnelerle etkilesim saglayarak giivenilir bilgiye erisme
kaynagi olduklarmi ve toplumla karsilikli iletisimleri ile hem toplumdan
etkilenen hem de toplumu etkileyen bilgi kaynaklar1 olduklarini ifade eder.
Kaschak (2014:108)’a gore miizeler koleksiyonlarin1 sunum ve yorumlama
bigimleri Ve tanitim amactyla sunma motivasyonlariyla 6nemli roller oynarlar
(McLean, 2007:246; Fladmark, 2014:13) ve bu siiregte yerinde 6grenme
ornegi olarak ogrencilerin sosyal sorumluluk ve sivil katilimi igeren
vatandaslik tavirlarimi ve becerilerini desteklerler.

2. Miize ve Egitimbilim Iliskisi: Miize Egitimi
Egitim bilimlerindeki ve miizecilik anlayisindaki degisimler, miizelere
temel islevlerinin yaninda farkli gérevler de yiiklemektedirler. Bunlarin

egitim agisindan Gnemi, okula alternatif (ya da paralel) ya da siniftaki
ogrenmeyi destekleyecek diizeyde bir 6grenme ortami olusturmasidir. Son
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yillardaki goriisler miizelerin ve sergilerin okul disi etkinliklerde yaygin
olarak kullanilabilecegi 6grenme ortami olduklari yoniindedir; kuskusuz
olarak egitim artik miizenin temel islevlerinden biridir.

Egitimde yapilan yeni reformlar da (6gretmenin anlatip ¢ocugun
dinledigi pasif egitim anlayisindan kagis, egitimin demokratiklesmesi, firsat
esitligi gibi) miizenin gorevini yeniden tanimlamus, miize ziyaretgilerini
miizeden pedagojik anlamda daha fazla yararlanabilme gibi bir beklentiye
yoneltmis ve dolayisiyla da miizenin genis Kitlelere agilmasinda etkili
olmustur. Bu durum miize ¢aliganlari1 ve akademisyenleri miizelerdeki
objelere egitsel bir gergevede ele almaya odaklandirmis, bu egitsel yonelim
hedef grup yoluyla (¢ocuklar, ergen ve gengler, yashlar vd.) objeler ve
miizedeki etkinliklerle miize egitiminin gerekcesinin ortaya ¢ikmasini
saglamstir.

Bu anlamda hem miizelerin temel gorevleri hem de egitim bilimi
alanindaki dontistimlerin iki alanin kesistigi ¢izgi olan miize egitimi ile ilgili
ihtiyac alanlarini ortaya ¢ikardigi soylenebilir. Bu dort temel ihtiyag alani su
sekilde siralanmaktadir:

1. Kendi Kiltiiriinii, farkli kiltirleri ¢ok yonlii ve hosgorilii bir
yaklagimla tanima; benzerlik ve farkliliklar1 arama; kiiltiirlerarasi
anlayis ve empati gelistirme.

2. Egitimin kalitesini artirma.

3. Cevreyi ve kiiltiirel varliklart koruma bilincini etkili bir bi¢cimde
gelistirme.

4. Miizelerin arkeoloji, sanat tarihi vb. alanlarda yetismis elemanlarini
kaliteli hizmet verecek bigimde islevsel olarak kullanma ve istihdam
olanaklar1 yaratma (Paykog ve Baykal, 1999:3).

Bu ihtiyaglar temelinde ortaya ¢ikan miize egitiminin amaglari ise birkag
timce ile soyle siralanabilir:
1. Iinsanm degisen diinyaya uyum saglamasinda yardimei olmak.
2. Insanlarin yagadiklar ortama yabancilagmalarim &nlemek.
3. Gegmisle simdiki yasam arasinda bag kurmak.
4. Glnimizin sorunlarina ve c¢aligmalarina yonelik anlayis
kazandirmak.

5. Sergilenen objelerle insanlar arasinda koprii kurarak, objelerin
onlarin yasantilar ile biitiinlestirilmesini saglamak.
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6. Objelerin maddi ve ideal degerleri ile algilanmasi yerine, insan
yasamimin somut ve otantik bir belgesi olarak algilanmasini
saglamak.

7. Insanlarin bugiinkii yasantilar1 ile objelerin baglantisini kurmak;
siyasi, kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve ekolojik iliskileri anlamalarini
saglamak ve onlarin arastirmaci yonlerini gelistirmek.

8. Bireylerin zamanini yaratici bir bigimde degerlendirmek.

9. Miizeyi bir yasam bi¢imi haline getirmek iletisim ve 6grenmeyi
yogunlastirmak amaciyla tiim olanaklar1 saglamak.

10. Miize ekonomisini gelistirmek (Museum fiir Volkerkunde, Hamburg,
1995; Paykog ve Baykal, 1999).

Miize egitimcilerinin gérevi miizenin sahip oldugu igerikler
(eserler/nesneler) ile hangi yas grubundan olursa olsun ziyaretgiler arasinda
ilgi ve iletisim kurmaya yardim etmektir. Bu noktadaki 6nemli olan diger ayirt
edici unsurlar ise merak, giiven, tartigma, kontrol ve oyundur (Perry’den akt.
Artar, 2010). Tiim bu bilesenlerin géz 6niinde bulunduruldugu miize egitimi
caligmalar1 ile birlikte miizelerin birer 6grenme ortamu olarak ele alindigi
goriilebilir. Ayrica miizeler nesnelerle izleyiciler arasinda iletisim kurma alani
olarak da tanimlanabilir.

Miize egitimi, insanlar arasi iletisim ve etkilesime mekan olan miize ve
galerilerin her yastan insan igin ideal bir 6grenme ortami olmasini
amaglamaktadir. Yasam boyu 6grenme, bireyin ihtiyaclart dogrultusunda
gerceklesen, insanlar, ortamlar ve faaliyetlerin 6nemli egitim kaynaklari
oldugu bir siiregtir. Miizeler iletisimsel rollerinin bir parcasi olarak birgok
kiiltiirti iginde barindiran kendi kiiltiirlerini sunarlar ve bu kiiltiirle olan
baglantisin1 kurmay1 hedefler. Miizede, uzaktan egitim ve yiiz yiize egitim
yoluyla iletisim kurulur. Burada iletisim yolu dncelikle sergileme, sunus ve
materyallerle gergeklestirilen, devaminda ise dokunma, c¢izme, yapma,
tartigma, drama gibi atdlye calismalarimi igerir (Edson, 1994; Paykog¢ ve
Baykal, 1992:2). Kisacas1 miize egitimi, basit bir anlatimla bir sanat eserini ya
da miizedeki bir nesneyi izleyen ¢ocuk, ergen ya da yetiskine “Sen de
yapabilirsin” demek ve onu inandirmaktir.

Hooper-Greenhill (1996) miizenin iletisime yonelik islevi agisindan
ziyaretcileri miizeye ¢eken, onlarin gereksinmelerini kesfeden ve egitim ve
eglenme gibi entelektiiel gereksinmelerini gideren etkinlikleri icerdigi
gortisiindedir. Hooper-Greenhill egitim ve eglenmenin miize deneyiminin
birbirleriyle iliskili ve birbirini tamamlayan yonleri olarak birlikte tartigiimasi
gerektigi goriisiindedir. Ona gére miizeler temelde egitsel nitelikler tasirlar,
yani insanlara bilgi ve deneyim gibi birikimlerini arttirma olanaklari sunarlar.
Miizeler temelde eglenmeye yonelik degildirler; miizelerdeki eglenme her
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zaman yeni, heyecanli ve potansiyel olarak degerli bir seyler sunma gizli
amacini igerir. Miizelerdeki eglenme, 6grenmenin en iyi hoglanma durumunda
gerceklesecegi bilgisiyle bir egitim yontemi olarak kullanilmaktadir (Onur,
2000:21). Hein (1999:73; 2004:3), yapilandirmaci bir 6grenme ortami sunan
miizelerin biinyelerindeki nesnelerin yerinde 6grenme siireglerinde 6nemli
araclar olarak kabul edilebilecegini ve etkili miize egitimi etkinlikleriyle
ogrencilerin sorgulama, karsilastirma ve etkilesim becerilerinin artacagin
ifade etmektedir. Miizede 6grenme ile okul i¢i 6gretmen agirlikli 6grenmeye
alternatif bir yaklagim gelistirilerek 6grencileri arastirma, inceleme ve gozlem
yapmaya yonelten 6grenci merkezli bir egitim anlayis1 s6z konusu olmakta ve
ogretmen sadece rehberlik gorevini istlenerek bilginin kaliciliginda rol
almaktadir. Miize ziyaretleri hem biligsel hem de duyussal alana yonelik katki
saglar. Herhangi bir eseri gérmek bile izleyicide giizel, estetik veya
mitkemmellik gibi duygular uyandirmak i¢in yeterli olabilmektedir. Duvarsiz
siif olarak tanimlanan miizeler, mesajlarini izleyicilerine dogrudan sunan ve
ciddi bir 6grenme potansiyelini barindiran etkilesimli egitim ortamlaridir
(Hooper-Greenhill, 1999:17; Lord, 2007).

Klasik miizeler, naif bir benzetme ile, biiyiikk bir metro istasyonunda
oldugu gibi yiizlerce kisinin gelip gegtigi ve herkese agik, fakat kapisi Kilitli
olan, anahtarlarinin da ¢ok az kiside oldugu binalara benzetilebilir. Bu
yoniiyle miize, bir tiir kiiltiir tekeli gibidir ve sorgulanmamaktadir. Oysa miize
hemen herkesin ¢ok sik kullandig1 ve anahtarinin da yine herkeste olacagi bir
ortam olmalidir. Yine naif bir benzetme ile miize egitimcilerinin amaci kapiy1
acacak anahtarin birka¢ kiside degil, isteyen herkeste olmasimi saglamak,
anahtarin nereden ve nasil saglanacagini, ona nasil sahip olunacagini
planlamak, uygulamak ve gostermektir.

Konu ile ilgilenen baz1 uzmanlar miize egitimini, hem miizelerin disa
agilmasini ve saydamlagmasini saglamasi hem de genis kitlelerin egitimine
katkida bulunmasi nedeniyle ¢ok yonlii bir demokratiklesme siireci olarak
gormektedirler. Buna gore gegmiste yalnizca miize gezmenin bile bir egitim
siirecinden gegmek oldugu diistiniilirken gliniimiizde miizenin uzmanlar
eliyle siirekli egitim programlar1 diizenlenmesi miizelerin temel bir gérevidir.
Bu sebeple miizelerde 6grenme ortamlarinin hangi gerekgelerle ve nasil bir
stiregle ele alinacagi 6nemli bir konu haline gelmistir.

3. Miizelerde Ogrenme Ortamlari Olusturmak

Miizeler kiiltiirel ozgiir zamanlar agisindan her yastan kesimin
yararlanacagi alanlar olarak vurgulanmakta, O6grenmenin saglandigi;
soylemsel (discoursive) ve tartismali bir 6grenmenin yani sira, duyussal ve
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yasantisal Ogrenmenin de desteklenecegi; duragan ve dingin olmayan;
yalnizca edilgence sergilemelerle yetinmeyen; aragtirmalar1 yonlendirebilecek
veriler tasiyan; belgeligini, kitapligini agan; metinlerden, akademik
yayinlardan, biyografilerden, mektup ve giinliiklerden, harita, fotograf,
cizelge gibi malzemelerinden yararlanilan; gerek diisiincelerin yaratildig: ve
paylasildigi bir forum olarak okullardaki 6gretim programlariyla es zamanl
program ve etkinlikler diizenleyen, gerektiginde miizenin bulundugu kentin
olusumunu aydinlatabilen; izleyici-miizeci-malzeme arasinda oldugu kadar,
izleyiciler arasindaki iletisimi saglayan bir kiltir pedagojisi uygulama alani
olarak tanimlanmaktadir (San, 1996:195).

Miizedeki o6grenme, okuldaki gibi okuloncesi, ilkogretim ya da
yiiksekogretim gibi belirli 6grenim kademeleri ile siirli degildir; kisiye
yasam boyu eslik edebilir. Ciinkii miize bir insanin her yas doneminde onu
"tiiketebilecegi" olanaklart sunar. Belli bir belgeyi ya da not almayi
gerektirmedigi ve katilimda ¢ogu zaman goniilliik esas oldugu igin geleneksel
okulun disinda genis bir mekanda katilimcilarina ya da ziyaretgilerine 6zgiir
bir 6grenme ortamu sunar. Bes duyuyu kullanarak, kesfederek, arastirarak,
bizzat uygulamalara katilim saglayarak daha etkili ve kalic1 yasantilar elde
edebilirler. Bu 6zellikleri nedeniyle miize egitimi; miizeden hareketle ve miize
yoluyla 6gretmek olarak da tanimlanabilir (Adigiizel, 1999:127).

Onur'a gore (2000:18) "Giiniimiiziin miizesi, ¢ocuga, gence, yaslya,
ozirliye egitim veren; bireyi, aileyi, toplum egitimini yasam boyu egitim
yapan; bireyin gelismesine ve toplumun kalkinmasina katkida bulunan ger¢ek
bir egitim kurumu niteligini kazanmaktadir.” Bir egitim kurumu olarak isleyen
miizelerin toplumun farkl: kesimlerinden insanlarina vaatleri Miize ve Egitim
Bildirgesi’nde su sekilde ifade edilmistir: “Bu egitim ister dogrudan bilime ve
bilgiye, ister duygu ve sezgilere yonelsin, bireye Kkattigi yasantisal
zenginliklerle ona yeni ufuklar agar, bilissel ve duygusal a¢idan onu donatir,
daha yaratic1 bir yagama yoneltir, bireye gerekli tarih bilinci ve ¢evre bilincini
verir. Kisaca miize, bilgisel 6grenmenin yani sira, duyugsal ve yasamsal
ogrenmenin de saglanacagi bir ortamdir.” (1998:2) Bu anlamiyla mizelerin
okuldaki 6gretimi zenginlestirici bir potansiyele sahip oldugu ifade edilebilir.
Daha ayrintili olarak ifade edilecek olursa miizeler, zihinsel kavramay1, merak
etmeyi, empatik baglar kurmayi, elestirel bakmay1, pratik beceriler kazanmay1
da saglayabilir. Miize ziyaretlerini 6gretimle birlestirmek, okullarda miizelerle
temas kurmay1 saglayacak araci kisileri gorevlendirmek, miizeler hakkinda
daha fazla bilgi sahibi olmak, okulu miizeye gotiirmek kadar miizeyi de okula
getirmek, boylece okul-miize iletisimini ger¢eklestirmek bu alanin anahtaridir
(Onur, 1999: 9). Smifta basarmanin ¢ok zor oldugu nitelikleri miizenin
verebilecegi agiktir. Okul, oncelikli ve birinci olarak g¢ocuklarin zihinsel
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kavrayisini saglarken miize, i¢gorii giiciinii arttiran duygular1 ve atmosferi
saglayabilir. Ayrica miizelerin genel anlamiyla bilim, sanat, kiiltiir egitimine
katkida bulunarak evrensel degerlerin yayilmasina onciilik eder; birgok
kavram1 bir araya getirerek cesitli gruplarindan insanlar igin 6zgiin bir
ogrenme Ve iletisim ortami olusturur (Onur, 1998:7).

Miizelerin egitim islevini farkli ziyaret¢i profilleriyle ve ziyaretcilerin
yasamlarini kusatarak gergeklestirdigi kabulii ayn1 zamanda miizeler adina bir
sorumluluk alan1 dogurmaktadir. Bu sorumluluk alani estetik, sanatsal,
kiltirel ve egitsel kiiltir tiketimini, bireyin ve ailenin entelektiiel
diizeylerinin degisik yollarla harekete gecirilmesiyle bireylere hissettirmeyi
kapsamakla birlikte miize egitimi adina baz1 sorgulamalar1 da igermektedir:
Nasil bir miize; hangi malzeme ile hangi amaca uygun; hangi baglamda;
hangi personelle; yapilacaklar neler; nasil gergeklestirilebilir.

Bu sorularin ¢ikis noktalari olan bagliklar da miizeleri ¢alisma alani
olarak segen miize egitimcileri, yaratict drama liderleri ya da kiiltir
pedagoglarinin  calisma baglamlarim1  ve gorev tanimlarini  ortaya
cikarmaktadir: Miize ortamlarinda bulunan nesneler ve izleyiciler arasindaki
iliskiyi yine miizeden hareketle ve miizede saglamak, stireci organize etmek ve
miizenin egitsel stratejilerini olusturmak. Ozellikle cocuk, ergen ve genglere
yonelmeyi amag edinen (edinmesi gereken) uzmanlar okul ile miize arasindaki
iletisimi kurmali, sabit ya da mobil sergileri egitsel tilketime olanak vermek
icin daha anlasilir ve sade bir sekilde diizenlemelidirler.

Var olan sergi tasarimlarmin egitim amaciyla kullanilmasinin yani sira
b6yle ortamlarda nesnelerin egitsel amaglar agisindan tasarimlanmasi da 6nemli
bir noktadir. Bu tasarimda nesnelerin, hayal giicii ve yaraticihigin gelisiminde
etkililigi goz oniinde bulundurulur. Miizelerin egitsel agidan degerlendirilmesi
stirecinde ilk olarak nesnelerin algilandigi sergi diizeninde, saglikli ve amaca
kolay ulasma agisindan sikic1 olmayan bir sunusun g6z ardi edilmemesi gerekir.
Yapilan bir arastirmada bir miize ziyaretinin degerlendirilmesi yapilmis ve
etkilesimli bilim miizelerinin (ya da sergilerinin), bilimi 6gretmesine karsilik,
miize ziyaretinin biligsel alandan daha ¢ok duyussal alanda yogunlastigi
goriilmiistiir. Arastirmada dgrencilerin miize ziyaretleri konusunda eglence, ilgi
ve giidii gibi ogelere ve ayrica tamima, anlama ve uygulama gibi ozellikleri
ortaya ¢ikaracak bazi 6lgme teknikleri kullanilmustir. Arastirmacilar 6grenmeye
eglence unsurunun katilmasi daha etkili oldugu sonucuna ulagilmstir (Hooper-
Greenhill, 1999:143).

Miizelerin 6grenme ortamu olarak degerlendirilebilmesinde bir diger
onemli konu ise ziyaretgilerin miizeyi nasil kullanacagina iliskin gorgiisi ile
sergi tasariminin birlestigi bir alanda uzanmaktadir. Hem ziyaretgiler hem de
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aktif ¢aligmalardan bihaber miize ¢alisanlarinin biiyiik bir kismi agisindan...
"Miize Adabi" ya da miize gezmenin genel kurallar1 denildiginde
olabildigince sessiz olma, kesinlikle hi¢bir seye dokunmama, kosmama, gibi
cok genel (bazilarinin 6nemli Kurallar oldugunu da vurgulamak gerekir)
kurallar bulunmaktadir. Ancak miize tasarimlarinin olusturulmasinda en temel
sorunun da bu kurallardan kaynaklandig: gériiliir. Ozellikle ¢ocuk ve ergen
kiiltiirtine yonelik miize ¢aligmalarinda geleneksel miize anlayisindan daha
farkli miize ortamlarinin sunulmasi gerekliligi ve dzellikle duyu organlarinin
aktif kullanimina yonelik miizecilik ve sergi anlayisi yillardir basta ABD
olmak {izere pek cok Avrupa iilkesinde bulunmaktadir. Ozellikle geleneksel
miize kavramlarini yeniden tammlayan ve ise kosan oOncii ve dinamik
kurumlar toplulugu olan ¢ocuk miizeleri, miizelerin egitsel roliinii uygulamada
ortaya ¢ikan onemli bir alan, yaklasimdir. Bu miizelerin ziyaretgileri ve
yapisal olarak sergileme bigimleri, klasik miize anlayiginin Gtesine
gitmektedir. Pilmann (1997:47)'un belirlemesiyle ¢ocuklar bu tiir miizelerde
bizzat bilgiyi kendileri olusturur. Bu tiir anlayistaki miizeler, ¢ocuk ve
ergenlerin 6grenme yasantilarina katkida bulunur, duyularin1 daha aktif hale
getirir, kusaklar arasinda 6grenme aligverisini gerceklestirir. Bu tiir miizeler
cocuklarin hayal giiglerini kullanarak oyun, deney vb. etkinliklerle mevcut
kaynaklar1 ¢ok yonli kullanmayla olanak saglar.

Ayrica belirtmekte yarar vardir ki miize egitimi, egitim programlari
acisindan “Kim i¢in? (Yas, kurum, program, ilgiler, amagclar, istekler), Hangi
Nesneler, Hangi Konular? (Kag tane, kimin igin, baslik, baglantilar, iliskiler),
Nasil? (Tartisma, konferans, slaytlar, oyunlar, ¢izim, drama, gosteri, ¢alisma
cizelgeleri, elle yoklama, yapma, belgeler), Ne olmadan? (insan, zaman, para,
destek, malzemeler, donanim, mekan), Ne zaman? (Ne uzunlukta, is giinii,
egitim-0gretim yili, miize giinii, miize y1l1), Baska Ne? (Makale, teyp, video,
ogrenme notlari, sergi, diger izleyiciler)” gibi sorularina ve etkinliklerine gore
bir igerige sahiptir (Hooper-Greenhill, 1999:145). Hooper-Greenhill’in egitim
programlar1 agisindan etkinlik icerigine iliskin ortaya koydugu bu sorular
kendi basma 6nem arz etmekle birlikte miizelerde ¢alisan uzmanlarin
mesleklerini icra ederken yaptiklart sorgulamalar, gorev tanimlari,
bulunduklar1 baglam ve gerek egitim c¢alismalarinda gerekse sergi
tasarimlarindaki genel amaglarm her bir ¢alismay1 daha anlamli kilacagi;
ziyaretgilerin 6grenme durumlari tizerinde etkisinin olacagi unutulmamalidir.

4. Miizelerde Ogrenme

Gazeteci Ozgen Acar'm bir anisi, miizede yasantilara dayali olarak
ogrenmeye iyi bir 6rnek olugturmaktadir:
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...1948 yilinda ilkokul 4. siniftayken 6gretmenimiz bizi her Cargamba
giinii 6gleden sonra tarihi bir yeri ziyarete, ornegin Izmir'de
Kadifekale'ye gotiirtiliir, Kadifekale'nin tarihini anlatirdi. Daha 6nce
smifta anlatmustir, orada bir kere daha tekrar ederdi. Tam elli yil 6nce,
bu tarihlerde, yine boyle bir Mayis aymnda bizi aldi, Esrefpasa'dan
otobiisle basmane'ye, Basmane'den trenle Bayrakli'ya, oradan da
saatlerce yiiriiyerek —¢ocuk olarak saatlerce diyorum- Bayrakli kazisina
gotiirdii. Isin ilging tarafi, 0 yillarda Ekrem Akurgal Bayrakli kazisina
baslanmusti. Ogretmenimiz bizi miizelere gotiirmeden 6nce kendisi
miizeye gider, neyi gostermek istiyorsa, neyi 6grenmemiz gerekiyorsa
once kendi onlar1 6grenir sonra bize anlatird (...) Ilging bir yontemi
vardi: kendince uygun gordigii 5-10 tane eser saptar, bize bu 5-10 eseri
vurgulardi (...) Yine oglumla birlikte Amerika'da Doga Tarihi
Miizesi'ne gider; her ay, her hafta sonu ayn1 miizeyi ziyaret ederdik.
Oglum bir siire sonra dinozorlarin tiim 6zelliklerini 6grendi. Tiirkiye'ye
dondiigiimiz zaman 4,5 yasindaydi. Televizyonda Cumhuriyet Bilim
Teknik reklami1 yapiyorduk. Reklamda bir magara adami bir dinozorun
pesinde... Kafasmma vuruyor, yakaliyor, ters ¢eviriyor, ardindan
stiriikliiyor... Oglum, 'Baba, bu reklam yanlig' dedi. 'Niye ?' dedim.
"Tnsanlarla dinozorlar higbir zaman bir araya gelmedi ki' dedi. Haklryd.
Arada herhalde 25 milyon yil vardi. Cumhuriyet'in Bilim Teknik eki
reklaminda boyle bilimsel bir hata yapiliyordu (...) Simdi bu nedir? 4,5
yasindaki bir oglan dinozorlarla insanin bir arada yasamadigini biliyor.
Bu neden? Gidip miizeyi gordiigii i¢in. Miizede egitim aldig igin...
(Acar, 1998:13-15).

Farkli tiirden miizelerde farkli baglam ve konularda yapilan ¢aligmalar
ziyaretgilerin 6grenme konusundaki isteklerini arttirabilir. Ornegin akla ilk
gelecegi hali ile miize, tarih alanina ilgiyi ve meraki da uyandirabilir. Pek ¢ok
miize, dgrencinin tarihi etkin olarak c¢alisabilecegi Ogretimi saglamaktadir.
Okuldaki 6gretimin zihinlerde soyut olarak kalmasi ¢ok muhtemeldir ¢iinki
ogretmen, 6grencilerin hig rastlamadigi ya da duyulariyla hig tecriibe etmedigi
olgular hakkinda konusur. Miizede ise, ¢ocuklar goriir, dokunur, koklar,
aletleri tutabilir ve araclar1 kullanabilir. Okullarda geleneksel tarih 6gretmeni
ile zor zamanlar geciren 6grenciler, miizede kendilerine etkin olma firsati
verildiginde canlanirlar. Tarihsel rol oynamaya katildiklarinda ve degisik
meslekleri uyguladiklarinda yetenekleri onlar1 daha hakli kilar (Seidel ve
Hudson, 1999:21). Seidel, 1997 yilinda “Tarih Ogretiminde Bir Kaynak
Olarak Miize” baslikli raporunda bir hizmet igi egitimden ve miizelere yapilan
gezinin tarih 6gretimine olan katkilarindan s6z eder. ... Ulusal Etnografya
Miizesi’ne ziyaretimiz boyunca uzman bir miize egitimcisi miize
koleksiyonundaki  nesnelerin  hikdye anlatma  aracilifiyla  nasil
canlandirilabilecegini gosterdi. Vasa Miize’sini ziyaret ettigimizde, 17.



36 Omer ADIGUZEL

yiizyilda yapildigi gibi ip yapmay1 ve ip yapimi meslegini deneme firsati
bulduk. Geminin batarya giivertesinin los 151kl kopyasinda Vasa’nin insa
giinlerinde tayfanin yemegi olan kuru turna baligin1 tattik. Gegen yiizyila ait
bir bina olan Blockmaker’in evinde kotiice birbirinden yalitilmis odalara
gotirildik. Okul kitaplarindaki olgularin ilettiginden olduk¢a farkli bir
anlayis kazandik. Yiizyilin donimiinde bu durum, yoksun bir yasami
karakterize etmektedir. Ziyaret edilen her yer, su ya da bu yolla okuldaki tarih
ogretiminde miizelerin degerini onayliyordu...” (Seidel, 1997:20).

Ingiltere’de egitimde drama galismalarinda énemli bir isim olan Dorothy
Heathcote’un liderliginde gergeklestirilen miize-okul igbirligine yonelik bir
projede hazirliklarin nasil yapildigi ve 6grencilerin ilgisinin konuya nasil
cekildigi ise soyle aktarilmustir:

...Bir giin ¢ocuklarla cam miizesine gitmeye karar verdik, ama bunun
miize i¢in ¢ok tehlikeli olacagmi biliyorduk. Bu nedenle 6nceden
miizeye Qittik ve yerlesimine gore biitiin serginin fotograflarimi gektik.
Sonra aymi sergiyi, miizedeki yerlesimine uygun olacak sekilde okulda
actik. Fotograflarimin altim da 0 parganin adimin, Gneminin Ve
Oykusiiniin anlagilacagi numaralarla kodladik. Ancak, sirf bir isaret
olsun diye bazi cam fotograflarimin altina numara koyarken yanlis
yapmus gibi birisini karalayip yanina yenisini yazdik. Bu, ¢ocuklarin
ilgisin artird1 ve 0 parcaya ¢ok daha dikkat etmelerine neden oldu. Daha
sonra giinii gelip de ger¢ek miizeye gittigimizde, 6grenciler daha 6nce
hakkinda bilgi sahibi olduklar1 parcalari biiyiik bir hayranlik ve ilgiyle
izlediler (Levent, 1993:105).

Miizeleri bu denli giiglii 6grenme ortami olarak tanimlayanin miizelerin
okullarin aksine gegmis Kkiiltiirle ve insanlarin olusturduklar1 birikimle
duygusal baglar kurabilmesi oldugu vurgusu onemlidir. Bir miizenin giici,
tarihi daha dokunulabilir ve canli yapmasidir. Miizedeki bir insan ¢ok farkli
dénemlerden ve kiiltiirlerden kalma nesneler gérebilir; insa edilmis ortamlari
kesfedebilir; slayt gosterilerine katilabilir ve filmler izleyebilir; meslekleri
deneyebilir ve ¢esitli etkinliklere katilabilir. Ayrica miize, toplumsal
kaynaklari, insanlari, egitim, saglik, kiltiir gibi kurumlari, 6gretmeni,
Ogrenciyi, anne ve babay kiiltiir, iletisim ve aktif bir 6grenme ortami olarak
bir araya getiren bir bilgi alan1 olarak yine okuldaki 6grenme ortamindan
ayrilan bir yerde durmaktadir.

Miize egitimi alaninin gelisimi miize zengini olan Tiirkiye’de oldukg¢a
yeni olmasina ragmen akademik diizeydeki gelismeler miize egitimi, miize
pedagojisi ya da miizecilik adlariyla da olsa ¢ok eskiye uzanmaktadir.
Mesrutiyet déneminin sonlarinda Sati Bey’in “Okul Miizesi” projesi ve
Baltacioglu’nun miizecilik ¢alismalar1 Tiirk egitim tarihinde yer almasina
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ragmen Omiirleri uzun olmamistir. Miize egitimi anlayis1 ancak son yillarda
Tiirkiye’de de giindeme gelmeye baslamis ve degisik uygulamalara tanik
olunmustur. Bunda miizede yaratici drama uygulamalarin etkisi oldukc¢a
fazladir. 1990’11 yillardan sonra miizelerde ve agilan sergilerde (bu sergilerin
bir kismu mobil sergilerdir) ulusal ve uluslararas: seminer ya da projelerle
yaratict drama yonetimi ile pedagojik uygulamalar gergeklestirilmistir.

5. Miizede Yaratic1 Drama ve Ornekleri

. Gegmis asla ziyaret edemedigimiz yabanci bir ilkedir. Oradan
kartpostallar, mektuplar alabilir, binalarinda dolasabilir, sanatina bakabiliriz.
Ancak gegmisi asla gergekten yasayamaz ya da bitiiniiyle yeniden
yaratamayiz Bu gercegi bildigimiz halde ge¢misi, kendimizi ve zamanimizi
daha anlamamizi saglayacak anahtari elinde tutan, ¢ekici egzotik bir yabanci
toprak olarak gérmekten de kendimizi alikoyamayiz. Bir miizesi olan her iilke
gecmise bakarak kurumsallagmis bir nostalji yasar. Biz bunu giindelik
yasantimizda daha az resmi olan bir bi¢imde ¢ocuklugumuzu hatirlatirken,
gecmiste seylerin ne kadar farkli oldugunu disiiniirken yapariz ve iyi olan
seyleri hatirlamaktan hoslaniriz (Earl, 1995:34).

Gegmise bakarak bu kurumsallagmis nostaljiyi yasamanin yollarindan
biri miizelerde yapilan yaratici drama g¢aligmalaridir. Clinkii Heathcote’un
ifade ettigi gibi ¢ocuklar oynadiklart zaman rollerinin ¢ok igten ve yaratici
olabilecegini bilir (Levent, 1993:105). Boylece gegmis, ziyaret edilebilen bir
iilke haline gelebilir.

Tiirkiye’de 80°li yillardan sonra ivme kazanan ve farkli disiplinlerin
etkilesmesini gerektiren yaratici drama alanin1 miize ve gesitli galerilerdeki
pedagojik proje ya da seminerlerde goriiyoruz. Sozgelimi Antalya’da 1992
yilinda Kiiltiir Bakanhigi’nin katkilari ile Uluslararasi Amator Tiyatrolar
Birligi’nin (IATA) diizenledigi “Diinya 2. Cocuklarin Tiyatrolar1 Festivali”nde
(¢ocuklarin ¢ocuklara sergiledigi tiyatro) diizenlenen drama atolyelerinin biri
Ingiliz Richard Finch, izlandali Anna Jeppesen ve Alman Bernd Ruping’in
birlikte yonettikleri Antalya Arkeoloji Miizesi’ndeki “Miizede Drama”
atolyesidir. Yaklasik 30 ¢ocuk ve ergenle (ki bunlar 10 farkl: iilkeden, farkli dil
ve kiiltiirlere sahip kisilerdir) yapilan bu ¢alismada liderler miizik, dans, ¢esitli
ritimler ve oyunlar ile tim katilimcilarin birbirleriyle tanismasini ve etkilesime
gecmesini saglamiglardir. Calisma anlarindan birinde liderlerden biri bir
cocuktan bir heykeli diisiinmesini, onun nasil durdugunu tahmin etmesini ve
ardindan yapmasimni istemis; kollar1 olmayan heykeli canlandiran ¢ocuk bir
heykel gibi donup kendine bir sekil vermistir. Lider, baska bir ¢cocuga “Bu
heykel nasil olmali?” sorusunu yonelterek heykelin diizeltilmesini istemis;
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sonrasinda ise diger ¢ocuklar bu ¢alismaya katilarak kendi isteklerine gore
cesitli formlar olusturmuslardir. ikinci giin miizenin bahgesinde, amfi tiyatroda
olimpiyata katilan sporcular canlandirilmig; dogaglama, rol oynama ve
canlandirmalarin yapildigi atolye caligmalarinda biitiin ¢ocuklar miizedeki
heykelleri inceleyerek heykel ve heykel gruplari olusturmuslardir. Daha
sonrasinda bu “canli heykeller” miizede heykellerin bulundugu salonda
sergilenmis; diger cocuklar ise miizeye gelen turist, fotografci, gazeteci rollerine
biirtinerek tiim heykelleri incelemislerdir. Bu galisma egitim ve sanat egitimi
ortami olarak bir arkeoloji miizesinde dénemin 6zelliklerinin canlandirilarak
islenmesi agisindan tipik bir miize egitimi 6rnegi olarak degerlendirilebilir.

Daha yerel bir 6rnek olarak verilebilecek baska bir miizede drama
calismasi ise 2000 yilinda, Hasan Akbulut ile birlikte Istanbul Rahmi Kog
Miizesi’nde yiiriitiilen bir ¢alismadir. Bu g¢alisma oncelikli olarak okulda
yapilan temel 1sinma, isim Ogrenme, iletisim, etkilesim ¢aligmalar1 ve
cocuklarin sevebilecegi oyunlar ile baslanmistir. Yine bu asamada kiiciik
dogaglamalar da yapilmistir. Daha sonrasinda g¢ocuklar kiigiik gruplara
ayrilmig ve Kkendilerine birer gazeteci olduklari; miize igin bir gazete
cikaracaklari; gazetenin konusunun miize ve orada yasananlar olacagi
sOylenmistir. Gazetelerin isimleri bulunduktan ve okullarinin gezi ile ilgili
haberini yazdiktan sonra servisler ile miize yoluna ¢ikilmis ve. Serviste de
kii¢iik oyunlar oynanmustir.

Miizeye gelindiginde cocuklara daha onceden miize igerigine gore
hazirlanan kagitlar dagitilmistir (kagitlarda miizede bulunan nesneleri ilk
kesfedenlerin ismi ve baz tarihler bulunmaktadir). Cocuklarin gorevi bu
kavramlara iliskin bilgi toplamaktir. Ellerinde bulunan tarih ile ilgili kendi
yasamlarinda neler olabilecegine iligki kurmalar1 ve bunlar1 da belirlemeleri
cocuklardan istenmis, boOylece ¢ocuklarin belirlenen bir zaman dilimi
igerisinde 6zgiirce bilgiye ulasmasi, miizenin tamaminin bir yarisma olgusu
icerisinde gezilmesi ve bilgilerin toplanmasi hedeflenmistir. Béylece miizenin
igerigi konusunda genel bir bilginin de elde edilmis olmasi amaglanmustir.

Daha sonra 5'erli-6'sarli gruplar olusturulmus ve bu gruplara "iletisim,
bisiklet, ticaret-para-aligveris, gemi" gibi sozciiler verilmis; gruplara bu
sozciiklere iliskin bilgiler toplanmasi belirtilmistir. Gruplar hem drama
liderlerinin hem de giivenlik gorevlilerin esliginde gezmisler, daha sonra
toplanan bilgileri gazetelerine aktarmuslar, canlandirma asamasinda bir
makine olusumu ve buharli makinenin ¢alismasinin sesle ve beden dili ile
aktarilmas1 calismasini denemislerdir. Onceden izin alindigi halde miize
gorevlilerinin giiriiltii oluyor gerekgesi ile izin vermemesi dogaglama ve rol
caligmalart yapilamamistir.
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Ikinci giin 50 kisilik bir grup ile benzer yontemde gezilmesi
planlanmigken, c¢ocuklarin serbest bilgi toplamalari dikkat dagilmasi
nedeniyle bir risk olusturdugu i¢in program yeniden gozden gegirilmis ve
farkli bir form olusturulmustur. Buna gore grup ikiye ayrilacak, liderler
cocuklari miize bahgesinde karsilayacaklardir. Bir grup miizenin giris
boliimiinden, diger grupta ¢ikis bolimiinden miizeyi liderler esliginde
gezdirmesi planlanmig; bdylece kalabalik grup riskinin azalacagi
diistiniilmiistiir. Ayrica miizedeki objelerden ayiklama yapilarak role ve
canlandirmaya daha uygun belli nesneler {izerine odaklanmasina Karar
verilmig, bu objelerin birbirini tamamlayacak bi¢imde bir O6yki
olusturulmasina 6zen gosterilmistir. Gezinin bir 6yki anlatma, tamamlama,
olusturma ve canlandirma formunda yapilmas: disiiniilmiistiir ve Lenger bu
oykiiniin 6nemli bir pargasidir.

Lenger, gemilerin su {izerinde durmalarim saglayan demir uglar ve gipalara
verilen addir. Miizenin girisinde bulunan lengerden yola ¢ikilarak Gykii
olusturulmustur "...Bir zamanlar biiyiik bir gemi varmig. Gemi 6nemli kisileri
icinde tastyormus... Bu kisiler kimler olabilir?...Bir giin gemi lengerini denize
atamadigi i¢in limana yanasamamus oysa karada bekleyenlere ¢ok 6nemli bir haber
getirmesi soz konudur...Bu 6nemli haber sizce ne , neler olabilir?...Her asamada ve
her objenin basinda bu tiir timcelerle Gykii anlatilmig ve daha sonra sorulan
sorularla kendi diisiincelerini yazmalar istenmistir. Kule Saati: Bu saat gemide
olsaydi, hangi durumlar igin kullanihrdi? Ogrencilerden onceki durumla
birlestirerek yeni gelismeleri yazmalari istenmistir. Telgraf, telefon; bu araglar az
0z once soz edilen gemide bulunsa idi nasil kullamlirdi? Kime hangi telgrafi
cekerdiniz? ... Birkag kere iletisim objelerinin bulundugu yerde telgraf ¢ekme ve
onu okuma canlandirmalari yapilmistir. Gemiler: gemi maketleri gosterilip
bunlardan hangisinin bu lengeri olmayan, kaybolan gemi olabilecegi sorulmus,
ogrencilerin biiytik bir dikkatle lengeri olmayan gemiyi bulmaya ¢alistigi gzlendi.
Radyo: ¢ok eski tarihlerde yapilmus radyolardan 50 yil 6nce ne tiir programlar
yapildig1 sorulmus ve dgrencilerden Gykiiyle ilgili olarak lengeri olmadigi igin
limana yanasamayan geminin haberini bir manset haber olarak yazmalari ve bunu
gruplar halinde okumalar istenmistir. Sinema Makinesi ve Gramofon: Bu araglar
size hatirlatiyor? Yanitlarm ¢ogu tinlii bir film ve gramofonda ¢alan miizikle
gemide dans eden insanlar... Cektiri: Kiirek ¢eken gemiciler ve yasamlari
hakkinda, onlarin yasamlari, kimlikleri, neler diisiinmiis ya da hissetmis
olabileceklerine iliskin konusmalar yapilmig ve &ykiiniin Snemli bir amm
olusturacak olan ugak boliimiine geg¢ilmistir. Bu béliimde, Hitlerin Romanya'da
Ploesti'deki rafineriye 1943'te yapilan baskindan donerken Antalya yakinlarinda
denize diisen Amerikan B-24 bombardiman ugagimin dipten ¢ikarilan pilot kabini
ve pilotu kurtaran koyliilerin dykiisii ilgingtir ve miizeye gelen tim ziyaretgiler bu
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objeye uzun bir zaman ayirmaktadir. Ogrencilerle yapilan calismada da simdi siz
bu ugagin diistiigii kdyde yasayanlar olarak pilot hakkinda neler diisiiniiyorsunuz,
hissediyorsunuz sorusu sorulmus ve ardindan koylilerin ilk karsilasma anlart
fotograf olarak canlandirilmistir. Daha sonra pilotun yillar sonra kendisini kurtaran
koyliilere tesekkiir etme am canlandirilmigtir. Bu canlandirmanin da 6ykiiyle
iligkisi kurulmasi istenmis ve pilotun bu gemide yer alan énemli kisilerden biri
olduguna karar verilmistir. Otomobil: Ilk kez otomobile binen insanlarsimniz. Bu
insanlarmn tepkisi nasildi? Gazeteci olarak gordiiklerinizi gazetelerine yazmalar
istenmistir. Denizalt giysileri: Dalgiglarin neyi aradigi sorulmus, yanitlarin hemen
hepsi lenger olarak alinmustir.

"John McKay'in Kaptan Kogskii" bolimiindeki sinyallerin hangi anlama
gelebilecegi tizerine konusulmus ve gemide kiyi ile olan konugsmalar i¢eren
konugmalarin yapildig1 an Kaptan Késkii'nde canlandirilmistir. Cocuklarin en
begendikleri boliimden birinin bu an oldugu gézlenmistir. Cikista "Lenger™i
olmayan geminin hangi gemi oldugu tekrar sorulmustur. Oykii dgrencilere
cok ilging gelmeye baslamistir, yer yer bunun ger¢ek olup olmadigi ve
oykiiniin devaminin nasil oldugu sorulmustur. Oykiiniin devaminin kendileri
tarafindan yazilmasi s6ylenmis ve miize bahgesine gec¢ilmistir. Miizenin arka
bahgesinde malzemeler dagitilmis ve ¢ocuklardan miizenin afiginin yapilmasi
istenmigstir. Ortaya 6ykiiniin ve lengerin agirlikta oldugu ¢alismalar ¢ikmustir.
Calisma boyunca okuldan doért 6gretmen de ¢alismalara eslik etmis ve zaman
zaman canlandirmalara katilmistir. Cocuklarin ozellikle ikinci ¢alismada
miize ortamina uygun bir calisma icerisinde, dikkatlerini hi¢ bozmadan
etkinlige katildiklar1 gdzlenmistir.

Orneklerde de goriildiigii {izere miizede yapilan yaratict drama
caligmalar1 kigilerin ¢agrisimlarindan yola ¢ikar. Bu noktada, Pomian’in
(1999) bahsettigi siradan insanlarin giinlitk meselelerini merkeze alan ¢cagdas
miizelerde yine siradan insanlarin yasantilarina ve etkilesim yoluyla
kigkirtilan hayal giicii ile yaraticiliga dayanan drama caligmalar yalnizca
drama adina degil miizelerin kendi wvarolussal gerekgelerini yerine
getirebilmeleri adina da 6nemli bir yerde durmaktadir.

Fakat yaratici dramanin etkili bir yontem olmasinin yani sira Okvuran
(2012), miizelerde yalnizca yaratict drama uygulamalarinin amaglanmasinin
yeterli olmayacagini, beyin firtinasi, tartisma, ara-bul ve ipucu kagitlar: gibi
formal egitimde ve miize egitiminde kullanilan gesitli yontem ve tekniklerin
de kullanilmas1 gerektigini belirtmistir. Bu da miizelerde caligan miize
egitimcilerinin  kendilerini  birgok alanda yetkinlestirmeleri anlamina
gelmektedir. IThan, Artar, Okvuran ve Karadeniz’in (2011) UNICEF isbirligi
ile gelistirdigi miize egitim paketi Okvuran’in (2012) belirttigi tim yontem ve
teknikleri kapsayicilig ile bu 6neriye uygun bir 6rnek olusturmaktadir.
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Sonuc ve Oneriler

Miize ortamindaki dgrenme okuldaki 6grenmeyi destekler niteliktedir.
Okulda ogretmenler genellikle o6grencilerin duyulariyla hissedemedigi,
yasamlarinda hig tecriibe etmedikleri konular anlatirlar. Ogrencilerin kendi
yasantilarinin diizeylerinden uzak bu tiir anlatimlar ogrenilecek olanlar
soyutluktan kurtaramaz. Oysa miize ortaminda her yoniiyle aktif bir 6grenci
ve 6grenen soz konusudur. Miize egitimi agisindan konulu ve gezici bir sergi
ya da bir miize, eger icerigi tarih ise, bu icerigi dokunabilir ve hatta
hissedilebilir kilar. Ciinkii bu ortamlar 6grencilerin zihinsel yetilerinin
yaninda duygularimi ve duyularim harekete gegirir. Diinya 2. Cocuklarin
Tiyatrolar1 Festivali’nde (1992) ve istanbul Rahmi Ko¢ Miizesi’nde (2000)
uygulanan yaratici drama g¢aligsmalari, yakin tarihi drama yontemiyle bugiine
getirip yeniden yasama ve dolayisiyla degerlendirme agisindan disiplinler
aras1 ¢alismalara 6rnektir.

Tim bu gelismelerden ve yorumlardan yola ¢ikarak Miize Egitimi
alanina iliskin 6neriler su sekilde siralanabilir:

e Milli Egitim Bakanligi'nca diizenlenen hizmet i¢i egitim
programlarinda miize ve sergi ortamlarinda egitimle ilgili bilgi, beceri
ve tutumlar gelistirilmelidir.

e Miizelerde calisan uzman elemanlara gerekli pedagojik bilgilerin
verilmesi saglanmalidir. Kendi uzmanlik alanlari disinda gerekli olan
diger sosyokiiltiirel ya da diger bilim alanlar ile ilgili bilgiler hizmet
i¢i egitim programlariyla desteklenmelidir.

e Miize ve sergi ortamlarinda kopya nesnelere dokunulabilecek, onlar
hakkinda gorsel-isitsel yontemlerle bilgi sahibi olunabilecek, 6zellikle
cocuk ve ergenlerin bu nesneleri yaratict drama ¢alismalar: ile
yasamlarina gecirebilecekleri uygun ortamlar sunulmalidir.

o Miize egitimi dersleri 6gretmen yetistiren biitiin kurumlara se¢meli
ders olarak konulmali, okullarin miize ziyaretleri okuldaki dgretimin
bir parcasi haline getirilmeli, devama sayilmali ve degerlendirmeye
sokulmalidir.

e Miize egitiminin Tiirk egitim sisteminde ve yasam boyu egitimde bir
Ogrenme alani olarak yer almasi i¢in miizelerden etkin olarak yarar-
lanmali, okullarda en azindan o okulun birikimlerini igeren
miize(cik)ler agilmali, semtlerde okul ya da egitim miizeleri
olusturularak okullarla egitimsel caligmalar yapabilecek organik
baglar gelistirilmelidir. Okul miizeleri hem o okulun gelisimini
gosteren nesneleri, hem yorenin 6zelliklerini yansitan triinleri, hem
de 6grencilerin trettigi el islerini icermelidir (Onur, 1998:7-9).Yerel
yonetimler ve demokratik kitle orgiitlerinin de iginde olacagi miize
egitimi proje ¢alismalari ile miize ve okul iliskisi kurulmalidir.
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