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Views of pre-service elementary teachers on the use of webquest in
mathematics teaching

Erdogan HALAT

ABSTRACT. The purpose of this study was to examine the views of pre-service elementary teachers on the use of
webquest in mathematics teaching with reference to a theoretical framework developed by Dodge in 1995. One
hundred forty eight pre-service elementary education teachers were involved in this study. Thirty-eight groups were
formed. The number of students in each group varied from 3 to 5. All groups were assigned to create a webquest
regarding various topics in mathematics, such as three-dimensional figures, volume, quadrilaterals, triangles, area,
perimeter, numbers, operations, fractions. All group members contributed to their own webquests. After the process
of creating webquests in a semester, the researcher administered an instrument containing six open-ended questions
about the use of webquest in teaching and learning. The analysis of the data and participants’ opinions showed that
the idea of using webquest as a new technique in teaching and learning mathematics was common among the
participants who also stated that it could be used to teach in other disciplines. Furthermore, the limitations and
benefits of using webquest were also discussed.
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SUMMARY

Introduction: Webquest has become prominent in many educational areas and has received considerable
attention from teachers and educators since it was proposed and developed by Dodge and March (1998).
Dodge (1995) defined two types of webquests: short-term and long-term. According to Dodge, the
instructional goal of a short-term webquest is the acquisition and integration of knowledge. At the end of a
short-term webquest of one to three class periods, a learner should have gained a significant amount of
new information and made sense of it. The instructional goal of a long-term webquest, however, is to
extend and refine the knowledge. After completing a long-term webquest, a learner would have examined
a body of knowledge, transformed it in some way, and showed an understanding of the material or gained
knowledge by creating something that others can respond to, on- or off-line. A long-term webquest should
be completed in from one week to a month in a classroom setting. The aim of this current study was to
examine the views of the pre-service elementary teachers on the webquest in mathematics teaching.

Methodology: The participants of this study were thirty eight groups of one hundred forty eight pre-
service elementary school teachers enrolled in an undergraduate math methods course in an elementary
education program. At the beginning of the study, the researcher introduced a web-page editor, Microsoft
FrontPage, explained the components of a good webquest, and showed students how to design one. After
becoming familiar with the structure and preparation of a webquest, group members worked together and
chose one of the topics in mathematics. All group members contributed to the groups’ webquests. Each
member of a group chose a different task in their project. After the process of designing webquests, groups
presented their webquests. The researcher employed a 15-minute open-ended questionnaire containing six
questions about the use of webquests in teaching and learning mathematics.
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Analysis and Discussion: After designing short webquests, there was a common view expressed about
the use of webquests. The pre-service elementary school teachers believed that this model could be used in
teaching and learning. Furthermore, the participants stated that with the webquest one could relate
mathematics to real-world problems and stimulate students’ interests. All groups agreed that it was
possible to use the webquest in teaching and learning mathematics and that the webquest was a beneficial
tool to help students gain a deeper understanding. Briefly, designing a webquest portal gave the
participants an opportunity to practice their content knowledge in a different way, showed them one way
to use technology in their teaching, and taught them how effectively the Internet and other programs could
be used in the classrooms.

Conclusion and Limitations: One of the goals of the teacher preparation program is to help students
learn about appropriate uses of technology in teaching mathematics. The activity of developing a short-
term webquest by pre-service elementary education majors seems to be a meaningful way to encourage
them to consider alternatives to traditional teaching methods. All groups provided positive responses
about the of use webquests as a break from the textbook and traditional ways of teaching. They felt that
this environment allowed students to apply mathematics concepts in real-life applications using
technology. Projects included such topics as Shrek, Ice Age, Alice Birthday Party, Treasure Island, and
sports. The use of webquests provides K—12 students with appropriate educational uses of the Internet.
Webquests also provide a context for students’ group work. Limitations in using webquests include the
possibility of lack of access to the Internet, the time spent by the teacher to develop a webquest, and
finding reliable links for resources for the webquest.

In conclusion, there is enough support to encourage the further study of the use of webquests in teacher

preparation programs. Webquests, when done successfully, can be used as meaningful teaching strategies
that utilize student use of technology in the classroom.
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Matematik Ogretiminde Webquest™ in Kullanimna Iliskin Ogretmen
Adaylarmin Goriisleri

Erdogan HALAT

OZ. Bu calismada, Bernie Dodge tarafindan teorik tabami olusturulan ve gelistirilen webquest’in; matematik
Ogretiminde bir model olarak kullanilip kullamlamayacagr hakkinda, Ogretmen adaylarinin goriisleri
incelenmektedir. Arastirmaya, 3-5 kisilik 38 gruptan olusan toplam 148 smmf 6gretmenligi 3. simf 6grencisi
katilmisgtir. Her bir gruptan, ilkdgretim diizeyine uygun, istege bagli herhangi bir matematik konusu; ii¢ boyutlu
cisimler, hacim, dortgenler, licgenler, alan, ¢evre, sayilar, dort islem, kesirler vb. se¢cmeleri istenmistir. Gruplara
sectikleri konulara uygun Ogretim amach birer webquest modeli gelistirmeleri soylenmistir. Bir donemlik, biitiin
grup iiyelerinin katkilartyla webquest hazirlama siirecinden sonra, katilimcilara webquest’in Ogretim amaglt
kullanilip kullanilmayacagi konusundaki diisiincelerini belirtmeleri gereken acik-uclu alt1 sorudan olusan bir veri
toplama aracit uygulanmigtir. Veriler nitel olarak degerlendirilmistir. Degerlendirme sonuglarina gére, Webquestin
yeni bir 6gretim ve Ogrenim modeli olarak matematik derslerinde kullanilabilecegi, yaygin bir goriis olarak
belirtilirken ayn1 zamanda diger derslerde de kullanilabilecegi ifade edilmistir. Ayrica, webquestin yararlar1 ve
stnirliliklar1 da gosterilmistir.

Anahtar Sozciikler: Webquest, matematik, internet kullanimi, 6grenme, 6gretme.

GIRIS

Giinlimiiz egitim diinyasinda uzun bir siiredir 6grenci 6grenmelerinde daha iyi bir sonuca ulasabilmek icin
cok sayida farkli 6grenme ve Ogretme kuram ve stratejileri sunulmus, gelistirilmis ve uygulanmistir
(Skemp, 1987). Ornegin, yapilandirmaci yaklagim, bulus yoluyla dgrenme stratejisi, arastirma-inceleme
yoluyla Ogrenme stratejisi, soru-cevap yontemi, van Hiele teorisi ve benzeri kuram ve yaklasimlar
derslerde kullanilmakta ve kullanilmasi tavsiye edilmektedir (Usiskin, 1982; Fuys, Geddes ve Tischler,
1988; Serra, 1997; Swafford, Jones, ve Thornton, 1997; NCTM, 2000).

Yukarida bahsedilen model ve diger egitimsel teori ve stratejiler, 6gretmen ve Ogrencilere faydali
olmalarina ragmen, bu teori veya modeller 6grenme ve 6gretmede tek bagslarina yetersiz kalmaktadirlar.
Bundan dolayi, eger bu teoriler veya stratejiler teknoloji kullamimu ile desteklenirse, Ogrenme ve
ogretmede daha basarili olunacag beklentisi vardir (Timmerman, 2000). Ozellikle, egitim amagh iyi
hazirlanmis bilgisayar programlar1 (Ornegin, Geometer’s Sketchpad) sadece geometri 6grenimi veya
ogretiminde faydali olmakla birlikte, diger alanlarda da (sosyal bilimler, fen bilimleri vs.) benzer
sekillerde farkli programlar yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu sebepten, biitiin bilim ve sanat dallar
bilgisayar kullanimina biiyiik 6nem vermektedirler (Joseph, 2000; Summerville, 2000). Ciinkii egitimciler,
bilim adamlari, yoneticiler ve diger insanlar, bilgisayar kullaniminin avantajlarindan faydalanmak
istemektedirler. Ornegin, uzaktan dgrenme, egitimde bilgisayar kullanmanin en belirgin avantajlarindan
birini saglamaktadir. Giiniimiizde internet erisiminin yayginlasmasi bilgisayar kullanmanin 6nemini biraz
daha artirmistir (Mason, 2000).

Egitim diinyasinda internet kullanimi, 6gretmenleri ve Ogrencileri etkilemektedir. Internet’te her tiirlii
degerli bilgi mevcut olmakla birlikte, bir o kadar da eksik, yanlis ve faydasiz bilgiler web sitelerinde
bulunmaktadir. Internet’te bulunan her bilgi ve dokiimani kontrol etmek neredeyse imkansizdir. Ciinkii

* Bu kavramin Tiirkgesi heniiz bulunmamaktadir.
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web sitesi kurmanin, bilgi yiiklemenin veya degistirmenin hicbir gii¢liigii yoktur. Internetin veya web
sitelerinin yanlis amag¢h kullanim aileleri, egitimcileri, yoneticileri, dgretmenleri ve diger meslekten
insanlar1 da rahatsiz etmektedir (Yoder, 1999; March, 1998). Aileler, egitimciler ve bu konuda yapilan
calismalar internet kullaniminin 6grencilerin faydasina oldugunu kabul etmektedirler. Bu yiizden internet
siniflarda veya evlerde egitim amagh kullanilmalidir. Fakat ailelerin ve diger insanlarin endiseleri de goz
ard1 edilmemelidir. Bernie Dodge, 1995 yilinda webquest yaklasiminin yukarida bahsedilen problemlere
¢Oziim olabilecegini ileri slirmiistiir.

Webquest Nedir?

Bir cesit bilgisayar—tabanli 6grenme ve 6gretme modelidir. Bu modelde 6grenci 6grenme durumuna
(etkinlikler, vs.) aktif olarak katilmakta ve bu Ogrenmede interneti bir kiitiiphane gibi kullanmaktadir.
Dodge (2001) ve March (1998)’a gore, webquest yaklasimi ortaya atildigindan beri, egitimciler ve
ogretmenler tarafindan biiyiik bir ilgiyle karsilanmistir. Bu ylizden her gecen giin webquest kullanimi
bircok alanda hizli bir sekilde yayilmaktadir, 6zellikle de sosyal bilimlerde (Summerville, 2000; Acikalin
ve Duru, 2005).

Dodge (1997) iki ¢esit webquest’ ten bahsetmistir; kisa ve uzun siireli webquest. Dodge’a gbre 6gretim
amagh kisa siireli webquestin hedefi bilgi kazanim ve entegrasyonudur. Ogrenci kisa siireli webquest’i
bitirdigi zaman, yeni bilgiler edinmistir ve bu yeni bilgiler 6grenci tarafindan anlamli hale getirilmistir.
Kisa siireli webquest bir ila ii¢ ders saati siiresi icerisinde tamamlanmalidir. Fakat uzun siireli
webquest’teki hedef Ogrenciye sahip oldugu bilgiyi genisletme ve yenileme imk&ni sunmaktir. Uzun
stireli webquest bitirildigi zaman, 6grenci yiikli bir bilgi yumagini incelemis, o bilgiyi kendince
anlamlandirmis ve cesitli sekillerde anladigini ifade edebilmistir veya gOstermistir. Siirecin sonunda,
ogrenci kazandig bilgiyi kullanarak yeni bir seyler tiretmis olmalidir. Uzun siireli webquest bir ila dort
hafta icerisinde simif ortaminda tamamlanmalidir. Dodge (2001) ve March (2000) iyi bir webquestin
boliim ve ozelliklerini soyle tantmlamislardir;

Giris: Bu asamada, 6gretmen ve 6grenciye 0grenim siireci icerisinde nelerin yapilacagi hakkinda bilgi vermelidir.
Bu kismin en 6nemli 6zelligi ¢calisma veya etkinligin 6grenciye cekici veya ilging bir senaryo veya hikdye olarak
sunulmasidir.

Gorev: Bu boliimde, 6grenciye verilmek istenen veya Ogrencinin kazanmasi gereken bilgi farklt bir yontemle
sunulmalidir. Bu boliimiin en 6nemli 6zelligi verilen/ayarlanan gorevlerin cocuk i¢in anlamli, yapilabilir, ilgin¢ ve
eglenceli olmasidir. Hedefe ulasmak icin hazirlanan gorev sayisi Ogretmene ve konu igerigine gore farklilik
gosterebilir.

Siirec: Bu asamada, 6grencinin hedefe ulasabilmesi icin gereken bilgi veya yonergeler verilir.

Kaynaklar: Bu boliim, 6grencinin gorevlerini tamamlayabilmesi igin, Ogretmen tarafindan hazirlanmis /se¢ilmis
kaynaklar listesinden olugmalidir.

Degerlendirme: Bu béliimde, 6grencinin yapmis oldugu ¢aligma, kazandig bilgi veya ulastii nokta 6gretmen veya
arastirmaci tarafindan degerlendirilir.

Sonu¢: Bu boéliimde, 6grencinin ne 6grendigi/ogrenmesi gerektigi hatirlatilir, 6grencinin deneyim kazanmasi,
bilgilerini gelistirme ve uygulamasi i¢in yardim edilir (March, 1998; Kelly, 2000;Yoder, 1999).

Halat ve Jakubowski (2001) matematik 6gretmen adaylari ile yaptiklart calismada, webquestin geometri
O0grenim ve Ogretiminde kullanilabilecegini sOylemislerdir. Diger bir ifadeyle webquest matematik
Ogretmen adaylarina diiz anlatim yonteminden farkli alternatif Ogretim yontemleri diistinmelerini
saglamaktadir. Ayrica, geometri Ogretiminde webquest ile Ogrencilere, matematigi giincel hayatta
kullanma ve iligskilendirme imkaninin sunuldugu belirtilmektedir. Bu arastirmacilarin bulgularina gore,
webquest ayn1 zamanda grup ¢aligmasini da desteklemektedir. Webquestin anaokulundan lise son sinif
ogrencilerine kadar, internetin uygun amacli egitim ortamlarinda kullanilmasim saglayabilecegi ileri
stiriilmektedir. Fakat bunlarin yaninda, internet erisiminin olasi yetersizligi, 6gretmenin webquest modeli
gelistirmesi i¢in gerekli olan zaman ihtiyaci ve giivenilir web sitelerinin bulunamamas: gibi
sinirliliklarinin oldugu da belirtilmektedir (Halat ve Jakubowski, 2001).
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Webquestin en Onemli Ozelliklerinden biri, Ogrenciye iist diizey ve kritik diisiinme becerilerini
gelistirmesinde faydali olmasidir. Bu beceri ise giiniimiiz egitimcilerinin 6grencilerden bekledikleri bir
sonugtur (March, 1998; Dodge, 2001). Ogrencilere bu becerinin kazandirilabilmesi icin bugiine kadar
farkli yontem ve teknikler uygulanmistir. Bulus yoluyla 6gretim stratejisi, arastirma inceleme yoluyla
Ogretim stratejisi, soru-cevap yontemi vb. bunlardan bazilaridir (Yilmaz ve Siimbiil, 2003; Aydin, 2004).
Bu 6grenme ve 6gretme stratejileri 6gretmenleri ve ogrencileri pozitif olarak etkilemektedir. Bunlara ek
olarak, giinlimiizde bilgisayar-tabanli O6grenme yontemi Ogretmen ve Ogrencilerin yogun bir ilgisini
cekmektedir. Yukarida bahsedilen farkli 6grenme ve 6gretme yontem ve tekniklerin arkasindaki temel
sebep ise Ogrencilere iist diizey diislinebilme becerilerinin kazandirilmasidir. Kelly’ye (2000) gore
webquest Ogretmenler icin bir cesit ders plami islevi gorebilir ve Ogrencilerin iist diizey diisiinme
becerilerini gelistirmeleri i¢in bulunmaz bir firsattir. Ayrica, Kelly webquestin biitiin 6grencilere faydali
olacagina inanmaktadir.

Ozetle, giiniimiiz 6grencileri zamanlarmin biiyiik bir kismini internette gezinti yaparak harcamaktadirlar.
Bilindigi gibi internet biiyiik bir bilgi deposudur. Diger bir ifade ile Internet yogun bir trafigin oldugu
otoyola benzetilebilir. Cok faydali bilgiler oldugu gibi ¢ok sayida da gereksiz, hatali ve yanlis bilgilerle de
yiikliidiir. Cocuklar gereksiz, eksik ve yanlis bilgiden korumak icin webquest giizel bir 6grenme ve
ogretme modeli olarak kullanilabilir ve yapilandirmaci yaklasimin bilgisayar ortamindaki yeni bir
o0grenme ve 6gretme modeli olarak ta goriilebilir. Bu ¢aligmanin amaci, 6gretmen adaylarinin webquest’e
iligkin goriis ve diislincelerini incelemektir.

YONTEM
Bu arastirmada 6gretmen adaylarinin webquest iizerindeki goriis ve diisiinceleri incelendigi i¢in nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman analizi teknigi kullanilmistir. Wiersma (2000)’e gore dokiiman analizi
teknigi; verilerin toplanmasi, sistematik olarak incelenmesi ve degerlendirilmesinde yararlanilan bir

tekniktir. Bu teknikten, egitim arastirmalarinda yaygin bir bicimde yararlanilmaktir (Yildirim ve Simsek,
1999; Ekiz, 2003).

Katilimcilar

Bu aragtirma, 2006 bahar ders déneminde Kocatepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Siif Ogretmenligi 3.
simfta okuyan ve Matematik Ogretimi-II dersini alan Ogrenciler iizerinde yapilmustir. Arastirmanin
orneklemini 148 sinif 6gretmeni aday1 olusturmaktadir.

Normal ders programina ek olarak yiiriitiillen bu ¢alisma, Oncelikle arastirmacinin webquest modelini
katilimcilara tanitmasi ve ornekler gostermesi ile baslamistir. Katilimcilardan gruplar halinde birer proje
hazirlamalar1 istenmistir. Dersin yiiriitiilmesi esnasinda dgrencilerin birbirine destek olabilmesi ve rahat
calisabilmeleri icin 3 ile 5 kisiden olusan gruplar (goniilliik esasina dayali) olusturmalari (toplamda 38
grup) istenmistir. Grup icerisinde bilgisayar tecriibesi olan iiyelerin bulunmasi tavsiye edilmistir. Gruplar
tek goriis beyan etmislerdir. Grup degerlendirme raporlarinin 6grenci basarisinin degerlendirilmesinde
kullanilmayacagi, arastirma amach kullanilacag: ve gizli tutulacag: gruplara sdylenmistir.

Webquest Hazirlama Siireci

Birinci agsamada, her bir gurubun 6gretim amagh diisiindiigli bir matematik konusu se¢meleri istenmistir.
Gruplar konu seciminde serbest birakilmig, fakat geometri veya cebirden bir konu segmeleri belirtilmistir.
Gruplar; ii¢c-boyutlularin tanitimi, iig-boyutlularda hacim, iki-boyutlular, cevre ve alan hesaplari, sayilar,
kesirler, uzunluk birimleri gibi matematik konularini se¢mislerdir. Gruplara ogretim diizeyi olarak,
ozellikle ilkogretim 1. kademe ve istenirse II. kademe olabilecegi belirtilmistir. iki haftalik bir siireg
icerisinde gruplar konu se¢imini yapmis ve arastirmacinin onayil ile webquest projelerine ilk adimi
atmuslardir.
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Ikinci asamada, gruplardan se¢mis olduklari matematik konularina uygun birer senaryo yazmalar1 veya
uyarlamalar1 istenmistir. Katilimcilar bu siiregte biraz zorlanmalarina ragmen, arastirmacinin destegi ile
giincel hayattan senaryolar bulmuslar veya yazmislardir. Bunlardan bazilari; Keloglan, Ali Babanin
Ciftligi, Heidi ve Biiyilikbabasi, Shrek ve Esegi, Casper (Arda’nin hayal diinyas1), Kim Cikolatal1 Pasta
Ister, Uggenler Gezegeni, Babamin Siirprizidir (Buz Devri).

Ugiincii asamada, katilimeilar bilgisayar laboratuarinda bir araya gelerek kaynak olarak kullanacaklari iyi
hazirlanmis, gilivenilir web sitelerini ve webquest’lerinde kullanacaklar1 animasyonlar1 arastirarak
belirlemislerdir.

Doérdiincii agsamada, katilimcilarin grup olarak yapmis olduklart caligmalart bir araya getirerek Microsoft
Word iizerinde ilk webquest taslaklarini hazirlamalar1 saglanmistir. Bu siirec icin en az bir haftaya ihtiyag
duyulmustur. Bu asamada, matematik konularinin senaryo ortiistiiriilmesi ve diger ¢ikabilecek problemler
icin gruplara destek verilmeye devam edilmistir. Bu adim tamamlandiktan sonra, artik gruplar taslak
modellerini hazirlamiglardir.

Beginci asamada, arastirmaci bilgisayar laboratuarinda web sitesi hazirlama programlarindan olan
“Frontpage” in nasil kullanildigini gruplara bir haftalik bir siire icerisinde uygulamali olarak gdstermistir.
Gruplar ise Word formatinda hazirlamis olduklar1 webquest’lerini iki haftalik bir siire¢ zarfinda Frontpage
ortamina aktararak projelerini tamamlamislardir.

Veri Toplama ve Veri Analizi

Veri araci olarak arastirmaci tarafindan 6 adet agik-uclu soru olusturulmustur. Bu sorular Egitim Bilimleri
ve Bilisim Teknolojilerinde uzman dgretim elamanlarinin (Prof. Dr. Mustafa Ergiin, Dr. Ilhan Varank ve
Dr. Levent Celik) goriislerine sunularak son gekli verilmistir. Veri toplama araci ekte yer almaktadir.

Sinif i¢i sunular1 yapildiktan sonra, gruplardan yaptiklar1 proje ¢caligmalarini degerlendirmeleri ve bunu da
yazili olarak arasgtirmaciya vermeleri istenmigtir. Biitlin grup iiyelerinin katkilariyla webquest hazirlama
sirecinden sonra, katilimcilarin 15 dakikalik sinif i¢i sunular1 ve webquest degerlendirme raporlar1 analiz
edilerek genel degerlendirme yapilmistir. Analiz islemi, 32 grubun (%84,2) raporlar {iizerinden
yapilmistir. 6 grup (% 15,8) goriis ve diisiincelerini ifade eden raporlarini vermemislerdir. Arastirmada
kullanilan veri aracindaki her bir soru, verilerin kategorilere ayrilmasinda arastirmaciya yardimci
olmustur. Calismada grup sayist ¢cok sayida oldugu icin, grup verileri benzer, farkli kavram ve ifadelere
gore kodlanarak, frekans dagilim tablosu olusturulmustur (Bodgan ve Biklen, 1998; Wiersma, 2000).
Kodlama sonucunda, veriler degerlendirilerek elde edilen sonuglar bulgular ve sonu¢ boliimiinde
okuyucuya aktarilmistir.

BULGULAR
Bulgularda ifade edilen yiizdelik degerler, frekans tablosu Ek—2’ de yer almaktadir.
1-Webquest Modelinin Matematik Ogretim Ve Ogreniminde Kullanimna iliskin Gurup Goriisleri

Sinif 6gretmeni adaylarina “webquest modelini matematik 6gretim ve 0greniminde kullanabilir miyiz?”
seklinde bir soru yoneltilmistir. Yapilan smif i¢i genel degerlendirmelerinde ve grup raporlarinda
webquest modelinin 6grenim ve dgretim amacl kullanilabilecegi yoniinde yaygin bir goriis (%94) ortaya
cikmustir.  Ornegin, bazi gruplarin goriislerine gore; “Webquest modelini matematik Ogretim ve
O0greniminde kullanabiliriz. Konuyu gorsel bir materyal ile anlatacagimiz i¢in daha kalic1 olur, 6grenciler
icin daha eglenceli ve zevkli bir ders olur”.

269



Ek olarak, gruplarin %19’ u webquest modelinin yalnizca matematik dersinde degil de diger derslerde de
kullanilabilecegini belirtmislerdir. Fakat bu modelin 6gretmenlere ogretilmesi, okullarda bilgisayar
laboratuarlarinin kurulmasi ve ayn1 zamanda da okullarda da internet erisiminin saglanmas1 gerektigi ifade
edilmektedir.

Baz1 gruplara gore (%65), webquest modeli matematigi daha eglenceli ve kalic1 dgretmek amaciyla
kullanabilir. Webquestin yapisindan dolayi, oyun yoluyla matematik ¢ocuklara sevdirilebilir. Bulmaca
niteliginde olan ve zaman zaman Ogrencinin heyecanlandirildigi, verilen gorevlerin kisa zamanda
tamamlanmasinin istenmesi, dgrencide hem islemleri sonuna kadar yapma hem de zamandan tasarruf
saglama aliskanligr kazandirabilecektir. Kisaca, webquest modiilii ile Ogrencilere az zamanda cok is
yapma yetisi kazandirilabilir. Benzer sekilde, gruplarin %29’u, 0Ogrencilerin genellikle bilgisayarla
ugrasmay1 sevdiklerini, ayrica yaslart geregi heyecan, macera, komik vb. unsurlarin bulundugu seylere
kars1 ilgi duyduklarini belirttikten sonra, webquestin bu iki 6zelligi biinyesinde barindirdigi i¢in 6grenciler
Ogrenilmesi gereken konular1 hem sikilmadan hem de kalict bir sekilde &grenebilecekleri yorumunu
yapmaktadirlar.

2-Webquest Modeli Hazirlamanin Ogretmen Adaylarmin Matematik Bilgilerine Katkis1 Olup
Olmadigina iliskin Goriisleri

Bu c¢alismada webquest hazirlamanin katilimcilarin matematik bilgilerine bir katkist olup olmadig
yolundaki bir soruya ise farkli cevaplar alinmistir. Yararli oldugunu savunanlarin (%55) yaninda, yararl
olmadigini (%19) ileri siirenler de olmustur. Yararli oldugunu diisiinen guruplarin goriisleri su sekildedir;

“Webquest modeli hazirlamanin bizim matematik bilgimize katkist oldu diyebiliriz. Aslinda bu modeli
hazirlarken dgrencilere neyi, nerede ve nasil 6gretecegimizi daha iyi anladik. internet sitelerinde arastirma
yaptigimiz zamanda kendi anlamadigimiz ya da kafamiza takilan konular1 daha rahat bulduk ve daha iyi
anladik.”, “Matematik 6grenimine katkisi oldu. Bir konuyu 6gretirken daha iyi, en ince ayrintisina kadar
ogrenebiliriz. Buradan yola c¢ikarak, 6gretirken daha iyi 6grendik.”, “Gurubumuzda iki kisinin esit agirlik
cikish olmasi nedeni ile geometri bilgisinin yetersiz oldugu kanaatindeydiler. Ama bu ¢alisma ile az da
olsa bir seyler 6grendiler”.

Yukarida belirtilen goriislere ek olarak, bazi gruplar (%55) matematik konularinin 6grenciye nasil
aktarilacagi konusunda yeterlik kazandiklarini, kendilerinin matematigin ¢ocuklara asama asama nasil
Ogretilecegini Ogrendiklerini ifade etmektedirler. Bunun yaninda, dgrencilerin bir probleme ilgilerinin
nasil ¢ekilecegi, hangi internet sitelerinin bu dersle ilgili oldugu konularinda 6nemli katki sagladigini ifade
etmektedirler.

Webquest calismasiyla, guruplardan bazilarinin (%19) kendi matematik bilgi diizeylerine bir katkisinin
olmadigimi sdylemektedirler. Sebep olarak da, kendi tasarladiklar1 webquest modiiliiniin ilkégretim
diizeyinde olmasindan dolay1 bu calismanin kendilerinin matematik veya geometri bilgilerine katkida
bulunmadigin dile getirmektedirler. Bu konuda goriislerini de soyle ifade etmektedirler; “Bizim konumuz
dort islemdi bu nedenle yeni bir seyler 6grendigimizi sdyleyemeyiz. Bu modeli hazirlarken konu ve
kurallar1 gézden gecirdik ve dnemli noktalari g6z oniinde bulundurduk, unuttugumuz noktalar: hatirladik.
Bilmedigimiz bir sey pek yoktu ama olsaydi bu sayede 6grenirdik.”. Diger baz1 guruplar ise bu ¢alismanin
kendilerinde var olan matematik bilgilerinin pekistirilmesine katkida bulundugunu rapor etmektedirler
(%39).

Gruplarin % 48’1, webquest calismasinin matematik 6grenmekten daha ¢ok, farkli yonde gelisimlerinin
ortaya c¢ikmasini sagladigina inanmaktadirlar. Ornegin, “...matematik hakkinda Internet iizerinden
Ogretim yapan sanal dershaneler, okullara ve dokiimanlara ulastik, bunlarin varligindan haberdar olduk.
Ayrica hayal giiciimiizii de matematigin icine katmamiz yaraticiligimzin farkina varmamiza olanak
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saglad1”. Baz1 gruplar bu c¢aligmanin bilgi kazanma anlaminda bir katki saglamasindan ziyade, cocuga
matematik veya geometriyi farkl bir sekilde 6gretme teknigi kazandirdigini savunmaktadirlar (%55).

3- Webquest Modeli Hazirlamirken Farklhi Kazanimlarin Elde Edilmesine iliskin Goriisler

Gruplar webquest modeli hazirlarken farkli kazanimlara sahip olduklarini ifade etmektedirler. Guruplarin
%81°1 genel olarak yeni kazanimlarda bulunduklarini ifade etmektedirler. Bunu su sekilde dile
getirmektedirler; “en basta goreceli diisiinmeyi Ogrendik, konu ile ilgili yazdigimiz ve uyarladigimiz
hikaye veya senaryoda yaraticiligimiz1 gelistirdik, genis capli diistinmeyi ve ilkdgretim 6grencilerinin
bilissel seviyelerine inme adina hayli mesafe aldik”. Gruplarin % 68’i bilgisayar ve Internet kullaniminda
yeni seyler kesfettiklerini, “Frontpage” programimi kullanmay1 ve nasil web sitesi hazirlandigini
ogrendiklerini ileri siirmektedirler. Bunlara ek olarak, grup calismasi ve is boliimiiniin nasil yapilmasi
gerektigini ve bu ¢alismayla sorumluluk duygularinin gelistigini yazmislardir (% 39).

Bazi gruplar da, webquest caligmasinda oyunla matematigin nasil Ogretilebilecegi, cekici hale
getirilebilecegi ve Ogrencide matematige karsi olan Onyargilarin yikilmasinda kullanilabilecegini
ogrendiklerini belirtmislerdir (%45).

4- Webquest Modeli Hazirlanirken Karsilasilan Problemler

Gruplarin  %58’i, webquest modeli hazirlarken karsilagtiklart problemleri sodyle siralamaktadirlar;
kullanilan kaynaklarin sinirlt sayidaki Tiirkce sitelerden olusmasi ve cogunun da iiyelik istemesi, secilen
sitelere ulasmada engel olusturmaktadir; her konu ile ilgili yeterli web sitesinin olmamas1 gruplar1 konu
seciminde sinirlandirmaktadir; 6nemli bir problem de ilkdgretim diizeyine hitap eden sitelerin yeterli
sayida olmamasidir; hikdye ve konu se¢iminde zorlandiklari; grup i¢i diizeni saglamak adina zorlandiklar
goriilmektedir. Gruplarin % 68’1 de, “Frontpage” programini bilmediklerinden dolayi ilk zamanlarda ¢ok
zorlandiklarint ileri siirmektedirler.

5- Webquestin Grup Projesi Olarak Cahsilmasina fliskin Goriisler

Gruplar bu noktada farkli goriisler beyan etmektedirler. Webquest calismasinin, grup projesi olarak
yapilmasi gerektigini savunanlar (%65) agirlikta olmasina ragmen bazi grup iiyelerinin verilen gorevi
vaktinde yapmamasi, bazi gruplarin bireysel ¢alismanin (%32) daha iyi olacagina iliskin goriisleri oldugu
goriilmektedir. Bunu destekleyen goriislerden bazilari, asagida goriilmektedir:

“Webquest; diger derslerde hazirladigimiz sunulara oranla daha fazla emek isteyen bir calisma oldugu icin
grup calismast sart.” , “Daha ¢ok yeni ve yaratici fikirlerin ortaya ¢ikmasi saglaniyor. Bir kisinin eksik
kaldig1 noktayr diger kisiler tamamliyor. Herkes arastirtyor ve bu arastirma sonuglar1 uygulaniyor.”,
Grup olarak ¢alisilmasinin bir¢ok yararini fark ettik. Bunlarin basinda her grup iiyesinin konuya farkli bir
acidan bakmasi geliyor. Herkesin iyi oldugu yonleri ortaya cikti. Bilgisayar kullanimi iyi olanlar, hayal
giicii giiclii olanlar, gorsellik konusunda bilgisi olanlar gibi. Farkli yonlerin ortaya ¢ikmasiyla is paylasimu
yapilarak iyi bir grup calismasi ortaya cikti”,“Grup calismasi acisindan tesvik edici olmasina ragmen,

bireysel olarak da yapilabilir”.
6-Matematik Ogretim Ve Ogreniminde internetten Faydalanmaya iliskin Goriisler

Bu arastirmadaki en onemli noktalardan birinin de Internetin matematik ogrenim ve Ogretiminde
faydalanabilinecegi kanisinin yaygin olmasidir (%87). Gruplar ilkogretim Ogrencilerinin bilgisayar
kullanma diizeyinin yeterli olup olmamasinin, internetten faydalanma diizeyini etkiledigini ifade
etmektedirler. Internetin matematik 6grenme ve dgretiminde kullamlmasina ise yapmis olduklari kendi
webquest calismalarimi Ornek gostermislerdir. Yani, Ogrencilerin yararli sitelere yonlendirilmesiyle
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internetten matematik konular1 6gretilebilecegi ve derslerde gorsellik olusturulmasi agisindan yine
internetin egitim ortamina sokulabilecegini ileri siirmektedirler.

Genel olarak gruplar ders kitaplarinin disinda da matematik dersinde farkli kaynaklardan
yararlanilabilecegini ifade etmektedirler (%58). Webquest’in bu noktada bir 6rnek oldugunu ileri
siirmiislerdir;
“bu tiir etkinlikler hazirlayarak bir 6gretmenin bir donemde Ogrettigini O0grenciye kisa bir
zaman diliminde 6gretmek miimkiindiir. Ogretmen ne kadar miikemmel olursa olsun, dersini
bir yere kadar anlatabilir. Ama bu tiir yontemlerle 6grenciye alternatif bilgi kaynaklari
sunularak, hem 6grencinin kendi kendine Ogrenmesini hem de daha giizel bir anlatimla
ogrenciye dersin anlatilmasi saglanabilir.”

TARTISMA VE SONUC

Arastirmaya genel olarak bakildiginda:

Gruplar webquesti farkli bir 6gretim yontemi olarak gormekte ve farkli yonleri iizerinde durmaktadirlar
(%74). Ornegin, eglenceli olmasi, diisinmeye, arastirmaya sevk etmesi, ilgi g¢ekici olmasi, dersi
monotonluktan kurtarmasi, 6l¢cme degerlendirme araci olarak kullanilmasi, fakat hazirlik agamasinin zor
olmas1 gibi noktalar {izerinde durulmustur. Asagida bazi katilimei diistinceleri goriilmektedir:

“Webquest belli konularda ya da birkag konuyu bir araya getirerek hazirlanabilir.
Ogrencilerin boyle degisik bir metotla matematik 6grenmeleri hem daha eglenceli hem daha
kalic1 olur. Onlar1 diisiinmeye sevk eder, bilmedikleri sorularda arastirmaya sevk eder. Bu
ylizden webquest modeli dgrenciler icin cok faydalidir diyebiliriz.”, “Bir hayli hazirlamak
adina zor olsa da faydali olacag diisiincesi ile uygulanmasi kanaatindeyiz. Ogrencilerin
ogrenme stilleri farkli oldugu diisiiniiliirse, onlara matematigi sevdirme adina verimli bir
uygulama... Calismada kullanilan karakterler cocuklarin ilgilerini cekmesi sebebiyle dersi
sevdirecegi diisiincesindeyiz.”, “Ilk kez karsilastigimz bir modeldi. Dogru kullanildig
zaman etkili, eglenceli ve kalic1 bir 6gretim modeli olacaktir. Yaparken cok eglendik.
Ogrencilerin ilgisini ¢ekecektir. Olgme ve degerlendirme acisindan giivenilir bir modeldir.
Ogrenciyi ¢alismaya tesvik ediyor.”, “Daha once de belirttigimiz gibi bu model tiim
Ogretmenler tarafindan 6grenilmesi ve uygulanmasi gereken bir modeldir. Ancak Tiirkiye
sartlarinda bu modelin her yerde uygulanabilecegini diisiinmiiyoruz. Tabif ki uygun sartlar
icinde bulunan Ogretmenler tarafindan uygulanmalidir. Eger uygulanirsa biiyiikk verim
alinir.”

Baz1 gruplar webquesti, matematik veya geometri dersi Ogretiminin sikici anlatimindan cikarilip
ogrencinin kendi kendine ve eglenerek 6grendigi bir 6gretim yontemi olarak tanimlarken (%68), bazilar
da webquesti, dikkat cekici, eglenceli, yonlendirici, 6grenciyi aktif hale getiren bir model olarak
gormektedir (%74). Fakat webquest modeli hazirlamanin zor, zaman alici ve ugrastirict oldugu
belirtilmektedirler (%58).

Yukaridaki ifadelerden de anlasilacag: tizere, katilimcilarin webquestin matematik dersinde kullanimi ile
ilgili genel goriis ve yorumlar1 olduk¢a anlamli ve bu yonde yapilan ve yapilacak calismalari tesvik edici
oldugu goriilmektedir.

Bulgular kisminda da bahsedildigi gibi 6gretmen adaylarina gore, webquest matematik 6grenim ve
ogretiminde yeni bir yontem olarak kullanilabilir. Bu sonug, Halat ve Jakubowski’nin (2001) webquest’in
bir Ogretim stratejisi olarak geometri 6gretiminde kullanilabilecegi bulgusunu desteklemektedir. Bu
yontemin en onemli 6zeliklerinden birisi 6grencinin kendi kendine matematigi 6grenme g¢alismasidir.
Diger bir ifade ile webquest ortaminda Ogrenciden verilen gorevleri (matematik konular1 veya
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problemleri) yonergeleri takip ederek kendi kendisine yapmas1 ya da 6grenmesi gerekmektedir. Bu goriis,
giiniimiiz egitim diinyasinin 6grenmede en c¢ok iizerinde durdugu yapilandirmaci yaklasimin temelini
olugturmaktadir (Von Glaserfeld, 1996). Bu ¢ikarim, Lamb ve Teclehaimanot’in (2004) goriisleriyle
celismemektedir. Bu aragtirmacilara gore, dgrenme ve dgretmede webquest yapilandirmact yaklagim gibi
kuramlarin destekledigi 6grenci merkezli, proje-tabanli bir yaklasimdir.

Eger teknolojik imkanlar uygun, 6grenci ve 6gretmenin bilgisayar bilgisi yeterli ise, calismadaki gruplara
gore, webquest sadece matematik 6grenim veya ogretiminde degil de diger branslarda da kullanilabilir.
Ozellikle, sozel branslar; Cografya, Tarih, Tiirk Dilli ve Edebiyati, Saglik, Beslenme, vb. (Summerville,
2000; Joseph, 2000; Acikalin ve Duru, 2005) i¢in kullanimi, sayisal branglara; Matematik, Fizik, Kimya,
vb. gore daha kolaydir. Ciinkii sayisal derslerde kavramlarin 6grenilmesinde rakam ve formiillerin yogun
kullanimi, webquest modellerinin olusturulmasinda ve Ogrenci uygulamalarinda zorluklar ¢ikarabilir
(Halat, 2005).

Yapilan aragtirmalara gore, Ogrenciler arasinda matematik dersinin zorluguna iligkin algilar oldukca
yiiksek, matematik dersine karsi negatif bir tutumun oldugu da bilinmektedir (Usiskin, 1982; Stipek, 1998;
Middleton ve Spanias, 1999). Bu calismada webquestin matematige karst olan 6grenci tutumunda pozitif
bir degisime yol agacag goriisii yaygin olarak paylasilmaktadir. Ogrencilerde bir konu dgretilirken gorsel
materyallerle desteklenmesi durumunda, 6grenmenin daha kalici oldugu bilinmektedir (Munshin ve
Huetinck, 2000; Olkun ve Toluk, 2003) Bu noktada webquestin yeteri derecede Ogrencilerin dikkatini
cekecek gorsel materyaller (animasyonlar, resimler, vs) icerdigi ileri siiriilebilir.

Ogrencilere bir konu anlatilirken konunun giinliik hayatla iliskilendirilmesi 6grencilerin dikkatini cektigi
ve Ogrenmeyi kolaylastirdigi ifade edilmektedir (Stipek, 1998). Yapilan caligmada gruplarin segtikleri
senaryo, hikaye veya uyarlamalara (Heidi ve Biiyiikbabasi, Shrek ve Esegi, Casper (Arda’ nin hayal
diinyas1), Kim Cikolatali Pasta Ister, Uggenler Gezegeni, Babamin Siirprizi (Buz Devri), Define Adas,
Minik Yildizlar, vs.) bakildigi zaman 6grencilerin ilgilerini ¢ekecegi ileri siiriilebilir. Diger bir ifadeyle,
matematigin klasik sinif ortamindan, renkli, neseli, 6grencilerin sevdikleri sanal bir ortamda sunulmasi,
ogrenmeye karsi olan ilgiyi artiracagi ileri siiriilebilir. Ek olarak, ogrencilerin matematik basarisinin
ogrenme stillerine gore farklilik gosterdigi diisiiniildiigiinde (Peker, 2005), webquestin 6grenciler icin
alternatif bir 6grenme ortami sagladigi sdylenebilir.

Bu aragtirmaya katilan sinif 6gretmeni adaylari, webquest ile matematik 6grenmenin yaninda, farkl
yonlerinin ortaya ¢iktigini ileri siirmektedirler. Ornegin, katihmcilarda sanal ortamda yaparak ve
yagsayarak bir O0grenmenin gerceklestigi, sorumluluk bilincinin olustugu, yaratict diisiincenin gelistigi,
arastirma becerilerinin gelistigi ve matematik 6grenme ve 6gretmede internetten yararlanilabilecegi ileri
stirlilmektedir.

Sonug olarak; webquest’in 6gretmen aday1 ve dgretim elemanlar agisindan yararlar1 asagidaki gibi ifade
edilebilir.
Ogretmen adaylari agisindan;

¢ vyeni bilgilere ulagsmada, geleneksel ders kitab1 kullanimindan farkli olarak bilgi edinme kaynaklar1
ve yollar1 saglar,
ogrendigi bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya aktarma becerisi kazandirir,
edindigi bilgiyi organize edebilme yetenegini gelistirir,
verilen bilgi veya yonergeleri takip edebilme becerisi kazandirir,
aktif olarak kendi kendine bilgi kazanimini saglar,
teknoloji kullanim uyumlulugunu artirir,
sanal bir ortamda bir isi yasiyormuscasina, yaparak deneyim kazanmasini saglar,
grup calismasini destekler,
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e problem ¢dzme becerisini gelistirir.

Ogretim elemani agisindan;

farkli bir degerlendirme modeli sunar,

Ogrencinin verilen bilgiyi ne kadar ve ne asamada kullanabildigini gosterir,

ogrencilerinin teknoloji kullanma becerilerini degerlendirme firsati saglar,

kisisel beceri ve kabiliyetlerinin gelismesinde 6nemli rol oynar. (Farkli konular igin farkl
senaryolar kurabilme veya kiigiik hikayeler yazabilme, 6grenciye yararli web sitesi secebilme,
degerlendirebilme ve kavramlari giincel hayatla iligkilendirme firsat1 saglar).

Webquest’in yaralar1 yaninda, bazi sinirliliklart da bulunmaktadir:

Hazirlamasi zor ve zaman alic1 bir yontemdir,

Bilgisayar imkan1 ve Internet erisimi olmayan yerlerde uygulanmasi zordur,

Kirsal kesimlerde uygulamasi ¢ok zordur,

Ikogretim diizeyinde yeterli Tiirkce web sitelerinin olmamasi, ilkogretimde webquest
uygulamasin zorlagtirmaktadir.

Bu sinirliliklar, Halat ve Jakubowski (2001) tarafindan belirtilen simirliliklarla da ortiismektedir. Ozellikle
lisans diizeyindeki 6grenciler igcin webquest’in, proje c¢alismasi olarak kullanimi, ilkogretim ve
ortadgretimdeki 6grencilere gore daha uygundur. Daha sonraki arastirmalarda, webquestin ilkdgretim ve
ortadgretim diizeyindeki uygulanabilirligi lizerine ¢alismalarin yapilmasinin, bu diizeylerde de webquestin
kullanim1 hakkinda daha genel bilgiler verecegi diisiiniilmektedir.
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EKLER

Ek-1: Webquest Degerlendirme Formu

1. Webquest modelini matematik dgretim ve dgreniminde kullanabilir miyiz?
Aciklaymz.

2. Webquest modeli hazirlamanin sizin matematik bilgi diizeyinize bir katkist oldu mu? Aciklaymiz.

3. Webquest modeli hazirlarken yeni bir seyler dgrendiginize inantyor musunuz? Aciklayiniz.

4. Webquest modeli hazirlarken ne tiir problemlerle karsilagtiniz?
Maddeler halinde yaziniz.

5. Webquest’in grup projesi olarak calisilmast hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?
Yaziniz.

6. Matematik ogretim ve Ogreniminde internetten faydalanilabilir mi?

Aciklaymz.
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Ek-2: Frekans Tablosu

IFADELER % | Grup Sayisi

o Webquest modelini matematik ogretim ve ogreniminde kullanabilme. 94 29
e Webquest modeli diger disiplinlerinde dgretim ve dgreniminde kullanilabilir. | 19 6
o Webquest modeli matematigi daha eglenceli ve kalici ogretmek amactyla

kullanabilir. 65 20
o Webquest modeli ile, ogrenciler ogrenilmesi gereken konulart hem

stkilmadan hem de kalici bir sekilde dgrenebilirler. 29 9
o Webquest hazirlamanmin katilimcilarin matematik bilgi diizeyine katkist

olmugtur. 55 17
o Webquest hazirlamanmin katilimcilarin matematik bilgi diizeylerine bir katkisi

olmamustir. 19 6
®  Matematik konularinin ogrenciye nasil aktarilacag: konusunda yeterli hatta

onemli derecede kazanimlarimin, matematigin ¢ocuklara asama asama nasil

ogretilecegini 6grendiklerini ifade etmiglerdir. 55 17
®  Bilgisayar ve internet kullanmininda yeni bilgilerin kesfedilmesi,

Frontpage’in ogrenilmesi, websitesi hazirlayabilme... 68 21
®  Matematik bilgisinden daha ¢ok konuyu pekistirmeye yardimci oldu. 39 12
o Webquest calismasi matematik 6grenmekten daha ¢ok farkli yonlerinin

ortaya ¢tkmasini sagladigina inanmaktadirlar..hayal giiciiniin gelismesi, ... 48 15
®  Cocuga matematigi farkli bir sekilde ogretme teknigi kazandirdigina

inanmak. 55 17
e Yeni kazanumlarda bulunma, goreceli diigiinme, yaratici diisiincenin

gelismesi, bilgisayar bilgisinde artis... 81 25
o Webquest calismasinda, oyunla matematigin nasil égretilebilecegi, cekici

hale getirilebilecegi ve Ogrencide matematige karsi olan onyargilarin

yikilmasinda kullanilabilecegini 6grendiklerini belirtmek. 45 14
o Yeterli sayida Tiirkce web sitelerinin olmamasi ve segilen siteleri

kullanamama ve sitelerin ilkogretim diizeyine uygun olmamasu, ... 58 18
®  Gurup ¢alismast yapilirken, iiyelerin yeterli calismamasi. 42 13
e  Frontpage programnin bilinmemesi. 68 21
®  Gurup ¢alismast olarak yapilmali. 65 20
®  Bireysel olarak yapilmall. 32 10
®  Matematik 6grenim ve Ogretiminde internetten yararlanilabilir. 87 27
®  Ders kitaplarimin disinda da matematik dersinde farkli kaynaklardan

yararlanilabilir. 58 18
o Webquestin eglenceli olmasi, diisiinmeye, arastirmaya sevk etmesi, ilgi ¢cekici

olmasi, dersi monotonluktan kurtarir. 74 23
o Webquesti, matematiki dersi 6gretiminin sikict anlatimindan ¢ikarilip

ogrencinin kendi kendine ve eglenerek ogrendigi bir ogretim yontemi olarak

kullanilabilecegine inanma. 68 21
o Webquest, dikkat cekici, eglenceli, yonlendirici, ogrenciyi aktif hale getiren

bir modeldir. 74 23
e Webquest modeli hazirlamak zor, zaman alici ve ugrastiricidir. 58 18
®  Grup ¢alismasinda igboliimiiniin nasil yapumasi gerektigi ve sorumluluk

duygusunun gelismesi. 39 12

Not: Katilan Gurup Sayisi: 32 (%84,2); Katilmayan Grup sayisi: 6 (% 15,8)
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Ek-3: Ogrenci Webquest Calismalari

Ornek Cahsma-1 (Kare ve Dikdortgenin Ogretimi)

Dosya

Dizen

iinde ciftcilik ile ugrasmaktadir

Gorinim

Sik Kullarilaniar

Araclar

Microsoft Internet Explo

‘Yardim

ALTL BABA ' NTN TARLAST

Ali Baba koyiinde giftgilik ile ugragmaktadir. Yeni aldigi tarlasina ii¢ farkli meyve bahgesi olugturmak istemektedir.Ancak
hangi meyvenin;tarlasinin hangi béliminde daha fazla gelir getirecegini bilmemektedir.

) :

AT A

Ogluna bu igi bagarirsa

=] Microsoft FrontPage

Byiinde ciftcilik ile ugrasmaktadir - Microsoft Internet Explorer

¢ Bilgisayarm

Dosya Dizen Gorinim SkKulananlar  Aradar  Yardm o>
Meyve agaglarimiz; muz, kivi ve portakal agaclaridir. =
Isler biraz karigmaya bagladi degil mi?
Ali baba'nin tarlasini gérmek ister misin?
Ali Baba'nin tarlasi agagidaki gibi 3 bélimden olusmaktadir.
~

=] Microsoft FrontPage -..

¢ Bilgisayarm
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Dosya Diizen Gorinim  SkKullanlanlar  Araglar  Yardim

Ali baba'nin tarlasini gérmek ister misin?

Ali Baba'nin tarlasi asagidaki gibi 3 bélimden olusmaktadir.

1. pLiM

Hangi bélime hangi meyveyi ekmelisin ki: geliri en fazla saglayip &diili kazanabilesin?22>

Ancak Ali Baba 3 saat sonra sehre meyvelerin

11

ya gidecek. Zi kisitli.

ACELE ET Il

i N

i Bilgisayarnm

Dosya Dizen Gorinim  SkKulanlanlar  Araglar  Yardm

Geri o E] @ {h pnra *S\kKullamlanlar & @- l};\s - D ﬁ by’ §

e
&, Micro
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: Dosya Dizen Gérinim SkKulanlaniar — Araclar — Yardim

O © BB G P e @ 3% B-LIH B

-rosoft Internet Explorer

! Dosya Dizen Goranum  SkKulanlanlar  Aracar  Yardm

Qi - e * @@ ?G‘}Bk; *E“W @‘@jgn? - )3

6. SORU: 10 PUAN Al
7. SORU: 10 PUAN

8.50RV: 10 PUAN

9. SORU: 10 PUAN

10. SORV: 10 PUAN

TOPLAM: 100 PUAN

0-44 BASARISIZ
45-54 GEGER
55-69 ORTA
70-84 Iy

85-100 PEKIYL

GGG

&iris BOLUM 1 BOLUM 2 BOLUM 3 SONUC AMACIMIZ

e

&.H

&]itti

9 InternetE

14 sigsayam
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Ornek Calisma-2 (Dort islem)

2 ANA SAYFA - Microsoft Internet Explorer [AEE

Dosya Dizen Gorinim Sk Kulanlanlar — Araglar  Yardm 1

Qoo - © - %] [A @0 O e skkaniznier ) - & - 8 3

; GIRIS - Microsoft Internet Explorer

! Dosya Dizen GorGnim Sk Kullanlanlar — Araglar  Yardim i

: anm - i] .E] , /' Ara *-_;\'_- Sk Kulanlanlar <) - & - Ii .j‘}
GiRis

DOSTLAR S.K.

Dostlar S.K. nin finansman danismani saghk sorunlari nedeniyle isinden ayrilmak zorunda
kalmistir. Yakinda Istanbul’da diizenlenecek olan 8°li futbol turnuvasina katilacak olan
takamimiz yeni bir finansman danismam alacaktir. Bu biiyiik gorevi kabul eden takimimizin
mali islerini yonetecek olan kisiye takimimiz sampiyon oldugu halde 1000 ytl 6diil verilecektir.

&] Bits 4 Bigisayarm

-Microsoft Int. | Belge 1 - Microsoft Word

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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1 - Microsoft Internet Explorer

Dosya Dizen Gorinim Sk Kullanlanlar  Araglar  Yardm
O Geri + .il EJ , 7 Ara ’ Sik Kullanilaniar {;‘ - - ;& ‘A‘s
Yolculuk tarihi: 4 Mayis 2006

Kafiledeki kisi sayisi: 26 (20 futbolcu—1. teknik direktor—2 yardimei antreniér—3 y(’inéiici) '
- Cikas yeri: Afyon = . _ _
'V a.rl.}' yeri: istahbnl"_(uliiym h'en.veya t_)ta.biisle olzi'pak)
Turnuva;_ﬁl'esi: 10 giin (en az 3 },-‘lldllll. i_)Ielde kalinacak)
Gaﬁbbmtﬁdﬁhtﬁﬂoiﬁjj g
Beraberlik odiilii: 200 S('TL
"~ Galibiyet Primf(fut_bolculara’) : optimal,,, 0)"1121}-':1’[_1]:11‘ tam yedekler yarim aiaca_ktl_r.
Kupa ddiilii: $000 YTL : :
Kuliibiin Biitcesi: 9000 YTL

Not: Yénetimimiz télraf_mdéu’] istel_(lerimiz size zaniam_gelin’ce sira ile bildirilecektir.
Tesekkiirler. : :

= . .
€] Bitt 4 Bilgisayarm

Microsoft Internet.

Dosya Diozen Gorinim Sk Kullanlanlar — Araclar — Yardm

Qoei - (D [¥] B G0 O we 5y skitanionar = - o 3

OTELLER
L R S iy IR S )

KALANPARA OTEL ISMI OTEL MASRAFI KALANPARA

EAMP OTEL

BROKEN CASTLE OTEL

BUYUK ISTANBUL OTELI

KENT OTEL

=
€] Bitt ¢ Bigisayarm
=t

Basiat
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! Dosya Dizen Géorlinim Ekle Bigm Araglar Veri Git SkKullanlanlar Yardm W

. OGEH - J ﬂ ﬁ ; /- Ara “_"-\'"SleuHanllanlar @t [‘ﬁ] - @ = ﬁ :“5

DFA B cjr D E]F G J K L M N 0 P e
1 |Ozel Deniz Ilkogretim Okulu il
2 |Ders: Matematik
3 |Smif: 1
4 |Konu: 1'den 20'ye kadar toplama yapmak
;
7] 5 o+ = 10
8 4+ H [
9 6 o+ ] - 8
10 4 + | | = 7
1" 2 + P = 9 -
12 1 o+ = 10
13 7 + 0 = 9
1 2« 9
15 7 + N - ©
16 3 + [ ] = 8
17 -
18 10 + [ = 12
19 o+ = 15
0 2+ | = 20
21 13 +« |0 = 18
2 1o+ [ = 19
7 5+ | : 16
W v v\Sheetl / sheets [ sheets / [« \ '||L

_é Biinmeyen Bélge

hittp: ffwww, denizke

DEGERLENDIRME TABLOSU rosoft Internet Explorer
I

Dosya Dizen Gorinim Sk Kullanlanlar  Aradar  Yardm )

OGeri = J li] EI ; /-.Ara ‘-;-\'_"SleuIIanllan\ar & = = ﬁ &

ragmen cok fazla para
verdigimiz para;

lalacaksin ama géreve devam etm

€ cok az harcama yaparak futbolcularm
memnuniyetint kagirdin, ne de ok fazla
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