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OZET

Tiir sinemasi, sinema tarihi ve film ¢alismalarinda kullanilan en temel kategorilerden biridir. Sinema
tarihinin baslangicindan bu yana izleyici ve sinema arasindaki uylagimlardan ortaya ¢ikan ve giliniimiize kadar
varligimi siirdiiren tiir filmleri bir sanat dali olarak ve bir kurum olarak sinemanin en &nemli ve en biiyiik
6gelerinden birini olusturmaktadir. Calismada tiir sinemasmin ortaya g¢ikisindan giliniimiize kadar gecirdigi
degisim ve doniisiim ele alinmis ve tiir filmlerinin melezlesmeye dogru evrilen yapis1t Kovboylar ve Uzaylilar
(2011) filmi tizerinden ¢6ziimlenmistir. Coziimleme yontemi olarak tiir filmi elestirisi kullanilmugtir. Sonug
olarak Western, Korku, Miizikal gibi temel tiirlerde film yapilmaya devam edilse de gilinlimiizde s6z konusu
tiirlerin temel 6zelliklerini yalin olarak tagiyan filmler yerine, tiirlerin belirli 6zelliklerinin sentezleyen melez tiir
filmlerinin ortaya ¢iktig1 sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiir, Tiir Sinemasi, Bilim-Kurgu Sinemasi, Western Sinemasi, Tiir Céziimlemesi

THE EVOLUTION OF GENRE CINEMA:
THE GENRE STRUCTURE OF COWBOYS AND ALIENS (2011) MOVIE

ABSTRACT

Genre cinema is one of the most basic categories used in cinema history and film studies. Since the
beginning of the history of cinema, genre films emerging from the contradictions between viewer and cinema
and continuing their existence as day-to-day constitute one of the most important and biggest items of cinema as
an art branch and as an institution. In the study, the change and transformation of the genre from the emergence
of the genre to the day-to-day was handled, and the structure of genre films to hybridization was resolved
through the film of Cowboys and Aliens (2011). Genre film criticism is used as a method of analysis. As a result,
films are still being produced in basic film genres such as Western, Horror, Musical, but nowadays they are the
result of the emergence of hybrid genre films that synthesize certain characteristics of the species, instead of the
films that carry the essential characteristics of the genres at the same time.
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GIRIS

Sinemada tlir terimi farkli yazarlar tarafindan benzer sekilde tanimlanmistir. Bu
tanimlamalarin birgogu 6ncelikle tiir teriminin aciklamasiyla baslamaktadir. ingilizce Genre
(tiir) sozciigii Fransizca Janr kelimesinden gelmektedir ve tiir ya da tip anlamin1 tagimaktadir.

Sinema endiistrisi igerisinde tiir kavramini kullanilmasi ise sinemanin Oykiilii filmler
anlatmaya basladig ilk yillara kadar gitmektedir.

Kolker (2011:273) filmlerin istasyondan ayrilan bir tren ya da Opiisen iki insan gibi
seyleri gostermekten uzaklasir uzaklasmaz ve Oykiiler anlatma yoniinde bir anlati duygusu
olusturur olusturmaz tiirlerin ortaya g¢ikmaya basladigimi ifade ederek, filmlerde Oykiiler
anlatilmaya baglaninca hemen taninabilir tipler olusturuldugunu ifade etmektedir. Bunlar
romanslar, melodramlar, takipler, Westernler, komediler olarak siniflandirilmistir. Sinemanin
1908’e kadarki ilk doneminde kisa ve orta metrajli (dram ve giildiirii) filmleriyle, Pathe,
Gaumont ve Lumieres kuruluglarinin, sonra da Ingiltere’”de Charles Urban’in
kameramanlarinin diinyanin dort bir yanina dagilarak cektikleri belge filmleri bashica iki tiir
olarak ortaya cikmisti. Bu tiirlerden yola c¢ikan yapimcilar, sessiz donemde ‘“yeniden
diizenlenmis giinceller”, tarihsel-gosterisel filmler, ger¢ekei yapitlar, giildiirii ve trajik ya da
toplumsal dramlar adi verilen tiirleri gelistirdiler. Ancak sinemada kategorik ve tutarh
bicimde tiirlerin ayrimlagmasi sesli sinemanin ilk on yilinda tamamlanmis; sonraki yillarda
daha ¢ok bu tiirlerin farklilasmasindan dogan tiirevleri ortaya ¢ikmigtir (Onaran, 1999:81).

Butler (2011:119-120) ise tiirii dikkate deger bir bi¢imde ayirt edilebilen bir karakter,
olay Orgiisli, mekan, izleyici tepkisi, mizansen, konu ve yap1 gelenegine sahip bir filmler
grubu seklinde ele alarak baglamanin yerinde olacagini ifade etmektedir. Buna gore tiir
kurami 1970’lerde auteur kuramma karsilik olarak ortaya ¢ikmistir. Ote yandan, Hollywood
tarihinin tiirler tarihi oldugu o6ne siiriilebilmektedir.

Corrigan (2008:115) ise tiirli, filmleri ortak bicim ve igerik Ozelliklerine gore
siniflandirmak iizere kullanilan bir kategori olarak tanimlamaktadir. Pek ¢ok kisi farkinda
olmadan tiir arastirmalarinin  ardinda yatan siiflandirmayr  kullanmaktadir. izleyici
cogunlukla filmleri western, miizikal, kara film, yol filmi, melodram ya da bilimkurgu filmi
gibi bagliklar altinda iligkilendiren bir dizi benzer tema, karakter, anlati yapisi ve kamera
teknigi ayirt etmektedir.

Baska bir tanimda tiir terimi benzer olay orgiilerine, karakterlere, temalara, zaman ve
mekan 6zelliklerine sahip farkli filmleri kolay bir sekilde siniflandirmayi1 saglayan bir kavram
olarak ifade edilmistir. Hollywood stiidyo doneminde her stiidyo, markasimnin bir pargasi
olarak belli tiirdeki filmlerle taninmaktadir. Ornegin Warner Bros gangaster, Ealing komedi
ve Hammer korku tiirtinde filmlerle taniniyorlardi. Tiir 6zellikleri degismez degildir, film i¢in
siirlandirict olmasi gerekmez, ¢ok yaratict ve eglenceli sekilde kullanilabilirler. Alt-tiir ise
tiiriin belli, bir sekilde yorumlanmasidir. Ornegin spagetti-western’leri (western’in bir alttiirii),
westernlerin belli 6zelliklerini korurken, asir1 yakin yiiz planlar, abartili kamera agilari, ayirt
edici bir miizik ve kara mizah gibi baska o6zellikleri de tiire ekler. Bircok film cesitli tiirleri
birlestirir. Mesela popiiler romantik komedi gibi. Bazi1 filmler ise li¢ ya da daha fazla tiirii bir
arada kullanabilir: Ornegin Bi¢cak Sirt: (Blade Runner-1982) bilimkurgu, gerilim ve film noir
tiirlerini birlestirir (Barnwell, 2011:46). Filmlerdeki gorsel ikonografi tiiriin ayirt edilmesini
saglar (Barnwell, 2011:47). Korku filmlerindeki orman, perili ev gibi mekanlar, maskeli
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katiller, bigak, silah gibi aksesuarlar ve diisiik diizeyli aydinlatma bu tiiri diger tiirlerden
ayiran temel gorsel ozelliklerdir. Tecimsel sinemanin en énemli kismini olusturan tiir filmleri
seyircinin begeni ve zevklerine uygun tipte belirli {riinler yaratarak seyircinin ilgisini
giiniimiize kadar ¢ekmeyi basarmistir. Bu anlamda filmleri kategorize etmeye yarayan islevsel
araglar olarak da gorev gormektedirler. Ancak bir siniflandirmadan ya da kategoriden soz
edebilmek i¢in s6z konusu siiflandirmanin ya da kategorizasyonun belirli ortak 6zelliklerinin
bulunmasi gerekmektedir. Bu ortak ozellikler {izerinde duran Burton (1995:92-97) tiiriin,
medya Uriinliniin bir ¢esidi ya da kategorisi oldugunu ifade ederek, kesin, belirli ve temel
ozellikleri bulundugunu belirtmektedir. Bu 6zellikler belirli bir siire yinelendikten sonra ¢ok
iyi anlagilmis ve taninmis olmalidir. Bazen tiiriin, kabaca alttiir olarak adlandirilabilecek,
Bond casusluk filmleri ya da uzay bilim-kurgu filmleri gibi ¢esitlemeleri olabilir. Tiir terimi
yinelenen filmlerde yinelenen biitiin materyalleri her zaman kapsamamaktadir. Tiir 6zellikle
gercekeilik tarzlart ya da stille karigtirllmamalidir. S6zgelimi belgesel ya da melodram,
materyali ele alma bi¢imidir ve herhangi bir tiire dahil edilebilir. Bunlarin da, dogal 151k
kullanilmas1 ya da abartili karsilagtirmalar gibi, yinelenen belirli unsurlart olabilir. Ancak
beklenen konu igerigi ya da karakterler konusunda bilinen bir kaliplar1 yoktur. Bagka bir ifade
ile melodramatik bir polisiye film yapilabilir, herhangi bir tiir melodramatik olarak islenebilir.
Ancak her polisiye filmi melodramatik degildir. Bu tespitler tiirlerin ayirt edilebilmesini ve
tanimlanabilmesini saglayan tahmin edilebilme ve yinelenen unsurlar gibi baska karakteristik
ozellikleri de oldugunu gostermektedir. Bunlar basrol oyunculari, stok karakterler, entrikalar
ve stok durumlar, goriintiisel gostergeler, arka planlar ve dekor, temalar olmak iizere alt1
baslik altinda incelenebilmektedir (Burton, 1995:92-97).

Calismada yukarida kisaca tanimlanan tiir sinemasinin temel Ozellikleri ortaya
konmus, ardindan giiniimiiz sinemasinda tiir filmlerinin gecirdigi doniisiim ele alinmig ve son
olarak da bu ozellikler Bilim-kurgu ve Western tiirlerini bir araya getiren Uzaylilar ve
Kovboylar (2011) filmi {izerinden incelenmistir.

1. TUR FILMLERININ TEMEL OGELERI

Giichan (1999:98) sinemada tiir kavraminin dogmasinda, endiistrinin, elestirmenlerin,
seyircinin ve yazarlarin katkilarinin oldugunu; ancak film tiirlerini tanimlarken hangi islevleri
gordiikleri ve nasil ortaya ciktiklari sorusunu sormanin da 6nemli oldugunu ifade etmektedir.
Abisel (1995:22) sinemada tiirii konu agisindan benzer ozellikler tasiyan, ortak yontemleri
kullanan, denenmis oldugu icin zarar riski diisiik filmleri kapsayan bir terim olarak ortaya
¢iktigin ifade ederken, Ozon (1972:147) de aym sekilde gesitli yonlerden benzerlik gosteren,
yapilar1 birbirini andiran, ortak 6zellik ve 6geler tasiyan sinema yapitlarinin kiimelendirmesi
seklinde tanimlamaktadir. Ozden (2004: 211 ) ise hemen her filmde tekrarlanan bir
formiilasyona dayali anlat1 yapisina sahip olan ve boylelikle bir tiir olarak siniflandirilabilecek
anlambilimsel ve sézdizimsel yap1 ortaya koymus olan filmlere tiir filmi adinm1 vermektedir.
Tiir filmlerinin ortak 6zelliklerine ve ticari yonlerine vurgu yapan Grant (2007:1) tekrarlama
ve varyasyon yoluyla bildik durumlarda tanidik karakterlerle, tanidik Gykiiler anlatan ticari
filmler oldugunu ifade etmektedir. Popiiler sinema ¢ogunlukla tiir filmlerden olusur. Bu
filmler sinema tarihi boyunca, hem Hollywood'da hem de diinyanin dort bir yanindaki diger
ulusal sinemalarda film yapiminin biiyiik boliimiinii olusturmustur. Popiiler sinema neredeyse
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tamamen tir filmi kategorilerine goére organize olmustur: bilim-kurgu, korku, gerilim,
romantik komedi ve digerleri. Cesitli kitle iletisim araglarindaki film reklamlarinin
ozelliklerinden, televizyon yayin programlarina, yerel video kiralama satis yerindeki bantlarin
ve DVD'lerin organizasyonundan, tiir fikri, popiiler sinemanin iiretimden tiiketime kadar her
alanin1 kapsamaktadir (2007:1-2). Tiim bu tanimlar tiir filmlerinin benzer konulara, benzer
olay orgiisiine ve benzer gorsel 6zelliklere sahip, seyirci ile sinema arasindaki uylasimlardan
ortaya ¢ikmig ticari filmler oldugu konusunda hem fikirdir. Buna karsilik Bordwell ve
Thompson (2008:319) arastirmacilarin ¢ogunun artik higbir tiiriin kesin bir sekilde
tanimlanamayacagi konusunda ayni fikirde oldugunu belirtmektedir. Tiiriin nasil tanimlandigi
bu anlamda sinema sanatinin ve endiistrinin hangi tarafinda oldugunuza gore degistirmektedir.

Sinema enddistrisi, tlirleri bir smiflandirma sistemi, triinlerini etiketleyerek onlari
piyasaya sunmanin bir yolu olarak kullanmaktadir. Tiir, sinema seyircisinin zevkine uygun
belli iirlinler ortaya koyar ve seyircilerin kisisel olarak o ya da bu tiir filmlerle iliski kurmasina
yardime1 olur. Tir hem estetik bir kategori hem de anlatimsal bir kategoridir. Estetik a¢idan
tiir, gbriir gérmez taninan bigimsel 6zelliklerin bir toplamasidir. Herhangi bir tiirlin kat1 bir
tanimin1 yapmak olas1 degildir; fakat miizikal, gerilim ya da mahkeme salonu drami
kelimeleri, sinirlt bir repertuar igerisindeki fikirleri hemen akla getirmektedir; fiziksel ortam,
tipik mekanlar, karakterlerin goriiniisii, belirli nesneler vb. Bir tiirlin yalnizca adini bile
duymak o tiire ait filmlerle ilgili ylizeydeki unsurlarin seyircinin kafasinda canlanmasini
saglamaktadir (Edgar-Hunt, Marland ve Rawle, 2012:84-85).

Bilim-kurgu ya da Western filmleri gibi tiirler konulart ya da temalar1 ile goze
carpmaktadir. Ancak miizikal filmler i¢in konu ya da temadan ziyade sunum tarzi énemlidir.
Tiir kategorileri endiistri yetkililerinin filmlerin nasil yapilacag:r ile ilgili kararlarmi
etkilemektedir. Giiniimiizde korku ve aksiyon filmleri popiilerken, 1960’larda The Sound of
Music gibi miizikaller yaygim olarak yapilmaktadir. Izleyiciler icin tiirler genellikle gdérmeyi
istedikleri bir filmi bulmanin en kisa yolunu saglamaktadir. Kisaca ifade etmek gerekirse
tiirler yonetmenler, yorumcular ve izleyiciler arasindaki zimni bir anlagmaya dayanmaktadir.
Bu tipten filmlere ortak bir kimlik kazandiran sey, filmden filme yeniden ortaya ¢ikan ortak
tir uylasimlaridir (Bordwell ve Thompson, 2008:329-330). Olay orgiisii, ana temalar,
karakterler ve gorsel ikonografi bir tiir filmini tanimlayan uylasimlardir. Bu 6geler ayni
zamanda bir tiir filmini ayirt etmenin ve ¢éziimlemenin de yollarin1 sunmaktadir.

Ana akim sinema evreninde sorunlar birka¢ kahraman insanin erdemli ¢abalariyla
ortadan kaldirilabilir. Kurumlar yaptiklar1 hatalar1 temizleyebilirler. Tiir filmleri (western,
aksiyon-macera, melodram vs. ) bu tiirden varsayimlar1 desteklemeye oOzelikle yatkindir;
¢linkii bigimsel uylasimlar1 kullanma siirecinde olduk¢a tahmin edilebilir yapilara sahiptirler (
kahraman bir maceraya atilir; bir iligki biter fakat hatalan telafi edici ¢6ziimler ortaya ¢ikar,
vs.) (Ryan ve Lenos, 2012:179).
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2. GUNUMUZ SINEMASINDA TUR FiLMLERI

Tiir filmlerinin tarihsel siire¢ icerisinde gecirdigi doniisiim ve melez tiirlerin ortaya
¢tkmasi konusunda kuramcilar arasinda fikir ortakligi bulunmamaktadir. Ornegin Thomas
Schatz (1981) tiir filmlerinin ve her bir tiire ait film diinyasinin, uylagimlar tarafindan 6nceden
belirlendigini ve anlat1 desenleri, karakter tiirleri ve kiiltiirel ortamlar gibi 6gelerin her bir film
tiirli i¢in sabitlendigini belirtmektedir. Ancak Steve Neale (2000:200-203), Schatz’in tiir
filmlerine iligkin kuramini sorunlu bularak, tiir filmlerinin ilk ortaya ¢iktig1 giinden giiniimiize
kadar gecen siirede degisime ugradigi, yeni tiirlerin ortaya ¢iktig1 ve ozellikle Western gibi
ana tirlerin biiyiilk degisime ugradigini ifade etmektedir. Benzer sekilde Bordwell ve
Thompson (2009:321) da yonetmenlerin sik sik uylagimlarla ve ikonografiyle oynadiklar
icin tiirlerin nadiren uzun siire degismeden kaldiklarini belirtmektedir. Heyecan, ask ve
komedi gibi daha genis, daha kapsamli tiirler ¢cok uzun siire popiiler kalmistir; ancak
1920’lerde bir komedinin 1960’lardaki bir komedi filminden ¢ok farkli oldugu aciktir. Tiirler
zaman igerisinde degisirler. Onlarin uylasimlar1 yeniden sekillenir ve ydnetmenler farkli
tiirlerden uylasimlarla birlestirerek arada bir yeni olasiliklar yaratmaktadirlar (2009:321). Bu
sebeple tiir filmleri sabit yapilara sahip degildir, diger bir ifade ile siirekli akis icerisindedirler
ve yazarlar ve film yapimcilar1 yeni boyutlar pesine diistiikce sinirlarint genigletmektedirler
(Costello, 2010:47). Tiir sinemasinin ilk ortaya ¢iktig1 giinden giiniimiize gecirdigi dontisiimii
ortaya koyan en 1yi 6rnek Western sinemasidir.

Edwin S. Porter'in The Great Train Robbery- Biiyiik Tren Soygunu filmi bu konuda
akla gelebilecek ilk ornektir. 1903 yilinda g¢ekilen ve 1915 yilinda David W. Griffith The
Birth of a Nation-Bir Ulusun Dogusu filmini ¢ekene kadar en fazla kazang getirmis film
olarak kalan The Great Train Robbery western konulu ilk film degildir; ancak bu film biiyiik
bir basar1 kazanmistir ve film yapimciliginin kilometre taslarindan birisi olarak sinema
tarithinde yerini almistir. Porter''n yirmi dakikalik bu filmi filmlerin yapisim1 kokiinden
degistirmistir. The Great Train Robbery -bir 6ykii anlatan ilk western (bir 6ykil anlatan ilk
bagarili film)- Amerikan film endiistrisinin dogusuna yol acarak, dykiilii kurmaca filmlerin de
dogmasina neden olmustur (Hyams, 1981:15 akt Ozden, 2004: 213).

Oykiilii filmlerin ortaya ¢ikmasi ve belirli bazi temalarn izleyici tarafindan ilgi
gormesi yonetmenleri ve yapim sirketlerini ayn1 temaya ve konuya sahip benzer filmler
cekmeye tesvik etti. Bordwell ve Thompson’a (2009:328) gore bdylece Western, sinema
tarihinin baglangicinda ortaya ¢iktt ve 1910’larin baginda iyice yerlesti. Baslangicta bu tiiriin
ana temasi uygar diizen ile kanunsuz smir bdlgesi arasindaki c¢atismaydi. Filmlerin
ikonografisi de bu ¢atismay1 destekler nitelikte kurulmustur. Kapali vagon ve demiryolunun
karsisinda at ve kano yer aldi; okul binasi ve kilise tepelerdeki kamp atesine karsithik
olusturuyordu. Cogu tiirde oldugu gibi Western sinemasinda kullanilan kostiim ve makyaj da
ikonografik olarak c¢ok onemlidir. Yerlesimcilerin kolali giysileri, Kizilderililerin kabile
giysilerine ve kovboylarin kotlarina ve saplarina zitlik olusturacak sekilde filmlerde yer
aldilar.
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Bu acidan Western; kovboy sapkalari, atlar, serifler, salonlar, silahlar, silahli
catigmalar gibi bir¢ok unsuru barindiran ve genellikle vahsi 19. yiizy1l Amerika’sinda gegen
sinemasal bir evren olarak tanimlanabilir. Tipki bilimkurgu tiiriinlin gelecek zamanla kurdugu
bag gibi Western belirli bir tarihsel gegmise bagl bir tiirdiir (Edgar-Hunt, Marland ve Rawle,
2012:85). Tiir filmlerini tanimlayan en belirgin 6zelliklerden bir tanesi de karakterlerdir.
Kovboylar ve Kizilderililer arasindaki ¢atisma neredeyse ikonik hale gelmistir ve bunlar
seyircinin 6zellikle hakim oldugu karakterlerdir.

El degmemis dogada kendini evinde hisseden, ama dogal olarak adalete ve iyilige
egilimli olan kovboy yabanillik ile uygarlik arasinda denge kurar. Kahramanin arada olma
konumu genel olarak Western olay orgiilerini etkiler. Kahramanin bu konumu yasaya aykiri
davranmasina ya da basit¢e catismadan uzak durmasina sebep olabilir. Her iki durumda da
simir bolgesine yeni gelenlerin sundugu yasama zorla cekilir. Sonunda kahraman diizenin
giiclerine katilmaya karar verir, filmin istikrar ve ilerlemeye bir tehdit olarak sundugu kiralik
silahgorlere, haydutlara vb. karsi savasta onlara yardim eder. Bu tiir gelistikce Sergio Leone
gibi yonetmenler bu 0Ogelerin yenilik¢i islenisleriyle kendi filmlerini ayrikst kilmiglardir
(Bordwell ve Thompson,2009:328-329). Ozellikle 50’liler ve 60’lar boyunca anlatisal ve
tematik yenilikler yapilmis ve yerli kiiltiirler (6zellikle Kizilderililer) bu filmlerde daha az
ayrimci sekilde temsil edilmeye baslamislardir.

Bu anlamda tiirler sinirli olarak dogsalar da oldukga esnek olabilir, donemin kiiltiirel
gereksinimlerine gore genisleyerek hareket edebilirler. Onlar tatmin edici belirli anlati yapilari
ve karakter tipleri saglayacaklarini vaat ederek izleyicinin filmle miizakere yapmasina yardim
ederler. Ancak yine de tiir filmlerinin belirli sinirlart vardir (Kolker, 2011:272-273). Zira tiir
ayn1 zamanda anlatimsal bir kategoridir; belirli yapisal 6zellikler, hikayeler, karakter iligkileri
cesitlemeleri ve belirli karakter gelisimi Oriintiileri tasir. Tiir hikayenin etrafina bir zar sarar, o
zar esnetilebilir; ancak zarar gérmemelidir. Eger zarar goriirse izleyici kaybolur ve herhangi
bir gerceklik hissi yitirilir. Tiir kimligi filmin biitiinliiglinti korur, dolayistyla onu kaybetmek
cok risklidir. (Edgar-Hunt, Marland ve Rawle, 2012:85). Bu baglamda tiir filmlerinin
evriminden s6z ederken bu filmlerin temel yapisini olusturan 6gelerde bir evrimden degil,
ancak tarihsel siire¢ igerisinde tema, karakterin temsili ya da iki ya da daha fazla tiiriin
sentezlenmesi anlaminda bir evrimden ve degisiklikten s6z etmek yerinde olacaktir. Tiir
filmleri bu agidan yaklasildiginda siireg igerisinde endiistri ve seyircinin zevklerini ve izleme
aligkanliklarinin  degisimini de goz Oniinde bulundurarak degisime gitmek durumunda
kalmistir. Bu degisikliklerden en yaygin olan1 daha dnce de ifade edildigi gibi farkl tiirlerin
bir arada kullanilmasidir.

Edgar-Hunt, Marland ve Rawle (2012:86) birbirlerinin yoluna ¢ikmadiklar1 siirece
tiirlerin istenildigi gibi bir arada kullanilabilecegini ifade etmektedir. Bordwell ve Thompson
(2009:325) bir tir bir kez ortaya c¢iktiginda gelismenin sabit modelinin olmadiginin
goriildiigiinii; ancak tiir filmlerinin karigmasinin tiirlin ortaya ¢ikmasindan ¢ok kisa siire sonra
bile gerceklesecegini ifade etmektedir. Ornegin 1930 tarihli ilk bilim-kurgu filmlerinden biri
olan Just Imagine komik sarkilar igermektedir. Alien gibi bilim kurgu filmleri ise kendi
uylasimlarini bagka bir tiiriin gelenekleriyle karistirarak degismislerdir. 1979 tarihli Alien
bilim-kurgu tiiriiniin uylasimlarini, merkezine kurbanlarini teker teker avlayan bir canavari
alarak ¢agdas korku filminin gelenekleriyle harmanladigi i¢in yenilikgiligini ortaya
koymustur. Paslanan uzay gemisi bu filmle birlikte gériilmeyen tehlikelerle dolu eski karanlik
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evin bilim-kurgu tiirtindeki karsiligi haline gelmistir. 2000’lerin  basinda ise bilim-
kurgu/korku karisimi Pitch Black ve Doom gibi filmlerde oldugu iizere basli basina bir
uylasim haline gelmistir.

Bilim-kurgu bir¢cok popiiler film tiirii igerisinde tanimlanmasi en zor olanidir. Bilim-
kurguyu uzay yolculugu ya da gelecek toplumlari konu edinen O&ykiilerle ozellikle
karakterlerin hayatinda teknolojinin basat rol oynadigi mekanlarda gegen Oykiilerle
iliskilendirmek miimkiindiir. Ancak boyle bir tanimlama Back To The Future (1985-Robert
Zemeckis) gibi zaman yolculugunu konu edinen komedi filmlerini disarida birakmaktadir.
Bilim-kurgu sinemas1 Western de oldugu gibi hemen fark edilen, sabit ve degismez anlatisal
ve gorsel uylagimlara sahip degildir. Bunun yerine bilim-kurgu filmleri insanlik ve teknoloji
arasindaki iliskiyi konu edinen filmler olarak tanimlamak daha dogru olacaktir. Bilim-kurgu
sinemas1 insan yaraticiliginin potansiyelini ve teknolojik gelismenin, manevi, fikri ve / veya
fiziksel bedellerini kesfeden ya da tartisan bir anlat1 yapisina sahiptir (Pramaggiore ve Wallis,
2011:396). Ancak yine de bir tiir sinemasi olarak bilim-kurgu filmlerini de diger tiirlerden
ayiran belli basli temel dzellikleri bulunmaktadir. Ozellikle ¢ilgin bilim adamlari, teknolojik
aletlerle donatilmis laboratuarlar, yapay zekalar, bilgisayarlar, 151n tabancalari, uzay giysileri,
uzay gemileri gibi ikonografik Ogeler sinema seyircisinin tlirli tanimasinda ve ayirt
etmesinden hayati 6neme sahiptir. Tarihsel siire¢ icerisinde diger tiirler gibi bilim-kurgu
sinemast da degisime ugramus, altiirlerle gelismis ve bagka tiirlerle birlesmistir.

Calismanin konusunu olusturan Uzaylilar ve Kovboylar filmi de Western ve Bilim-
Kurgu filmlerinin uylagimlarint birlestirerek bir sentez yaratma denemesi olarak ele
alinmaktadir.

3. UZAYLILAR VE KOVBOYLAR (2011) FILMININ TURSEL YAPISI

Uzaylilar ve Kovboylar filmi ¢oziimlenirken tercih edilen tiirsel elestiri yaklagimi
benzer temalar1 ve entrika yapilari, karakterleri, mekanlari bulunan ve ticari olarak
nitelendirilen ve tiir filmi olarak adlandirilan filmleri-miizikal, film noir, western, bilimkurgu,
korku vb.-ele almaktadir. Tiirsel elestiri esas olarak gesitli tiirlere ait temel formlarin, anlati
yapilarinin, temalarin, karakterlerin, mekanlarin; kisacas1 biitiin anlambilimsel ve sdzdizimsel
ogelerin tanimlandigit  ve smiflandigi  bir ¢ergeve icinde gerceklestirilmektedir
(Ozden,2004:211-212). Calismanin konusunu olusturan Uzaylilar ve Kovboylar filmi buradan
hareketle Anlati Yapisi, Tiirsel Karakterler ve Ikonografi agisindan incelenmistir. Benzer
sekilde Barnwell’de (2011:47) tiir filmlerini ¢oztimlerken set diizeni, olay oOrgiisii, karakterler,
ana temalar ve gorsel ikonografi 6gelerinin kullanilabilecegini ifade etmektedir.

3.1. Anlat1 Yapisi

Anlat1 yapis1 agisindan incelendiginde filmin temelde, bir kovboy ve yanindakilerin
altin madeni i¢in vahsi bati1 kasabasini isgal eden uzaylilar alt etme Oykiisii tizerin kurulu
oldugu goriilmektedir. Anlatinin protagonisti Jake Lonergan bozkirin ortasinda hafizasini
kaybetmis sekilde ve kolunda metal bir bileklikle uyanir. Yakindaki maden kasabasina gider,
kasabanin en gii¢lii ve zengin adami eski Albay Woodrow Dolarhyde’nin ogluyla yasadigi
kavga yiizlinden tutuklanir. Albayin oglu Percy Dolarhyde ile birlikte federal gorevliye teslim
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edilmek tizere hiikiimlii aracina bindirilir. Bu sirada kasaba uzayli yaratiklarin saldirisina
ugrar. Jake’in bilekligi yanip sonmeye baglar ve ¢alisir. Uzay gemilerinden birini ates ederek
digtirtir. Yaratiklar araglarindan sarkan kancalarla kasabalilardan bazilarini kagirir. Albay’in
oglu, serif ve doktorun karis1 da kagirilanlar arasindadir. Albay, Jake, serifin torunu Emmett
Taggart ve kasabadan Elsa Swenson ile birlikte kagirilanlar1 kurtarmak igin yola diiserler.
Jake esasen eski bir sucludur ve cetesiyle birlikte Albay’in altinlarini tagryan treni soymustur.
Aldig1 altinlart eve getirdiginde sevgilisi ile birlikte uzayllar tarafindan kacgirilir. Jake ve
digerleri uzaylilarin yerini ararken Kizilderililerle karsilagirlar. Uzayhilarin kagirdiklar
arasinda Kizilderililer de vardir. Gece Apagilerin yanlarinda konaklarken Elsa’nin da aslinda
uzayl1 oldugu ortaya ¢ikar; ancak Elsa isgalci uzaylilardan farklidir. Onun gezegeni de maden
icin yok edilmistir. Sabah Apagci yerlilerini de yanlarina alarak uzaylilarin gemisinin yanina
giderler. Geminin biiyiik kismi topragm altindadir ve uzaylilar buradan altin madeni
cikartirlar. Elsa ve Jake kacirilan insanlar1 ararken, geri kalanlar geminin ylizeyde kalan
kismina saldirirlar. Jake kagirilanlar: bulur ve onlar1 kurtarir. Elsa Jake’in kolundaki bilekligin
cekirdegini alarak gemiyi havaya ugurabilecegini sdyler. Jake ve digerleri gemiden kagarken,
Elsa geminin ana gii¢ kaynagina dogru ilerler. Arkasindan onu takip eden bir yaratiga
yakalanmamak icin ¢ekirdegi patlatir ve uzay gemisi havaya ugar. Bir siire sonra kasabada her
sey yoluna girmeye baslar. Yikilan binalar onarilir, herkes mutludur. Jake artik bir suclu
degildir, ancak kasabada kalmaz ve glinbatimina dogru atin1 siirer.

Klasik anlatiya sahip film, bu anlati bi¢ciminin temel 6gelerini kullanir. Dolayisiyla
giris, gelisme, doruk nokta ve sonugtan olusan bir yapiya sahiptir. Anlatinin temel ¢atigmasi
uzaylilar1 yenerek kagirilan insanlar1 kurtarmak ve diinyay1 terk etmelerini saglamaktir. Doruk
noktada kacirilan insanlar kurtulur, uzay gemisi Elsa’nin fedakarligi sayesinde yok edilir.
Sonug kisminda ise kasabada her seyin eski haline dondiigii goriiliir. Butler (2011:124-129)
Western’lerin genellikle bir intikam olay orgiisiine sahip oldugunu ve tiirlerin biiylime ya da
kiictilme olasiliklar1 olabilecegini; ancak tiirlin tiimden terk edilmesinin olas1 goriinmedigini
ifade etmektedir. Bu agidan yaklasildiginda anlati eski suglu kovboy Jake’in sevgilisi
Alice’in dldiiriilmesinin intikamini1 alma hikayesi olarak ele alinabilmektedir. Ancak cagdas
bir Western Oykiisii olarak anlati ayn1 zamanda Jake’in doniisiimiinii de i¢erdiginden yalnizca
bir intikam Oykiisii degildir. Cetesiyle birlikte bir su¢ orgiitii kuran Jake, anlatinin sonunda
baskalarina yardim etmek i¢in hayatini tehlikeye atan iyi bir kovboya doniismektedir.

Rick Altman tiir filmlerini incelerken yapisalciliga dikkat ¢eken bir tiir modelleme
Onerir: tiirler, anlambilimsel ya da sozdizimseldir. Anlambilimsel tiirlerde, belli bir dizi
bilesen beklenmektedir: bir Vahsi Bat1 kasabasi, bir Serif, iyi ve kotii kovboylar, baskin yapan
Kizilderililer, ¢oller, altipatlar silahlar ve atlar. Bu dlgiitler tamamlandiginda, bu tiir, Western
filmi olarak tanimlanabilmektedir. Ote yandan, sozdizimsel tiirde, belli bir anlati yapis
beklenir, 6rnegin, bir kadinin hoslanmadig: bir erkekle tanistig1 ve fakat sonrasinda ona asik
oldugu tiir, bir romantik komedidir (Butler, 2011:123). Altman’mn tiir modelinden yola
cikildiginda Uzaylilar ve Kovboylar filminin vahsi bat1 kasabasi, serif, iyi ve kotii kovboylar,
Kizilderililer, ¢oller, silahlar ve atlar gibi Western tiiriinlin tiim anlambilimsel bilesenlerine
sahip oldugu goriilmektedir. Ancak filmde bunlarin yan sira uzay gemileri, insanliin sahip
olmadig1 gelismis teknolojiler ve silahlar, yaratiklar gibi bilim-kurgu tiiriine 6zgii bilesenler
de bulunmaktadir.
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3.2. Tiirsel Karakterler

Tiirsel karakterler tiirlerin ele aldiklar1 catigmalarin simgelestirilmelerine olanak
tantyan anlambilimsel 6geleri tedarik eden bir figiirlestirme alan1 sunmaktadirlar. Bu agidan
tirsel karakterler tiir filmlerinin tam olarak teshis edilebilmeleri ve degerlendirilmeleri
konusunda bir 8lciit saglamaktadirlar (Ozden, 2004:253). Western sinemasimin en belirgin
ozelliklerinden biri olan tiirsel karakterleri kovboylar ve Kizilderililerdir. Bu anlamda
ozellikle kovboy imgesi Amerikan kiiltlirliniin kurucu simgelerinden biri olarak giliniimiizde
dahi varligini siirdiirmektedir.

Diinya cografyasi {lizerinde ‘kahraman, cesur, korkusuz, ozgiir ve fedakar geleneksel
Amerikali imajinin yasatilma misyonunu yiiklenen ‘kovboy’, bu bellegi koruyan Amerikan
ailelerinde yetisen pek ¢ok cocugun hayalinde olmak istedigi kahraman tipidir. Amerikan
mitik kahramani kovboy, insani her tiirlii olumsuzluklardan arindirilarak idealize edilmis,
giiclii, korkusuz ve kutsal bir simgedir (akt. Eker, 2015:125). Agnew (2015:1) ise kovboyun
sadece Amerikan kiiltiiriniin bir pargas1 olmadigini, aslinda tiim Bat1 kiiltiirii i¢in basat bir
kiiltiirel ikon oldugunu dile getirmektedir. Batili kahramanlar olarak kovboy imgesi
glinlimiizde de popiiler kiiltiir araciligiyla varligin stirdiirmektedir.

Anlatinin pratogonisti Jake Lonergan idealize edilen kovboy imgesinden gorece olarak
farklidir. Jake Lonergan getesiyle birlikte soygunlar gerceklestiren, azili bir sugludur; ancak
sevgilisi ile birlikte uzaylilar tarafindan kagirildiktan ve sevgilisini kaybettikten sonra
dontlistim gecirmis ve eski suglarinin kefaretini 6deyerek uzayl istilasina ugrayan kasabanin
kurtulmasini saglamistir. Kovboylarin yasantisi, Bati Amerika kiiltiiriiniin temel yap1 tagini
olusturmaktadir. Kovboyun giydigi kiyafet, taktig1 sapka, siirdiigli at gibi yasadig1 doneme ait
her obje, Amerikan belleginde imge olarak kabul edilmistir. Savage; kovboylarin, diinya tarihi
icinde en ¢ok ilgi ¢ceken karakteristik ‘meslek grubu’nu olusturdugunu belirtir. Film ve reklam
endistrisinin ‘vazgecilmez kahramani’ olan kovboyun, yasadigi ve tasidigr kimligi disinda
baska herhangi bir kimlige ihtiyaci yoktur. Giydigi pantolon, rutin hayat i¢indeki tavri,
miicadele giicii, haksizlik ya da kavga/saldir1 ortamindaki cesur karsi koyusu ve giicii, siradan
insanlarin yaninda her zaman kendini hissettirir. idealize edilen bu kovboy imaji, halkin
beklentisine cevap verme amaciyla, popiiler kiiltiirde de yogun olarak kullanilir ¢linkii
Amerikan halki, gordiigii kisi ya da iiriinde, kolektif bilingaltinda, kovboy imajin1 gérmek
ister: Alkollii icki ya da sigara reklamlarinda ‘6zgiirliigiine diiskiin,cesur ve hagin erkek’
kovboy imajmin sunulmasi gibi (Eker, 2015:126). Jake Lonergan karakteri ozgiirliigiine
diigkiin, cesur ve hasin kovboy temsiline uymakla birlikte, kovboy imgesinin de zamansal
siirecte degistigini ortaya koyan 6zelliklere de sahiptir. Oncelikle hirsizlik yapan bir cete lideri
ve sucludur. Western sinemasinin tiirsel karakterler baglaminda ele alindiginda en dikkat
cekici nokta Kizilderili temsilidir. Bu tiir sinemasinda yerli kiiltiirlerin temsili daima sorunlu
olmustur. Abisel (108-109) Westernlerin olmazsa olmaz 6gelerinden birini olusturdugunu
ifade ederek, 60’11 yillara kadar yerlilerin gozlerini kan biirtimiis, beyazin kurmaya ¢alistig
uygarliga tehdit olusturan barbarlar olarak gosterildigini belirtmektedir. Cagdas Hollywood
sinemasinda yerlilerin temsili baglaminda iyilesme gézlenmekle birlikte Amerikan Kizilderili
halki Hollywood sinemasinda hala 6teki olarak kurulmaktadir. Ancak Kovboylar ve Uzaylilar
filminde geleneksel olarak beyaz adamin karsisina konumlandirilan yerliler ortak bir diisman
ortaya ciktiginda (uzaylilar) igbirligine giderek diismana kars1 beraber savagma yolunu tercih
etmektedirler. Yerlilerin Western sinemasinda temsil edilme bicimlerinin tarihsel siirecte
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gecirdigi donilisiimii ortaya koyan bu anlati bigimi tlir sinemasinin sabit ve degismez belli
bash ozelliklere sahip olmasina ragmen gerek zaman diliminin gerekse seyirci profilinin
degismesi nedeniyle gecirdigi donlisiimii ortaya koymaktadir.

3.3. ikonografi

Tir filmlerinin elestirilmesinde tiirsel karakterler kadar bir tiirin teshis edilmesine
yardimc1 olan 6ge, her bir tiire ait gorsel malzemenin sunulmasiyla olusturulan gorsel
betimlemedir (Ozden, 2004:264).

Olay orgilisiiniin kavranigini hizlandirmak i¢in tiir filmleri uylasim haline gelmis gorsel
kodlardan, yani ikonografiden yararlanir ya da yenilerini yaratir. Bu kodlar, gereksiz sozel ve
gorsel diizenlemeleri ortadan kaldirir, tiir filminin bir baska 6zelligi olan anlatimda tasarrufu
saglar. Bir tiiriin ikonografisi dogrudan goriintii malzemesiyle ilgilidir. ikonografi bu
baglamda filmin goriiniir ylizeyini diizenleyen her seyi, olay oOrgiisiiniin kendini ortaya
koydugu eylem alanini-gesitli nitelikteki mekanlari, kostiimleri, aksesuarlari, y1ldiz oyunculari
ve belirli tipleri kapsamaktadir (Abisel, 1995:61). Her tiiriin kendine 6zgii ve ilk bakista onu
digerlerinden ayirt edecek bir ikonografisi bulunmaktadir. Western sinemasinin kasabasi,
kovboylarin kostiimleri (kovboy sapkast ve ¢izmeleri), Kizilderililerin yerli kiyafetleri ve
cadirlari, demiryollari, ¢oller gibi 6geler bu tiiriin ikonografik 6zelliklerini olusturmaktadir.
Benzer sekilde bilim-kurgu tiiriiniin de kendine 6zgii bir gorsel dili ve bu dili olusturan belli
bash 6geleri bulunmaktadir. Uzay araclari, uzay kiyafetleri, teknolojik aletlerle donatilmig
laboratuarlar, diinya dis1 yaratiklar, robotlar gibi mekan ve aksesuarlar bu tiiriin ikonografisini
ya da diger bir ifade ile gorsel diinyasin1 olusturmaktadir. Abisel (1995:62) gangster ve
Westernler basta olmak iizere bilim kurgu, korku filmleri ve miizikallerin ikonografik
inceleme i¢in en elverisli tiirler oldugunu ifade etmektedir.

Calismanin konusunu olusturan Kovboylar ve Uzaylilar iki tiiriin western ve bilim-
kurgu sinemasinin gorsel betimleme Ozelliklerini bir arada kullanmaktadir. 19. yiizyil
Amerikan vahsi batisinda gecen filmde, o doneme ait olmayan ya da o donemin teknolojisinin
cok ilerisinde bir teknolojiye sahip diinya dis1 varliklarin uzay araglart belirmektedir. Filmin
ilk sahnesine Jake karakterinin kolundaki bileklik de Oykiiniin gectigi tarihsel donemde var
olamayacak bir aksesuar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ilk sahneden gorsel dili ile bir Western
diinyas1 kuran film, ayn1 zamanda ana karakter kovboyun kolundaki bileklikle bilim-kurgu
tiiriiniin temel ikonografik 6zelliklerini de kullanmaktadir.
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SONUC

Sinema tarihinin baglangicindan giliniimiize sinema endiistrisi ve izleyici arasindaki
yazili olmayan bir anlagmaya dayali olarak ortaya cikan tiir filmleri glinimiiz tecimsel
sinemasti i¢in de ¢ok biiyiik 6neme sahiptir. Yinelemelere dayanan ve kolay anlasilan filmler
olarak tasarlanan tiir filmleri ilk ortaya ciktiklar: tarihsel siirecten itibaren izleyiciden biiyiik
ilgi gormiis, fakat sinema elestirisi alaninda ihmal edilmislerdir. En basit tanimiyla birbirine
benzer Oykiileri yine benzer durumdaki karakterlerle anlatan ticari filmler tiir filmi olarak
adlandirilmaktadir. Iginde olustugu kiiltiirden ve toplumsal kosullardan bagimsiz olarak ele
alinmayacak olan film tiirleri kiiltiirel ve toplumsal gereksinimlere bagli olarak zaman
icerisinde degisim gegirmekte ve donlismektedir.

Western ve Bilim-kurgu gibi belirli bir zaman aralig1 ile iliski kuran tiir filmlerinde
anlati yapisi, karakter ve ikonografi acisindan sabit 6zellikler bulunmakla birlikte, zaman
icerisinde izleyici profili de degistiginden bu tiirlerde belli basli degisiklikler yapma yoluna
gidilmistir. Bu degisiklikler temalarin ¢esitlenmesinden farkl tiirlerin uylasimlarinin bir araya
getirilmesi seklinde genis bir yelpazede gerceklesmistir. Calismanin konusunu olusturan
Kovboylar ve Uzaylilar filmi hem tiirlin tarihsel siire¢ igerisinde degismesine, hem de farkli
tiirlerle birleserek bir sentez yaratmasinin en karakteristik 6rneklerinden biridir. Sinema tarihi
icerisinde daha 6nce de farkli tiirleri bir arada kullanan filmler bulunmaktadir (Ornegin Ridley
Scott’un bilim-Kurgu basyapitt Alien (1979) korku ve bilim-kurgu tiiriniin gerek anlati
gerekse ikonografik oOzelliklerinin ayni anda kullanildigir bir filmdir). Ancak klasik bir
Western sinemasal evreninde bilim-kurgu ogelerini kullanan ilk film Kovboylular ve
Uzaylilar filmidir. Bu baglamda film gercekten yasanmis belirli bir tarihsel donemde gegen
anlat1 yapisina heniiz o ddnemde insanoglunun sahip olmadig bir teknolojiye sahip diinya dis1
varliklar1 dahil ederek Western ve bilim-kurgu tiirlerini sentezleme c¢abasi olarak
varolmaktadir.
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