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OZET

Oyun, cocuklar i¢in &nemli bir eylem, arastirmaya yonelik seriivenin ise baslangicidir. Ogretmen,
¢ocugun bu seriiveninde ¢ocugun en yakiminda olan kisilerden biridir. Bu g¢aligmanin amaci, okul oncesi
ogretmenlerinin oyun kavramina iligkin algilarinin ve egitim ortaminda oyuna yer verme durumlarinin ortaya
konulmasidir. Bu dogrultuda yapilan ¢alismada; okul dncesi 6gretmenlerinin; oyun kavramina iligkin algilari,
cocuk i¢in oyunun 6nemine iligkin goriisleri, egitim programinda oyun etkinliklerine yer verme durumlari, oyun
etkinliklerini planlama ve uygulama siirecinde dikkate aldiklar1 konular ile karsilagtiklari sorunlar ve ¢6ziim
Onerileri incelenmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, goniilliiliik esasina dayali olarak arastirmaya katilan Antalya ilinde
gorev yapan on yedi okul dncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Aragtirma olgu bilim deseninde nitel bir ¢aligmadir.
Veri toplama araci olarak yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formunda yer alan sorularin
islevselligi iic okul Oncesi 6gretmeninin katildigi pilot uygulama ile kontrol edilmistir. Pilot uygulamanin
ardindan goriisme formuna son sekli verilerek calisma grubuna uygulanmustir. Ogretmenlerden elde edilen
veriler arastirmacilar tarafindan kodlanarak icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.

Aragtirma bulgulart 6gretmenlerin; oyunu 6grenme, deneyimleme, eglenme, zaman gegirme, rahatlama,
kendini gergeklestirme, ifade etme, gelisimi destekleme araci olarak gordiiklerini gostermektedir. Ayrica
aragtirmadan elde edilen bulgular, 6gretmenlerin oyunda 6diil ve ceza ile ilgili uygulamalar1 kullandiklarini; bazi
Ogretmenlerin ceza uygulamalarindan kaginmasma ragmen, odiil kullanmaya devam ettiklerini ortaya
cikarmaktadir. Arastirma bulgulari, &gretmenlerin oyuna iligkin goriislerini ortaya koymasinin yani sira
ogretmenlerin sinif i¢i oyun uygulamalarina ait 6geler igermesi bakimindan da dnemli goriilmektedir.
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PRESCHOOL TEACHER’S PERSPECTIVES ON PLAY AND THEIR ROLES
REGARDING VARIOUS GAMES IN EVERYDAY LIFE IN KINDERGARTEN

ABSTRACT

Play can be thougt of as an important way children explore the world from different perspectives and
preschool teachers play a highly sensitive role in preschool children's play. The purpose of the present study was
to demonstrate preschool teachers' perceptions of play and examine teachers' thinking and practices in relation to
the role of the play in everyday life in kindergarten. We have also investigated teachers' views regarding games,
the importance of games in educational activities for kids, teachers problems by planning educational activities
and how they generate possible solutions.

The volunteer participant of this study consists of 17 preschool teachers in Antalya. Qualitative research
methodology was used for our study and phenomenological study was chosen as a research design. A structured
interview is used in this study which covered qualitative data collection techniques. This study proceeded from a
content analysis, a widely used qualitative research technique which coding categories are derived directly from
the text data.

The salient findings revealed that preschool teachers perceive the play/game as a type of learning and
experience, or a way to spending time, relaxation, self-realization, or a tool to help children express their feelings
and as a method for support child’s development. Amongst other findings, it can be assumed that teachers use
carrot and stick method during a play and some teachers have a tendency to using praise and a reward system to
motivate the children. On the one hand, the results show Kindergarten teachers' perspectives on play in the
classroom, on the other hand, provides some information on the teachers roles regarding indoor and outdoor
games.

Keywords: Early Childhood Education, Teacher, Play, Child, Education Programs

GIRIS

Oyun, cocuklarin kendilerini ifade edebildikleri, duygularini yansitabildikleri, bir¢ok
deneyim elde ettikleri ¢ocuklar i¢in vazgecilmez ve siirlandirilmasi miimkiin olamayan
eylemdir. Oyunu sadece bir zaman gegirme araci olarak goérmek cocuklarin gelisimlerini,
ilgilerini, ihtiyaglarm1 goz ardi etmek demektir. Rousseau (1889) c¢ocuklugun hig
bilinmedigine dikkat ¢ekerek, cocugu tanima ve g¢ocuklarin gereksinimi olan dogadan ve
oyundan onlart mahrum birakmamanin énemi iizerinde durmaktadir.

Oyunla ilgili gegmisten giiniimiize oyunun tanimi, islevi, ¢ocugun hayatindaki 6nemi
ile ilgili bircok goriis ileri siirlilmiistiir. Bilim insanlarinin bircogu oyunu ¢ocugun hayatinin
dogal bir bileseni oldugu fikrini savunmus ve bu diisiinceyi temel alarak tanimlamalar
yapmistir. Bu tanimlamalardan ¢ikan ortak nokta; “oyunun ¢ocugun hayatinin énemli bir
parcasi oldugu ve oyun yoluyla ¢ocuklarin pek cok kazanim elde ettigidir”. Ayn1 zamanda
oyun “Ogrenme sanati” olarak da nitelendirilmektedir. Yildiz (1997), oyunu ¢ocugun kendi
yeteneklerini fark ettigi, yaraticilik potansiyelini kullanabildigi haz ve mutluluk kaynagi olan,
cocugun tiim gelisim alanlarin1 uyaran, ¢gocugun yetenekleri kadar duyularini ve duygularini
da gelistiren faaliyetlerin tiimii seklinde tanimlamaktadir.
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Oyun, c¢ocugun giinliik yasaminin bir parcasidir ayni zamanda, Ogrenme
deneyimlerinin de 6nemli yapitasidir. Piaget (1962), oyun ve 6grenme iliskisi ile ilgili iki
temel islevden bahsetmektedir. Bu islevlerden birincisi, ‘oyun igerisindeki beceri gocugun
bildigi semalardaki kiiciik degisikliklerle tekrar uygulanarak pekistirme’ iken ikinci islev,
‘oyun ¢ocukta bir eylemde, iste, etkinlikte usta olma duygusunu verdigi igin ego
devamliliginin saglanmasina katkida bulunabilme’ dir. Cocuklar oyun yoluyla elde ettikleri
deneyimlerle, dogal 6grenme seriivenleri yasayabilmektedir. Bu yilizden 6zellikle gocugun
oyuna ilgisinin ve ihtiyacinin ¢ok yogun oldugu erken ¢ocukluk dénemi siirecinde ¢ocuklara
oyun oynama olanaklarinin saglanmasi agisindan, ebeveyn ve egitimcilerin ¢ocuga ve
dolayisiyla oyuna bakis agilart son derece 6nemlidir. Ayn1 zamanda egitim ortamlarmnin fiziki
yapist, donanimi vb. Ozellikler de cocuklarin oyun deneyimlerini etkilemektedir. Bu
baglamda, okul oOncesi egitim kurumlarinin sunduklar1 olanaklarla ¢ocuklarin oyun
deneyimlerini desteklemesi, bu siiregte yer alan 6gretmenlerin de egitim ortaminin etkili ve
verimli kullanilmasini saglayarak, cocuklara oyun oynama olanaklar1 sunmasi ve onlari oyun
deneyimlerini desteklemesi beklenmektedir. Cocuklar erken ¢ocukluk doneminden ilkokul
donemine kadar uzanan donemde oyunlarina yeni islevler kazandirmaktadir. Cocuklar

okuma- yazma, matematik ve bilimin temel bilgilerini oyun araciligiyla elde etmektedir
(Elkind, 2011).

Okul Oncesi egitim ortamlarinda ¢ocuklara kendilerine sunulan olanaklar
dogrultusunda yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis oyun etkinlikleri ya da kendi oyunlarini
kurup oynayabildikleri yapilandirilmamis oyun deneyimleriyle kendilerini ifade etme olanagi
saglanmaktadir. Bunun yani sira okul Oncesi egitim programinda tiim etkinliklerin
planlanmasinda kazanim ve gostergeler ele alimirken oyunun bir yontem ve/veya etkinlik
olarak kullanilmasi 6zellikle 6nerilmektedir. Oyun araciligiyla 6grenme okul dncesi egitimin
ayrilmaz parcasi olarak goriilmektedir (MEB, 2013).

Oyun ¢ocuklar i¢in dnemli bir eylem, arastirma seriiveninin ise baslangi¢c noktasidir.
Bu seriivene cocuklar, aileleriyle birlikte ¢ikmakta; daha sonra 6gretmenler bu siirece dahil
olmaktadir. Ogretmenlerin siirece dahil olmasi; profesyonel bir bakis acisiyla ¢ocuklarmn
oyunlarina yaklagmasi, gozlemlemesi ve bunu yorumlamasi anlamina gelmektedir. Aym
zamanda Ogretmenler bu isi yaparken, edindikleri profesyonel bilgileri gilinliik egitim
akislarina ve egitim programlarina da aktarabilmektedir. Bu noktada 6gretmenlerin oyunu
nasil algiladiklari, ¢ocuklara sunduklari oyun olanaklarmin bilinmesi ve bunlarin giinliik
egitim programlarmin planlanmasina nasil yansidiginin ortaya konulmasi énem tasimaktadir.
Bu aragtirmada 6gretmenlerin oyunu nasil tanimladiklari, egitim programlarinda oyuna yer
verme sliregleri ve siiregteki uygulamalar1 belirlenmeye calisilmistir.
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1. YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin yontemine ve desenine, aragtirmanin ¢alisma grubuna, veri
toplama aracina ve verilerin analizine iligkin bilgilere yer verilmistir.

1.1. Arastirmanin Yontemi ve Deseni

Bu calismada, 6gretmenler yiiz yiize yapilan goriismelerde oyun ile ilgili goriislerini
ve egitim ortaminda ¢ocuklara sunduklar1 oyun olanaklar1 ile oyun planlarken
gerceklestirdikleri siirecleri ifade etmislerdir. Nitel arastirmalarda kullanilan gériismelerin en
giiclii 6zelligi gézden kacanlar hakkinda bilgi edinme ve goriilenler hakkinda ise alternatif
aciklamalar yapma firsati vermeleridir (Glesne, 2015). Arastirmaya katilim saglayan
Ogretmenler tarafindan yasantilarinda var olan durumlar betimlendigi i¢in arastirma olgu
bilim deseninde nitel bir calismadir (Creswell, 2013). Olgu bilim felsefesi deneyimin
kendisine ve bir seyi deneyimin nasil bilinglilige doniistiigiine vurgu yapmaktadir (Merriam,
2015).

Arastirma nitel bir calisma olmasindan dolayi, genelleme arastirma yonteminin amact
degildir ve elde edilen verilerden ulasilan sonuglar arastirmaya katilan Ogretmenlerin
gortsleriyle sinirhdir. Yildirim ve Simsek’in (1999) vurgu yaptigi gibi nitel arastirmalarda
elde edilen sonuglarin gegerlilik ve giivenirligini saglamak i¢in veriler miimkiin oldugunca
detayli ve dogrudan alintilara yer verilerek tanitilmaktadir. Bu ¢alismada da veriler detayl1 bir
sekilde tanitilmastir.

1.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Calismanin amacina ve kaynaklarina dayali olarak ¢alisma grubu secildiginden dolayi,
bu calismada amacl 6rnekleme yontemi kullanilmistir (Patton, 2014). Arastirmaya Antalya il
merkezinde gorev yapmakta olan 17 goniillii okul dncesi 6gretmeni katilmistir. Okul 6ncesi
Ogretmenlerinin tiimii Milli Egitim Bakanligmma bagli bagimsiz anaokulunda gorev
yapmaktadir. Caligma grubunda yer alan 6gretmenlerin hizmet yillarina bakildiginda 2-16 yil
arasinda degistigi goriilmektedir. Ayrica aragtirmaya katilan O6gretmenlerin yaslari 21-40
arasindadir.

1.3. Veri Toplama Araci

Arastirma kapsaminda veri toplamak amaciyla yapilandirilmig goriisme formu
gelistirilmistir. Bu goriisme formunda okul 6ncesi 6gretmenlere toplam 13 soru yoneltilmistir.
Goriisme formlarinda yer alan sorularin islevselligini test etmek amaciyla, 3 okul Oncesi
ogretmeninin katildigi pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulamanin ardindan goriisme
formlarma son sekli verilmistir. Ogretmenlere kimlik bilgilerinin gizli tutulacagi ve goriisme
formlarinda yer alan sorulara verecekleri yanitlarin arastirma cercevesi disinda
kullanilmayacagi bilgileri verilerek, goriisme sorularmma duygu ve diisiincelerini en iyi
yansitacak cevaplar1 vermeleri saglanmaya calisilmistir.
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1.4. Verilerin Analizi

Elde edilen veriler nitel arastirma analiz yOntemlerinden biri olan igerik analizi
kullanilarak ¢ozlimlenmistir. Gorlisgme kayitlarindan elde edilen Ogretmen gorisleri
birbirleriyle kiyaslanarak kodlar ve kategoriler tespit edilmistir. Kategori ve kodlama
islemlerinin giivenirliligini artirmak amaciyla kategoriler ve kodlamalar arastirmacilar
tarafindan ayr1 ayr1 degerlendirilmistir. Daha sonra kategoriler arast uyum degerlendirilmesi
yapilmis ve Kkarsilasilan farkliliklar {izerinde tartisilarak anlagsmazliklar giderilmistir.
Aragtirmanin raporlastirilmast siirecinde 6gretmenler kodlarla tanimlanmustir. Ornegin; (O1)
kodu, 6gretmenin sira numarasini ifade etmektedir.

2. BULGULAR

Bu béliimde, arastirma verilerinin analizleri ile elde edilen bulgulara iliskin tablolar ve
aciklamalar ile sunulmustur. Tablo 1’de dgretmenlerin oyun kavramina iliskin goriislerinden
elde edilen bulgular yer almaktadir.

Tablo 1: Ogretmenlere Goére Oyun Kavramina iliskin Bulgular (N=17)

Kategori Kodlar
Ogrenme, deneyimleme araci Yaparak yasayarak 6grenme siireci
olarak oyun Hayat1 6grenme araci
Yagami 6greten ihtiyag
Eglenerek 6grenme
Hayat1 anlamanin bir parcasi
Eglenme, zaman gegirme aract, Materyal kullanarak eglenme siireci
rahatlama bigimi olarak oyun Insanin ruhunun rahatlamasi
Kendini gergeklestirme, ifade Kuralli ya da 6zgiirce kendini ifade etme bigimi
etme bicimi olarak oyun Kendini yansitan en iyi arag

Farkli yollarla kendini anlatabilme
Kendini yansitan en kolay arag
Duygularin disa vurulmasini saglayan en 6nemli faktor

Gelisimi destekleyen olarak oyun  Gelisimi destekleyici arag
Sosyallesmeyi saglayan yontem
Gelisimin olmazsa olmaz pargasi
Yaraticilig1 destekleyici

PPN RPRRRPRRRPRERRAEREREN=

Ogretmenlerden bazilarmin oyun kavrammna iliskin goriislerinden &rnekler su
sekildedir:

O5: “Oyun, cocugun kendini ifade edebildigi, eglendigi ya da tiim duygularini rahatca ortaya koyabildigi bir
stiregtir.”

>

010: “Cocuklarin hayat: 6grendisi bir aragtir.”
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Tablo 2’de 6gretmenlere gore ¢ocuk acisindan oyun kavramina iliskin bulgular yer
almaktadir.

Tablo 2: Ogretmenlere Gore Cocuk Acisindan Oyun Kavramina Iliskin Bulgular (N=17)

Kategori Kodlar N
Ogrenme, deneyimleme arac1  Ogrenme arac1 3
olarak oyun Ogrenme igin gecen siire 1
Onemli ugras 1
Eglenme, zaman gegirme Eglenme 11
araci, rahatlama bi¢imi olarak  Giizel vakit gecirme 1
oyun Enerji sarf etme 1
Zevk alinan aktivite 1
Ani yasama 1
Nitelikli zaman gecirme 1
Rahatlatma 1
Kendini gerceklestirme, ifade ~ Kendini ifade etme bigimi 2
etme bigimi olarak oyun Duygularin rahatca ortaya koyma siireci 3
Ozgiirliik 1
Hayal diinyas1 2
Diisiindiiklerini ortaya koyma siireci 1
Gelisimi destekleyen olarak Yaraticilig1 gelisimini destekleyici 1
oyun Her tiirlii gelisim alanimi destekleyen etkinlik 1
Hayatta kalma araci, yasamsal ~ Yeme igme 1
ihtiyag olarak oyun fgme 1
Uyuma 1
Hayatin anlami 1

Bazi Ogretmenlerin ¢ocuk i¢in oyun kavramina iligkin goriislerinden Ornekler su
sekildedir:

s

O7: “Cocuklar icin her sey (vemek icmek, uyumak vb.) onlarin hayatinin anlamidur.’

O12: “Her seyi 6grenebilmesi icin gegirdigi siiredir.”

Tablo 3’te dgretmenlerin egitim programlarinda yer verdikleri oyun ¢esitlerine iliskin
goriislerinden elde edilen bulgular verilmektedir.

Tablo 3: Ogretmenlerin Egitim Programinda Yer Verdikleri Oyun Cesitlerine fliskin Bulgular (N=17)

Z

Ogretmenlerin egitim Sembolik oyun

programinda yer verdikleri Kuralli oyun

oyun gesitleri Serbest oyunlar
Dinlendirici oyunlar
Hareketli oyunlar
Dramatik oyunlar
Araglarla oynanan oyunlar
Kuralsiz oyunlar
Acik hava oyunlar1
Smif i¢i oyunlar
Egitici oyunlar
Grup oyunlari
Halka oyunlari
Yapi-insa oyunlari
Geleneksel oyunlar

PRPRPPRPNRPUORRPONMRNOORE
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Tablo 3’te goriildiigii gibi, 6gretmenler egitim programlarinda en ¢ok kuralli oyunlara,
acik hava oyunlarina ve hareketli oyunlara yer verdiklerini ifade etmislerdir. Ogretmenler bu
oyun gesitleri disinda, sembolik oyunlara, serbest oyunlara, dinlendirici oyunlara, dramatik
oyunlara, araglarla oynanan oyunlara, kuralsiz oyunlara, sinif i¢i oyunlara, egitici oyunlara,
grup oyunlarina, halka oyunlarina, yapi-insa oyunlarina ve geleneksel oyunlara egitim
programlarinda yer verdiklerini belirtmislerdir.

Tablo 4’te Ogretmenlerin oyun etkinliklerini belirleme yollarina ait bulgular yer
almaktadir.

Tablo 4: Ogretmenlerin Oyun Etkinliklerini Belirleme Yollarina iliskin Bulgular (N=17)

b

Kategori Kodlar
Program Plan
Amag ve kazanimlar
Konu ve kavramlar
Aile katilinu
Kosullar Yer ve mekan
Iklim
Fiziksel ¢evre
Cocuklarm ilgi, istek, ihtiyag Ilgi
ve gelisim diizeyleri Istek
Gelisim diizeyi
Ihtiyag diizeyi
Gozlenen davranisa yonelik
Hazirbulunusluk

P WPArPRP,WOWRARPFPEPNPEPNO S

Ogretmenlerin oynadiklar1 oyunlar1 belirleme yollarina iligkin goriislerinden bazilar
su sekildedir:

Ol: “Plamima aldigim amag ve kazanimlara yonelik olarak, ¢ocuklara kazandirmak istedigim davranisi onlarda
kalict kilacak ozellikte oyunlar segiyorum.”

O15: “Daha ¢ok giinliik plandaki konu ve kavrama uygun olmasina dikkat ediyorum. Ayrica etkinlik arasinda
dikkat ¢ekici oyunlara da yer veriyorum.”

Tablo 5’te 0gretmenlerin oyun kavramina iliskin goriislerinden elde edilen bulgular
yer almaktadir.

Tablo 5: Ogretmenlerin Cocuklar1 Oyun Oynamaya Yénlendirmesine Iliskin Bulgular (N=17)

N

Oyuna dahil etme Tiim ¢ocuklari oyuna davet etme 11
Katilmak isteyenleri oyuna davet etme 3
Katilimi zorunlu tutma 3

Ogretmenler cocuklar1 oyuna dahil etmeleriyle ilgili uygulamalarindan bazilarimi su
sekilde ifade etmistir:

013: “Cocuklar oyunu ¢ok sevdikleri icin isteksiz olan olmuyor. Oyun saatine ge¢is sarkisi ile oyuna davet

ediyorum.”

O14: “Oyuna gecis icin kiiciik bir tekerlemeyle ¢ocuklar: davet ediyorum. Tekerlemede gecen sézlere gore
yerlerini alryorlar.”
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Tablo 6’da 6gretmenlerin oyunda rol dagilimi yaparken basvurduklari yollara iliskin
elde edilen bulgular gosterilmektedir.

Tablo 6: Oyunda Rol Dagilimina iliskin Bulgular (N=17)

N
Rol dagilimi Sayigma 2
Sirayla 5
Cocugun gelisimsel 6zellikleri 7
Cocugun istegi 10
Ogretmen miidahalesi 3

Ogretmenlerin oyunda rol dagilimiyla ilgili goriislerinden bazilart su sekildedir:
02: “Oyuna katilmak istemeyen ya da o giin pasif olan ¢ocuga lider rolii veriyoruz.”

03: “Paylastirtyorum. Hangi ¢ocuk neyi oynamak istivorsa onu oynuyor. Eger aym anda birden fazla ayni rol
istenirse doniigiimlii olarak oynattirryorum.”

Tablo 7’de Ogretmenlerin oyuna katilmak istemeyen ¢ocuga yonelik davraniglarina
iliskin bulgular verilmektedir.

Tablo 7: Ogretmenlerin Oyuna Katilmak istemeyen Cocuga Yonelik Davramslarina iliskin Bulgular
(N=17)

Oyuna katilmak istemeyen Katilmaya zorlama
¢ocuga yonelik davraniglar Tesvik/cesaretlendirme
Katilim igin siire tanima
Katilim i¢in ikna etmeye ¢aligma

~ b oan|z

Ogretmenlerin oyuna katilmak istemeyen g¢ocuga yonelik davranislarma iliskin
goriiglerinden bazilart su sekildedir:

O7: “Konusuyorum, oyunu anlatiyorum. Yine istemiyor ise bizi izlemesini istiyorum. Fikri degisir ise bize
katilabilecegini soyliiyorum.”

09: “Bir giinliik bir katilmama ise cocugun istegine birakilir. Her giin tekrar eden bir katilmama ise ¢ocugun
elinden tutarak onun bu oyunu bagarabilecegi konusunda cesaretlendiriyorum.”

Tablo 8’de 6gretmenlerin goriislerinden elde edilen oyunda 6diil-ceza kullanimlarina
iliskin bulgular yer almaktadir.

Tablo 8: Ogretmenlerin Oyunda Odiil-Ceza Kullanimlarina iliskin Bulgular (N=17)

b

Kategori Kodlar
Oyunda 6diil kullanimi Sozel ifadeler
Alkis
Sembol (Yildiz, kii¢iik hediyeler vb.)
Tebrik etme
Odiile bagvurmama
Oyunda ceza kullanim Oyundan ¢ikarma
Basarisizlik durumunda baska performans gosterme
Oyuna ara verdirme (diisiinme halis1 vb.)
Cezaya bagvurmama

WNPBW'" NN D
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Ogretmenlerin oyunda odiil-ceza kullanimmna iliskin goriislerinden bazilar1 su
sekildedir:

06: “Odiil olarak alkis kullaniyorum fakat kaybeden ¢cocugu da cesaretinden ve katilimindan dolayr alkisliyoruz.
Oyun akisini ¢ok engelleyen ¢ocugu oyundan ¢ikartiyorum. Oncesinde soz olarak uyarida bulunuyorum.”

08: “Odiil olmasina katiliyorum. Cocugu sevindirecek kiiciik édiiller verebiliyorum. Cocuk oyunda gercekten
kural disi davraniyorsa oyun disinda diigtinmesini istiyorum. ‘Ben diigiindiim su karara vardim.’ dedikten sonra

s

tekrar oyuna dahil ediyorum.’

Tablo 9°da 6gretmenlerin oynanan oyunlar1 degerlendirme durumuna iliskin bulgular
gosterilmektedir.

Tablo 9: Oynanan Oyunlarin Degerlendirilme Durumuna iliskin Bulgular (N=17)

Oynanan oyunlarin Cocuklarla birlikte siireci degerlendirme
degerlendirilme durumu Siire¢ degerlendirme

Sonug degerlendirme

Degerlendirme yapmama

N oo ooz

Ogretmenlerin oynanan oyunlari degerlendirmesiyle ilgili goriislerinden bazilar1 su
sekildedir:

O4: “Oyunun degerlendirmesini ¢ocugun kazandigr davramslarla yapryorum.”

08: “Degerlendirme yapiyorum. O giinkii amacim igin yeterli kazanimi saglayip saglamadigima bakiyorum.”

Tablo 10°da 6gretmenlerin oynanan oyunlar1 degerlendirme sekillerine ait bulgular yer

almaktadir.
Tablo 10: Oynanan Oyunlarin Degerlendirilme Sekline iliskin Bulgular (N=17)
N
Oynanan oyunlarin Cocuga katkist agisindan 10
degerlendirilme sekli Plana uygunluk agisindan 6
Oyunun gelistirilmesi agisindan 3

Ogretmenlerden bazilari oynanan oyunlar1 degerlendirme seklini su sekilde ifade
etmistir:

O5: “Her sinifin ve yas grubunun farklihiklar sergileyecesi kacinmilmazdir. Oyun yas seviyesine, ¢ocuklarin genel

Il

ruh durumlarina gore degerlendirilmelidir.’

>

017: “Cocuklarin tutumlarim ve davramslarini gézlemleyerek oyunlar: diizenliyorum.’
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Tablo 11°de Ogretmenlerin oynanan oyunlarda kendi rollerine iliskin goriislerinden
elde edilen bulgular gosterilmektedir.

Tablo 11: Oynanan Oyunlarda Ogretmenin Roliine Iliskin Bulgular (N=17)

N

Oynanan oyunlarda 6gretmenin  Planlayici 6
rolii Gozlemci 5
Destekleyici 3

Oyunu yonlendiren 8

Katilimet 6

Ogretmenlerin oynanan oyunlarda kendi rollerine iliskin goriislerinden bazilar1 su
sekildedir:

09: “Oyun swrasinda cocuga oyunu anlatma, oyunda liderlik gorevinde érnek olma, oyun kurallarini anlatma,
oyunda ¢ocuk igin risk olusturabilecek faktéorleri oyun alamindan uzaklagtirma, oyun materyallerini diizenleme

>

gibi roller tistleniyorum.’

0O13: “Oyunu énce anlatiyorum ve yonlendiriyorum. Genellikle denetlemeye yénelik roller iistleniyorum.”

Tablo 12’de Ogretmenlere gore oynanan oyunlarin basarili ya da basarisiz olma
nedenlerine iliskin bulgular verilmektedir.

Tablo 12: Oynanan Oyunlarin Basarih-Basarisiz Olma Nedenlerine iliskin Bulgular (N=17)

z

Kategori Kodlar
Oyunlarin basarili olmasi Uygun oyun secimi
Oyunu planlama
Ogretmen katilimi
Oyunlar1 bilme ve uygulama
Cocuklarn ilgi ve isteginin dikkate alinmasi

Oyunlarin basarisiz olmasi Karma yas olmasi
Ogretmen kaynakli sorunlar
Ebeveynlerin oyuna iligskin tutumlari
Grup biiyikligi
Fiziki ortam
Arag/gereg ve materyal yetersizligi

NDBWFENRER OOFRLPNBEADN

Ogretmenler oynanan oyunlarin basarili-basarisiz yonlerine iliskin goriislerinden
bazilari su sekildedir:

08: “Basarili olmasindaki en énemli faktor cocugun olmak istedigi rolii ona vererek mutlu olmasini saglamak.
Basarisizlikla ¢ocuklart zaman zaman tam olarak organize edemediginde karsilasiyorum.”

O17: “Cocuklarla birlikte ¢ocuk olarak oyunlarda yer almak basarili olma nedenidir. Basarisizlik nedenleri ise
oyun alanlarmin kisitly ve dar olmasi, ¢ocuk sayisimin sinif alanina gore fazla olmasi, sinifin yeterli donanim ve
alana sahip olmamasi, bahge oyunlarinda da yine yeterli donanim ve alanin olmasi.”
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Tablo 13’te Ogretmenlerin oyunlarin daha basarili olabilmesi i¢in beklentilerine
yonelik bulgular yer almaktadir.

Tablo 13: Ogretmenlerin Oyunlarin Daha Basarih Olabilmesi i¢in Beklentilerine fliskin Bulgular (N=17)

Kategori Kodlar N
Aile Oyunun 6neminin farkina varilmasi 8
Odiil/ceza (rekabet) tutumu 1
Cocuklarla birlikte oyun oynanmasi 2
MEB Programin diizenlenmesi 2
Kaynak saglanmasi 4
Okul Ortamin iyilestirilmesi 3
Arag-gerec temin edilmesi 5
Okul bahgesinin diizenlenmesi 2
Aile, MEB ve okul Beklentim yok 3

Ogretmenlerin oyunlarin daha basarili olabilmesi i¢in aileden, MEB’den ve okuldan
beklentilerine iligskin goriislerinden bazilar1 su sekildedir:

O11: “Okul olarak tiim imkanlara sahibiz. Ailelerin oyunu etkileyen oyuncak seciminde daha bilingli olmasin

isterdim.”

O14: “MEB ézellikle okul bahgelerinde daha giizel parklar, materyaller ve oyun alanlar saglayabilir. Aileler,
¢ocuklarint bol bol agik, dogayla bas basa olacaklar: yerlere gétiirebilirler. Evden disari ¢ikmayan ¢ocuklarda

s

ozgiiven eksikligi ve taskin davramslar oyun esnasinda gozlenebiliyor.’
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SONUC VE TARTISMA

Oyunun, cocuklarin yasamlarinin ayrilamaz bir pargasi oldugu goriisii egitim
diinyasinda oldukca kabul goren bir diisiincedir. Ogretmenlik meslegini segme yoluna girmis
bireyler de egitim hayatlar1 boyunca, ¢cocuklarin hayatinda oyunun 6nemine dikkat ¢ekilen
egitimlerden gecmektedir. Cocuk diinyasin1 anlamanin bir anahtari, yapitasi olarak goriilen bu
eylemle ilgili olarak alan yazinda yapilan caligmalar genellikle oyunun c¢ocuklarin
gelisimlerine katkistyla sinirli kalmaktadir. Bu ¢alismayla, cocuklarla birlikte ve uygulamanin
icinde olan Ogretmenlerin oyuna bakis agilari ve bu bakis acisinin bir yansimasi olarak
ogretmenlerin egitim programlarinda yer verdikleri oyunlar ile egitim ortamlarinda oyunu
planlama, uygulama ve degerlendirme siirecleri belirlenmeye calisiimistir.

Arastirma  bulgularindan ~ 6gretmenlerin  oyun kavramia iligkin  goriisleri
incelendiginde; bulgular, o6gretmenlerin oyunun Ogrenme islevi {izerinde durdugunu
gostermektedir. Ogretmenlerden gelen cevaplar dogrultusunda elde edilen kategorilerden en
cok iizerinde durulan kategori “6grenme, deneyimleme araci olarak oyun” kategorisidir. Bu
bulgulara dayali olarak ogretmenlerin oyunu egitim ortamlarinda bir Ogrenme ve
deneyimleme araci olarak gordiikleri sdylenebilir. Bunun yani sira 6gretmenlerin oyun
kavramina iliskin goriisleri “eglenme, zaman gecirme araci, rahatlama bi¢imi olarak oyun”,
“kendini gerceklestirme, ifade etme bigimi olarak oyun” ve “gelisimi destekleyen olarak
oyun” kategorileri altinda toplanmaktadir. Arastirma bulgular1 Unal’in (2017) okul &ncesi
O0gretmen adaylarimin oyun kavramina iliskin metaforik algilar1 lizerine yaptigr calisma
bulgular1 ile benzerlik gostermektedir. Bu bulgulara dayali olarak, 6gretmen adaylari
“O0grenme, deneyimleme araci olarak oyun” kategorisi altinda 12 farkli metafor iiretmistir. Bu
calisma da ogretmenler farkli kodlarla oyunun 6grenme ve deneyimleme islevi iizerinde
durmustur. Ogretmenlerin ¢ocuklarn oyunlarim1 8grenme, eglenme, yasama, gelisimi
destekleme, kendini ifade etme araci olarak degerlendirmeleri, Milli Egitim Bakanhigi
tarafindan egitimin genel amagclar1 dogrultusunda belirlenen, okul Oncesi egitimin genel
amaclarinin baginda gelen; cocuklarin beden, zihin, duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar
kazanmalarini saglamak (Haktanir, 2008) amacina ulagilmasi agisindan énemli goriilmektedir.

Giren’in (2016) okul 6ncesi 0gretmenlerinin oyuna bakis agisint metaforlar araciligiyla
elde etmek amaciyla yiiriittiigii caligmasinda, okul oncesi 6gretmenleri oyunun dgretici rolil
iizerinde durmuslardir. Bu kategori altinda yer alan metaforlar, géz, 6grenme ve hayatla
iletisim kurma, eglence, hava-su-ekmek, hayatin en énemli gelisim sebebi, gelecek, ¢ocugun
isi, 0grenme araci, hayatin anlami, hayatin provasi, yeni seyler liretme, hayat seklindedir.
Baska bir calisma Ozdemir ve Ramazan (2012) tarafindan yapilmis olup, oyun araci olan
oyuncaklara iligkin 6gretmen, ¢ocuk ve aile algis1 incelenmistir. 10 okul 6ncesi donem (48-72
aylik) cocugu, 17 anne ve 11 okul Oncesi Ogretmeni ile oyuncakla ilgili yapilandirilmis
goriigmeler yapilmistir. Arastirmanin sonucunda, hem ¢ocuklar hem de yetigkinlerin oyunun
bir eglence araci olmasina vurgu yaptig1 bulunmustur.
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Ogretmenlere gocuklar agisindan oyunun ne oldugu soruldugunda, dgretmenlerden
elde edilen yanitlarin 6gretmenlerin kendilerine gére oyun kavramini tanimlarken verdikleri
yanitlardan biraz farklilastigi goriilmektedir. Buna gore, 6gretmenlerin kendilerinin oyun
kavramina iligkin goriisleri ile cocuklar agisindan oyun kavramina iligskin goriisleri, “6grenme,
deneyimleme araci olarak oyun”, “eglenme, zaman ge¢irme araci, rahatlama bi¢imi olarak
oyun”, “kendini gerceklestirme, ifade etme bigcimi olarak oyun” ve “gelisimi destekleyen
olarak oyun” kategorilerinde birlesmekteyken; “hayatta kalma araci, yasamsal ihtiya¢ olarak
oyun” kategorisinde farklilasmaktadir. Bu noktada 6gretmenlerin oyunu ¢ocuklar i¢in hayati
oneme sahip bir ihtiya¢ olarak gordiikleri sdylenebilir. Giren’in (2016) ¢aligmasinda elde
edilen kategoriler bu ¢alismayla benzer gostermektedir ve arastirmada elde edilen kategoriler,
Ogretici rolil ile oyun, eglendirici rolii ile oyun, ¢ocugun kendini ifade etme bicimi ve
duygularini yansitict rolii ile oyun, yasamsal ihtiya¢ rolii ile oyun ve ¢ocugun hayatinin bir
parcasi rolii ile oyun seklindedir.

Ogretmenlere egitim programlarinda yer verdikleri oyun cesitleri soruldugunda, en
cok agik hava oyunlarina ve kuralli oyunlara yer verdikleri ve oyunlar1 kendilerine gore
siniflandirdiklart goriilmiistiir. Ornegin, kuramsal olarak “kuralsiz oyunlar” diye bir oyun
siiflandirmas1 bulunmazken, 6gretmenler bdoyle bir oyun ¢esidinin var oldugunu ve smif
ortamlarinda bu oyun tiirline yer verdiklerini ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin oyun etkinliklerini belirleme yollarmna iliskin goriisleri incelendiginde,
ogretmenlerin genellikle egitim ortaminda yer verdikleri oyunlari; programa ve cocuklarin
ilgi, istek, ihtiyag ve gelisim 6zelliklerine gore sectikleri goriilmektedir. Bunun yani sira bazi
ogretmenlerin egitim ortamlarinda var olan kosullara gore oyunlar1 belirlediklerini ifade
etmislerdir.

Ogretmenlerin ¢ocuklari oyun oynamaya ydnlendirmesine, oyunda rol dagilimina ve
Ogretmenlerin oyuna katilmak istemeyen cocuga yonelik davranislarina iliskin bulgularda,
ogretmenlerin c¢ocuklari oyuna dahil olmalart i¢in zorlayabildigi ya da rol dagilimina
miidahale edebildikleri, bunun yani sira, ¢ocuklarin oyuna dahil edilmesinde katilmak
isteyenleri oyuna davet ettikleri ya da rol dagilimimi g¢ocugun istegine birakabildikleri
goriilmektedir. Bu bulgular dikkate alindiginda, 6gretmenlerin ¢ocuk merkezli yaklagimin
yani sira, geleneksel yaklasima uygun tutum ve davranis bicimleri sergiledikleri sdylenebilir.

Ogretmenlerin oyunda 6diil ve cezaya bagvurmalarina iliskin bulgular ele alindiginda,
tim 6gretmenlerin 6dili farkli bigimlerde (sézel ifadeler, alkis, sembol, tebrik etme) simif
ortaminda kullandiklar1 goriilmektedir. Bu durum 6diiliin egitim ortaminda kullanilmasinin
cok dogal olarak algilandiginin bir gdstergesi olarak dikkat ¢eken bir bulgudur. Odiil,
mekanik olmayan iglerde ¢ocuklarin performansini olumsuz yonde etkilemektedir. Cocuk,
odiiliin verdigi stres altinda kendini performansina odaklayamaz; yaptig1 isi mekaniklestirerek
0 isi yapar, ancak isi diisiinmeden ve kendisini o ise vermeden. Bu durum da o ige olan ilgiye,
isin kalitesine ve gelisimine zarar verir. Ayrica ¢ocuktan yaratici ve diisiinme gerektiren bir
seyi en yiiksek performansla gerceklestirmesi beklenirse, o is asla bir 6diile baglanmamalidir
(Bolat, 2016). Cocuk ag¢isindan oyun oynamak, tam da bir keyif ve kesif kaynagi olarak
odilin kendisidir. Bu durumda o6diiliin odiille tesvik edilmeye calisilmasi oyunu oyun
olmaktan c¢ikararak g¢ocugun icsel motivasyonunu ve oyunun cocuga olan katkilarmi
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sinirlandiracaktir. Arastirma bulgularinda, Ogretmenlerin oyunda farkli cezalara da
basvurdugu dikkat gekmektedir. Ogretmenler kimi zaman oyunda basarisizlik durumuyla
kars1 karsiya kalmis ¢ocuklardan baska performans sergilemelerini (hayvan taklidi, sarki
soyleme vb.) isteyerek, kimi zaman da ¢ocuklarin oyunlarina ara vermelerini ya da oyundan
cikmalarin isteyerek cocuklar1 cezalandirmaktadir. Oysa oyun ¢ocuklarin en dogal hakkidir.
Oyun sirasinda ¢ocuklarin beklentilere uygun davranislari sergileyememeleri durumunda
oyundan ¢ikarilmalar1 ya da onlardan bagka bir oyun davranigini ceza olarak sergilemelerinin
istenmesi ¢ocuklarin oyun oynama haklarinin ihlali olarak diistiniilmektedir.

Ogretmenlerin oynanan oyunlari degerlendirme durumlarma ve degerlendirme
sekillerine iliskin bulgular g6z Onilinde tutuldugunda, oOgretmenlerin siire¢ ve sonug
degerlendirmeye odaklandiklari, bazi 6gretmenlerin ¢ocuklar1 da degerlendirme siirecine dahil
ederek, oyun siirecini degerlendirdigi, bazilarinin ise degerlendirme yapmadiklari
goriilmektedir. Bunun yan1 sira oynanan oyunlarin degerlendirme sekillerine iligskin bulgular,
Ogretmenlerin ¢ogunlugunun oynanan oyunlari ¢ocuga katki saglamasi agisindan ve plana
uygunluk acisindan degerlendirdigine isaret etmektedir. Ayn1 zamanda 6gretmenler, oynanan
oyunlarin degerlendirmesini bir sonraki oyuna 1sik tutmasi i¢in (oyunun gelistirilmesi
acisindan) yapmaktadir.

Oynanan oyunlarda G&gretmenin roliine iliskin 6gretmen goriislerine bakildiginda,
ogretmenlerin “planlayic1”, “gozlemci”, “destekleyici”, “oyunu yonlendiren” ve “katilimer”
roller {istlendiklerini ifade ettikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin oyun sirasindaki roliine
iliskin olarak cocuklarin goriislerinin degerlendirildigi, Tugrul, Aslan, Ertiirk ve Ozen
Altinkaynak (2014) tarafindan ytiriitiilen ¢calismada ise, bu ¢alisma bulgularindan farkli olarak
cocuklarin ¢ogunlugunun oyun oynarken 6gretmenlerinin daha ¢ok etkinlik ve derse hazirlik
yaptiklarini, dosyalarla ve bilgisayarla ugrastiklarini belirttikleri ortaya konulmustur.
Ogretmenlerinin kendileriyle oynadigini belirten ¢ocuklarin sayist (9 ¢ocuk) oldukca
diistiktiir. Sadece 11 c¢ocuk oyun oynarken O&gretmenleri tarafindan gozlemlendigini
belirtmigtir. Ogretmenlerin oyunlarda gdzlemci roliinde olmasi, g¢ocugun gelisimini,
ihtiyaglarini, 1ilgilerini tespit edebilmesi i¢in olduk¢a Onemlidir. Ancak yapilan bu
arastirmadan elde edilen bulgularda, 6gretmenlerin oynanan oyunlarda kendi rollerine iligkin
genellikle “yonlendirme yapan kisi” konumunda olduklar1 dikkati ¢gekmektedir. Ceglowski
(1997), ogretmenlerin simiflarinda oyunu ciddiye almalari durumunda, oyun sirasinda
cocuklarla nasil iletisim kurabilecekleri konusunda da kararlar alabileceklerini ve ¢ocuklarla
daha saglikli iliskiler kurabileceklerini ifade etmektedir.

Ogretmenlere oynanan oyunlarmn basarili ve basarisiz olma nedenleri soruldugunda;

b LN 14

ogretmenlerin oyunlarin bagsarili olma nedenlerini, “uygun oyun se¢imi”, “oyunu planlama”,
“ogretmen katilim1”, “oyunlar1 bilme ve uygulama” ve “gocuklarin ilgi ve isteginin dikkate
alinmasi1” geklinde belirttikleri goriilmektedir. Oyunlarin basarisiz olma nedenleri arasinda ise,
“karma yas olmas1”, “O6gretmen kaynakli sorunlar”, “ebeveynlerin oyuna iligkin tutumlar1”,
“grup biyukligi”, “fiziki ortam” ve ‘“arag/gere¢ ve materyal yetersizligi” durumlarinm
belirttikleri goriilmiistiir. Rothlein ve Brett (1987) 6gretmenlerin, ailelerin ve ¢ocuklarin oyun
hakkindaki diisiincelerinin ve oyun algilar1 ile oyun uygulamalarinin alan yazini yansitip

yansitmadigini belirlemek amaciyla yaptiklari ¢calismada, dgretmenlere ¢ocuklarin oyunlarina
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engel olan durumlar1 sormuslardir. Ogretmenler ¢ocuklarin oyunlarma engel olan durumlar
olarak, asir1 koruyucu aile tutumlarini, yetiskin elestirilerini, oyunun zaman kaybi oldugu
seklindeki anne-baba gorislerini, ¢ocuklarin disiplin problemlerini ve davraniglarini, arag-
gereclerin sinirliligini, asir1 yapilandirilmis programlari, yetersiz alant ve ¢ocuklari saglik
problemlerini belirtmislerdir. Bu sonuglar yapilan bu arastirmadan elde edilen sonuglarla
benzerlik gostermektedir.

Oynanan oyunlarin daha basarili olabilmesi i¢in 6gretmenlerin beklentilerine iliskin
bulgular ele alindiginda, 6gretmenlerin aileden, MEB’den ve okuldan birtakim iyilestirmeler
bekledikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin aileye iliskin beklentileri ile ilgili olarak en gok
tizerinde durduklar1 konunun “aileler tarafindan oyunun 6neminin farkina varilmasi”, ayni
zamanda oOdiil-ceza ile ilgili tutumlarin1 degistirmelerini ve c¢ocuklarla birlikte oyun
oynamalarin1 beklemektedir. Bunun yani sira 6gretmenler MEB’den okul Oncesi egitim
programinin diizenlenmesini ve kaynak saglanmasini beklediklerini ifade etmislerdir.
Ogretmenlerin okuldan beklentileri ise, kaynaklara iligkin olarak “arag-gere¢ temin edilmesi”
ve “okul bahgesinin diizenlenmesi” gibi beklentilerdir. Ayrica 6gretmenler, okuldan egitim
ortamlarinin iyilestirilmesini de beklemektedir.

Oyun, cocuklar var olduk¢a O6nemini yitirmeyecek bir konudur. Bu duruma bagl
olarak, oyunu farkli pencerelerden gorebilmek ve yorumlayabilmek her zaman Onemli
olacaktir. Okul 6ncesi egitim ortamlarinda, ¢ocuklar serbest zamanlarda istedikleri herhangi
bir 6grenme merkezinde kendi oyunlarin1 kurup oynayabildikleri gibi 6gretmenlerin ¢ocuklara
sunduklar1 ¢esitli oyun olanaklari1 da bulunmaktadir. Egitim ortaminda ¢ocuklara sunulan bu
oyun olanaklar1 yoluyla cocuklarin taninmasi, gelisimlerinin desteklenmesi, 6grenme ve
deneyim saglamalar1 hedeflenmektedir.

Okul oOncesi Ogretmenlerinin egitim ortaminda oyundan yararlanabilmeleri igin
cocuklarin ilgilerini, gelisimsel oOzelliklerini, becerilerini ve Ogrenme durumlarini oyun
ortamlarinda gozlemlemeleri ve degerlendirmeleri bilyiik 6nem tasimaktadir. Iyi bir okul
oncesi Ogretmeni, her seyden oOnce c¢ocuklart iyi gozlemleyebilen, onlarin gelisimsel
ozelliklerini farkina varabilen ve ¢ocuklarin ilgilerini, ihtiyaglarini tespit edebilen kisidir. Bu
baglamda okul Oncesi Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyun davranislarini gézlemleme, gozlem
sonuglarmi degerlendirme, oyunun degeri ve oyunda c¢ocuklarin desteklenmesine iliskin
farkindalik diizeylerinin artirilmasina yonelik egitimler planlanabilir. Bunun yam sira,
ebeveynlere oyunun Onemine iliskin bilgilendirici seminerler verilmesi, ebeveynlerle aile
katilimli oyun etkinlikleri diizenlenmesi okul ve aile arasinda oyunun degeri agisindan ortak
bir bakis acisinin olugmasina katki saglayabilir.

Bu arastirma bulgular1 6gretmenlerin goriislerini yansitmaktadir. Yapilacak yeni
caligmalarda Ogretmen gorliglerinin yan1 sira uygulamalarmin  da degerlendirilmesi
planlanabilir. Farkli 6rneklemlerle, farkli yontemlerle yapilacak ¢aligmalar ve elde edilen
sonuglar alan yazina katki saglayabilir.
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