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Ozet

Bu calismanin amaci robot etkinlikleri ile gergeklestirilen programlama o6gretim sirecinde ortaokul
ogrencilerinin bu sirece dair goruslerini incelemektir. Bu amag dogrultusunda 2017-2018 egitim-6gretim
yilinda bir ortaokulda 6grenim gormekte olan 55 tane 6. ve 7. sinif 6grencisi ile 10 hafta sliren bir
uygulama gergeklestirilmistir. Nitel yontemle desenlenen bu arastirmada, arastirmacilar tarafindan
gelistirilen yari yapilandiriimis gorisme formu veri toplama araci olarak kullanilmistir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin robotik ile programlama egitiminde gerceklestirilen etkinlikleri genel olarak
bilgisayar kullanim becerilerini gelistiren, programlama kavramlarinin 6grenilmesini saglayan ve zorlayici
ama eglenceli bir slre¢ olarak gordikleri anlasilmaktadir. Ayrica robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinliklerin, 6grenciler arasi isbirlikli calismalari destekledigi gérilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Robotik, programlama, ortaokul égrencileri, K12
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Examination of The Opinions of Middle School Students About
The Use of Robot Design Activities in Programming Teaching

Abstract

The aim of this study is to examine the views of middle school students on the process of programming.
For this purpose, a total of 55 sixth and seventh grade students, who were studying in a secondary school
in 2017-2018 academic year, were employed for 10 weeks. In this study, which was designed by
qualitative method, semi-structured interview form developed by the researchers was used as data
collection tool. As a result of the research, it is understood that the students' activities in robotic
programming education generally improve their computer use skills, provide learning of programming
concepts and be a challenging but fun process. In addition, it is seen that the activities carried out in
robotics and programming education support collaborative work among students.

Keywords: Robotics, programming, middle school students, K12
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Giris

Programlama egitimi glinimizde K-12'de 6ne c¢ikan egitsel uygulamalarin basinda gelmektedir
(Popat & Starkey, 2019; Yildiz-Durak, Gliyer, 2018). Cilnkl programlama egitimi 21. yuzyil
yeterliliklerinin  kazandirilmasi ve glnimiz toplumunda 0grencilerin sahip olmasi gereken
becerilerinin gelistirilmesi icin 6nemli gérilmektedir (Fessakis, Gouli, & Mavroudi, 2013; Kalelioglu,
2015; Yen, Wu, & Lin, 2012). Bu nedenle programlama egitimi 6zellikle K-12 6grencileri icin 6nemli
gorilmeye baslanmistir (Durak, 2016). Ayrica Wing'e (2006) gore programlama herkes tarafindan
ogrenilebilir ve 6grenilmesi gereken bir alandir.

Programlama sireci farkli ist-dlizey disinme becerilerini gerektirir ve farkli bilgi alanlarini icerir
(Yildiz-Durak, 2018b). Bu nedenle programlama karmasik bir sirectir. Bu nedenle programlama
becerisinin kazandirilmasi ve programlama siirecinin icinde barindirdigi becerilerin gelistiriimesinde
farkl yollarin denendigi séylenebilir. Ote yandan programlama egitimi 6grenciler icin algilanmasi zor
gorevleri icerir (Jenkins, 2002; Koorsse, Cilliers, & Calitz, 2015). Bu durum da 06grencilerin
programlamaya yonelik olumsuz tutum gelistirmesini ve dolayisiyla programlama performansinin
dismesine neden olmaktadir (Yildiz-Durak, 2018b). Tim bu durumlar programlamanin
Ogretilmesinde yeni arayislara yol agmaktadir. Bu yollardan birisi de robot etkinlikleridir
(Mikropoulos, & Bellou, 2013).

Robotik, 20 yili askin bir siiredir diinyada K-12 egitiminde 6nemli bir yere sahiptir (Ospennikova,
Ershov, & lljin, 2015). Robotik, Ogrencilerin 06zel programlama araglarini kullanarak robot
programlama faaliyetlerini yurtttigi glcli ve esnek bir 6gretim aracidir (Alimisis, 2013). Egitimde
robot etkinliklerin kullanimi K12 okullarinda mihendislik streci mantigini olusturma, yaraticilik,
elestirel, analitik diisinme gibi Ust diizey diisinme becerilerini gelistirme, 6grenenlere sensorler,
motorlar, programlama ve dijital alanla ilgili 6grenmeler saglamayl amaclamaktadir (Bers, 2010;
Eguchi, 2010; Mikropoulos, & Bellou, 2013). Robotik etkinliklerinde 6grenciler, karmasik sorunlari ele
almak icin tasarimlar yapmakta ve ¢éziimlerini test ederek yazdigi programin giktilari hakkinda aninda
geri bildirim almaktadirlar (Atmatzidou, Demetriadis, & Nika, 2018). Bu durumda 6grenciler gergek
diinya baglaminda zorlu durumlarla nasil bas edebileceklerini 6grenirler. Bu nedenlerle de robotik
kodlama K12'nin tiim kademelerinde yayginlasmaktadir (Rogers, Wendell, & Foster, 2010; Saritepeci
& Durak, 2017). Bu calismada robotik kavrami robotik kitlerden ziyade bir fiziksel programlama
platformu ile kodlama araglari (scratch) kullanilarak etkilesimli sistemlerin gelistirilmesini ifade
etmektedir. Ogrenenler sdz konusu sensorleri, fiziksel programlama platformu ve programlama
dongilerini kullanarak cevrelerindeki diinyayi algilayan ve buna uygun olarak hareket eden sistemler
gelistirebilirler (Bers, 2010). Konuyla ilgili farkh uygulamalar yapilarak giktilari test edilebilir. Ancak
alanyazin incelendiginde bu konuya iliskin ¢calismalarin yetersiz oldugu gorilmistir. Bu calisma ile
alanyazina bu yonde katki saglanacagi diisinilmektedir.
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Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin amaci robot etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretim siirecinde ortaokul
Ogrencilerinin siirece yonelik goriislerinin incelenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki
problemlere yanit aranmisgtir:

1. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecinde “Neler
yapildi?/Neler 6grenildi?” ile ilgili gérisleri nelerdir?

2. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecine dair duygu
ve dislnceleri nelerdir?

3. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecinde sunulan
icerige iliskin gorusleri nelerdir?

4. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama &gretimi siirecine iliskin
gorisleri nelerdir?

5. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama &gretimi siirecine iliskin 6z
ve akran degerlendirmeyle ilgili gorisleri nelerdir?

Yontem

Robot etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretim siirecinde ortaokul 6grencilerinin siirece
iliskin goruslerini incelenmeyi amaclayan bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullaniimistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilarini, 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Bati Karadeniz’de yer alan bir il
merkezindeki bir ortaokulda 6grenim gérmekte olan 55 tane 6. ve 7. sinif 6grencisi olusturmaktadir.
Katilimcilarin %54.5’u erkek, %45.5’i kadindir.

Veri Toplama Araglar
Arastirmada iki ayri veri toplama araci kullanilmistir.

Kisisel Bilgi Formu: Bu form arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. 5 maddeden olusan bu veri
toplama araci ile katilimcilarin kisisel bilgilerine iliskin veri toplanmistir. Anket maddeleri sorulara
gore farklilasmakta olup genellikle likert yapidadir.

Yari yapilandiriimis gériisme formu: Arastirmacilar tarafindan gelistirilen bu veri toplama aracinda
“Robot tasarimi etkinliklerinin programlama 6gretiminde kullaniimasiyla ilgili dersi ve yaptiklarini bir
yansima raporu olarak yazmasi, icerige, sirece, 6grendigi konulara iliskin degerlendirmeler yapmasi
ve goruslerini belirtmesi istenmistir. Bu veri toplama aracinin gelistiriime slirecinde gecerlik ve
glvenirligi saglamak icin 2 alan uzmaninin gorisleri alinarak veri toplama araci diizenlenmistir.
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Uygulama Siireci

Bu arastirmada Arduino setleri kullanilarak olusturulan isbirlikli 6grenci gruplari ile programlama
dgretimi siireci gerceklestirilmistir. isbirlikli gruplar 2-3 kisiden olusmustur. Calismanin uygulamasi 10
hafta stirmistir. Uygulama siireci sonunda 6grencilerle gériisme yapilmistir.

Verilerin Analizi

Ogrencilerden toplanan nitel veriler éncelikle arastirmacilar tarafindan diizenlenmistir. Nitel verilerin
analizinde ise icerik analizi yéntemi kullaniimistir. Gériisme formlari araciligiyla toplanan veriler tema
ve kodlar altinda incelenmistir. Nitel verilerin analizinde Nvivo programi kullanilmistir. Verilerin bir
kismi bir alan uzmaniyla birlikte kodlanmistir. Kodlayicilar arasi glvenirligin saglanmasi icin iki
arastirmaci tarafindan yapilan kodlamada, kodlayicilar arasi tutarliik %95.3 olarak bulunmustur. Bu
katsayinin hesaplanmasinda Miles ve Huberman (1994) tarafindan Onerilen asagidaki formdl
kullanilmistir:

glivenirlik=(géris birligi sayisi)/(toplam gériis birligi+gériis ayriligi sayisi

Bulgular
Arastirmanin amag ve problemleri kapsaminda ilgili bulgular asagida siralanmustir.

Arastirmanin problemleri dogrultusunda, 6grencilerin gorusleri dogrultusunda yapilan icerik analizine
iliskin bulgular Tablo 1, Tablo 2, Tablo 3, Tablo 4 ve Tablo 5'te gosterilmistir.

Tablo 1’deki 6grenci gorisleri incelendiginde; 6grencilerin robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinliklerde genel olarak Scrtach ile ilgili 6grendiklerinin 6ne ¢iktigi anlasiimaktadir.
Kodlar incelendiginde 06grencilerin robotik ile gerceklestirilen programlama etkinliklerinde
ogrendiklerini aciklarken en c¢ok degisken (f=6) ve doéngl (f=5) kavramlarina degindikleri
gorilmektedir. Daha sonra ise sirasiyla programlama nedir? (f=3), algilama/sensorler (f=3), mekanik
(f=2), robot hareket ettirme uygulamalari (f=2), oyun tasarlama (f=2), bilgisayarla ilgili temel
kavramlar (f=2), bilgisayar kullanimi bilgisi (f=2) 6grenildigi ifade edilmistir.
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Tablo 1. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama égretimi siirecinde “Neler
yapildi?/Neler 6grenildi?” ile ilgili gorusleri

Tema Kod Kodlanma sikhgi
Neler yapildi?/Neler 6grenildi? scratch 15

degisken 6

dongi 5

programlama nedir? 3

algilama/sensorler 3

mekanik 2

robot hareket ettirme 2

uygulamalari
oyun tasarlama 2
bilgisayarla ilgili temel kavramlar 2

bilgisayar kullanimi bilgisi 2

Bu tema altinda incelenen bazi 6grenci gorisleri su sekildedir:

Kodlamay, degiskenleri, déngiileri, oyun tasarlamayi en 6nemlisi de bilgisayarin
bazi islevlerini ve bilgisayar kullanmayi éGrendim [O5].

Daha énce bilmedigim SCRATCH uygulamasini ve Ardunio'yu é6§rendim [010)].

Scratch ile programlama yapmayi yeni seyler iiretmeyi 6Grendim [022].

Tablo 2’deki 6grenci gorisleri incelendiginde; Ogrencilerin robotik ile programlama
egitiminde gerceklestirilen etkinliklerle ilgili duygu ve dislinceleri genel olarak stirecin
eglenceli oldugu yonindedir. Kodlar incelendiginde &grencilerin robotik ile
gerceklestirilen programlama etkinlikleri strecinin farkli (f=5), merak uyandirici (f=5),

karmasik/zorlayici (f=4) ve yorucu (f=3) olarak algilandigi ifade edilmistir.
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Tablo 2. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecine dair
duygu ve disinceleri

Tema Kod Kodlanma sikligi
Duygu ve duslinceler eglenceli 10
farkh 5
merak uyandirici 5
karmasik/zorlayici 4
yorucu 3

Bu tema altinda incelenen bazi 6grenci gorisleri su sekildedir:

islemler, algilama, gériiniim, hareket, dediskenler vb. Cok sey 6grendim ama ¢ok
zorlandim [022].

Ders ¢ok eglenceliydi. Ciinkii robot yaptik [02].

Programlama robotlarla ¢ok eglenceli oluyor [07].

Tablo 3’deki 6grenci gorisleri incelendiginde; o6grencilerin robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinliklerde genel olarak igerigi zorlayici buldugu anlasiimaktadir. Kodlar
incelendiginde Ogrencilerin robotik ile gerceklestirilen programlama etkinliklerinde 6grendiklerini
icerige iliskin gorislerini belirtirken en ¢ok “icerik daha 6nceki derslerden farkliyd1” (f=4), “icerik farkli
dersleri iceriyordu” (f=3), “icerik robot tasarlamayi 6gretmeyi amachyor” (f=3), “icerik bilgisayar
kullanimini 6gretmeyi amachyor” (f=3), “icerik programlamayi 6gretmeyi amacliyor” (f=3) ifadelerini
kullanmiglardir.

Tablo 3. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecinde sunulan
icerige iliskin gorusleri

Tema Kod Kodlanma sikligi
igerik icerik zorlayiciydi 5
degerlendirme

icerik daha 6nceki derslerden farkhydi 4

icerik farkli dersleri iceriyordu 3

icerik robot tasarlamayi 6gretmeyi amagliyor 3

icerik bilgisayar kullanimini 6gretmeyi amacliyor 3

icerik programlamayi 6gretmeyi amachyor 3
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Bu tema altinda incelenen bazi 6grenci gorisleri su sekildedir:

Ders en ¢ok bilgisayarin béliimlerini iceriklerini 6§retmeye yaradi [017].
Program yazilimini 6§rendim ve bu ders cok farkhydi [040].

Ders zordu ama farkhydi [031].

Tablo 4. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama égretimi siirecine iligkin

gorisleri
Tema Kod Kodlanma sikligi
Sireg degerlendirme Uriin olusturma 5
Deneme yanilma 4
Somut nesnelerle galisma 1

Tablo 4’deki 6grenci gorusleri incelendiginde; 6grencilerin robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinlik streciyle ilgili degerlendirmeleri genel olarak siirecin trin olusturmaya agirlik
verildigi yonlndedir. Kodlar incelendiginde 6grencilerin robotik ile gerceklestirilen programlama
etkinlikleri slrecinin deneme-yanilma (f=4) ve Somut nesnelerle ¢alisma (f=1) imkani verdigi ifade
edilmistir. Bu tema altinda incelenen bazi 6grenci gorisleri su sekildedir:

Siirecte en cok deyip bozmayi sonra tekrar yapmayi sevdim [O44].
Siirecte en cok uygulama yaptik [049].

Elle dokunup deneyip birsey yapmak cok giizeldi [051].

Tablo 5’deki 6grenci gorisleri incelendiginde; 6grencilerin robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinlik slirecinde genel olarak bilgisayar kullanim becerilerinin gelistirdigi
gorilmektedir. Kodlar incelendiginde 6grencilerin robotik ile gerceklestirilen programlama etkinlikleri
sirecinde robot tasarlamayi 6grendikleri (f=5), programlamayi 6grendikleri (f=4) ve oyun tasarlamayi
dgrendikleri (f=2) tespit edilmistir. Ogrenci goriislerine gore dgrencilerin siirecte arkadaslariyla
yardimlastigi gortilmektedir (f=9).
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Tablo 5. Ogrencilerin robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretimi siirecine iliskin 6z
ve akran degerlendirmeyle ilgili gorisleri

Tema Kod Kodlanma sikhgi
Oz-degerlendirme Bilgisayar kullanim becerimi gelistirdim. 6
Robot tasarlamayi 6grendim 5
Programlamayi 6grendim 4
Oyun tasarlamayi 6grendim 2
Akran Degerlendirme Arkadaslarima gorevleri tamamlamalari igin yardim ettim. 6
Arkadaslarim bana gérevleri tamamlamam igin yardim etti. 3
Arkadaslarimin Griinleri basarihydi. 2

Bu tema altinda incelenen bazi 6grenci gorisleri su sekildedir:

Derste programlamayi 6§rendik. Bilgisayar kullanmayi da iyi sekilde 6§rendik [O5].

Paylasma, Yardimlasma ve Yaraticilik... Bu derste yardimlasarak uygulamalari
yaptik [019].

Derste basta ¢ok zorlandim. Arkadaslari bana yardim etti [049].

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu calismanin amaci robotik etkinlikleri ile gerceklestirilen programlama 6gretim sirecinde ortaokul
ogrencilerinin bu siirece dair gorislerinin incelenmesidir. Ogrenci gérisleri incelendiginde;
ogrencilerin robotik ile programlama egitiminde gerceklestirilen etkinlikleri genel olarak bilgisayar
kullanim becerilerini gelistiren, programlama kavramlarinin 6grenilmesini saglayan ve zorlayici ama
eglenceli bir siire¢ olarak gordikleri anlasilmaktadir. Ayrica robotik ile programlama egitiminde
gerceklestirilen etkinliklerin, 6grenciler arasi isbirlikli calismalari destekledigi gorilmektedir.

Robotik ile gergeklestirilen programlama etkinliklerinin en c¢ok Urin olusturma noktasinda
ogrencilerce 6nemli gorildigl; Scratch programlama aracinin siiregte kullanilmasi noktasinda
ogrencilerce daha iyi 6grenmenin saglandigl sonucuna varilmistir. Alanyazinda Scratch gibi goérsel
tabanli programlama araglarinin programlama 6gretimini kolaylastirdigi 6ne c¢ikarilmaktadir (Shin &
Park, 2014). Nitekim K12 diizeyinde programlama 6gretiminde karsilasilan en énemli problemlerden
biri, geleneksel programlama dillerinin karmasik yapisindan dolayi 6grencilerde olusan zorluk algisi ve
olumsuz tutumdur (Hill, 2015; Yildiz-Durak & Giyer, 2018; Yildiz-Durak, 2018a,b). Bu nedenle
glinimiizde c¢ocuklara yonelik Scratch, Alice, Kodu gibi bircok programlama 06gretim aracinin
gelistirildigi gorilmektedir. Scratch kod bloklarinda olusmasi ve puzzle parcalarina benzer yapisiyla
parcadan bitini olusturma mantigiyla yapilandirmaci yaklasima uygun uygun olmasi (Buckleitner,
2007) robot programlama mantiginin anlasiimasinda da destek olacaktir.
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Oneriler

Bu calisma kapsaminda robotik etkinlikleri ile programlama 6gretimi etkinlikleri gerceklestirilmistir.
Mevcut c¢alismada 06grencilerin robotik ile gerceklestirilen programlama sirecinde Scratch
programlama aracinin kullaniminin 6grenmeyi destekledigi vurgusu dikkat cekicidir. Ogrencilerin
genel olarak zorlandigi programlama gorevlerinde farkh araglarin kullanilarak sonuglarin
karsilastirilmasi gelecek ¢alismalar igin Onerilebilir. Ayrica bu kapsamda vyapilacak deneysel
calismalara da ihtiya¢ duyuldugu séylenebilir.

Ogrenci gorislerine gore siirecin Uriin olusturmaya dayali olmasi vurgulanmistir. Gelecek
calismalarda robotik etkinliklerle gerceklestirilen programlama 6gretim siirecinin proje temelli
tasarlanmasinin faydali olacagi distintilmektedir.
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Ozet

Bilgisayar ve mobil teknolojilerin hizli gelisimi ile birlikte kisilere ait 6zel verilerin elektronik ortamlarda
depolanmasi dolandiricilik faaliyetinin en biiylk sebeplerinden biri olarak gosterilebilir. Dolandiricilar
aradiklari magdurlara kendilerini cesitli kamu ve 6zel meslek gruplarindan biri gibi tanitmaktadir. Bu
kisiler gesitli manipilasyon teknikleri kullanarak magdurlara maddi ve manevi zararlar vermektedir.
Teknolojik yenilikler ile birlikte hukuksal altyapinin ayni paralellikle ilerlememesinden dolayi dolandiricilar
hukuksal bosluklari degerlendirerek dolandirma faaliyetlerine baslamaktadirlar. Glnimizde sayilarinin
hizla arttig dolandirici ve dolandirilma faaliyetlerinin birgcok 6rnegi vardir. Bu g¢alismada dolandiriima
islemine maruz kalmis kisilerden veri seti olusturulmustur. Kisisel olabilecek her tiirden bilgi veri setinden
cikariimistir. Calismamiz bu olaya bilisim suglari ve bireylerin psikolojik yonleri agisindan da
yaklagsmaktadir. Yapilan uygulamada veri madenciligi yontem ve algoritmalari kullanilmis ve analiz
sonuglari aktariimistir.

Anahtar Kelimeler: bilisim suglari, mobil teknolojiler, telefon dolandiriciligi, veri madenciligi

L Bu bildiri 12. Uluslararasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Sempozyumunda bildiri olarak sunulmustur.
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Effective Analysis of Telephone Fraud in Turkey in Terms of
Cyber Crimes and Its Psychological Effects

Abstract

The electronic storage of personal and private data as a result of the swift advance of computer and
mobile technologies can be counted among the primary reasons of fraud activity. Fraudsters introduce
themselves as someone from different public or private professional groups. Those people cause
material or moral damage to the victims by employing several manipulation techniques. Fraudsters have
begun the fraud activities by benefiting from legal gaps since the legal infrastructure does not improve as
fast as the technological innovations. There are a lot of examples of fraudsters and fraud activities
expanding in size today. In this study, the data set is compiled through the interviews with people who
suffered before from fraud activities. Any personal information is removed from the data set. The
present study addresses this activity also with respect to cyber crimes and the psychological aspects of
individuals. In the research, the data mining method and algorithms are employed and the analysis
results are reported.

Keywords: cyber crimes, mobile technologies, telephone fraud, data mining
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Giris

Teknolojinin son yillarda tim diinyada hizla gelismesi, insanlarin bu hizi etkili bir sekilde kullanarak
tim ihtiyaclarini sanal platformda gergeklestirme potansiyelini arttirmaktadir (Akbal ve Dig., 2017).

Ozellikle mobil telefonlar tasima kolayhigi saglamakta ve bdylece bilgisayar, tablet gibi cihazlari tasima
geregi duymadan teknolojiyi rahatlikla takip etmemizi saglamaktadir. iletisim ihtiyacinin disinda
bankacilik, haber takip etme, oyun oynama, sosyal platformlari kullanma gibi amaclarda da
kullanilabilmektedir. Bu sebeple giinimiizde yaygin bir sekilde kullanilan akilli telefonlar dolandiricilik
faaliyetlerinde Gzellikle secilen cihazlarin basinda gelmektedir (Thomas ve Dig., 2004).

Diinya Uzerinde bilgi miktarinin her gecen gilin katlanarak arttigi glinimiizde, veri tabanlarinin sayisi
da benzer, hatta daha yiksek bir oranda verilerin dijital ortamda saklanma ihtiyaca bagh olarak
surekli olarak artmaktadir.

Buna bagh olarak tlkemizde sik¢a rastlanan olgulardan veri kaybi ve veri hirsizhigl hizla gelisen
teknoloji dinyasinda verilerin elektronik olarak kayit altina alinmasindan ve alinan bu kayitlarin
yeterli ve gecerli bir koruma ile korunamiyor olmasindan kaynaklanmaktadir. Dolandiricilik
faaliyetlerinde dolandiricilarin ellerinde ki verilerin neredeyse tamami insanlarin kendi bilgi ve iradesi
ile alinan veriler oldugundan dolayr dolandiricilar rahatlikla bu verileri ¢esitli alanlarda
kullanabilmektedirler. Maddi ve manevi olarak insanlari biylk zarara ugratan 6rgit ve gayri resmi
kuruluslar Gilkemiz toplumunda biyik huzursuzluga yol agmaktadir.

Telefon dolandiricilari gerceklestirdikleri faaliyetlerinde sosyal mihendislik ve resmi belge ele
gecirme gibi yontemler kullanmaktadirlar. Bu yontemleri ile veri toplama islemi sonrasinda elde
ettikleri veriler ile tespit ettikleri insanlari amaglari dogrultusunda yonlendirmeye ¢alisir (Thomas ve
Dig., 2004).

Bu c¢alismadaki amag, veri madenciligi kavram ve algoritmalari kullanilarak tGlkemizde gergeklestirilen
telefon dolandiriciigl faaliyetlerini incelemek ve bu dolandiricilik islemleri arasinda cesitli sebep
sonug iliskileriyle birlikte farkli bagintilarin ortaya gikarilmasi olarak belirlenmistir.

Veri Madenciligi

Veri madenciligi, bilinmeyen sakh, anlamh ve faydal bilgilerin veri ambarlarindan otomatik ve
sistematik bir bicimde elde edilmesini saglayan veri tabanlarindaki kesif ve analiz donglisiddr.

Veri madenciligi bircok teknoloji arasinda baglanti gorevi goren c¢ok disiplinli bir alandir. Bu
teknolojiler arasinda veri tabani teknolojisi, istatistik, yapay zeka makine 6grenimi yer almaktadir
(Ertugrul, Organ ve Savli, 2013).

Veri madenciligi glinimizde bircok farkli alanda ve farkli amacla kullanilmaktadir. Bunlar pazarlama,
bankacilk, finans, biyoloji, tip, meteoroloji, atmosfer bilimleri, reklamcilik ve sosyal bilimler olarak
siralanabilir (Ertugrul, Organ ve Savli, 2013).
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Veri madenciliginin kdkeni ENIAC (Electrical Numerical Integrator And Calculator)’a kadar
dayanmaktadir. 1946 yilinda gelistirilen ve bugiin kullandigimiz kisisel bilgisayarlarin atasi olan ENIAC,
ABD’li bilim adamlari John Mauchly ve J. Presper Eckert tarafindan, Il. Dlinya Savasl sirasinda ABD
ordusu icin gelistirilmistir (Karacan ve Yesilbudak, 2010).

Literatiir Caligmasi

Kilicarslan (2013) tarafindan yapilan calismada; Tirkiye’deki GSM sektort genel hatlariyla ele
alinmistir. Sekt6ériin hacmi, yatirnmlar ve istihdam, operatérler ve 6zellikleri agiklanmistir. Sektoriin bu
yonl aciklandiktan sonra, bu sektorden yasadisi yollarla kazang elde etmek isteyen sahislarin,
uyguladiklari yontemler belirtilmistir. Bunun yaninda GSM sektoériini de dolandiricilik konularini igine
alan mevcut kanunlar ve dlizenlemeler belirtilmistir. Operatoérlerin satis kanallarindan biri olan
alternatif satis kanallarinda meydana gelen sahtekarlk girisimlerinin nasil engellenecegi Uzerinde
durulmustur. Bununla beraber, miusteri bilgi ve belge glivenligi konularina deginmistir
(Kiligarslan,2013).

Ozcan (2014) tarafindan yapilan calismada; veri madenciligi teknolojisi giivenlik uygulamalari
acisindan incelenmis, bu konu ile ilgili hile, dolandiricilik ve sahtekarhk kavramlari Gizerinde durulmus,
konu hukuki boyutlari ile ele alinmistir. Sahtekarhk konusunda ise ¢alisanlarin roliine deginilmis, bu
konudaki standartlar incelenmis ve saglik sigortasi sektériinde gergek verilerden hareketle sahtekarlik
tespitlerinin bulunarak 6grenici model uygulamasinin kullanildigi bir galismanin incelemesi yapilmistir
(Ozcan, 2014).

Tavaci (2011); GSM sektorlerindeki sahtekarlk yonetimi icin, musteri verilerinin siniflandiriimasi
problemi Uzerinde durulmus ve sahtekdrlik c¢esitlerinden olan abone sahtekarhig (invoice)
incelenmistir. Musteri bilgileri olarak; yas, cinsiyet, abonelik yasi, ortalama aylk fatura tutari,
ortalama aylk kullanilan sms sayisi, ge¢ 6denen fatura sayisi, son bor¢ durumu, sondan 3. fatura
o6demesi, sondan 2. fatura 6demesi, son fatura 6édemesi ve fraud mu abone bilgilerine siniflandirma
yontemleri uygulanmistir. Sahtekarhigin kesin tanisinin konulmasinda ise, abonelerin 6deme ve
6dememe durumlari géz 6niinde bulundurulmustur. Calismada uygulanan siniflandirma yontemleri;
Weka 3.7.1 (Witten & Frank, 2005) veri madenciligi ara yizl ile; Karar Agaclari, Cok Katmanli
Algilayici, Bayes Kurali, Bayesian Aglari, Part, Zeror, Oner, Rbf Aglar' dir. MATLAB 7.8.0 (R2009a)
(Moler, 2008) Bulanik Mantik araci kullaniimistir. Uygulanan siniflandirma ydntemleri neticesinde;
Bulanik Mantik ile diger siniflandirma yontemlerinin performanslari kiyaslanmistir. Yapilan ¢alismalar
sonucunda, Bulanik Mantik g¢alismasinin performansinin diger siniflandirma yontemleri olan, Karar
Agaclari, Cok Katmanli Algilayici, Bayes Kurali, Bayesian Aglari, Part, Zeror, Oner, Rbf Aglar' na gore
daha tutarli ve giivenilir oldugu gézlemlenmistir (Tavaci, 2011).

Ekinci T (2009); Son yillarda oldukga yayginlasan ve 6nemi artan Veri Madenciligi, blyUk veri kiimeleri
icindeki gizli kalmis, anlamli bilgiyi ortaya cikarma sirecidir. Veri madenciliginin yaygin olarak
kullanildigi  ®6nemli alanlardan biri Misteri iliskileri Yoénetimidir. Mdsteri iliskileri Yénetimi,
misterilerin elde tutulmasina, onlarla olan iliskilerin gelistiriimesine ve musteri memnuniyetinin
arttirilmasina odaklanan bir yaklasimdir. Veri Madenciligi ve Msteri iliskileri Yonetimi kavramlarini
tanitmak ve bunun yani sira telekomiinikasyon sektoriinde bir veri madenciligi modeli uygulamasini
gerceklestirmektir. Calisma, telekomiinikasyon sektériinde bir firmanin ayrilma egilimi gosteren
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misterilerinin profilini belirleyerek; bu miusterilere 6zel pazarlama stratejileri gelistirilmesini
hedeflemektedir. Ayrilacak musteri profilini belirlemek icin siniflama teknikleri kullanilmis ve
uygulamanin sonuglari sunulmustur.

Ozbay E (2007) tarafindan vyapilan calismada; internet bankaciliginda yapilan dolandiricilik
islemlerinin, veri madenciligi teknik ve metotlari kullanilarak belli 6él¢lilerde dnlenmesinin saglanmasi
Gzerinde durulmus ve internet bankaciligindaki msteri islemleri incelenmistir. Bu islemler i¢in elde
edilmis olan egitim verileri parcalara ayrilarak siniflandiriimis ve elde edilmis olan parcalar igin C4.5
ve Saf Bayes Siniflandirici uygulanmustir.

Yontem

Bu calismadaki veriler karar agaci yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Karar agaci yonteminde
veriler siniflandirilirken veri yigini, egitim ve test verisi olmak Uzere ikiye ayrilir ve egitim verisi ile
o0grenme islemi saglanir (Akbal, Dogan ve Varol, 2017).

Karar agaclar siniflandirma problemlerinin ¢éziimlenmesinde en ¢ok tercih edilen algoritmalardan
birsidir. Var olan diger uygulamalar ile kiyaslandigl zaman karar agaclarinin yapilandirilmasi kolay ve
basit bir uygulamadir denilebilir. Bu teknikte siniflandirma icin bir agag olusturulur. Daha sonra, veri
tabanindaki her bir kayit bu agaca uygulanir ve g¢ikan sonuca gore bu kayit siniflandirilir. Temel olarak
iki adimdan olustugu soylenebilir; Birincisi agacin kurulmasi, ikincisi de verilerin teker teker agaca
uygulanarak siniflandirmanin gerceklesmesi seklindedir (Silahtaroglu, 2008). Bu c¢alismada WEKA
programindan yararlaniimistir.

WEKA bir proje olarak baslayip bugiin diinya Gzerinde bir¢ok insan tarafindan kullanilmaya baslanan
bir Veri Madenciligi uygulamasi gelistirme programidir. WEKA java platformu Uzerinde gelistirilmis
acik kodlu bir programdir (Dener, Dorterler ve Orman, 2009).

Diinyada ve Ulkemizde teknoloji ve mobil iletisim aglari ve hizmetleri ¢ok hizli bir sekilde gelisme
gostermektedir. Ozellikle Glkemizde son 5 yildir etkin bir sekilde faaliyetlerini siirdiiren telefon
dolandiricilarini dolandirma basarilari her gegen giin katlanarak artmaktadir.

Gelisen teknolojiler ile birlikte bilgilerin elektronik ortamlarda tasinmasi getirdigi kolaylik ve
kullanilabirligin yaninda hayati derecede dnemli sorunlari beraberinde getirmektedir. Kisiye 6zel bilgi
ve belgelerin 3.cl sahislar tarafindan zoraki veya kisinin bilgisizlig§inden otiirli ele gegirilmesinden
sonra bu bilgileri kisinin maddi ve manevi zararina kullanan dolandiricilar her yil (ilkemizde binlerce
kisiyi magdur etmekte ve kisisel 6zlik haklarini taciz etmektedirler.

Her gecen glin telefon dolandiricihgi Gzerine sayisiz dava acgilmakla beraber artan teknoloji ve iletisim
sektérindeki degismeler ayni hizla hukuksal olarak bir paralellik gostermemekle beraber sahtekarlara
yeterli caydiriciligi saglamamaktadir.
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Telefon dolandiricihgl ve mobil iletisimde sahtekarlik konulari halk arasinda fazla Gnemsenmedigi gibi
gerekli bilgilendirme ve egitimler sadece teorik ¢calismalarin 6tesine gecemedigi icin bu dolandiricilar
giin gectikce yaptigi etik olmayan davranislarini stirdlirmekte ve vatandaslarimizi taciz etmektedirler.

Bu calismada telefon dolandiriciigl suglarina maruz kalmis maddi manevi zarara ugramis veya
ugramamis kisilerce karsilikl olarak yapilan gérismeler sonrasinda Tiirkiye’ de yapilan telefon
dolandiricilligi faaliyetleri veri olarak kullanilarak glinimiizde sayilari hizla artan telefon dolandiricilig
suglari incelenmistir.

Veri toplama, insanlarin belli bir sire sanal ortamda takip edilmesi ile elde edilen verilerin
depolanmasi sirecidir (Thomas ve Dig. ,2004). Veri toplamak icin cesitli internet sitelerindeki
verilerinden vyararlanilmistir. Elde edilen verileri islemek icin karar agaci teknolojisinden
yararlanilmistir.

Bulgular

Kullanilan verilerde arayan kimlik niteliginde 63 polis,33 savci, 19 pazarlamaci,2 asker 12 mit,20 banka
ve 3 sigortaci telefon dolandiricisi bulunmaktadir.

arayan-kimlik

62
33
19 20
—
— | |
Sekil 1:Arayan Kimlik Dagilimlari

Arayan kisinin cinsiyeti 123 bay ve 29 bayan olarak incelenmistir.

arayan-dnsiyet
123

.-

Sekil 2:Arayan Kisinin Cinsiyet Dagilimlari

Arayan Numara bilgileri 94 GSM, 41 sabit, 7 444’li Numara ve 10 tanesi 0850 hat lzerinden
yapilmustir.
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arayan-numara

a4
41

Sekil 3:Arayan numaranin hatlara gore dagilimi

Aranilan zamana gore 49 kisi sabah, 65 kisi 6glen 26 kisi aksam ve 12 kisi ise gece aranmistir.

Zaman

65
4
i}
. -

Sekil 4 : Aranilan Zamana goére veri dagilimlari

Arama sliresine gore veri dagihmlari 2 dakika ile 151 dakika arasi 149 kisi 152 dakika ile 300 dakika
arasl ise 3 kisinin arandig1 gézlenmektedir.

arama-suresi

Sekil 5:Arama siiresine gore kisi dagilimlari

Dolandiricilar tarafindan aranilan mesleklere gore kisilerin dagilimlari 40 6zel sektér, 34 kamu calisani
29 issiz 38 emekli 5 cocuk ve 6 6grenci olarak dagilmaktadir.
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aranan-meslek
40
38
34
i}
I mu
Sekil 6 :Telefon Dolandiricilari tarafindan aranan meslege gore kisi dagilimlari
Dolandiricilar tarafindan ulasilan kisilerin 99’u kadin 53’i erkek olarak incelenmistir.
aranan-cinsiyet
a3
. -

Sekil 7 :Aranan cinsiyet bilgilerine gore kisi dagilimlari

Dolandiricilar tarafindan ulasilan kisilerin yas dagilimlari 10 ile 50,5 arasi 85 kisi 51 ve 91 yaslari
aranan kisilerin sayisi ise 67 olarak incelenmistir.

aranan-yas

T
o a0.5 91

Sekil 8 : Aranan yas bilgilerine gore kisi dagilimlari

Son olarak bu dolandiricilik faaliyetinde dolandiricilarin ulastiklari basari normlari 94 basarili ve 58
basarisiz olarak incelenmistir.
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basari
a4

Sekil 9: Basari Grafigi

Calisma sirasinda elde edilen veriler diizenlenerek WEKA programinin arff uzantili dosyalarina kayit
edilir. Arff formatina gore diizenlenen veriler program Uzerinden tanitilarak WEKA’nin gorsellestirme
paneli lizerinden gorinerek acilmaktadir.

polis=s, bbav,gsm, ogle, 10, emekli bavy, 61, hawvir
pazarlamaci bavyv, sabbitc, sabah, 25, issi=,  bayvan, 46, evelt
==awvci bawv,gsm, aksam, &6, o=z=1l baw, 34 hawi x
rrazarlamadci bbavan,sabit,ogle, 12, o=zl bay, 39, hawywir
polis=s, bhbavy,=sabitc, sabah , 20, emekli bbay, 72, hayvir
anka, b bavan,449449,ogle, S6, o=zl  bawy, 32, evelt

rranka, bayvan, 449449 aksam, S, o=zl bay, 34, hawi

rpolils, bhbavy,ogsm,ogle, 22 emeklil bavan, 72, ewvet
polis=s, b bav,gs=sm,aksam, 17 issiz=z . bavan, 4, ewvetc

polis, bav,gsm,ogle, 39, kamau,  bawv, 65, evet

polis, bay,sabit,ogle, 13, cocuk, bay, 10, =wvet

rpolils, bbay, gogsm, sabah, 60, kamua, bay, 7494, ewet

sawvcelil bhav.,gosm.ogle, 27 . kama,. baw, S0, ewves

sigortaci ., bavan, sabitc, sabah, 449, issi=z . bavyv,29,  hawvir
polis, bay,sabit,ogle, 21 emekli bay, 65, hayixc
rprolils, bhbay, sabitc, sabah, 66, kamua , bay, 45, ewvet

sawvcelil bhav,sabitc,ogle, S5, kamua,  bavy, 66, cswvero

Sekil 10 : Arff dosyasi goriintisii

Programa tanitilan ve herhangi bir problem ¢ikarmayan kullanilabilir halde olan veri tabanimiz WEKA
programi lizerinde cesitli analizler yapmak igin uygun hale gelmistir. Program Uzerinde bulunan
Classify(Siniflandirma) sekmesine gelerek bu sekme altinda bulunan verimize uygun olarak
kullanabilecegimiz tim algoritmalari kullanabiliriz.

Kullanilan Veri tabaninin bulundurdugu nitelikler bakimindan hem nominal hem de numerik
karakterler bulundugu icin WEKA programi (zerinde siniflandirma algoritmalarindan timunu
gerceklestirmemiz mumkin degildir. Belirli kriterlere gore yapilan arastirmalar sonucu bizim
problemimize hizmet eden en uygun yol karar agaclari olarak belirlenmistir.
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J48 Algoritmasi
Correctly Classified Instances 27 a0 g
Incorrectly Classified Instances 3 10 H
Kappa statistic 0.8
Mean absclute error 0.1123
Root mean sguared error 0.3125
Belative absclute error 22.4815 3
Root relative sguared errocr 60.0145 %
Total Nurmber of Instances 30

=== Detailed Rccuracy By Class ===

TP Rate FP Rate Frecision Recall F-Measure ROC Area Class

1 0.2 0.833 1 0.909 0.873 evet
0.8 [1} 1 0.8 0.889 0.873 hayir
Weighted Awg. 0.9 0.1 0.917 0.9 0.899 0.873

=== Confusion Matrix =—

a b <-- classified as
15 01 & =evet
312 | b = hayir

WEKA programi (zerinden siniflandirma algoritmalarindan verimiz Gzerinde uygulayabilecegimizi
algoritmalardan biriside J48 algoritmasidir. Verimiz (izerinde yapilan testler sonucunda makine
o6grenimimiz %90 dogru siniflandirma %10 ise birbirleri ile ortismeyen siniflandirma yaptiginin
gostergesidir. Verinin gesitliligi ve heterojenligi Gst diizeyde oldugundan dolayr %10’luk bir hata
payini kabul edebiliriz.

?

= 45

=45 =45
2= 1[0 =0 = hay = hayan'

> 45’

= kamu' = ozel' =issiz = emekli' = cocuk = ogrenci'

Sekil 11: Karar Agaci

Tartisma ve Oneriler

Bu calismanin sonuglarindan hizla gelisen teknoloji ve mobil iletisim aglar ile paralellik gésteren
dolandiricilik faaliyetleri ve dolandirilan kisilerin dolandirma islemi tamamlanmadan 6nce ve
tamamlandiktan sonra dolandiricilara 6nemli ve kisisel bilgilerini kendileri tarafindan verildigi icin
hukuksal bosluga diustiglu gozlemlenmistir. Gelisen teknolojiler erisim ve uygulama kolayligi
saglamakla beraber kisiye 6zel bilgilerin internet ortamlarinda saklanmasi ve bu saklanan verilerin
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yeteri kadar glivenliginin saglanamamasi biylk bir zafiyet dogurdugunu goézlemleme sansi
sunmustur. Kisilerin kendi taraflarinca yoneltilen anket sorularina cevaplar vermesi ve bazi
anketlerde bulunan kisisel bilgileri de bu gibi eylemlerce 3.cl kisiler ile paylasmalari kendilerine
maddi ve manevi sikinti olarak geri dondiigl gézlemlenmistir.

Uygulama ciktilarina baktigimiz zaman 60 yas ve Usti kisilerin yapilan bu dolandiricilik islemlerinde
diger yas gruplarina gore dolandiriima olasiligl oldukga ylksektir. Toplum huzur ve asayisini bozan
dolandiricilar cesitli sosyal mihendislik uygulamalari yaparak egitim diizeyi distk ve ev hanimligi
yapan bayanlar (izerinde yogunlasarak cesitli etkileme yontemleri kullanarak basari saglamaktadirlar.
Diger bir yandan calisma acik bir sekilde gosteriyor ki veri olarak kullanilan 2 ¢ocuk dolandiricilar
tarafindan %100 oraninda dolandirilmistir. Bunun nedeni ise evde ve okulda bu tarz dolandiricilik
yontemleri icin gerekli bilgi ve dokiimantasyon ile ¢ocuklara bilgilendirme yapilmamasi olarak
gosterilebilir. Ozellikle arayan kisilerin kendilerini kamu personeli olarak tanitmasi (savci, mit, polis,
hakim,) dolandirilma faaliyetinde basariyi etkileyen en dnemli unsurlardan biridir. Dikkat cekilmesi
gerekilen bir baska oge ise arama siresidir, Calisma ciktilarina bakilacak olursa konusma siiresi ne
kadar uzarsa dolandiricilik islemi o kadar basariya yakinlasmaktadir. Gelisen teknolojiler ile birlikte
dolandiricilik faaliyetlerinin ayni hizda paralellik gosterdigi kanisina varilmakla birlikte bu teknolojilere
ve bu teknolojilerin beraberinde getirdigi risklerin farkinda olmayan kisilerin dolandiricilar tarafindan
kolayca dolandirilabilecegi gérilmektedir.
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Ozet

Bu calismada programlama egitiminin 6gretmen adaylarinin hayat boyu 6grenme yeterliliklerinin
gelistirmesine katkisinin belirlenmesi amaclanmistir. Karma yontem ile desenlenen bu c¢alisma, Bati
Karadeniz’'de bulunan bir devlet liniversitesinde okuyan 1. Sinif 6grencileriyle gerceklestirilmistir. Mevcut
calisma, Psikolojik Danisma ve Rehberlik (PDR) ve Sosyal Bilgiler Ogretmenligi 1. Sinifinda okuyan 70
gonllla katilimer ile 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar doneminde ylrutilmastir. Bu ¢alismada kisisel
bilgi formu, yasam boyu 6grenme yeterlikleri 6lgegi ve yari yapilandirilmis gérisme formu kullanilimistir.
Arastirmada elde edilen bulgulara gore katilimcilarin yasam boyu 6grenme yeterlilik puanlarinin kodlama
egitimi slreci sonunda arttigi bulunmustur. En ¢ok dijital yeterlik boyutunda artis gerceklesmistir.
Ogrencilerin programlama 6gretim siireci sonrasinda elde edilen hayat boyu 6grenme vyeterlikleri
cinsiyete ve bolime gore anlamh farkliik gostermemistir. Nitel boyuttan elde edilen bulgular da bu
bulgulari desteklemektedir. Bu bulgu programlama 6gretim uygulamalarinin 6gretmen adayi 6grencilerin
hayat boyu 6grenme yeterliklerinin gelistiriimesinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu ve 6gretmen
adaylarinin hayat boyu o6grenme vyeterliklerinin artirilmasi i¢in programlama 6gretiminin bir ¢6zim
olabilecegi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: 6gretmen adaylari, yasam boyu 6grenme yeterlilikleri, programlama egitimi
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Investigation of The Contribution of Coding Training in
Teaching Candidates to The Development of Lifelong Learning
Competencies

Abstract

In this study, it is aimed to determine the contribution of programming education to the development of
lifelong learning competencies of prospective teachers. This study, which was designed with mixed
method, was carried out with first year students in a state university in Western Black Sea. The present
study was conducted in the spring term of 2017-2018 with 70 volunteer participants studying in the 1st
Grade of Psychological Counseling and Guidance and Social Studies Education. In this study, personal
information form, lifelong learning competencies scale and semi-structured interview form were used.
According to the findings obtained from the study, it was found that lifelong learning competence scores
of the participants increased after the coding training process. The most digital competence dimension
has increased. Lifelong learning competencies obtained after the teaching process of the students did
not show a significant difference according to gender and section. The findings obtained from the
qualitative dimension also support these findings. This finding suggests that programming teaching
practices have a significant impact on the development of lifelong learning competencies of pre-service
teachers and that programming instruction can be a solution to increase teacher candidates' lifelong
learning competencies.

Keywords: Teacher candidates; lifelong learning competencies; programming training
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Giris

Bilgi ve iletisim teknolojileri alaninda gerceklesen hizli gelismeler yasadigimiz dénemi bilgi ¢cagi olarak
tanimlamaktadir. Bilgi cagindaki meydana gelen her yeni bilgi ve yeni teknolojileri de beraberinde
getirmektedir. Bu teknolojiler sayesinde bilgi her gecen giin hizl ve kolay bir sekilde toplumla
paylasilmakta ve bilgi toplumunu olusturmaktadir (Parlar, 2012).

Hizla degisen ve gelisen dilinyadaki ilerlemeleri bireylerin takip etmeleri, gereken ihtiyaglari
karsilayabilmeleri ve kendilerini yasamdaki yerlerini strekli olarak gelistirmeleri gerekmektedir. Bilgi
caginda var olan bilgiler yerini yeni bilgiler ortaya ¢ikmakta bireylerin var olan bilgileri yeterliliklerini
kaybetmektedir. Baska bir ifadeyle artik insanlarin 6nceden edindikleri bilgiler onlara hayatlari
boyunca yetmemektedir (Glindogan, 2003).

Gergeklesen sirekli yogun ve hizli bilgi, cagimizdaki bireylerin karsilasilan bir problemi ¢6zmede ve ya
bir konu hakkinda karar verebilmek icin bilgiyi dogru bicimde kullanmasi gerekecektir. Bunun igin
bilginin Uretilmesinde, lretilen bilginin dogru bir bicimde kullanilmasi ve paylasiimasinda bireylerin
hayat boyu 6grenme siirecinde aktif ve 6grenmeyi 6grenme becerilerini kazanmasi gereklidir. Bilgi
toplumunda kag¢inilmaz gerekli olan bu becerileri birey yasam boyu 6grenen ve sirekli kendi kendine
ogrenebilen kisiler olarak bilgi caginda yer edinebilir. Bilgi toplumu, kendini gelistiren ve yasam boyu
Ogrenen bireylere ihtiya¢ duymaktadir (Coskun ve Odabas,2008).

Yasam boyu 6grenme, besikten mezara kadar sirekli 6grenmeyi ifade eder. Yasam boyu 6grenme,
formal 6grenme ve informal 6grenmeleri igcine alir. Yasam boyu 6grenen birey, yeterliklerini ve
potansiyelini gelistiren merak ve gudilerini devrede oldugu degisime agik ve istekli olan bireydir.
Yasam boyu 6grenme bilgi toplumunun temel tasidir. Bireyler yasam boyu 6grenmeye devam
etmelidir. Bilgi toplumlarinda topluma uyumlu bir sekilde yasayabilmeleri icin bireylerin siirekli olarak
yasam boyu 6grenerek etkin hale gelir (Berberoglu,2010).

Yasam boyu 6grenme; bilmek icin 6grenmek (learning to know), yapmak icin 6grenmek (learning to
do), olmak i¢in 6grenmek (learning to be), birlikte yasamak icin 6grenmek (learning to live together)
olmak lizere dort temel amaci vardir. Fakat yasam boyu 6grenmenin en temel amaci "6grenmeyi
O6grenmek"tir. Clnk{ bilgi toplumlarinda hizli ve yogun bilgi tretilmektedir. Bu bilgi ve becerilerin
surekli 6grenilmesi icin “6grenmeyi 6grenmek” dnemli bir beceridir. Bilgi toplumunda egitimli insanin
tanimi “nasil 6grenecegini 6grenen insandir” (Glindogan, 2003).

Yasam boyu 6grenme, toplumdaki bireylerin ilgi ve ihtiyaclarina yonelik olarak her tirli ortamda
gerceklestirilebilir. Bilgi toplumundaki bireylerin yasam boyu 6grenme yeterliliklerini kazandirilmasi
gerekmektedir. Yasam boyu 6grenme yeterliklerini kazandirmaya 6grencilerden baslanarak onlara
egitim 6gretim hayatlarinda kazandirilmasi saglanmalidir. Bilgi ve teknoloji caginin geregi olarak hizla
gelisen ve degisen bilgi ve bu bilgiye ulasmanin ¢ogalmasi ve bilginin gesitlenmesi yasam boyu
ogrenme programlarinin Universite égretim programlarinda yer almasi gerekmektedir. Ayni zamanda
O0gretmenlerin yasam boyu o0Ogrenme vyeterliliklerinin sahip olmasi gerekmektedir. Cinki
ogretmenlerin, gelecekteki toplumu sekillendirmede dnemli bir role sahiptir. Bu nedenle yasam boyu
ogrenme yeterliliklerinin 6gretmenlere kazandiriimasi biyik énem tasimaktadir (Sahin ve Arcagok,
2014).
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Avrupa komisyonu yasam boyu O6grenme yeterliklerini anadilde iletisim yeterlilikleri, yabanci dil
yeterlilikleri, fen ve teknolojiyle ilgili yeterlilikler, matematiksel yeterlikler, 6grenmeyi 6grenme iliskin
yeterlikler, sosyal sorumluluga iliskin yeterlikler, kiltlrel yeterlikler ve dijital yeterlikler olarak 8
boyutta ele almistir (Avrupa Komisyonu, 2005).

Yasam boyu 6grenme yeterlikleri ayni zamanda 21. yy becerilerini de kapsamaktadir. 21. yy becerileri
problem ¢6zme, kritik disiinme ve karar verme, iletisim ve isbirligi, bilgi okuryazarligi, teknoloji
okuryazarligl, esneklik ve adaptasyon yetenegi, kiresel yetkinlikler ve finansal okuryazarlik gibi temel
beceri alanlarini kapsamaktadir (Kégce, Ozpinar, Mandaci Sahin ve Aydogan Yenmez, 2014).

Akil yiritme ve mantiksal distincenin temeli olan yeni “21. ylzyil becerileri” olarak adlandirilan
kodlama becerisi de bunlardan biridir. Kodlama becerisi 21. yy sartlarinda ve gelecekte okul, is vb.
kurumlarda aranan 6nemli nitelik ve aranan anahtar yetkinlik haline geldigi soylenebilir. Kodlama
becerisi yurtdisinda “algoritmik dislinme”, “bilgiislemsel diisinme”, “bilgi-islemsel distinme” gibi
farkh adlandinimaktadir. Programlamada ortak amag bilgisayar programlamadaki problemi ¢ozerek
insan bilgisayar etkilesimini saglamak belirlenen bir amaci bilgisayara komutlayarak uygulama
gelistirme silrecidir. Bu sureci gergeklestirirken kavrayabilmek, analiz yapmak, problemleri
¢Ozebilmek ve sonuglari algoritma haline getirebilmek, dogru algoritma kurabilmek ve algoritmanin
bir programla dili (izerinden kodlamak gereklidir. Gereken islemleri yapabilmek kodlama becerisini
ifade etmektedir (Durak, 2016; Sayin ve Seferoglu, 2016).

Ekonomide egitimde bircok sektor ve alanda kodlama ve programlama becerileri 6nem kazanmustir.
Yasam boyu 6grenme vyeterliligi olan dijital yeterlikleri icinde yer alan kodlama ve programlama
becerisi 21.yy ve gelecegin dnemli becerileri arasindadir. Dijital yeterliklerinin gelisimi Ulke olarak
ekonominin biylimesi diinyadaki endistri devrimlerinin takibi icin ve dijital ekonomi stratejisi icin 6n
kosuldur. Bu nedenle kodlama becerilerinin gelisimi icin kodlama egitimi egitim politikalarinda yer
edinmelidir.

Yasam boyu 6grenme vyeterliklerine sahip olan bireylerin yetismesi icin 6gretmenlere biylk
sorumluluklar dismektedir. Problem ¢6zebilme, elestirel dislinebilme, bagimsiz dlslinebilme,
paylasimci, etik kurallara uygun davranabilme, bilgi ve dijital okuryazar olan 6gretmenler bu hedefleri
gerceklestirebilir. Girisimci, dinamik, 6zgivenli, 6grenmeyi O0grenen bireyler yetistirebilir. Bunu
yapabilmeleri igin ise 6gretmen adayinin gerek Universite egitimi esnasinda gerekse is yasaminda,
bilgi ve iletisim teknolojileri yoluyla “6grenen 6gretmen” modelini benimsemelidirler (Findikgi, 2004;
izci ve Kog, 2012).

Bilgi toplumundaki 6gretmenlerin sahip olmasi gereken bazi 6zelliklere bakildiginda, egitim sistemi ile
birey arasinda iliski kuran, bireyin bir biitiin olarak gelisimine katkida bulunan (Okgabol, 2005:321),
Girisken, karar alma yetenegine sahip, cagdas degerleri yorumlayabilen, Cevresi ile iyi iletisim
kurabilen, empati duygusu olan, elestirel disinebilen, 6grencilere bagimsiz bir kisilik kazandiran,
Ogrencilerin 6grenme stillerini dikkate alan ve bilgi ydneticisi, bilgi ile 6grenen arasinda arabulucu,
rehber, yasam boyu 6grenen ve ayni zamanda 6greten kisidir (izci ve Kog, 2012; Merter ve Kog,
2010:525 ). Bu dogrultuda 6gretmenlerin gelecegi sekillendiren birer unsur olduklari distintldiginde
O0gretmen adaylarinin yasam boyu 6grenme becerilerine sahip olmalidir. Bu dogrultuda 21. yy
becerisi olan kodlama ve programlama becerisinin 6gretmen adaylarinda bulunmasinin gerekliligi
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ortadadir. Bu ¢alismadaki amacimiz 6gretmen adaylarinin kodlama becerilerine ne derecede sahip
olduklari ve bu yeterliligin Gnemini vurgulamaktir.

Arastirmanin Amaci
Arastirmada programlama egitiminin 6gretmen adaylarinin hayat boyu 6grenme yeterliliklerinin

gelistirmesine katkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit
aranmistir:

Ogrencilerin yasam boyu 6grenme vyeterlilikleri programlama &6gretimi 6ncesinde ve

sonrasinda ne diizeydedir?

e Ogrencilerin yasam boyu 6grenme yeterlilikleri dntest ortalama puani ile son test ortalama
puani arasinda anlamh fark var midir?

e Ogrencilerin yasam boyu 6grenme vyeterlilikleri fark puani cinsiyet ve béliime goére anlamli
sekilde farkhlasmakta midir?

e Ogrencilerin programlama 6gretimi siirecinin yasam boyu 6grenme yeterliliklerinin gelisimine

katkisiyla ilgili gorisleri nelerdir?

Yontem

Bu calismada karma yontem kullaniimistir. Creswell’in (2012) ortaya koydugu karma arastirma
stratejilerinden “aciklayici karma yontem”e gore tasarlanmistir. Creswell (2012), nicel ve nitel
yontemleri birlikte kullanmanin, iki yaklasimi tek basina kullanmaya oranla arastirma problemlerini
daha iyi anlamayi saglayacagini ortaya koymustur. Arastirmanin amaci dogrultusunda ilk olarak nicel
arastirma yontemlerinden yararlaniimistir. Elde edilen nicel verilerin analizleri dogrultusunda, daha
ayrintili bir inceleme igin nitel arastirma yéntemlerinden yararlaniimistir. Nicel boyutta tek gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Nitel boyutta ise yari yapilandiriimis gértisme formu ile nitel veriler
toplanmustir.

Katihmcilarin Ozellikleri

Calisma, Bati Karadeniz’de bulunan bir devlet Universitesinde okuyan 1. Sinif 6grenicleriyle
gerceklestirilmistir. Mevcut calisma, Psikolojik Danisma ve Rehberlik (PDR) ve Sosyal Bilgiler
Ogretmenligi 1. Sinifinda okuyan 70 goénillii katilimcr ile 2017-2018 egitim-6gretim yili bahar
doneminde yiritilmastir. Calismaya katilanlarin % 70.0%i kadin, 30.0’u erkektir. Katihmcilarin yas
ortalamasinin 19.77 oldugu gorilmektedir. Katiimcilarin % 71.4’G PDR bolimiinde, % 28.6°sI ise
Sosyal Bilgiler Ogretmenliginde okumaktadir. Katihmcilarin %67.1’i bilisim teknolojilerini kullanim
yeterliliklerini orta dlizey, % 17.1’i ise acemi dlizey olarak degerlendirmistir.
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Veri Toplama Araglari

Bu calismada kisisel bilgi formu, yasam boyu 6grenme yeterlikleri 6lgegi ve yari yapilandiriimis
gorisme formu kullaniimistir.

Kigisel Bilgi Formu: Bu form arastirmacilar tarafindan gelistirilmistir. Bu formda 6 madde
bulunmaktadir. Katihmci kodu, cinsiyet, yas, brans ve bilisim teknolojilerini kullanim yeterliliklerini
degerlendirme ile ilgili maddelerden olusmaktadir.

Yasam boyu Ogrenme Yeterlikleri Olgegi: Bu &lcek Uzunboylu ve Hiirsen (2011) tarafindan
gelistirilmistir. Olcek 51 madde ve 6 alt boyuttan olusmaktadir. Bu alt boyutlar su sekildedir: “6z
yonetim yeterlikleri, 6grenmeyi 6grenme yeterlikleri, insiyatif ve girisimcilik yeterlikleri, bilgiyi elde
etme yeterlikleri, dijital yeterlikler ve karar verebilme yeterlikleri”. Olgek 5’li Likert yapidadir (“Tam”,
“Cok”, “Orta”, “Az” ve “Hic”). Olgegin bu calisma kapsaminda hesaplanan Cronbach alfa giivenirlik
katsayisi .88'dir. Alt dlgeklerin ise Cronbach alfa glivenirlik katsayilari sirasiyla .91, .85, .79, .88, .92,
.89 seklinde hesaplanmistir.

Yari Yapilandirilmig Gériisme Formu: Arastirmacilar tarafindan gelistirilen bu veri toplama aracinda
“silirecin hayat boyu 6grenme yeterliklerinin gelisimine etkisi, sirecin begenilen ve begenilmeyen
yonleri hakkindaki 6grenci gorisleri” temalari altinda katilimcilara 3 soru yoneltilmistir. Bu veri
toplama aracinin gelistirilme sirecinde gegerlik ve glvenirligi saglamak icin 2 alan uzmaninin
gorisleri alinarak veri toplama araci diizenlenmistir.

islem ve Veri Toplama Siireci

Calismada 10 haftalik bir uygulama gerceklestirilmistir. Uygulama 6ncesinde 6grencilere 6grenci
numaralarinin son iki hanesi “katilimci kodu” olarak verilmistir. Bu kod kullanilarak kisisel bilgi formu
ve yasam boyu 6grenme yeterlikleri 6lgegi 6grencilerce doldurulmustur. Daha sonra Scratch programi
kullanilarak 6grencilere 10 haftalik bir kodlama egitimi verilmistir. Uygulama siiresince 6grenciler
haftalik bireysel uygulamalar gerceklestirmistir. 10 hafta sonunda yari yapilandiriimis gériisme formu
ve yasam boyu 6grenme yeterlikleri olgegi tiim 6grenciler tarafindan doldurulmustur. Veri toplama
slreci 6grencilerin gonulli katihm esasiyla gerceklestirilmistir. Veri toplama araclari 6grencilere
cevrimici olarak dagitiimistir.

Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler, independent samples t test ve paired samples t test
kullanilmistir. Nicel verilerin analizinde SPSS programindan yararlaniimistir. Nicel verilerin analizine
baslamadan &nce veri setinin normallik dagilimi ve paired samples t testinin varsayimlari
incelenmistir. Bu baglamda liskili iki 6l¢lim setine ait fark puanlarinin normal dagilimina bakilmis ve
basiklik ve carpiklik degerleri hesaplanmistir. Verilerin normal dagildigi ve t testinin varsayimlarinin
karsilandigi gorilmustdr.

Gorisme formu ile toplanan veriler temalar ve kodlarla incelenmistir. Kodlayicilar arasinda
givenilirligi saglamak igin, verilerin % 10'u 2 kodlayici tarafindan kodlanmistir. Kodlayicilar arasinda
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tutarhlik % 94 olarak hesaplanmistir. Bu oranin hesaplanmasinda Miles ve Huberman'in (1994)
“giivenilirlik = (goris birligi) / (gorus birligi + goriis ayrilig)” formili kullanilmistir. iki kodlayici, farkl
kodlar icin bir uzlasmaya varmistir.

Bulgular

Bu boliimde bulgular arastirma problemlerinin sunulma sirasina gore aciklanmistir.

Ogrencilerin yasam boyu 6grenme yeterlilikleri ne diizeydedir?

Arastirmanin birinci alt problemi baglaminda, Tablo 1’de 6grencilerin yasam boyu 06grenme
yeterliliklerine dair 6n test, son test ve fark puanlarina yer verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin 6n test ve son test puanlarina gére yasam boyu 6grenme yeterlilikleri puanlari

Olgek Madde On Test Son Test Fark Ss
sayisi

Oretmenlerin yasam boyu 6grenme 5, 170.22 187.08 16.86 41.39

yeterlilikleri

Oz Yénetim Yeterlikleri 13 42.34 47.04 4.70 8.14

Ogrenmeyi Ogrenme Yeterlikleri 17 54.60 61.40 6.80 12.35

inisiyatif ve Girisimcilik Yeterlikleri 5 16.37 18.32 1.95 3.73

Bilgiyi Elde Etme Yeterlikleri 6 20.12 22.97 2.85 5.07

Dijital Yeterlikler 6 20.12 24.91 4.79 4.71

Karar Verebilme Yeterlikleri 4 12.61 14.42 1.81 3.15

Tablo 1’e gore katilimcilarin yasam boyu 6grenme yeterlilik puanlari uygulama 6ncesinde 170.22 iken
uygulama sonrasinda 187.08’e cikmistir. Alt boyutlara bakildiginda tiim alt boyutlardaki hayat boyu
6grenme vyeterliklerinin puan ortalamasinin 6nteste gore arttigi gortlmektedir. Fark puanlarina
bakildiginda ise dijital yeterlik alt boyutuna dair puanlarin (madde sayisina oranlandiginda) uygulama
sonunda daha ¢ok arttigi gorilmektedir.

Ogrencilerin yasam boyu 6grenme yeterlilikleri 6ntest ortalama puani ile son test ortalama
puani arasinda anlamli fark var midir?

Arastirmanin ikinci alt problemi baglaminda, Tablo 2’'de 06grencilerin yasam boyu 6grenme
yeterliliklerine dair 6n test ve son test puanlarinin farklilasma durumuna dair bulgulara yer
verilmistir.
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Tablo 2. Ogrencilerin 6n test ve son test puanlarina dair t testi sonuglari

Olgiim N X Ss sd t 0
Ontest 70 17021 4438
Sontest 70 187.08  35.77 69 -3.411 001

Tablo 2 incelendiginde Ogrencilerin programlama 6gretim slreci sonrasinda hayat boyu 6grenme
yeterliklerinde anlamli bir atis bulunmustur (t(69)=-3.411, p< .01). Ogrencilerin uygulama &ncesi
hayat boyu 6grenme yeterlilik puanlari X=170.21 iken programlama 6gretimi uygulamasi sonrasinda
X=187.08’e ¢ikmistir. Bu bulgu programlama 6gretim uygulamalarinin 6gretmen adayi 6grencilerin
hayat boyu 6grenme yeterliklerinin gelistirilmesinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gosterir.

Ogrencilerin yasam boyu 6grenme yeterlilikleri fark puani cinsiyet ve béliime gére anlamh
sekilde farkhlagmakta midir?

Arastirmanin Gglncl alt problemi baglaminda, Tablo 3’de Ogrencilerin yasam boyu 6grenme
yeterliliklerine dair son test puanlarinin cinsiyet ve boliime gore farklilasma durumuna dair bulgulara

yer verilmistir.

Tablo 3. Ogrencilerin cinsiyet ve béliime gére son test puanlarina dair t testi sonuglari

Degisken Segenekler N X Ss sd t p

- Kadin 49 189.71  34.47

Cinsivet Erkek 21 180.95  38.82 68 938 351
PDR 50 184.90 38.84

B § 68 806 423

olum Sosyal Bilgiler Ogr. 20 19255  26.68

Tablo 3 incelendiginde 6grencilerin programlama 6gretim sireci sonrasinda elde edilen hayat boyu
ogrenme yeterlikleri son test puanlari cinsiyete gore anlamli farklihk gostermemektedir (t(68)=.938,
p> .01). Her ne kadar anlamh fark bulunmasa da kadin 6grencilerin hayat boyu 6grenme yeterligi
puanlari erkek 6grencilerden yiksektir.

Ogrencilerin programlama égretim siireci sonrasinda elde edilen hayat boyu 6grenme yeterlikleri son
test puanlari béliime gore anlamh farklilk gostermemektedir (t(68)=-.806, p> .01). Bununla birlikte
Sosyal bilgiler 6gretmenliginde okuyan 6grencilerin hayat boyu 6grenme yeterlilik puanlarinin PDR’de
okuyan 6grencilere gore daha yiksek oldugu gorilmektedir.

Ogrencilerin programlama 6gretimi siirecinin yasam boyu 6grenme yeterliliklerinin
gelisimine katkisiyla ilgili goriisleri nelerdir?

Arastirmanin sonuncu alt problemi baglaminda, 6grencilerin programlama 6grenme sirecine ve
siirecin yasam boyu 6grenme yeterliliklerine dair katkisina yonelik gorusleri icerik analizi ile
incelenmis ve tema/kodlar Tablo 4’de sunulmustur.
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Tablo 4. Ogrencilerin programlama 6grenme siirecine ve siirecin yasam boyu égrenme yeterliliklerine
dair katkisina yonelik gorisleri

Tema Kodlar f Ogrenci gorislerinden alintilar
Teknik becerileri 10 04- Teknolojik alanda bilgilendirme oldu.
artirma 019- Bilgisayar kullanimindaki hizim ve ilgim artti

020- mesleki anlamda érencileri hem gérsel sekilde hem de

Etkili Ggretim icin akilci kalici sekilde eglendirerek 6gretebiliriz.

arac 9 027- 6g§retmek zorunda oldugumuz ve vermek istedigimiz fikir
veya mesajlari daha akilda kalici daha gérsel daha eglenceli
verebiliriz
Eglendirerek 0O1- Ogrenciler icin edlenceli ders materyalleri tasarlayabilme
Ogretmeyi 6 becerisi kazandik
O0grenme 038-Ogrencileri sikmadan onlara bir seyler 6Gretmek.
Programlama = — - - —— -
siirecinin Oll-TesI/(—.?%/mde daha Zktg olabilecegimi anladim sayesinde
. - ve orijinal isler ortaya ¢ikardim.
katkilarina dair 9ru|na| fikir 6 069- Programlama énce bana sonra da gelecekteki
algilar Uretme vy L L
6grencilerime iletisim kurma, yaratici diisiinme, problem
¢6zme vb. ézellikler kazandir-di/acak.
Mesleki yasamda 027- Mesleki olarak yapacak oldugum etkinlikler icin 6n
kullanilabilecek 6 hazirlik olmustur.
materyaller 029- Gelecekteki 6grencilerime kisa editici oyunlar
hazirlama hazirlayarak belli konularda farkindalik yaratacagim.
Ust diizey 051- Oyun ve animasyon yapabilmek icin olasiliklari
dislinme 5 diisiindiim, soyut diisiinebilme yetisi kazandim.
becerileri 060- Scratch yaraticilik becerilerimin sandigimdan daha iyi
kazandirma oldugunu ve gelistirebilecegimi 6grenmeme vesile oldu.

Tablo 4’e bakildiginda oOgrenciler programlama o0Ogretim silirecinin en c¢ok teknik becerilerini
gelistirdigine vurgu yapmistir (f=10). Daha sonra ise sirasiyla programlamanin etkili 6gretim icin arag
olduguna (f=9), eglendirerek Ogretmeyi 6grenmeyi sagladigina (f=6), orijinal fikir tUretme (f=6),
mesleki yasamda kullanilabilecek materyaller hazirlama (f=6) ve Ust dizey disiinme becerileri
kazandirmaya destek olduguna (f=5) deginilmistir.

Tartisma ve Oneriler

Bu calismada programlama egitiminin 6gretmen adaylarinin hayat boyu 6grenme yeterliliklerinin
gelistirmesine katkisinin belirlenmesi amaclanmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore
katilimcilarin yasam boyu 6grenme yeterlilik puanlarinin kodlama egitimi sireci sonunda arttig
bulunmustur. En cok dijital yeterlik boyutunda artis gerceklesmistir. Nitel boyuttan elde edilen
bulgular da bu bulguyu desteklemektedir. Bu bulgu programlama 6gretim uygulamalarinin 6gretmen
adayl Ogrencilerin hayat boyu 6grenme yeterliklerinin gelistiriimesinde 6nemli bir etkiye sahip
oldugunu ve 6gretmen adaylarinin hayat boyu 6grenme yeterliklerinin artirilmasi i¢in programlama
6gretiminin bir ¢c6ziim olabilecegi séylenebilir.

Ogrencilerin programlama 6gretim siireci sonrasinda elde edilen hayat boyu 6grenme yeterlikleri
cinsiyete ve bdlime gére anlaml farklihk géstermemistir. Ote yandan kadin égrencilerin hayat boyu
ogrenme vyeterligi puanlarinin erkek oOgrencilerden yilksek oldugu bulunmustur. Sosyal bilgiler
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o0gretmenliginde okuyan 6grencilerin hayat boyu 6grenme yeterlilik puanlarinin da PDR’de okuyan
ogrencilere gore daha yuksek oldugu gorilmastir.

Gur-Erdogan (2014) tarafindan yapilan ¢alismada 6gretmen adaylarinin yasam boyu 6grenme
yeterliklerinin yasam boyu 6grenme egilimleri lzerinde anlamli ve genis diizeyde etkisi oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ote yandan Jenkins (2004), kadinlarin formal egitimden daha ¢ok uzaklastigin,
bu nedenle hayat boyu 6grenmenin kadinlarca daha 6nemli gorildigiini ve daha hayati olarak
algilandigini vurgulamistir. Bu noktada da kadinlarin hayat boyu 6grenme egilimlerinin daha yiksek
olmasinin beklenen bir durum oldugu soylenebilir. Hayat boyu 0Ogrenme egilimlerinin yliksek
olmasinin hayat boyu 6grenme vyeterliklerini de olumlu etkileyecegi beklenebilir. Ekinci (2008) ise
kadinlarin 6grenme 6zelliklerinin ve 6grenme tercihlerinin erkeklerinkinden farkli oldugunu
belirtmistir. Bu durum da kadinlarin hayat boyu 6grenme yeterliklerinin yiksek olmasinda etkili
olabilir. Nitel bulgulardan elde edilen sonuglara gére Sosyal bilgiler 6gretmenleri programlama
ogretiminin mesleki gelisimlerine katki saglayacagini diisiind(igi icin stirece daha ¢cok dnem vermistir.
Ornegin o6grenci gorislerinde programlama siireci sonunda derste kullanabilecegi materyaller
hazirlanabilecegi dislincesi hakimdir. Yani ilerde isine yarayacagi icin sosyal bilgiler 6gretmenleri
programlamaya 6nem vermis ve daha cok caba sarfettigi soylenebilir. PDR boliminde okuyan
Ogrenciler ise programlama o6gretiminin teknik beceriler disinda kendilerine ¢ok fazla katki
saglamadigini ve bu ylizden gereksiz oldugunu distinmektedirler. Temelde PDR boéliimiinde okuyan
ogrenciler ilerde mesleki yasantilarinda aktif olarak derse girmeyecekleri igin programlama sirecinde
yeterince ¢aba sarfetmedikleri 6grenci gorislerinde belirtilmistir.

Mevcut arastirmada 6gretmen adaylarinin yasam boyu 6grenme vyeterlikleri programlama 6gretim
sureci sonunda anlamli sekilde artis gosterdigi sonucuna ulasiimigtir. Bu sonug 6gretmen adaylarinin
hayat boyu 6grenme yeterliklerini gelistirme ve hayat boyu 6grenmeye yonelik egilimlerini etkilemeyi
amaglayan meslek dncesi etkinliklerde daha verimli sonuglar alinmasini destekleyebilir. Ogrenmenin
devamliligini 6ngdéren hayat boyu 6grenme sirecine ydnelik uygulamalarin desteklenmesi, bu
uygulamalarin sayica ¢cogaltilmasi ve bilgi ve iletisim teknolojileriyle buttinlestirilmesi gerekir. Nitekim
O0gretmen adaylarinin kisisel ve mesleki acidan kendilerini gelistirebilmeleri onlarin mesleki
tutumlarini ve dolayisiyla hayat boyu 6grenme algilarini ve yeterliklerini olumlu etkileyecektir. Ayrica
bilgi-okuryazari o6gretmen yetistirilmesi ihtiyac duyulan bilgiye nasil, nerede ve ne zaman
ulasabilecegini bilen 6gretmenlerin meslekte yerini almasini saglayacaktir. Ogretmen yetistiren
kurumlarda bilgi okuryazarligi yeterliliklerini kazandirabilecek, 6grenmeyi 6grenme dislincesini
temele alan daha fazla etkinlik ve derse ihtiyag¢ vardir. Bilgi okuryazari 6gretmenler ise bu becerileri
sayesinde hem 6grencilerine model olabilecekler hem de mesleki anlamda tikenmislik gibi olumsuz
duygu durumlarini daha az yasayacaklardir.
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Extended Abstract

Lifelong learning competences also cover 21st century skills. 21st century skills include basic skills
areas such as problem solving, critical thinking and decision making, communication and
collaboration, information literacy, technology literacy, flexibility and adaptability, global
competencies and financial literacy. The new 21st century skills, the basis of reasoning and logical
thinking. One of them is the coding skills called. 21st century skills. Coding ability in the 21st century
conditions and in the future school, work, etc. It can be said that the important qualification sought
in institutions and the key competence sought. The ability of coding is called as algorithmic thinking
“,” computational thinking “and” information-processing thinking abroad. The common purpose of
programming is to develop computer programming and human computer interaction. In performing
this process, it is necessary to comprehend, analyze, solve the problems and make the results as
algorithms, to establish the correct algorithm and to encode the algorithm with a program over the
language. To be able to do the necessary process refers to coding skills. In the economy, coding and
programming skills have gained importance in many sectors and fields. The coding and programming
skills included in the digital competencies with lifelong learning competence are among the
important skills of the 21st century and the future. The development of digital competences as a
country is a precondition for the pursuit of the industrial revolutions in the world and for the digital
economy strategy. For this reason, coding education should take place in education policies for the
development of coding skills. Teachers have great responsibilities for the development of individuals
with lifelong learning competencies. Problem solving, critical thinking, independent thinking, sharing,
ethical behavior, knowledge and digital literate teachers can realize these goals. Entrepreneur,
dynamic, self-confident, learning to educate individuals can learn. In order to do so, they must adopt
the teacher who learns model through information and communication technologies both during the
university education and work life.

When the characteristics of the teachers in the information society should be considered, the
relationship between the education system and the individual, contributing to the development of
the individual as a whole, the interpersonal, the ability to make decisions, interpret the
contemporary values, communicate well with the environment, have a sense of empathy, think
critically, is an individual who gives students an independent personality, takes into account the
learning styles of the students, and is an information manager, an intermediary between the learner
and the learner. In this direction, teacher candidates should have lifelong learning skills considering
that they are the elements shaping the future. In this respect, it is obvious that coding and
programming skills with 21st century skills should be present in teacher candidates. The aim of this
study is to emphasize the extent to which pre-service teachers have coding skills and the importance
of this competence.

In this study, mixed method is used. Creswell (2012) was designed according to the mixed research
strategies of Cres explanatory mixed method Cres. For the purpose of the study, firstly, quantitative
research methods were used. Based on the analysis of the quantitative data obtained, qualitative
research methods were used for a more detailed examination. Quasi-experimental semi-
experimental design was used. Qualitative data were collected by quasi-structured interview form in
qualitative dimension.
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The study was conducted with Grade 1 students at a state university in the Western Black Sea. The
present study was conducted in the spring semester of 2017-2018 academic year with 70 volunteer
participants in the 1st Grade of Psychological Counseling and Guidance and Social Studies Education.
70.0% of the participants were female and 30.0 were male. The average age of the participants was
19.77.

In this study, personal information form, lifelong learning competencies scale and semi-structured
interview form were used. In the analysis of quantitative data, descriptive statistics, independent
samples t test and paired samples t test were used. The data collected by the interview form were
examined with themes and codes. To ensure reliability between the encoders, 10% of the data is
encoded by 2 encoders. The consistency between the coders was calculated as 94%.

According to the findings obtained from the study, it was found that lifelong learning competence
scores of the participants increased after the coding training process. The most digital competence
dimension has increased. Findings from the qualitative dimension also support this finding. This
finding suggests that programming teaching practices have a significant impact on the development
of lifelong learning competencies of pre-service teachers and that programming instruction can be a
solution to increase teacher candidates' lifelong learning competencies.
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