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20.ylizytlindan itibaren sanat gegirdigi doniistimlerle farkli algisal yansimlara olusturmustur. Birbirine tepki olarak dogan
bircok sanat akimi gibi Kiibizm de bu durumdan etkilenmistir. Sanatin dilini genisleten Kiibizmin amaci; figiiriin
betimlenmesini tamamen kaldirmadan, onun yeniden diizenlenmesini saglamaktir. Kiibizm akiminin dnciilerinden olan
Picasso, gergeklik ile resim arasindaki farka dikkat ¢ekmistir. Gorelelik kuramina inanan sanatg1 eserlerini olustururken
g6zlemlerine ve anilarindan beslenmistir. Kisaca Picasso, sanata yeni bir bakis agis1 getirerek bir nesnenin ve ya bir objenin
nasil goriilmesi gerektigi ile ilgilenmistir. Sanatin birgok dalinda hissedilmis olan bu yeni diizen, moda tasarimlarinda da
uygulanmis ve déonemin ruhuna ayak uydurmustur. Akimdan etkilenen moda tasarimeilar: geleneksel bigimlerini, daha diiz
ve sade formlara donustiirmiiglerdir. Bu tasarimcilardan olan Viktor Horsting ve Rolf Snoeren’ in “Viktor &Rolf” markas,
glinimiiz modasinin Kiibizm ile nasil algilandiginin énemli temsilcilerinden olmus, kreasyonlarinda sanat ve modanin

Viktor &Rolf uyumuna dikkat cekmislerdir. Bu ¢aligmada da modacilarin Kiibist formlu tasarimlarini incelenerek; aciklanmaya
calisilmustir.
Art and Fashion Interaction Through Picasso Cubism
(The Case of Victor & Rolf)
Article Info ABSTRACT
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Since the 20th century, art has formed different perceptual reflections with the transformations it has undergone. Like
many art movements born in reaction to each other, Cubism has been affected by this situation. The aim of Cubism, which
expands the language of art; to rearrange the figure without completely removing its depiction. Picasso, one of the pioneers
of the cubism movement, drew attention to the difference between reality and painting. The artist, who believed in the
theory of relativity, was fed by his observations and memories while creating his works. In short, Picasso brought a new
perspective to art and was interested in how an object or an object should be seen. This new order, which was felt in many
branches of art, was also applied in fashion designs and kept up with the spirit of the period. Influenced by the movement,
fashion designers have transformed their traditional forms into flatter and simpler forms. Influenced by the movement,
fashion designers have transformed their traditional forms into flatter and simpler forms. The "Viktor & Rolf" brand of
Viktor Horsting and Rolf Snoeren, who are among these designers, has been one of the important representatives of how
today's fashion is perceived with Cubism and has drawn attention to the harmony of art and fashion in their creations. In
this study, by examining the Cubist form designs of the fashionistas; tried to explain.

Atif/Citation: Kumas Senol N., EImas AO., (2022), Picasso Kiibizmi Uzerinden Sanat ve Moda Etkilesimi
(Viktor & Rolf Omegi), Konya Sanat Dergisi, 5, 1-14.
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GIRIS

Insanoglunun yaratti1 yapitlarda giizellik {ilkiisiiniin ifadesi bigiminde tanimlanan sanat terimi
gilinlimiizde doyurucu estetik yasantilar olusturmak amaciyla diirtiiler yaratma becerisi olarak ifade
edilmektedir (Sozen ve Tanyeli, 2015: 266). Sanat, diisiincenin metaya yansidig1 ve ona estetik deger
yiikledigi, insanin kendisini, ¢evresini ifade etme, yansitma gibi 6zellikler barindirdig: bir kavram olarak
da tanimlanabilir (Ozdemir, 2021: 2303). Sanatin iginde bircok kuram birbirine tepki olarak “giizeli”
nitelendirmistir. Bu akimlardan biri olan kiibizm; Bati’da Ronesans’tan beri siiregelen plastik sanatlar
geleneginde bir kirilma noktasi olarak degerlendirilmektedir. 20. yy’ m en 6nemli ve etkili sanat
akimlarindan biri olarak nitelendirilen kiibizm; yilizyilin basinda sekillenmeye baglamis, avangart
cekiciligi sayesinde genis bir sanatci ziimresi tarafindan heyecanla benimsenmistir (Erden, 2016:161).
Bu yeni yaklasimin onciileri; bir manzarayi, bir nesneyi ya da tek bir kisiyi tek bir bakis acisindan
gostermek yerine, konunun bir¢ok 6zelligini, es zamanli goriilebilecek sekilde ayn1 kompozisyonda
birlestirmiglerdir. Yekpare nesneler, cogu kez taninamayacak oOlclide pargalanip yeniden
diizenlemiglerdir (Fethi, 2017: 294). Kiibizm, perspektif ve formu algilama sekilleriyle ilgili
konvansiyonel sistemleri alagsagi etmistir (Cumming, 2008: 350). Bu yaklagim ile izleyiciye ¢oklu bir
goriis imkan1 sunarak yeni bir boyutun kavranmasini dile getirmislerdir (Antmen, 2008: 46). Kibistler,
ylizey desenlerini ve mekan belirsizligini degisik bakis agilarindan gozlemlenen sabit nesnelerle bir
araya getirebildikleri derinligi olmayan bir uzam gelistirmiglerdir (Farthing, 2017:390). Akimin sanata
getirdigi bir diger yenilik ise kolajin ortaya ¢ikmasina ortam saglamak olmustur. Farkl disiplinleri bir
araya getirici, baglayic1 6zelligi olan kolaj; farkli malzemeler ile uygulama alani genislemis bdylece
teknikte ¢ok yonlii bir bakig agisina olanak saglamistir (Senol ve Elmas, 2021:331).

20 yiizyilin en 6énemli sanatgilarindan biri olan Picasso’nun onciisii oldugu Kiibizm akiminin
resme getirdigi yenilik ile geleneksel resim sanatinin gérme bigimini doniistiirmiis, béylece o ana kadar
sanatla ilgili olan her seyi yeniden tanimlamig ve kendisinden sonra da sanatin tiimiiyle ve siirekli olarak
hep yeniden tanimlanmasina neden olmustur. Kiibizm akiminin dayandig: yaratici ilkeyi ortaya koyan
Picasso, ROnesans’tan bu yana degismeyen merkezi perspektif anlayisina bagli ve doganin sadik temsili
olma Ozelligini daima korumustur (Haglakoglu, 2015). Picasso sadece Kibizm'in merkezi figuri
olmamis, ayn1 zamanda ¢ok sayida sanatsal hareketin en etkili sanatgilarmdan biri olarak kabul
edilmigtir. Farkli sanat bigimlerinin bir uygulayici olan sanatci; diinyay1 goriindiigii gibi degil, oldugu
gibi tasvir etmeyi amaglayan bir yaklagim benimsemistir (Tiire, 2021). Boylece temsil ettigi akim olan
Kiibizm, 20. yy miiziginden edebiyata mimariden modaya bir¢ok alani etkilemistir. Kiibizmin ilkeleri
ve felsefesi bugiin bile miadini doldurmak bir yana dursun, sanatgilar1 etkilemeye devam etmektedir
(Grzymkowski, 2017: 105)

Moda Tasarmm ve Kiibist Moda

Moda tasarimi, belirlenen bir tema dogrultusunda, tiiketicinin ekonomik ve sosyal olanaklarina
hitap eden giysileri bir takim aragtirma ve gelistirme ¢aligmalari ile iki ve li¢ boyutlu olarak yorumlamak
seklinde tamimlamustir (Aslan, 2009). Tekstillerin ve kumasglarin insanin beden formu ile olan
diyalogunun temsili olan moda tasarimi, ait oldugu donemin ruhunun, insaninin ve yasam tarzi
dinamiklerinin giysiler araciligi ile anlatimini saglamistir (Yetmen, 2016). Moda 6ncelikle tasarimla
iliskilendirilse de tasarimin da sanat ile olan iliskisi; giysi, moda, sanat, giyilebilir sanat kavramlarinin
birbiri i¢ine gegmesini kagmilmaz kilmistir. Giyilebilir sanat, her seyden 6nce kullanilan malzeme ve
yasanan siireclerde tekstil malzemesinin kullanildig1 bir sanat dali olarak tanimlanmistir (Leventon,
2006: 12). Giyilebilir sanatta genelde yalin bir kalipla kesilmis ve ilizerine basit uygulamalarin
bulundugu kumas yiizeyleri ile 6zgiin yapilardan olusturulmustur (Eicher v.d., 2000: 348-349). Ancak
yine de, sanat nesnesinin fonksiyonsuz olma niteligini, yansittigi modaya ve kullanima yakin olma hissi
ve cagrisimlart sebebi ile karsilamakta zorlanmasi, giyilebilir sanat {iriinlerinin hem genel olarak sanat
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diinyasinca hem de lif sanatinin kendi i¢inde kabuliinii zorlastirmistir (Giinay, 2011).

Sanat yapitlarinin ve giysi modasinin yaratim noktalar1 benzer ifadelere karsilik ifade edilmistir.
Estetik faktoriiniin biraraya getirdigi sanat ve moda kavramlari; modanin islevsellik faktorii tagimasi ile
birbirinden farklilasmistir (Ergiiven, 2022). Ayrica moda iiriinlerindeki form ve fonkiyonel dinamikler
g0z Oniinde bulunduruldugunda; 6zlerinde ayni amaglart barindirdig1 diisiiniilen sanat ve modanin,
moda iiriiniiniin islevselligi veya fonksiyonelligi amact konusunda sanattan farkli bir amaca hizmet
etmis oldugu sdylenebilemektedir (Senel, 2013).

Bir¢ok alana hitap eden moda, birbirinden farkli disiplinler etkilesim i¢cinde olmustur. Sanat
ve moda iki kardestir; biri erkek biri kiz, birbirine diismandirlar; estetigin erdem ve
erdemsizliklerini simgelerler. Birinin sayginlif1 ve yiiceligiobiiriiniin hafifligine burun
kivirir. Onsel olarak uzlasamasalarda bu iki deyimin yollar1 yine de kesismis, dahasi1 bazen
aykir1 bir bigimde birlesmistir (Givery, 1998: 16)

Modanin kiibizm birlikteligi ile yeni deneyimler ve tasarimlar sunmustur. Bu deneyimler ile
kimi zaman tasarlanan giysiler geometrik formlarla diizenlenmis kimi zaman da renk kullanim1 azaltarak
bi¢im 6n plana ¢ikartilmigtir. Kiibist sanat¢ilar ve moda tasarimcilar kurguladiklart benzer diinya i¢in
farkli ortamlarda ayn1 gorsel algiy1 paylasmislardir. Ornegin, Kiibistler igin tualin diizliigii, modacilara
gore de kumagimn sadeligi yeni bir kesiftir. Ayrica her iki alanda da kullanilan geometrik sekiller ile
formlarin belirsizligine dikkat gekilmistir (Oziidogru, 2013: 222). Giysi modasinda Kiibizmin etkisiyle
iic boyutlu, kati, yuvarlak, kavisli, statik ve abartili bigimlerin yerini, daha ¢ok iki boyutlu hissedilen,
yumusak, akiskan, dortgen, diiz, ¢izgisel, sade ve basit bigimlerin aldigini sdylemek miimkiindiir.
Benzer sekilde Kiibist sanat da figiirleri iki boyutta algilamis; onlar1 geometrik bigimler olarak goriip
yeniden yapilandirmistir. Bigim, hacim ve kiitleyi soyutlayan her iki anlayis da birbirinden esinlenmis
ve donemin ortak sanat ve tasarim dilini yansitmistir (Giinay, 2017).

Guniimiiz moda tasarimcilarindan Viktor Horsting ve Rolf Snoeren’ nin yarattigi Viktor & Rolf
markas1 1993 yilinda kurulan yenilik¢i tarziyla dikkat ¢eken liikks bir moda evidir. Markanin yaraticilar
kuruldugu giinden bugiine modanin olumsuz kanilarina meydan okumus ve moda ile sanat arasindaki
giiclii bagdan oldukca etkilenmislerdir. Bu etkilesim onlarin defilelerini bir nevi performans sanatina
doniistiirmiis ve teatral agirlikli podyumlarda tasarimlarim tanitmiglardir.

Ik koleksiyonlarda abartili siluetleri malzemelerin esprili kullanimi ve saygisiz konseptler
iizerine olusturan ikili, 2000 yilinda Viktor & Rolf, V&R monogramini tagtyan mum miihiir sirket
logosunu piyasaya siirmiis ve sanatsal yeteneklerini hazir giyim koleksiyonlarmna ayirmaya
baslamuglardir (Sekil 1.). 2003- 2009 yillar1 arasinda kadin koleksiyonlarina erkek giyim koleksiyonu
da eklemislerdir. 2004 yilinda kendi adlarina bir parfiim yaratip piyasaya sunmuslardir. 2015 yilinda
hazir giyim tiretimini durdurmus olan tasarimeilar “giyilebilirlik, islev ve formun sinirlarini kesfetmek”
istediklerini gerekge gostererek haute couture’e yonelmislerdir (URL-1)
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VIKTOR@ROLF

Sekil 1. Viktor &Rolf Muhiri (URL -1).

Viktor Horsting ve Rolf Snoeren ikilisinin haute couture koleksiyonlarinda islenen sanatsal
izlenimler “giyilebilir sanat” olarak tasvir edilmistir. Ozellikle markanin 2016 ilkbahar- yaz kreasyonu
icin Paris Moda Haftas1’ ndan sergilenen tasarimlari kiibizmin moda ile nasil i¢ i¢e gegebileceginin birer
ornegi niteliginde olmustur. Ilham kaynagi olarak kiibist sanatci Picasso’nun calismalarindan izler
bulunan tasarimlar, izleyicide sanat ve modanin birlikteligine deneysel bir bakis sunmustur.

Bulgular ve Yorum

Giyilebilirlik sinirlarinin test edildigi tasarimlar; basit bir beyaz tenis elbisesini eteklerini
biikerek ve agikga Kiibist olan bir yiize yapisarak degistirilmistir. Malzeme hacimleri, tipki
spirallendigi, karigtirildig1 ve uzaya yansitildigt gibi, disa dogru itilmistir. Kiibik formlarm ifade
zenginligini ve algisal oyununu seyirciye gecirmesi iizerine olusturdugu diisiiniilen kreasyonda ele
alman konu, renklerin yogun etkisinden siyrilip heykel gibi soft ve monokrom bir paletten ¢ikarilmas,
keskin hat ve kismen espas etkisi ile desteklenmis giysilerden olusmustur. Standart giyim materyallerini
sade ve bicimci anlatimla olusturan giysi formlarinin ii¢ boyutlu bir tasarima doniistiiriilmesi ile dogal
ve ritmik bir ahenk olusturmustur. Ayrica olusturulan tasarimlarda dikis izi olmadan kivrimlarin
dalgalanmasi ve bi¢imin formsal donelerle uyumu dikkat ¢ekici bir diger unsur olmustur.

Picasso, 6zellikle portrelerinde bir yiiziin farkli agilardan goriiniimlerini, yine ayni1 yiiz lizerinde
betimlemistir. Goriintiiniin sadece goriinen kisimlar1 degil, diger cephelerden goriinen acilar1 da ayni
resimde ele alinmistir. Bu uygulamada sanatgi, goriinmeyen diger cepheleri de bildigi ve hayal
edebildigi i¢in bu goriiniimleri de resmine katmigtir (Cangat, 2019). Braque eszamanli anlatim1 sdyle
ifade eder: “Bigim ve renk birbirlerinin igine tam anlamiyla giremezler. Bu onlarin eszamanli karsilikli
etkilesimleri sonucundandir” (Beykal, 2003).
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Sekil 2. Dora Maar’in Portre;i, ) Sekil 3. Bedeni kaplayan yuz ifadesi (URL-3).

Pablo Picasso, 1937 (URL-2).

Picasso’nun tablolarinin ana esin kaynagi olan tasarimlardaki ylzler kimi zaman “Dora
Maar”, kimi zaman “Frangoise”, kimi zaman “Ayna karsisindaki kiz” olarak karsimiza ¢ikmuistir.
Picasso’nun 1937 yilinda yaptig1 eser olan Dora Mora (Gorsel 2.), siyah sagli, iki burunlu bir kadin bas1
olarak goriilmektedir. Aslinda iki burun degil; basin, iki farkli agidan ayni1 anda gérinimudur. Soldaki
kirmizi g6z, sagdaki yesil goz; her iki g6z de dogrudan bize bakmaktadir. Kirmizi
dudaklar, kirmiz1 kiipeyle kadmsi bir uyum olustururken tek elini yanagina gotiiren figiiriin bakiml eli
ve kirmizi ojeli tirnaklari, kadinsihigmi iki katina ¢ikarmistir (Caws, 2000).

Dora Maar portesinden ilham aldig1 diistiniilen Sekil 3‘deki tasarim da; bedeni kaplayan yuz
ifadesi olusturulmustur. Tipk: tablodaki gibi tasarimda, asimetrik bir dengede durmus ve yiiziin iki
yanida izleyiciye doniik tasarlanmigtir. Feminem vurgunun yapildigi gémlek yakali diiz elbisenin boyu
diz hattinda bitirilmistir. Beden hattinda olusan yiiz hattinin asimetrik bir sekilde yan dikise dogru
kaydirilmasi, omuzlardan sarkan sa¢ detay1 ve yanaktan etek ucuna kadar inen pullardan olusmus farkl
bir katman, tasarimin ince is¢iligine bir gbnderme olarak degerlendirilebilir.
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- ," L 2 K
Sekil 4. Francoise Gilot, | Sekil 5. Gomlek yakas:
Pablo Picasso, 1946 (URL-4). genisletilmig elbise (URL-5).

Gorkemli formati nedeniyle teknik bir basar1 olarak nitelendirilen Frangoise Gilot (Sekil 4.)
tablosundaki model, hiyerarsik bir tavirla resmedilmis ve izleyiciye meydan okurcasina bakiyormus gibi
bir gorintii vermistir. Tek renkli bir ¢izgide ¢izilen, hafif ama dolgun, neredeyse Matissian olan saglara
ozellikle dikkat edilmistir. Sirkumfleks vurgulu asimetrik kasi ve sol goziin altindaki ben, agiz
cevresindeki varyasyonlarla birlikte estetigini tamamlamistir (Basagan, 2016).

Gomlek yakasi genisletilerek tek omuzu disiiriilen Sekil 5.de, model boyu diz ile bilek
ortasinda tutulmus ve etek ucu yuvarlak bir kavisle bitirilerek yan dikigleri basen hattina kadar
acik birakilmistir. On bedene; géz, burun ve dudak formlari ile Frangoise Gilot tablosuna atif
olarak yerlestirilen yiiz ifadesi oldukca dikkat ¢ekicidir. Sa§ omuzdan kol hattina dogru inen
kiibik formlar modele doku eleman1 katmistir. Sol goziin igerisinden ¢ikartilan kol ise tasarima
farkli bir boyut kazandirdig1 sdylenebilir.
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|

Sekil 6. Ayna Karsisindaki Kiz, Sekil 7. Mini boy elbise (URL-7).
Pablo Picasso, 1932 (URL-6).

Picasso’nun 1932 yilinda tamamladig1r “Ayna Karsisindaki Kiz” adli eserine (Sekil 6.)
baktigimizda aynaya bakan bir kadin goriilmektedir. Sol tarafta kendisi, sag tarafta ayna ve kadinin
yansimasi olarak resmedilmistir. Solda duran gen¢ kadinin yiiziiniin yarisi tipki maske takmig
gibi makyajli ve siislii olarak ¢izilmisken; diger yarisi ise agik ten rengiyle hiiziinlii bir bakisla aynaya
bakmakta olan bir goriintii vermistir. Kadimin aynadaki yansimasina bakildiginda ise gercegine oranla
daha koyu ten rengi, gozleri yerinde siyah buyik delikler ve orantisiz bir viicudun gériinmesi, genc
bir kadinin yashliga gidisi, yashiliktan korkusu, yaslanmaya bakisi olarak nitelendirilmistir (Altas,
2014).

Boyu diz kapagmin tizerinde biten Gorsel 7. deki tisort elbise; dar kesim ve mini boydur.
Elbisenin uglar1 asimetrik olarak ¢alisilmigtir. Yiiziin bir yaninin ¢aligildig1 sag beden Gorsel 6.
Daki tabloya bir atif niteligindedir. Tasarimda g0z, gogiis hattinin tam altina, burun bel hattina
ve ag1z detay1 ise basen hattina yerlestirilmistir. Kreasyondaki tiim pargalarda kullanilan beyaz
renk icin aksesuarlarda zithiga gidilmistir. Sol yakadaki bros ve ayakkabidaki siyah renk bu
duruma 6rnek olusturmustur.
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AN /AN
Sekil 8. Sandalyede Oturan Kadin, Sekil 9. Etek uclar:
Pablo Picasso, 1941, (URL-8). verev kesimli elbise (URL-9).

Pablo Picasso'nun “Sandalyede Oturan Kadin” (Sekil 8.) adli yagli boya tablosu, sar1 ahsap ¢italt
bir sandalyenin Oniine yerlestirilmis (veya {ist iiste binen) bir kadin figiiriinin ¢arpik,
geometriklestirilmis formunu betimlemektedir. Kadinin agiz kismu dikilmis bir goriintuyle
resmedilmigtir. Ayrica tablo sapka kivrimlarinin yukartya dogru bakmasi ve ince siisleme detaylari ile
oldukca dikkat cekmektedir (Sundstrom, 2020).

Giysi kalib1 olarak gomlek yakali beyaz tigortiin kullanildigi kreasyondaki tasarimlardan biri
olan Sekil 9. etek uglarina verevden dikilmis volanli form iizerine verilen bilyiik fiyonk ile dikkat
cekmektedir. Ust bedeninde g6z ve burun bigimi verilerek yiiz ifadesi olusturulmus olsa da tipk1 Gorsel
8. deki tablodaki gibi bir dudak sekli ¢izilmemis onun yerine kullanilan fiyonk ile verilmek istenen etki
saglanmaya caligilmigtir. Tasarimda ayrica birbirinden farkli ebatlardaki géz detaylarinin hemen
ustlindeki dikey buzgiiler ile 6n bedendeki ifadenin sa¢lari olusturulmustur.
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Sekil 11. Volanh elbise (URL-11).

Picasso’nun Guernica isimli tablosunda digavurumcu tarzin etkisinde olan el figiirleri siklikla
kullanilarak caligmaya biitlinliik saglanmistir. Tablonun en can alic1 figiirii olarak sag kisimda elleri
havaya kaldiran kisi oldugunu 6ne siiren (Babacan, 2020) “Acinin, ne denli goriinmez oldugunu,
kalabaligin i¢inde dahi olsaniz, yardimin bazen miimkiin olmadigini, agik bir kapinin, her zaman
ozgirlige esdeger olmadigini, feryadinizin ne kadar biiylik olursa olsun bir anlam ifade etmedigini,
belki de bir kuytu kdsede tek basina 6liimiin, ne denli zor oldugunu, savasin ortasinda; bir enkazin, bir
yangimin arasinda kalip can verirken, ¢igliklarin nasil da beyhude oldugunu; g6z bebeklerimizden,
zihnimize civiler”,

Sekil 11. de ki ¢alismaninda gégiis hattindan basen hattina kadar inen el detay1 ile dikkat
¢cekmektedir. Guernica tablosuna bir atif olarak diisiiniilen tasarimin etek uclar1 sik ve katmanli
volanlardan olusmustur. Boyun hattinin {izerine yerlestirilen yana dogru kaymis yiiz formu ile mankenin
ylizii kapatilarak gizemli bir hava verilmek istenmistir. Ayrica yiiz detayini olusturan yuvarlak parganin
kenarlarinda olan pullar ve iist kisimdaki dalgali sekiller; sa¢ detayina ornek teskil etmektedir.
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SONUC

Sanat yillar boyu toplumlarin yasam kiiltiirlerine dair izler barindirmaktadir. Endiistri ¢agindan
sonra sanat; yasamla i¢ ige gecmis ve ona bigim veren bir gereksinim haline doniismiistiir. Bu yeni
yasam tarzinin olugmasinda ise kiibistler olduk¢a 6nemli bir rol {istlenmislerdir. Kiibizm sanat akiminin
etkisiyle resmedilen sekiller; akimin temel ilkelerinden olan geometrik formlarin pargalanarak yeniden
birlestirilmesi ile giysi kaliplariyla kadin giysilerine uygulanabilmistir. Ayrica kiibizmin ilkelerinden
olan kolaj tekniginden yararlanilarak kumas disinda farkli metaryallerin yardimiyla giysiye ti¢ boyutlu
bir goriintii verilmistir.

Kiibizmden aldiklar1 ilhamla sanatin farkli kollarinda hayat bulan eserler moda alaninda da
kendilerini géstermislerdir. Akimdan etkilen moda tasarimcilart diinden bugiine tasarimlariyla sanat ve
modanin etkilesimine 151k tutmuslardir. Bunlardan biri de gorsel sanati kumaslarla birlestirip izleyiciye
sanatsal bir yaklasim sunan Viktor & Rolf markasidir. Moday1 bir sanat ifadesi olarak kullanan
tasarimcilarin 6zellikle kiibist tablolar1 giysiye doniistiirdiikleri koleksiyonlar ile dikkatleri iizerine
¢ekmislerdir. Her biri kiibist portrelerden esinlenerek c¢alisilmis tasarimlara, kumaslarla yeniden hayat
verilerek stilize edilmigtir. Biitlinli geometrik formlara parcalama etkisinin siklhikla goriildiigii
koleksiyondan rastgele (random) segilen 6rnek gorsellerde, beyaz kalin gramajli kumastan tlretilmis,
giinliik giyime uygun olmayan sert yapili giysiler ile sanatin giindelik giyimden daha farkli bir
boyutta tasarimlar sundugu sonucuna varilmigtir. Ayrica kiibist sanatinin moda tasarimda
kadin giysilerine uygulanmas: farkli alanlarindan beslenen moda tasarimcilari i¢in bir esin
kaynagi olusturma agisindan yarar saglayabilecegi diisliniilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

The term art, which is defined as the expression of the ideal of beauty in the works created by
human beings, is expressed as the ability to create impulses in order to create satisfying aesthetic
experiences. Art can also be defined as a concept in which thought reflects on the commodity and
attributes aesthetic value to it, and includes features such as expressing and reflecting oneself and his
environment. Many theories in art have characterized the "beautiful” as a reaction to each other. Cubism,
one of these movements; It is considered as a breaking point in the tradition of plastic arts in the West
since the Renaissance. Cubism, which is described as one of the most important and influential art
movements of the 20th century; It started to take shape at the beginning of the 20th century and was
embraced enthusiastically by a large group of artists thanks to its avant-garde appeal. The pioneers of
this new approach are; Instead of showing a landscape, an object or a single person from a single point
of view, they combined many features of the subject in the same composition so that they can be seen
simultaneously. Monolithic objects are often fragmented and rearranged beyond recognition. Cubism
overturned conventional systems of perspective and perception of form. With this approach, they
expressed the comprehension of a new dimension by offering the audience a multiple view. Cubists
developed a depthless space in which they could combine surface patterns and spatial ambiguity with
fixed objects observed from different perspectives. Another innovation that the movement brought to
art was to provide an environment for the emergence of collage. Collage, which brings together different
disciplines and has a binding feature; The application area has expanded with different materials, thus
allowing a versatile perspective in technique.

With the innovation brought by the Cubism movement, pioneered by Picasso, one of the most
important artists of the 20th century, he transformed the way of seeing the traditional art of painting,
thus redefining everything related to art until that time, and caused the art to be completely and
continuously redefined after him. . Revealing the creative principle on which the Cubism movement is
based, Picasso has always maintained its characteristic of being a faithful representation of nature,
adhering to the central perspective that has not changed since the Renaissance. Picasso was not only the
central figure of Cubism, but is considered one of the most influential artists of many artistic movements.
The artist, who is a practitioner of different art forms; has adopted an approach that aims to depict the
world as it is, not as it seems. Thus, Cubism, the movement it represents, has influenced many areas
from 20th century music to literature, architecture to fashion. The principles and philosophy of Cubism,
let alone outdated, continue to influence artists even today.

Art has traces of the living cultures of societies for years. Art after the industrial age; It has
become intertwined with life and has become a necessity that gives shape to it. Cubists played a very
important role in the formation of this new lifestyle. Figures depicted under the influence of the cubism
art movement; It could be applied to women's clothing with clothing patterns by breaking apart and
recombining geometric forms, which are one of the basic principles of the movement. In addition, using
the collage technique, which is one of the principles of cubism, a three-dimensional image is given to
the garment with the help of different materials other than fabric.

The works that came to life in different branches of art with the inspiration they received from
cubism also showed themselves in the field of fashion. Fashion designers influenced by the movement
have shed light on the interaction of art and fashion with their designs from past to present. One of them
is the Viktor & Rolf brand, which combines visual art with fabrics and offers an artistic approach to the
audience. Designers, who use fashion as an art expression, have attracted attention with their collections,
where they transform cubist paintings into clothes. The designs, each inspired by cubist portraits, have
been stylized by giving life to them with fabrics. It has been concluded that in the randomly selected
sample images from the collection, where the effect of breaking the whole into geometric forms is
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frequently seen, the art offers designs in a different dimension than casual wear, with hard-built garments
made of white thick weight fabric, which are not suitable for daily wear. In addition, it is thought that
the application of cubist art to women's clothing in fashion design can be beneficial in terms of creating
a source of inspiration for fashion designers who are fed from different fields.
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Seramik sanati tarihinde ve giiniimiiz ¢agdas seramik sanatinda insan bi¢imli seramikler kadar hayvan
bi¢imli seramiklere de ¢ok sik rastlanir. Ancak her insan bi¢imli seramigi “antropomorfik seramik”
olarak nitelendiremeyecegimiz gibi her hayvan bicimli seramigi de “zoomorfik seramik” olarak
nitelendiremeyiz. Zoomorfik seramigi diger hayvan figiirlii ya da hayvan figiirii iceren seramiklerden
ayiran temel fark sudur; zoomorfik seramik: Form ve/veya desen gergevesi agisindan hayvan bigimi
olarak ortaya konmus ve aymi zamanda kullanim olanagina sahip seramiktir. Ornegin salt bir at
heykeli zoomorfik seramik tanimlamasina girmezken, at kafasi seklindeki bir siirahi zoomorfik
seramik tanimlamasi dahilindedir. Salt kopek bigimli ve bagka bir kullamim o6zelligi olmayan bir
seramik; zoomorfik seramik tanimlamasina girmezken, kopek bi¢imli bir kiirdanhk farkli bir temel
kullanim alanm1 daha oldugu i¢in zoomorfik seramik tanimlamasmma girmektedir. Bunun yam sira
tanrilara ve insanlara hayvansi Ozellikler atfeden (Ornegin yari1 insan yart hayvan seklindeki)
seramiklerde zoomorfik seramik tanimlamasina dahildir. Bu arastirmada; zoomorfik seramik
tamimlamasinin belirli kaynaklardaki bilgilere gore incelemesi yapilmis, zoomorfik seramiklerin
gegmisten gilinlimiize tarihsel siire¢ igerisindeki bazi Onemli aktarilmistir.
Devaminda ise diinyanin farkli bolgelerinde iiretimler yapan giinlimiiz ¢agdas seramik sanatcilarindan
secimler yapilmis ve iglerinden konunun aciklayici olmasi noktasinda oOnemli goriilen ornek
zoomorfik seramik ¢alismalara yer verilmistir.
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In the history of ceramic art and today's contemporary ceramic art, animal-shaped ceramics are as
common as human-shaped ceramics. However, we cannot characterize all human-shaped ceramics as
“anthropomorphic ceramics”, and we cannot qualify all animal-shaped ceramics as “zoomorphic
ceramics”. The main difference that distinguishes zoomorphic ceramics from other animal figures or
ceramics containing animal figures is as follows; Zoomorphic pottery: It is a ceramic that has been
revealed as an animal form in terms of form and/or pattern frame and has the possibility of use at the
same time. For example, a pure horse sculpture is not included in the definition of zoomorphic
ceramics, while a jug in the shape of a horse head is within the definition of zoomorphic ceramics. A
purely dog-shaped ceramic with no other use; While it is not included in the definition of zoomorphic
ceramic, a dog-shaped toothpick is included in the definition of zoomorphic ceramics because it has a
different basic usage area. In addition, ceramics that attribute animalistic features to gods and humans
(for example, in the form of half-human, half-animal) are included in the definition of zoomorphic
ceramics. In this study; The definition of zoomorphic ceramics has been examined according to the
information in certain sources, and some important examples of zoomorphic ceramics from the past to
the present in the historical process have been conveyed. Afterwards, selections were made from
contemporary contemporary ceramic artists who produce in different parts of the world, and sample
zoomorphic ceramic works, which are considered important in terms of being explanatory, are
included.

Auf/ Citation: Yildinnm B., (2022), Zoomorfik Seramikler ve Cagdas Seramik Sanatindan Se¢ilmis
Ornekler, Konya Sanat Dergisi, 5, 15-38.
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GIRIS

Insanlar gibi doganin bir pargasi olan hayvanlar en eski ¢aglardan hatta tarihin
baslangicindan giiniimiize kadar olan siiregte insanlarin yagaminda; gerek tapinma, korunma,
binek, yiik tasima gibi amaglarla gerekse yeme-igme amagclariyla siirekli olarak yer almistir.
Insanlar kimi hayvanlara ilah olarak tapmis, kimilerini ise kutsal sayarak onlara adaklar
adamislardir. Baz1 hayvanlarin kendilerini hastaliklardan, afetlerden, savaslardan ve akla
gelebilecek her tarli kotiltklerden koruduklarina inanmiglardir. Bazi hayvanlari binek olarak
ve yiik tasima amaciyla kullanmislar, bazilarina toprak siirdiirme vb. cesitli niteliklerde
islerini yaptirmiglardir. Kimi hayvanlarin kanini, idrarini ve/veya siitiinii igmisler ve etlerini
yemiglerdir. Bununla birlikte hayvanlarin kemiklerinden, dislerinden, yiinlerinden,
killarindan, derilerinden vb. savas aleti yapimi, yeme-igme geregleri yapimi, ¢adir-kiyafet-
ayakkabi-canta yapimi, sanat eserleri yapimi vb. pek ¢ok anlamda faydalanmislardir. Belirli
hayvanlarla, 6zellikle atlarla duygusal baglar ve dostluklar kurduklarina inanmislar, bazi
hayvanlari evcillestirerek barinma yerlerinde onlarla birlikte yagsamiglardir.

En eski ¢caglardan hatta tarihin baslangicindan itibaren slregelen, bahsi ge¢en duygusal
ya da faydaya yonelik bu baglar, yuksek ihtimalle insanlari; kendilerinin yan1 sira dncelikle
hayvanlar1 magara duvarlarina cizmeye itmistir. icinde bulundugu cagin kosullarina gore
kendilerini ve hayvanlari magara duvarlarina resmeden insanlar; zamanla kemik, tas, ahsap
vb. ¢esitli materyallerden, daha sonralar1 seramikten salt insan ve/veya hayvan heykelcikleri
yapmaya baslamislardir (Sekil 3-4). Boylelikle insanlar arasinda sanatin ilk adimlar: atilmaya
baslanmistir.

Sanat tarihi i¢cinde hayvan temas: her donem ve her uygarlik iginde goriilmektedir.
Insanoglunun magara duvarlarina ilk resimledigi sekil veya sembol olarak, insan ve hayvani
gorirtz. (Keten, 2016: 288) 19. Yiizyilin ikinci yarisindan giinimiize kadar yapilan
arastirmalarda, magara duvarlarindaki tasvirlerin asagi yukar1 MO 15.000°e kadar giden bir
ge¢miginin oldugunu goésteren birgok yazili ve gorsel kaynak bulunmaktadir. (Es, 2015: 11).

19. yiizyilda Fransa’da ve Ispanya’da bulunan magara resimlerinin yaklasik 13000
yillik oldugu diisiiniilmektedir (Sekil 1-2). Bu resimler insan becerisinin giinimiize kadar
ulasan en eski 6rneklerinden bazilaridir. (Es, 2015: 12).

Sekil 1. Bizon, M.O. 15.000-70.000 dolaylar: Altamira Magarasi, Fransa (Es, 2015: 12).

KONYA I:\;:1) KonyaSanat Dergisi Sayiflssue: 5 — YilfYear: 2022




Zoomorfik Seramikler ve Cagdas Seramik Sanatindan Secilmis Ornekler

Sekil 2. M.0O. 15.000-10.000 dolaylar: Lascaux Magarasi, Ispanya (Es, 2015: 12).

Yaklasik iki milyon yil 6nce baslayan ve on bin yil 6nce son buldugu tahmin edilen ve
insanoglunun ilk atalarinin ortaya ¢iktigi donem, Paleolitik Cag olarak adlandirilmaktadir. Bu
caga ait en eski seramik Ornegi Orta Avrupa’da Cek Cumhuriyeti’nin sinirlart igerisinde
bulunan pismis topraktan yapilmis c¢iplak kadin heykelcigidir. Bu figilirin, bulundugu
bolgenin adim alarak Dolni Vestonice Veniisii olarak adlandirilmigtir (Sekil 3). Veniis su
anda Cek Cumbhuriyeti’nin baskenti

Prag’da bulunan Moravian Miizesi’nde yer almaktadir (Erman, 2009: 62). Ana tanriga
kavrami sadece Anadolu’ya has bir inan¢ sistemi degildir. Bilinen ilk pismis toprak ana
tanrica heykelcigi Cek Cumhuriyeti’nde bulunmus, M.O. 29.000-25.000 yillarina tarihlenen
Dolni Vestonige Venusidir (Er, 2011: 14).

Sekil 3. Seramik Dolni Vestonige Vendisii, 11x4,3cm, M.O 29.000-25.000 (Er, 2011: 14).

KONYA F:\34) Konya Sanat Dergisi Sayiflssue: 5 — YilfYear: 2022 17



Zoomorfik Seramikler ve Cagdas Seramik Sanatindan Secilmis Ornekler

Sekil 4. “Ana Tanrigca heykelcigi”, Pismis Toprak, Yiik: 20 cm. Catalhéyiik, M.O. 6.000, (Ana
Tanriga ve tahtin iki yaninda kutsal hayvan heykelcikleri yer almaktadir.) (Er, 2011: 14).

Insanlar daha sonralari salt insan ve/veya hayvan heykelciklerinin yani sira drnegin
ozellikle riton (icki kabi) ya da tiitsiilik gibi baska bir temel islevi ve ¢ogunlukla
dini/inangsal/térensel niteligi olan, inandiklar1 tanrilara adaklar sunduklar1 “hayvan figiirlii
kullanim seramikleri” yani giiniimiizdeki cagdas tanimlamasiyla “zoomorfik seramikler”
tiretmeye baslamiglardir (Sekil 5-6).

Seramik sanati tarihinde insan bi¢imli seramikler kadar hayvan bi¢imli kaplara da ¢ok
sik rastlanir. Ozellikle Anadolu ritonlarinda, evcillestirilmis olan at, kopek, domuz, deve gibi
hayvanlarin yan1 sira vahsi hayvanlardan olan aslan, kartal gibi hayvanlara da ¢ok sik rastlanir.
Bu ritonlarin, yapildiklar1 doneme goére, bazen oldukca basit, bazen de cok ileri seviyede
mikemmel formlara sahip olduklar1 sdylenebilir (Er, 2011: 27)

Sekil 5. Ceylan bicimli kap, pismis toprak, yiik. 13,6 cm. Hacilar M.O. 6.000. (Bozdemir, 2015:
4).

Sekil 6. Domuz bigimli kap, pismis toprak, yiik. 26 cm. Hacilar. M.O. 6.000. (Er, 2011: 27).
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Ulkemizde islevsel seramiklerin veya ritonlarm kullanimi ise Hacilarla baslamakta ve
Hitit doneminde ftiretilen ritonlarla daha bariz bir sekilde kendini gostermektedir (Sekil 5-6-7-
8). Geyik, boga, kus ve at bigiminde sekillendirilen seramikler ilerleyen donemlerde
cesitlenerek tiretilmeye devam etmistir. Tung Cagi’ndan itibaren tornanin yaygin kullanimi ile

tornada sekillendirilen hayvan figiirlii seramikler daha ¢ok 6n plana ¢ikmistir (Canbolat, 2011:
120) (Sekil 9-10).

Sekil 7. Antilop bicimli torensel icki kabi (riton), pismis toprak, yiik. 19 cm. Hitit donemi, M.O.
19.yy. (Er, 2011: 28).

Sekil 8. Boga bigimli icki kaplar (ritonlar). pismis toprak, yiik. 90 cm. Hitit dsnemi, M.O.
16.yy. (Bozdemir, 2015: 13).

Sekil 9. Keci bicimli torensel icki kabi (riton). pismis toprak, yiik. 16 cm. Frig donemi, M.O.
8.yy - 7.yy. (Bozdemir, 2015: 15).
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Sekil 10. Baykus bicimli seramik sise (riton)”. 24.1x11.7cm, Peru, Moche Kiiltiirii, M.S. 2.yy. -
3.yy. (Er, 2011: 36).

Diinya tiizerinde farkli kiiltiirlerin seramik tarihine bakildiginda da hayvan bigimli

kaplar1 gormek miimkiindiir. Yasanilan bolge, kiiltiirel birikim eser ¢esitliliginde 6nemli etken
olmaktadir (Er, 2011: 31)

Hayvan figiirli bigimindeki kullanim amagli seramiklere, Canakkale seramiklerinde de
rastlanmaktadir. 19.yy ve 20.yy doénemi Canakkale seramiklerinde “zoomorfik seramikler”
olarak adlandirilabilecek pek ¢ok seramik eser bulunmaktadir. Bu eserler cogunlukla seramik
tornasi kullanilarak tiretilen pargalarin birbirine eklenmesi suretiyle olusturulmuslardir (Sekil
11-12-13).

3

Bu seramiklerin dikkat ceken yanmi “...hayvan formlarimin Canakkaleli seramik
sanatgilart tarafindan biiylik bir beceri ile ¢omlek¢i tornasinda sekillendirilmis olmalaridir.
Canlandirilan hayvanlar ¢ogunlukla horoz, kus, aslan, deve, at gibi hayvanlardir.” Tornanin
yaygin kullanimi ve tornanin sundugu imkanlar ¢ercevesinde bicimlendirilen bu seramikler
farkli ve ayr1 bir yere sahip olup tornada sekillendirilen simetrik formlarin kurgusundan
olusmaktadir (Canbolat, 2011: 121).

Sekil 11. Aslan bicimli seramik surahi, 23.5x20.5cm, Canakkale, M.S. 19.yy. - 20.yy. (Canbolat,
2011: 121).
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Sekil 12. Kug basli seramik testi, 16.7x40cm, Canakkale, M.S. 19.yy. - 20.yy. (Altun, 2007:
625).

Sekil 13. Horoz baslh seramik testi, 6.8x21cm, Canakkale, M.S. 19.yy. - 20.yy. (Cosar & Yiicel
Cosar, 2021: 213).

Zoomorfizm Kavrami

Insanlik tarihinin baslangicindan itibaren insanlarin gesitli hayvanlarla i¢ ice yasadig
bilinmektedir. Insanlarin ¢evresinde ve tercihlerine bagl olarak evlerinde yasayan hayvanlar,
insanlar i¢in olduk¢a onemli bir esin kaynagi olagelmistir. Hayvanlar ile giiglii baglari olan
insanlar neredeyse tiim sanat disiplinlerinde hayvan temasini ve ¢esitli hayvan figiirlerini
konu edinmislerdir. Hayvan temasi: ve ¢esitli hayvan figiirleri tarihin baslangici denebilecek
zamanlardan gunimize kadar pek ¢ok farkli sanat disiplininde giderek artan sekilde
karsimiza ¢ikmaktadir.

Doganin bir pargast olan hayvanlar, ¢esitli sanat yapitlarinda konu olarak yer
almaktadir. ‘Hayvan’ temasi1 farkli donemlerde ve cesitli sanatsal yapitlarda mitolojik, dini,
psikolojik, sembolik ve bi¢imsel 6ge olarak sanatin bir imgesi olmustur (Keten, 201 6: 285)

Hayvan bigimcilik olarak da adlandirilan zoomorfizm; bugiine kadar farkli alanlarda
karsilagilan bir kavramdir. Sanatta zoomorfizm; insani, hayvan disindaki diger tim cansiz
varliklar1 ve tanrilar1 hayvan bigiminde betimlemek ve hayvan bigimleriyle desen olusturmak
olarak gorulmektedir (Minsolmaz Yeler, 2012: 126) Zoomorfi, hayvan anlamina gelen
Yunanca {wov (zdoon) ve bicim anlamina gelen popoen (morphe) kelimelerinden tiiremistir.
Kelime anlami hayvan Ozelliklerinin cansiz varliklara aktarilmasidir. (Eser, 2021: 17)
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Zoomorfi, Yunanca (wov (zdon) hayvan ve popon (morph€) bicim anlamina gelen
kelimelerden tiiretilmigtir. Hayvansal Ozelliklerin canli olmayan varliklara, insanlara ve
tanrilara yiiklenmesi anlamina gelir. Her kiiltiirde farkli sembolik anlamlari olan hayvanlar
bircok sanat ve edebiyat eserinin yaninda giinlik hayata, konusma diline de girmis,
zoomorfolojik benzetmeler bu alanlarda her daim kullanilmistir (Ug Zeytiin, 2014: 68)

Zoomorfizm kavrami; giiniimiizde pek ¢ok sanat disiplininde adindan s6z edilen ve
Tiirkge karsiligr “hayvan bicimcilik” olarak tanimlanabilecek olan bir kavramdir. Temel
anlamda hayvan bi¢iminde ya da hayvansi birtakim 6zellikler yiiklenerek {iiretilen hayvan
disindaki tim varliklar1 tanimlar. Bu varliklar ¢ogunlukla kullanim nesneleri ya da daha az
oranda insanlar ve tanrilar olabilmektedir.

Zoomorfizm kavrami; oOzellikle ¢izgi filmler ve animasyon filmlerinde, sinema
filmlerinde, heykelde, resimde, seramikte vb. giinimizde neredeyse tiim sanat disiplinlerinde
karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun yani sira giintimiizde pek ¢ok farkli niteliklerdeki oyuncaklar
da zoomorfik bigimlerde iiretilmektedir. Cesitli materyallerden {iretilen giinliikk kullanim
gereclerinde, alet ve makinelerde, mobilyalarda, beyaz esyalarda, kiiciik ev aletlerinde vb.
gilinlik yasamimiza ait pek ¢ok unsurda, nerdeyse antropomorfik bicimlere rastladigimiz
kadar zoomorfik bigimlere de siklikla rastlamaktayiz.

Cagdas Zoomorfik Seramikler

Zoomorfik dedigimizde aslinda “hayvan bi¢imli” demis oluyoruz. Ornegin “Zoomorfik
Seramik” denildiginde daha ¢ok “hayvan bi¢imli kullanim amagl seramikler” akla geliyor.
Ancak buradaki en ¢ok dikkat edilmesi gereken husus, her hayvan bigimli seramigin
“Zoomorfik Seramik” olmadigidir. Zoomorfik seramik tanimlamasi yapabilmek i¢in ilgili
seramigin salt hayvan figiirii olmamasi, temelde baska bir kullanim amaci i¢in hayvan
seklinde ya da hayvan 6zellikleri yiiklenerek iiretilmis, “hayvan bigimli kullanim nesnesi”
olmas: gerekmektedir. Ornegin salt bir at heykeli zoomorfik seramik tanimlamasina
girmezken, at kafasi bi¢cimindeki bir siirahi ya da ko¢ seklindeki bir kumbara zoomorfik
seramik tanimlamasina girmektedir.

Yukarida verilen farkli kaynaklara ait alintilardaki zoomorfizm tanimlamalarina gore
zoomorfizm ya da zoomorfik bigcimler; hayvan disi1 canli-cansiz varliklara, insanlara ve
tanrilara hayvansi oOzellikler atfetmek ya da bu bahsi gecenleri hayvan bigiminde
sekillendirmek, betimlemek anlamina gelmektedir. Buradan agik¢a anlasildigi gibi yan
insan-yari hayvan bi¢imindeki daha dogrusu “insanlara hayvansi 6zellikler yiikler nitelikteki”
seramik heykeller, figirler ya da her tirli kullanim nesneleri de zoomorfik seramik
tanimlamasina girmektedir. Bunun vyani1 sira farkli kiiltiirlerin  inandigi/inandiklar1
tanriyl/tanrilar1 hayvan seklinde gosterir nitelikte ya da hayvansi birtakim 06zellikler
yiklenmis halde gosteren seramik eserler de zoomorfik seramik tanimlamasina dahildir.
Ancak buradaki bilinmesi gereken dnemli bir hususta insanlara ya da tanrilara hayvan bigimi
veya hayvansi 6zellikler yiiklenen zoomorfik seramiklerin tarih boyunca da, glinimizde de
daha az ornegi olmasidir. Zoomorfik seramikler dendiginde ¢ogunlukla ve &zellikle; cansiz
varliklarin, her tiirli kullanim nesnelerinin (6rnegin ritonlar gibi) hayvan bi¢ciminde ya da
bazi1 hayvansi 6zellikler yliklenerek iiretilmis 6rnekleri akla gelmektedir.

Zoomorfizm; pek cok sanat disiplinini etkiledigi gibi seramik sanatini da binlerce
yildan beri etkilemekte olsa da giinlimiizdeki etkilenislerin gegmise oranla daha ileri diizeyde
oldugu sanilmaktadir. Bunda hi¢ kuskusuz giiniimiizde zirve noktalara ulastigi diisiiniilen
bilim ve teknolojinin etkileri oldukga buyuktir. Zoomorfik seramikler olarak
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tanimlayabilecegimiz hayvan bi¢imli ya da hayvana ait birtakim ozellikler yiiklenerek
iiretilen, kullanima yonelik seramik eserler(6zellikle ritonlar) binlerce yildan beri iiretilmekte
olsa da yasadigimiz cagda firetilen zoomorfik seramiklerin tasarim gilicii ve c¢esitliligi
anlaminda ¢ok daha ileri diizeyde oldugu diisiiniilmektedir.

Bu arastirmada; tasarim giicii ve cesitliligi tarih boyunca gordiiklerimizden ¢ok daha
ileri diizeyde oldugu kanisina varilan, giiniimiizde diinyanin cesitli bolgelerinde iiretilen,
konuya uygun olarak se¢ilmis “zoomorfik seramik” 6rnekleri sunulmustur.

Polonyali Marta Turowska; c¢ogunlukla seramik tornasindan yararlanarak iirettigi
zoomorfik seramikleri ile taninmaktadir. Sanat¢inin ¢anak tarzindaki formlar: biinyelerinde
stilize edilmis hayvan unsurlar1 barindirmaktadir. Turowska eserlerinde sadeligi 6n planda
tutmus ve genellikle ¢ok az renk kullanmistir (Sekil 14).

Sekil 14. Marta Turowska Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 1).

Isvecli Eleonor Bostrom’iin eserleri alisilmisin disinda ve naif tarzda zoomorfik
seramiklerdir. Sanatginin eserlerinde sadelik 6n plandadir. Beyaz camur ile {irettigi
eserlerinde sadece bazi vurgulamalar i¢in ¢ok az renk kullanmistir (Sekil 15).
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Sekil 15. Eleonor Bostrém Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 2).

Fransali Atelier Planéte’in pargalarini seramik tornasinda olusturdugu ve daha sonra
birbirine ekledigi zoomorfik seramikleri, daha ¢ok ¢esitli hayvanlarin bazi organlari iizerine
eklenmis ¢anaklardir. Sanat¢1 sir ya da sir Ustii boyalar ile ¢anaklar: lizerine entegre ettigi
hayvan organlarini daha belirgin ve etkili hale getirmistir (Sekil 16).

Sekil 16. Atelier Planéte Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 3).

Kanadali Gillian McMillan’in eserleri tipik zoomorfik seramik oOrneklerindendir.
Sanatg1 ¢ogunlukla seramik tornasinda sekillendirdigi farkli pargalari birbirine eklemek
suretiyle zoomorfik seramik eserlerini olusturmaktadir. Sanat¢cinin eserleri seramik tornasi
yardimiyla olusturulabilecek zoomorfik seramik eserler i¢in 6rnek niteligindedir (Sekil 17-

18).
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Sekil 18. Gillian McMillan Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 4).

Ingiltereli Christy Crews Dunn; ger¢ek¢i hayvan figiirleri seklinde ve kapakli kap
niteligindeki zoomorfik seramikleri ile taninmaktadir. Sanatginin eserleri zoomorfik seramik
tanimlamasi i¢in en tipik drnekler arasindadir (Sekil 19-20).
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Sekil 20. Christy Crews Dunn Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 5).

Cekyali Sarka Hanzalkova; stilize edilmis hayvan figiirleri seklindeki ve kapakli kap
niteligindeki eserleri ile bilinmektedir. Sanat¢cinin zoomorfik seramikleri ayni tarzin farkl
varyasyonlari niteligindedir (Sekil 21).
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Sekil 21. Sarka Hanzalkova Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 6).

Amerikali Anette Corcoran’in zoomorfik seramikleri; form anlaminda tarihten
ilham aldig1 kanisina varilan, binlerce yil dncesinde iiretilen zoomorfik seramiklerle
tarz ve uslup olarak kismen benzesen ancak tasarim giicli anlaminda ayr1 bir yeri olan
eserlerdir. Sanatci eserlerindeki hayvan figiirlerini miimkiin oldugunca gergekgi
tarzda yapmistir. Eserleri genellikle yogun detayli ve ¢ok renklidir (Sekil 22).
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Sekil 22. Anette Corcoran Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 7).

Amerikali Nancy Yturriaga Adams; ¢ogunlukla ¢aydanlik ve ¢esitli kapakli-
kapaksiz kaplar formlarindaki zoomorfik seramikleri ile bilinmektedir. Sanat¢inin
eserleri genellikle pastel tonlarda olmakla birlikte ayni zamanda ¢ok renklidir (Sekil
23-24).

Sekil 23. Nancy Yturriaga Adams Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 8).
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Sekil 24. Nancy Yturriaga Adams Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 8).

Ingiltereli Joe Bova; ¢ogunlukla seramik tornasindan yararlanarak iirettigi
zoomorfik seramikleri ile bilinmektedir. Sanat¢inin eserleri genellikle farkli
niteliklerdeki kapakli-kapaksiz seramik kaplardan olusmaktadir (Sekil 25-26).

Sekil 25. Joe Bova Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 9).
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Sekil 26. Joe Bova Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 9).

Ingiltereli Hannah Turner; cesitli hayvanlarin sekillerinde yumurtalik, tuzluk-
biberlik gibi mutfak geregleri, kiiclik saksilar ve kumbaralar iiretmektedir. Sanat¢inin
zoomorfik seramikleri genellikle ¢ok renklidir. (Sekil 27).
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Sekil 27. Hannah Turner Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 10).

Amerikali Jill Burns; hem bi¢cim hem de desen anlaminda zoomorfik olan
seramik eserleri ile taninmaktadir. Sanat¢inin eserleri ¢ogunlukla ¢ay tabagi, pasta
tabagi, yemek tabagi vb. tabak c¢esitlerinden olugsmaktadir. Beyaz ¢amurdan iirettigi
eserlerinde hayvan figurlerinin bicim vurgusunu cizgisel desen olarak ¢ok daha fazla
artirmigtir. Eserlerinde ¢ok az renk kullanmistir (Sekil 28).
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Sekil 28. Jill Burns Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 11).

Ingiltereli Roger Cockram’in eserleri farkli hayvan figiirleri biciminde ve ¢aydanliklar,
tabaklar, cesitli kapakli-kapaksiz kaplar niteligindeki zoomorfik seramiklerdir. Sanat¢inin bazi
eserleri sadece bicim anlaminda bazi eserleri ise hem bicimsel hem de desen anlaminda
zoomorfiktir (Sekil 29-30).

Sekil 29. Roger Cockram Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 12).
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Sekil 30. Roger Cockram Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 12).

Amerikali Nan Hamilton’1n eserleri cogunlukla hem bigimsel hem de desen anlaminda
zoomorfik seramiklerdir. Sanat¢1 eserlerinde ¢ok renkli bir iislup kullanmis ve gercekei hayvan
figiirleri bigiminde zoomorfik seramik kaplar tiretmistir (Sekil 31).

Sekil 31. Nan Hamilton Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 13).
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Amerikali Mitchell Grafton; gercek¢i ve/veya karikatiirize edilmis antropomorfik ve
zoomorfik seramikleri ile taninmaktadir. Sanat¢1 hayvan bigiminde iirettigi vazo, ¢aydanlik,
kapakli kaplar vb. seramiklerine olduk¢a fazla detay yiiklemistir. Eserleri genellikle oldukca
canli goriiniimde ve ¢ok renklidir (Sekil 32).

Sekil 32. Mitchell Grafton Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 14).

Amerikali Avery Palmer; insan ve hayvan figiirlerinin karistmindan olusan, insanlara
hayvans1 big¢imler/6zellikler yiikleyen, gercek iistii nitelikler barindiran zoomorfik

seramikleri ile taninmaktadir. Sanatg¢inin eserlerinde ¢ogunlukla pastel renkler hakimdir
(Sekil 33).
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Sekil 33. Avery Palmer Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 15).

Amerikali Crystal Morey’in zoomorfik seramikleri insan ve hayvan figirlerinin
karisimindan olusan, insanlara hayvansi bicimler/6zellikler yiikleyen eserlerdir. Sanatci
eserlerindeki insan ve hayvan figiirlerini gercek¢i tarzda yapmistir. Sanatginin eserlerinde
insan ve hayvanin olduk¢a basarili sekilde entegre edilmis ornekleri goriilmektedir (Sekil
34).

Sekil 34. Crystal Morey Zoomorfik Seramiklerinden Ornekler (URL 16).
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SONUC

Bu arastirmada; insanlarin hayvanlar ile olan yakin iliskilerinin sonucunda, hayvanlarin
tarih boyunca giderek artan sekilde nasil sanat imgesine doniistiigli ve zoomorfik bicimlerin
asamalar halinde nasil hayatimizin pek ¢ok alanina hakim oldugu incelenmistir.

Zoomorfik bigimlerin hayatimizin hemen her alaninda oldugu gibi sanat disiplinlerinin de
neredeyse hepsinde yer aldigindan sz edilmistir. Zoomorfik seramiklerin aslinda binlerce yildan
beri iretilmekte oldugu, ancak giiniimiizde tretilen ¢agdas zoomorfik seramiklerin; ozellikle
teknolojik imkéanlarin gelismisliginin sundugu olanaklar baglaminda hem form hemde tasarim
anlaminda tarihteki 6rneklerden ¢ok daha farkli ve ileri diizeyde olduklar1 aktarilmigtir. Caligma
kapsaminda aktarilan diinyanin farkli bolgelerinde/kiiltiirlerinde yasayan giiniimiiz ¢agdas
seramik sanatgilarinin pek ¢ok farkli niteliklerdeki konuya uygun se¢ilmis zoomorfik seramik
eserleri arastirmanin orneklemini olusturmustur.

Arastirmanin zoomorfizm kavrami, ilgili kavramm seramik sanatina olan yansimalari,
genel anlamda zoomorfik seramikler ve ¢agdas zoomorfik seramikler konularinda ya da bu
konular ilgilendirebilecek farkli konularda yapilacak yeni ¢alismalar igin 6nemli bir temel ve
Ozet bir kaynak niteliginde oldugu diisiiniilmektedir. Gerek aragtirmanin bir biitiin olarak, gerekse
aragtirma kapsaminda aktarilan diinyanin baz1 bolgelerindeki cagdas seramik sanat¢ilarmin
secilmis zoomorfik seramik Orneklerinin, seramik alami ile iliskili kisilere fayda saglayacagi
umulmaktadir.

KAYNAKLAR

Altun, Ara (2007). Tiirkiye'de Miizecilik 100 Miize 1000 Eser (Katalog), T.C. Kiltir ve
Turizm Bakanhg: Yayinlari, 2.Cilt, Istanbul.

Bozdemir, O. (2015). Boynuzlu Hayvan Figlrlerinin Seramik Formlarda Yorumu, Yuksek
Lisans Tezi, Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Enstituisti, Ankara.

Canbolat, A. (2011). Seramik Sekillendirme Yontemlerinde Tornanin Kullanimi ve Seramik
Tornalar, Yiksek Lisans Tezi, Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Eskisehir.

Cosar, M., Yiicel Cosar, M. (2021). Canakkale Seramiklerinde Hayvan Figiirleri, Mecmua
Uluslararasi Sosyal Bilimler Dergisi, 6(11), 206-220

Er, A.C. (2011). Seramikte Islevsel Simge Bicimlerin Arastirilmasi ve Plastik Bicim Olarak
Comlek¢i Carkinda Uretilmesi, Sanatta Yeterlik Tezi, Dokuz Eylil Universitesi Giizel Sanatlar
Enstitiisii, zmir.

Erman, D. O., (2009). Seramik Sanatinda Kus Figiirii Uzerine Kisisel Uygulamalar,
Sanatta Yeterlik Tezi, Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Ankara.

Eser, A. (2021). Biyomorfik Yapilarin Algisal Degerlendirilmesi, Yiksek Lisans Tezi,
Necmettin Erbakan Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Es, A. (2015). 1960 lardan Giiniimiize Sanatta Hayvan Imgesi, Yiksek Lisans Tezi, Gazi
Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii, Ankara.

Keten, H. (2016). Modern Sanatin Nesnesi Olarak ‘Hayvan’, Mehmet Akif Ersoy
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 8(15), 285-300

Sumer, G., (2007). Anadolu’da Neolitik Dénemde Tanrt ve Tanriga, YUksek Lisans Tezi,
Ege Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, izmir.

KONYA F:\z3 Konya Sanat Dergisi Sayiflssue:5 — Yil/Year: 2022



Zoomorfik Seramikler ve Cagdas Seramik Sanatindan Secilmis Ornekler

Yeler Minsolmaz, G. (2012). Mimarlikta Biyomorfizm, Doktora Tezi, Trakya Universitesi
Fen Bilimleri Enstitlisu, Edirne.

Zeytiin Ug, B.(2014). Mimari Tasarimda Biyomorfik Yaklasimlar, Yiksek Lisans Tezi,
Yakindogu Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Lefkosa.

URL 1: https://mymodernmet.com/clay-opera-handmade-ceramics/ (Erisim Tarihi:
17.07.2022)

URL 2: https://www.eleonorbostrom.se/ (Erigim Tarihi: 07.05.2022)

URL 3: www.hautesterrestourisme.fr (Erisim Tarihi: 07.05.2022)

URL 4: https://www.gillianmcmillan.com/ (Erisim Tarihi: 24.04.2022)

URL 5: https://tworeddogs.com/vendor/christy-crews-dunn/ (Erisim Tarihi: 24.04.2022)
URL 6: http://sarkahanzalkova.cz/curriculum-vitae (Erisim Tarihi: 24.04.2022)

URL 7: http://www.annettecorcoran.com/ (Erisim Tarihi: 17.07.2022)

URL 8: https://www.nancyadams.net/ (Erigsim Tarihi: 24.09.2022)

URL 9: https://www.sherriegallerie.com/joe-bova (Erisim Tarihi: 12.07.2020)

URL 10: https://www.hannahturner.co.uk/ (Erigim Tarihi: 24.09.2022)

URL 11: http://bostonvoyager.com/interview/art-life-jill-burns/ (Erisim Tarihi: 24.09.2022)
URL 12: https://rogercockramceramics.co.uk/ (Erisim Tarihi: 25.09.2022)

URL 13: https://www.nanhamilton.com/ (Erigsim Tarihi: 13.08.2020)

URL 14: https://www.pinterest.com/artcollector/ceramic-sculptures-by-mitchell-grafton/
(Erigim Tarihi: 21.03.2021)

URL 15: https://www.averypalmerart.com/ (Erisim Tarihi: 30.04.2020)
URL 16: https://www.crystalmorey.com/ (Erisim Tarihi: 22. 09. 2020)

KONYA BXAE Konya SanatDergisi ——————soussues — vivemrows 36



Zoomorfik Seramikler ve Cagdas Seramik Sanatindan Secilmis Ornekler

EXTENDED ABSTRACT

Animals, which are a part of nature like humans, have been in the life of people from the earliest
times, even from the beginning of history to the present; It has always taken place for purposes such as
worship, protection, riding, carrying loads, and for eating and drinking purposes. People worshiped some
animals as gods, and made offerings to them by considering others as sacred. They believed that some
animals protected themselves from diseases, disasters, wars and all kinds of evils imaginable. They used
some animals as mounts and for the purpose of carrying loads, some of them were used to maintain soil and
so on. They have done their work with various qualifications. They drank the blood, urine and/or milk of
some animals and ate their meat. However, from the bones, teeth, wool, hair, skin, etc. of animals. war tool
making, food-drinking equipment making, tent-clothing-shoe-bag making, making works of art, etc. have
benefited in many ways. They believed that they formed emotional bonds and friendships with certain
animals, especially horses, and lived with them in their shelters by taming some animals.

These emotional or utilitarian ties, which have been ongoing since the earliest times and even from
the beginning of history, are most likely to make people; Besides themselves, he firstly pushed animals to
draw on the cave walls. People who painted themselves and animals on cave walls according to the
conditions of the age they lived in; over time bone, stone, wood, etc. They started to make human and/or
animal figurines out of various materials and later ceramics. Thus, the first steps of art began to be taken
among people.

The concept of zoomorphism; It is a concept that is mentioned in many art disciplines today and can
be defined as "animal formalism" in Turkish. Basically, it defines all beings other than animals, which are
produced in animal form or with animal-like features. These entities can mostly be objects of use or, to a
lesser extent, humans and gods.

According to the definitions of zoomorphism in the quotations of different sources cited in the
article, zoomorphism or zoomorphic forms; It means attributing animalistic features to non-animal animate
and inanimate beings, humans and gods, or to shape and describe these people in the form of animals. As it
is clearly understood from here, ceramic sculptures, figures or all kinds of objects of use in the form of half-
human-half-animal, or more precisely, "attributing animal-like characteristics to people" are also included
in the definition of zoomorphic ceramics. In addition, ceramic artifacts that show the god(s) that different
cultures believe/believe in the form of animals or that show them with some animal-like features are also
included in the definition of zoomorphic ceramics. However, an important point to be known here is that
zoomorphic ceramics, which attribute animal forms or animal-like features to humans or gods, have fewer
examples throughout history and today. When it comes to zoomorphic ceramics, mostly and especially;
Examples of inanimate objects, all kinds of usage objects (such as rhythons) in animal form or by loading
some animal-like features come to mind.

In the history of ceramic art and today's contemporary ceramic art, animal-shaped ceramics are as
common as human-shaped ceramics. Especially in Anatolian rhytons, domesticated animals such as horses,
dogs, pigs and camels, as well as wild animals such as lions and eagles, are very common. It can be said
that these rhytons have perfect forms, sometimes quite simple and sometimes very advanced, depending on
the period they were made.

However, we cannot characterize all human-shaped ceramics as “anthropomorphic ceramics”, and
we cannot qualify all animal-shaped ceramics as “zoomorphic ceramics”. The main difference that
distinguishes zoomorphic ceramics from other animal figures or ceramics containing animal figures is as
follows; Zoomorphic pottery: It is a ceramic that has been revealed as an animal form in terms of form
and/or pattern frame and has the possibility of use at the same time. For example, a pure horse sculpture is
not included in the definition of zoomorphic ceramics, while a jug in the shape of a horse head is within the
definition of zoomorphic ceramics. A purely dog-shaped ceramic with no other use; While it is not included
in the definition of zoomorphic ceramic, a dog-shaped toothpick is included in the definition of zoomorphic
ceramics because it has a different basic usage area. In addition, ceramics that attribute animalistic features
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to gods and humans (for example, in the form of half-human, half-animal) are included in the definition of
zoomorphic ceramics.

In this study; The definition of zoomorphic ceramics has been examined according to the
information in certain sources, and some important examples of zoomorphic ceramics from the past to the
present in the historical process have been conveyed. Afterwards, selections were made from contemporary
contemporary ceramic artists who produce in different parts of the world, and sample zoomorphic ceramic
works, which are considered important in terms of being explanatory, are included.
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Makale Bilgileri 0z
Makale Ge¢misi Mekan gorsel olarak ele alindiginda, sanat tiirlerinden en ¢ok sinema ile iligkilendirilir. Kurgusal mekan
Gelis: 04.11.2022 sinemanin ayrilmaz bir pargasidir ve tasarimcilara biiyiik bir deneyimleme alani sunar. Giiniimiizde etkileyici ve
Kabul: 17.12.2022 revagta olan uzay temali filmler ise gelecek senaryolarini resmetmede en etkili araglardan biridir. Gelecek ile
Yaym: 28.12.2022 ilgili senaryolara sahip uzay temali filmlerde tasarimcilar, i¢ mek&n ve mobilya kullanimlar1 bakimindan
arastirmalar yaparak gelecek ongoriileriyle tiriinler ortaya koymaktadirlar. Bu kurgusal mekanlarda ¢ogu zaman
Anahtar Kelimeler: mobilyalar zaman-mekén vurgusunu yapmak ve desteklemek i¢in 6n plana ¢ikmaktadir. Dolayisiyla gelecegi
Ergonomi, konu alan uzay temali filmlerdeki mekan ve mobilya tasarimlarinin konfor, ergonomi ve tasarim anlayisi
Tasarim, agisindan giliniimiizden farkli bir boyutta oldugu gézlemlenmektedir. Bu ¢alismada da uzay temali filmlerin en
Sinema, yenilerinden olan “Passengers” (Uzay Yolcular1) filmi ¢alisma konusu olarak se¢ilmistir. Caligmanin amaci uzay
Mekansal Kurgu, temal1 filmlerde mekan ve mobilya tasarimlarindaki fiitiiristik tasarim anlayigini ortaya koymaktir. Filmdeki
Mobilya, kurgusal mekanlar sosyal ve bireysel mekanlar olarak iki farkli kategoride ele alinmistir. Bu mekanlar film

gorselleri  lizerinden tasarim-islev yoniinden incelenmis ve filmin gelecek senaryosuyla beraber
degerlendirilmistir. Kurgusal mekanlar ve mobilyalar ergonomik agidan incelenerek filmin evreninde mekéan ve
mobilya tasariminin yeri vurgulanmustir.
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Examining Spacecraft Spaces: The Case of The “Passengers” Movie

INTRODUCTION

The concept of ergonomics was first used by designers for weapon design during the Second
World War, and later it was used for tools and equipment (Erturk, 1988). The name ergonomics comes
from the Greek words "ergon™ meaning work and fiction, and also "nomos" meaning rule and science
(Bridger, 2008). The Oxford dictionary defines ergonomics as “the study of working conditions,
particularly equipment and furniture design, to help people work more efficiently” (URL-2). The
concept of ergonomics was later discussed by various disciplines (Onat Oz, 1992). Ergonomics is a
branch of science that examines the relationship between humans and the environment and tries to apply
the psychological, anatomical and physiological data to the problems arising from this relationship
(Unuigir, 1988). In short, ergonomics is to construct the relationship of man with the built environment
according to the characteristics, expectations and behaviors of the human being.

Space, on the other hand, is “the void that separates people from the environment to a certain
extent and is suitable for continuing their activities in it; It is the determining environment that emerges
with the limitation of the space and is open to the visual impression and perception of its contents”
(Hasol, 2016). Man and the physical environment cannot be considered separately because together they
form the cogs of a constantly working wheel (Altman and Chemers: 1984). These concepts are in
constant interaction, so they complement each other. Man's relationship with his environment naturally
leads to his relationship with ergonomics. The harmony of the equipment is as important as the harmony
of the space with the people. Ergonomics is of great importance especially for equipment elements that
are directly related to human activities. Space design passes through many stages and reaches a
conclusion as a chain. In this organizational chain, the purpose of use of the space, its relationship with
the environment, its capacity, the actions to be carried out, the needs and the equipment serving them
play a major role. When these stages in space design are compared with the definition of ergonomics, it
is seen that they serve the same purpose and function.

Architecture and cinema have a strong relationship. Recently, a lot of research has been done
on this relationship. Architecture and cinema are similar in terms of conceptualization, design,
production and presentation techniques (Kanlh & Bilgig, 2016). Allmer (2010), suggested that in moives
spaces are actors as well as characters. As in the discipline of architecture, which is main purpose is to
shape the space, spaces are also fictionalized in movies. In these fictions, spaces and equipment serve
the scenario. The locations in the movies can be realistic or imaginary. Spaces in space-themed movies
are good examples of imaginary spaces.

Cinema is an organic visual expression that deals with human life in all its dimensions, and the
type of cinema that is most intertwined with the discipline of architecture is science fiction (Bektas,
2017). One of the most important issues in which science fiction movies intersect with the field of space
design is the fictionalization of non-existent spaces. Innovative movies help people envision the future
with their way of seeing, living and being (Bektas, 2017).

In this study, "Passengers", one of the newest space-themed movies, is selected. The spaces
in the movie will be evaluated ergonomically under the headings of individual and social spaces.

METHOD

Furniture is one of the spatial requirements in interior architecture, and therefore, furniture
appears as the most important tool and purpose used when constructing the space, regardless of time.
Future-themed science fiction movies offer a wide range of work on interior design and it is clear that
interior architects can use it as a predictive method on the future.

In the movie a technical problem occurs on the spaceship with a group of people on their way
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to migrate to a new world. A passenger on the ship wakes up and has to live here for the rest of his
life. After being lonely for a while and on the verge of going crazy, he wakes up one of the passengers
with a difficult decision and condemns her to the same fate. While the deterioration of the sleeping
capsules on the ship seems to be the only problem, they are actually faced with the collapse of the ship
in the middle of space. It is a movie about getting rid of this situation and the love they have. The
movie poster and the information abaout the movie has shown in table 1 (URL-1).

Table 1. General information about the movie

Director Morten Tyldum
Writer Jon Spaihts
Country America
Type Drama, Romance, Sci-Fi
Language English
Year 2016 1 i
IMDDb Rating 7.0 (403K) By o 5 5 NG = RS
Producers Stephen Hamel — Michael
Maher — Neal H. Moritz — Ori
Marmur
Film Editing Maryann Brandon
Cast Jennifer Lawrence — Chris
Pratt - Michael Sheen -
Laurence Fishburne — Andy
Garcia

In this study, the selected movie was watched and the visuals obtained from the movie were
examined. The spaces in these images are divided into two categories as individual and social spaces.
These visuals were examined in terms of design-function and evaluated together with the future
scenario of the movie. Fictional spaces and furniture were examined from an ergonomic point of view
and the place of spatial setup and furniture design in the universe of the film was questioned.

SPACECRAFT SPACES AND ERGONOMICS

With the influence of technology and information age, the concepts of architecture and space
are going through a period of striking change and the concept of space is transforming. While the space
has undergone many physical changes throughout history, it has begun to transform from a physical
entity to a virtual formation with the dominance of technology and digital effects. This situation has
created changes in definitions and perception of reality for architecture as well as in many different
disciplines (Unver, 2020).

Cinema has benefited from architecture from past to present to add reality to its visual power. It
generally creates a different reality by using known objects and thus enables the perception of physical
or abstract elements (Urtekin, 2018). Cinema pulls the audience away from the moment they are in
and puts them into an imaginary space. Especially science-fiction movies are among the movies that
present to the audience by blending real and imaginary spaces in today's cinema. Since these moveis
usually tell about the future, the spaces and equipment used provide predictions about how the space
and equipment designs will be in the future.

Science fiction is the fictionalization of scenarios related to the near or far future by combining
science and technology elements that are not possible in today's conditions. For future-themed science-
fiction movies, designers conduct research in terms of future interior and furniture uses and produce
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products with their future predictions. Most of the time, furniture is brought to the forefront in order
to support the concept of time and space while filming. These products are sometimes designed on the
basis of current or past furniture styles, and sometimes the way of reflecting the future is preferred by
emphasizing the future emphasis, technological and futuristic facts (Tavsan et. all. 2018).

Most space-themed movies are about people searching for life on different planets and
imagining what kind of spaces they would live in. In these movies, the places that are shown are usually
in spacecrafts. Spacecrafts are designed to meet all needs like a machine in which people live. Space
is the leading actor in these movies (Erbay et al. 2017). It can be predicted that the level of comfort
and aesthetics will increase in the field of design, where the human factor becomes more and more
important. In other words, it can be thought that the concept of ergonomics has more place in the
design concept in movies about the future.

Within the scope of this study, the "Passengers" movie will be examined in terms of its spaces
and reinforcement elements, and these will be evaluated ergonomically with frames from the movie.

Overview of the Movie’s Space Design

Its main theme is the space colonization of mankind, which is a topic of serious debate today
(Ozdoglar and Kavut, 2022). The plot is based on the perception of space-time. Many of the qualities
that can be expected from luxury transportation vehicle designs are fictionalized on the Spacecraft, the
only venue where the movie takes place. Interiors unique to different functions and aesthetics were
designed on this ship.

The movie “Passengers” is one of the space-themed movies of recent years, in which imaginary
spaces are designed based on a general concept, set inside a huge spacecraft. The spacecraft (Figure
1), which has a circular design philosophy in the general framework, has continued this philosophy
from the most general to the most specific.

Figure 1. Outer view of the spacecraft (Passengers, 2016).

There are very large spaces used for various purposes in the spacecraft (Figure 2). The places
where people, animals, bees units and rooms are shown from time to time in the movie. These spaces
are designed to serve their purpose and organised in an open-plan. The concept of circularity is also
present in these spaces.
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Figure 2. Large spaces designed for various functions (Passengers, 2016).

Individual Spaces

In the movie, individual spaces are actually handled in two different ways. This distinction is
shaped according to different social economic classes. Compared to this class difference, the spaces
belonging to people traveling with low budgets are much smaller, while the individual spaces used by
high-budget passengers are designed in a larger area. The dimentions of the usage area, furniture
qualities, aesthetic concern are increases in first class passengers suite (Figure 3). When examined
from an ergonomic point of view, it is seen that the comfort rate increases gradually as the social class
status rises.

Fidure 3. Individual living spaces.

Circular forms continue in the design. By using the inside of the walls as storage units, a lot of
space is gained. It has been observed that more suitable solutions can be provided from the ergonomic
point of view of the design.

Considering that every space is valuable in a spacecraft when it is considered from an ergonomic
point of view, design of the luxurious rooms can be considered as a design mistake. (Figure 4). However,
it can be argued that such a way was used to emphasize the difference between social economic classes.
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Figure 4. Luxurious rooms and common use areas.

The spaces designed for the lower income group in the movie are more functional and need-
oriented. The design in these spaces have a minimalist approach focused on the needs of a passenger.
The active usage area can be expanded with a foldable bed. The design had considered holistically and
the remaining empty sections were used as storage areas (Figure 5).

It has been observed that the angle of use of the screen and the way of using the desk are
ergonomically efficient in the design of the individual work areas in the movie (Figure 6). The screens
are designed to be at eye level of the user and the touch table is ergonomically designed with an angle

for an easy use.

Figure 6. Individual workspace.

Social Spaces
The concept of circularity continues in the design of social spaces and common areas in the
movie. Since this circular form continues from the form of the shuttle, it is observed that the dead

spaces are minimized. But there are undefined empty spaces in the design, as well. Corridors and
walking areas are designed in a circular form. The circular design created in the corridors makes the

space perceived as a larger space than it is (Figure 7).

KONYA F:\:1) KonyaSanat Dergisi Sayiflssue: 5 — Yil/Year: 2022



Examining Spacecraft Spaces: The Case of The “Passengers” Movie

Figure 7. Common areas and corridors.

The amphitheatre in the movie completely reflects the design concept. The dining area is
designed with a spacious open plan concept. Looking at the story in the movie, there is a perception that
it may have been designed with the thought that people will need such areas psychologically during their
long shuttle voyages. Ergonomically speaking, the usage heights of the food service areas, the seating
plans, the food selection points (polygonal elements attached to the ceiling) are designed with reference
to the average human dimensions (Figure 8).

Figure 8. Amphitheatre and dinin area.

The treatment area was used inefficiently from an ergonomic point of view. Even though,
lighting and design consist of circular forms, the height of the device remains high compared to human
scale, which creates difficulties in terms of use. Also, the area outside the treatment machine is an
undefined blank area (Figure 9). In a spacecraft, such areas should be designed voluminously.

Figure 9. Treatment area.
DISCUSSION AND CONCLUSION

Architecture and cinema meet on many common denominators in terms of psychological and
sociological factors. Especially design is a fundamental tool not only for architecture but also for
cinema. Both disciplines reach large masses through their common denominators such as technical,
semantic and physical features. While science fiction movies give designers the opportunity to foresee
the future, they also offer the opportunity to experience it. Therefore, the designs used in science fiction
movies are a kind of prescreen of the future.
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In this study, spacecraft spaces, which is a current issue in today’s developed world, were
examined through the movie “Passengers”.Starting a life on Mars has been a current news, thus the
concept of space has attracted more attention these days. This situation is also reflected in the movies,
and many space-themed movies have been shot recently. In this study, the "Passengers” movie was
selected from these movies and evaluated according to the movie frames. The spaces in the movie
were examined in terms of design-function and the furniture was examined from an ergonomic point
of view, emphasizing the importance of space and furniture design in the universe of the movie. When
the movie was examined, it is perceived that there should be no idle areas.

In the movie, the benefits of creating ergonomic designs of spaces were seen. Because of their
advantages such as functionality should be at the forefront and ease of use, such space shuttles, stations
created or colonies to be created should also be built with a similar design approach. For future space
travels, it is recommended to expand the research of the subject and examine it from an ergonomic
point of view.
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Egitim hem toplumlar hem de bireyler i¢in olmazsa olmaz unsurlardandir. Bir toplumu yiikselten, bireyin statiistini
belirleyen egitimidir. Diinyanin 6nde gelen iilkeleri, egitime ciddi yatirimlar yapmaktadir. Bu ¢aligmada egitimin basladig:
yer olan okul 6ncesi egitimin insan hayatindaki yeri vurgulanarak, kullanicisi olan ¢ocuklarin ihtiyaglarina en iyi karsilik
veren ¢ocuk dostu anaokul kavrami agiklanmistir. Yapilan calismalarda lkemizde okul 6ncesi egitimde ve egitimin
yapildigi mekanlarda ciddi eksiklikler goriilmektedir. Okul dncesi egitimin, geri doniisii en yiiksek yatirim oldugu
ger¢egini anlayan iilkeler bu alana ciddi yatirim yapmis gelismis iilkeleridir. Okullarinin her yoniiyle gelisimine destek
olmaktadirlar. Ulkemizde yapilan arastirmalara baktigimiz zaman ise okul 6ncesi egitim konusunda oldukca eksiklerimiz
oldugunu gérmekteyiz, yine yapilan arastirmalar mevcut egitim yapilariin nitelikli olmadigini, yapilmakta olanlarin da
okul 6ncesi i¢in ihtiyag olan gocuk dostu kavramina cevap vermedigini gostermekte ve yapilarin mimarisi iki yiiz yila
yakin bir siirede ayn1 durmaktadir. Bu kadar hizli geligsen bilim ve fendeki teknolojilere, degisimlere okul yapilarimizin da
ayak uydurmasi kaginilmazdir. Caligmada oncelikle egitim ve okul dncesi egitimin dnemine deginilmistir. Okul dncesi
egitiminin insan hayatindaki yeri, kazanimlar1 siralanmistir. Son yillarda olduk¢a 6nemi fark edilen gocuk dostu ve cocuk
dostu okul kavramlarma deginilmistir. Cocuk dostu okul 6ncesi yapilarinda olmasi gereken mekan kriterleri orneklerle
anlatilmistir. Son olarak ¢ocuk dostu okul Oncesi egitim yapisinda olmasi gereken nitelikler belirlenerek ve mevcut
Ornekler incelenerek bundan sonra tasarlanacak okullar i¢in dokiiman niteliginde aragtirma tamamlanmigtir.
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Education is an indispensable element for both societies and individuals. It is education that determines the
status of an individual that raises a society. The leading countries of the world are making serious investments
in education. In this study, the place of pre-school education, which is the place where education begins, in
human life is emphasized and the concept of child-friendly kindergarten, which best meets the needs of children
who are users, is explained and examined with examples. Studies show that there are serious deficiencies in
pre-school education and in the places where education takes place in our country. Countries that understand
the fact that pre-school education is the highest return on investment are European countries that have invested
heavily in this field. They support the development of their schools in every aspect. When we look at the
researches made in our country, we see that we have a lot of deficiencies in pre-school education. Again, the
researches show that the existing educational structures are not qualified, and the ones that are being made do
not respond to the child-friendly concept needed for preschool, and the architecture of the buildings has
remained the same for almost two centuries. It is inevitable for our school structures to keep up with these
rapidly developing technologies and changes. In the study, first of all, the importance of education and pre-
school education was mentioned. The place and achievements of pre-school education in human life are listed.
The concepts of child-friendly and child-friendly school, which have been very important in recent years, have
been mentioned. The space criteria that should be in child-friendly preschool buildings are explained with
examples. As a result, by determining the qualifications that should be in the child-friendly preschool education
structure and examining the existing examples, the documented research for the schools to be designed from
now on was completed.
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GIRI

Zeka Sgelisiminin, cocuklarda %70’lik kismi1 7 yasina kadar tamamlanmaktadir, dgrenme
becerisi de bu yasta gelismektedir. Tek bagina yetmeyen aile igi destek ve ¢ocugun yasitlariyla i¢ ige
olabilecegi, zihinsel ve bedensel gelisimlerini saglam sekilde devam ettirebilecegi kosullar1 sagladig
icin okul ortami, okul dncesi egitimi zorunlu kilmaktadir.

Bu zorunlulugun farkina varan toplumlar, geleceklerinin teminati olan ¢ocuklara ve egitimlerine
ciddi yatirimlar yapmaktadir. Ulkemizde eksiklikleri fark edilen okul éncesi egitim yapilarma gerekli
onem verilerek, milli ve kiiltiirel degerlerine sahip ¢ikan, arastirmaya ve 6grenmeye merakli, sonra
alacagi egitimlere karsi istekli bireyler yetistirmek miimkiin olacaktir.

Egitimdir ki, bir milleti ya 6zgiir, bagimsiz, sanli, yiiksek bir topluluk halinde yasatir; ya da
esaret ve sefalete terk eder (Mustafa Kemal Atatiirk). Ulu 6nderimiz bu s6zi ile egitimin toplumlar igin
ne kadar 6nemli oldugunu 6zetlemistir. Egitimin basgladig1 yer olan okul 6ncesi de iilkemizde uygulanan
politikalar sebebiyle goz ardi edilmis ve gereken dnem verilmemistir. Cocuk gelisimcilerin de dikkat
cektigi okula baslama yast ertelenmemeli ve nitelikli okul oOncesi egitim kurumlarinin sayisi
artirlmahdir. Bu sayede kiiciik yasta, egitimi seven, merak eden, aragtirmaci bireyler yetistirilerek
gelismis toplum olma yoluna gidilmelidir.

Yazilan bu makalenin amaci, gelecegimizin teminati olan ¢ocuklarimiz igin giin gectikce énemi
fark edilen gocuk dostu okul kavramini agiklamak ve bu kavramdan yola ¢ikarak onlar i¢in okul dncesi
egitim kurumlarinda olmasi gereken tasarim ve mekan Kkriterlerini tanimlamak bdylece onlarin
ihtiyaglarina karsilik veren, egitim yapilari i¢in bir tasarim rehberi olusturmaktir. Bu tasarim rehberi ile
bir cocuk dostu okul éncesi tasariminin ¢ikis noktast ne olmali, i¢ ve dis mekanlar1 neler igermeli,
bolimleri gocuk dostu kavramiyla nasil biitiinlestirilmeli sorularina cevap vermek amaglanmustir.

Bu ¢alismadaki kapsam, tilkemizde okul dncesi biinyesinde egitim veren yapilar olan;

> Ilkokula bagimli agilan uygulama siniflari,

> Kamusal bagimli olmayan anaokullari,

> Ferdi ve isletmelerce acilmis olan hususi anaokullari,

> Kiz meslek liseleri ve yiiksekdgretim kurumlarinin ¢ocuk gelisimi ve egitimi boliimleri

kapsaminda ag¢ilmig olan uygulamaya yonelik anaokullari,

> 0-6 yas arasinda korunmaya muhta¢ ¢ocuklarin egitim ve bakimlarini {istlenmek
amaciyla Saglik ve Sosyal Yardim Bakanligi tarafindan agilan ¢ocuk bakim yurtlari,

> Sosyal Hizmetler Genel Miidiirliigiince acilan Cocuk Esirgeme Kurumu ve benzer
sosyal yardim kuruluglarinin agmis olduklari giindiizlii ve yatili yuvalar ve bakimevleri,

> Ozel ve kamu isyerlerinin kendi biinyesinde calistirdiklar1 personelin ¢ocuklarina
bakim amaciyla agilmig yuvalar ve kreslerdir.
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Egitimde firsat esitliginin saglanmasina yonelik dezavantajli gruplarin desteklenmesi amaciyla
Ozellikle UNICEF oOnciiligiinde pek ¢ok calisma vyiiriitilmektedir. 1977 tarihli ¢ocuk haklar
bildirgesinin 31. maddesi; “Cocuklarin dinlenme, bos zaman geg¢irme, oyun oynama, yaslarina uygun
yaratici eylemlerle mesgul olma, sanatsal ve kiiltiirel yasama Ozgiirce katilma haklar1” birlesmis
milletlerce taninmaktadir. Bu anlamda oyun oynamak, beslenmek, saglik hizmetlerinden yararlanmak,
barinmak ve egitim almak ¢ocuklarin temel haklarindan baslicalarindandir.

Pedagog, psikolog, sosyolog ve mimar gibi pek ¢ok uzmanin ortak paydada birlestigi konu; bu
haklardan en 6nemlilerinden biri olan oyun oynama hakkinin olmasi ve oyunun ¢ocugun bedensel,
zihinsel ve ruhsal gelisimindeki etkisi ve katkisidir. Oyun gerek toplumsal gerekse bireysel agidan
saglikli, yaratici, uyumlu ama irdeleyici ve tiretken bireylerin yetismesinde énemli rol oynamaktadir.
Bedensel agidan oyun, cocugun kas ve kemiklerinin giiglenmesini, beden-akil koordinasyon yeteneginin
artmasini, dengesini daha iyi kurmasini ve biitlin bunlara bagl olarak bedeninin sinirlarin1 6grenmesine
olanak verir. Sosyal ve psikolojik agidan da oyun, tehlikeyi sezme, belli bir ise odaklanabilme, kurallara
uyma ya da kurallar1 belirleme, karar verme, karsilasilan bir sorunu ¢6zme, olumsuz bir durumdan ders
¢ikarma olanag1 vermektedir (Demirkan Tiiren, 2018: 53).

Tasarlanacak bina; bir egitim ve ¢ocuk bakim yapisidir. Giiniimiizde degisen yasam kosullar1
yeni ¢cocuk bakim gereksinimlerini de birlikte getirmektedir. Ailelerin yogun is temposu, trafikte gecen
zamant ve yasam kosullar1 ¢ocugun giiniin 6nemli bir boliimiinii bu kurumlarda gecirmesini
gerektirmektedir.

Insan yasammin en hassas dénemi olan okul dncesi egitim doneminde, ¢ocuklarin zihin ve
kisilik gelisimi biyuk 6l¢liide tamamlanmakta ve bu siire igerisinde kazanilmis davranig bigimleri tiim
yasam boyunca devam etmektedir.

Okul oncesi egitim programlarinin temeli oyundur. Cocuk g¢evreyi, sosyal yasami ve bilgileri
oyun araciligiryla 6grenir. Bu nedenle tasarlanacak bina, bu oyunun bir pargast olmalidir. Serbest ve
organize oyunlarla cocuk kendini ifade etmeyi, kesfetmeyi, hayal giiciinii gelistirmeyi ve becerilerini
kullanmaya olanak bulacaktir. Cocuklarin diger insanlar, hayvanlar, doga, kiiltiir, sanat, spor ve bilim
ile kargilagmalar1 ve iligkileri ile ilgili ilk deneyimler bu dénemde olusmaktadir. Kapali ve agik
mekanlar1 bagta glivenlik olmak {izere bu eylemlere olanak verecek sekilde tasarlanmalidir (Demirkan
Tdren, 2001: 4).

Bu arastirmalara baktigimiz zaman, mimarlar olarak, ¢ocuk dostu anaokul yapisinda ¢ikis
noktamiz mutlaka oyun olmalidir. Yani aile ve ev yagamindan ayrilarak egitim hayatinin ilk asamasina
baglamis bir cocugun karsilastig1 okul, tasarimiyla, renkleriyle, fiziksel sartlariyla adeta onu kucaklamali
ve oyun icin tasarlanmig alanlarla onu egitim hayatina gecisine motive etmelidir. Ayrica mimari
tasariminda alisilagelmis dikddrtgen planlar, tip projeler, kaliplasmis oyun alanlar1 kullanmak ¢ocugun
okula motivasyonunun azalmasma sebep olacaktir. I¢ tasarimlarda cocuklarm hareket alanlarmi
kisitlamayan, genis ve ferah koridorlarla, atolyelere, spor alanlarina, kapali ve agik oyun alanlarina
gegciste kolayliklar saglanmalidir (Demirkan Tiiren, 2001: 3).

Insan beyninin kesfedilmemis nice zenginlik ve yetenekleri bir yana, bilinen en temel
ozelliklerinden hayal giiclinii sinirsizlagtirabilme becerisidir. Cocuklarda erken yasta baslayan “merak”
giidiisti 6grenmenin motoru, hayal giicliniin besi kaynagi, siirekli gelisimin vazgegilmez 6gesidir (Betil,
2010: 21). Cocuklar iyiden ya da kotliden; glzelden ya da ¢irkinden kolayca etkilenmektedirler. Zira
¢ocuklar, ¢cevresindekileri biiyiiklerinden daha ¢abuk bir sekilde algilamaktadirlar ve hafizalarina daha
fazla seyi yerlestirmektedirler. Okul, bundan dolay1 ev ve ailenin ardindan en ¢ok etkilenmis olduklari
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kurumdur.

Sekil 1’de Eskisehir’de bulunan Ted Koleji Anaokulu, tek katli, ergonomik ve bahce ile
biitiinlesmis mimarisi ile gocuklar i¢in egitim ortamini verimli hale getirmistir.

Sekil 1. Cocuk dostu okul dncesi egitim kurumu kavramint mimari projesine yansitmig 0rnek
bir anaokul , Ted Eskisehir Koleji Anaokulu (URL-1)

Dis Mekan

Nitelikli okul dncesi kurumlari i¢in i¢ mekan kadar dis mekanin da fiziksel sartlar1 Gnemlidir
¢iinkii bu yas grubu ¢ocuklar i¢in acik alanda giivenli ve rahat hareket etmeleri onlarin fiziksel ve ruhsal
gelisimlerine Onemli katkida bulunmaktadir. Cocuk dostu anaokullarinda aranan 6zellikteki dis mekan,
Uc ana baslik altinda literatiir bilgilerinden yola ¢ikarak incelenebilir.

Bunlar;
e  Otopark ve servis yaklasma alani
e  Guvenlik
e  Oyun ve faaliyetler i¢in diizenlenmis bahge

Okul 6ncesi egitimde hizmet edilecek ¢evre ve ¢ocuk sayisi belirlendikten sonra, ihtiyaca gore
arsa secilmelidir. Arsa biiyiikliigii se¢imine sadece bina alani degil; otopark alani, servis yaklagma alan,
acik oyun alanlar1 ve fen-doga etkinlikleri i¢in diizenlenmis mekéanlar g6z 6niinde bulundurulmalidir.
Dis mekan ¢ocuklara; arastirma, gézlem yapma, inceleme yapma, problem ¢ézme, deneme yanilma
yoluyla gelisme ve 6grenme firsatlar1 sunacak bir bicimde planlanmalidir. Cocuklarin vakit gegirecegi
bu alanlar hem giines almali hem de golgelikler igermelidir (Acer, 2012: 230).

Otopark ve Servis Yaklasma Alanlar:

Otopark alanlarinin aileleriyle ve servisle gelen ¢ocuklar i¢in ulagimin kolay olmasi gerekir ve
calisan personel ve ailelerin kullanabilecegi yeterlilikte olmalidir. Cocuklarin kullandig1 agik alanlardan
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uzak bir sekilde konumlandirilmalidir.
Guvenlik

D1s mekan etraftan gelebilecek tiim tehlikelere karsi korunakli olmalidir ve etrafi tel 6rgii, sik
yesil ¢it ya da betonarme duvar seklinde insa edilmelidir. Kiigiik yas grubu ¢ocuklarin agamayacagi
sekilde tasarlanmig bahce kapisi olmalidir. A¢ik oyun alanlarinda yer alan, yiikseltilmis oyun sahalari
ve bu alanlar i¢in gerekli olan ekipmanlar korkuluklar ile muhafaza altina alinmali ve salincak, kaydirak
vb kalict oyuncaklar betonla birlikte en az 45 cm gomiilecek bigcimde temellendirilmesi gereklidir (temel
yuksekligi oyuncagin yiiksekligine gore degismesi miimkiindiir). Bahge de zehirli yaprak, salgi ve
meyve, igeren bitkilerin bulunmamasi gerekir (Ulusoy ve Kaya, 2018: 35).

Ayni zamanda ilerleyen ¢agin getirdigi giivenlik sorunlari nedeniyle, giris ¢ikis kontrolleri i¢in
mutlaka bekgi ya da giivenlik gorevlisinin oldugu kuliibe mevcut olmalidir. Ozel okullarda bu
zorunluyken ¢ogu devlet okulunda hala mevcut degildir. Giivenlik olmayisi, ¢ocuklarin taciz, kagirilma,
magdur edilme gibi olaylara sebebiyet verecegi icin, ¢ocuk dostu anaokulunda mutlaka mevcut
olmalidir.

Oyun ve Faaliyetler i¢in Diizenlenmis Bahge

Diizgiin bir acik oyun alaninin; yapitin kaplamis oldugu alanin iki kat kadar biiyiikliikte olmas1
gerekir. Cocuk basina en az birbuguk m? alan agik oyun alanlarinda diismesi gerekir. Bir yandan agik
oyun alanlan giines alirken, diger yandan golgelikleri de bulunmalidir. Bir oyun-6grenme ortaminda;
yumusak alanlar, salincaklar, kaydiraklar, rampalar, dolambagl yollar, ¢esitli tirmanma arag-geregleri,
tepeler olmalidir ve ayni1 tip oyun alanlarindan kaginilmasi gerekir (Sekil 2). Cocuklarin ilgilenebilmesi
amactyla ayrilmis olan bitki yetistirme alanlarinda; sera, ¢igek kutulari, tirmik, kiirek, su kaplari, giibre,
cesitli bitkilere ait tohumlar, kil, vb. bulunmalidir. Bahgelerde kiimes hayvanlari, evcil hayvanlar, yuva,
ktimes, tepe, kafes, gukur, kus evleri, kuliibe, su kaplar1 ve yiyecek de yerlestirilebilir (Ulusoy ve Kaya,
2018: 36).

Sekil 2. A¢ik oyun alanlarinda farkl tasarimlarin 6rnekteki gibi tercih edilmesi, cocuklar igin
okulu daha nitelikli kilar (URL-2).
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Sekil 3’de gordiigiimiiz, iilkemizdeki ilk ekolojik anaokul 6rneginde oldugu gibi yesil alan ve
bahge diizenlenmesine 6nem verilmesi, cocuk dostu egitim yapilari i¢in son derece 6nemli olup, yesil
alanin ¢ok olmasi beyin gelisimini tamamlamamig bu yag grubu i¢in gelisimlerine katki saglayaci
unutulmamalidir.

Okul 6ncesi egitim yapilari cocuklarin dis mekandan smif ve tuvaletlere kolayca ulasabilecekleri
sekilde tasarlanmalidir. A¢ik oyun alanlarinda alanin ¢ok biiyilik olmasi kontrolii gii¢ hale getirebilir ve
emniyeti saglamasi bakimmdan gii¢ olabilir. Bahge digsaridan gelecek her tehlikeye karsi korunakli ve
her yil belirli zaman araliklarinda bakimi yapilarak diizenlenmelidir. Bitkisel tasarimda, o alam
kullanacak ¢ocuklarin ne tiir bitkilerden hoslandiklari, renk tercihleri, yag grubu 6zellikleri, g6z dniinde
bulundurulmalidir. Peyzaj tasarimi; giines isinlarindan ise maksimum faydalanilacak riizgardan ve
soguk havadan korunacak bi¢imde olmalidir. Arsa g¢evresinde yer alacak; ¢it, duvar, ya da bitki
drtustintn seviyesi ¢ok fazla yuksek olmamali; ¢ocuklar caddeden veya sokaktan bina ve bahge ile ilgili
olarak fikir edinebilmelidir (Poyraz ve Dere, 2001: 19).

Sekil 3. Kadikoy 'de Tiirkiye 'nin ilk ekolojik Okuloncesi Egitim Kurumu, Bahriye Ucok
Anaokulu, Istanbul (URL-3).
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Sekil 4. Kadikoy 'de Tiirkiye 'nin ilk ekolojik Okuloncesi Egitim Kurumu, Bahriye Ugok
Anaokulu plan, kesit ve goriintisleri (URL-4).
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I¢c Mekan

Okul 6ncesine yonelik olarak agilan egitim kurum ve kuruluslarinda i¢ mekana yonelik yapilan
tasarimlarda; mekan biiyiikliikleri ,yer dosemeleri, kapi, pencere, sogukluk, sicaklik, koridor tasarimlari
gibi unsurlar oncelikli olarak degerlendirilmektedir. i¢ mekéana yonelik diizenlemelerde uzerinde
durulmasi gerekli olan bir diger 6ge ise gerekli olan materyal ve malzemenin saglanmasidir. Programin
kazanimlar1 ve gostergelerinin diigiiniilmesi, planlanmalar gergeklestirilmeden 6nce gerekli oldugundan,
bu hususta gergeklestirilen diizenlemede 6gretmenin olduk¢a 6nemli bir roliiniin bulundugu akildan
¢ikariimamalidir (Henniger, 2005: 59).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda i¢ mekanda bulunmasi gerekli olan temel 6zellikler su bigimde
ifade edilebilir;

» Kaza ihtimali olmamali, giivenli olmali,

» Kiigiik yas ¢ocuklarin rahatca hareket edebilmesi saglanmals,

» Faaliyetlerin uygulanmasinda kolay ve rahat bir kosul saglanmali,

» Bireysel faaliyetlere ve grup caligmalarina imkan verecek ortamlar tasarlanmall,

» Temizligi, havalandirmasi, aydinlanmasi ve 1simnmasi, saglik sartlarina uygun bir sekilde
duzenlenmeli,

> Tasarim agisindan estetik olmali (Ozdemir, Bacanli ve Sozer, 2007: 60).

Anaokullarinda smif tasarimlar1 yapilirken, metrekareye diisen c¢ocuk sayisina, smnifin
biiyiikliigiine, ilgi koselerinde ve faaliyetlerde kullandiklar1 materyallerin kaplamis oldugu alanlara
dikkat edilmelidir. Tek bir ¢ocuga diisen ideal alan kiigiik yas ¢ocuklar géz oniinde bulundurularak
bakildiginda 1, 5 m? yeterli goziikiirken; yasca biraz daha biiylik ¢ocuklar i¢in bu rakam 3 m?’ye kadar
yiikselmektedir. Genel olarak gézlemlendigindeyse ¢ocuk sayisinin ¢ok, metrekarenin yetersiz oldugu
kosullarda, ¢ocuklarin sorunlu eylemler sergileme sikliklarinin ¢ogaldig1 goriilmektedir. Bu hususa bir
bagka perspektiften bakildigi zaman ise alanin ideal metrekareden biiyiik olmasi durumunda ¢ocuklarin
kosusturmasi, kovalamasi ¢ok olan oyunlara fazlaca yonelip, kontrollerinin zorlastig1 ayni zamanda
kendi aralarinda etkilesiminin azaldig1 goriilmektedir (Decker ve Decker, 2005: 17).

Okul dncesi egitim programi gergevesinde tasarlanacak okulda atlanilmamasi gereken bir konu
ise buyiik ve kiiciik yas gruplarin beraber gecirecegi alanlarin olusturulmasidir. Boylece tek kardes
olanlara paylagsma ve oyun kurma becerileri kazandirilmasi i¢in imkan saglanmig olunmalidir. Bu ortak
alanlarla, kendinden farkli yas grubuna, ¢ocuklarin davranig bigimleri 6gretilmek amaglanmaktadir.

Cocuklarin  6zglir bir sekilde hareketlerini gerceklestirebilecekleri sartlar, ¢evrenin
diizenlenmesi asamasinda tizerinde durulmasi gerekli olan onemli bir husustur. Rahat bir sekilde
¢ocuklarin materyal ve egitim malzemesine erigebilmeleri, biitiin bu egitim materyalinin belirlenmis
olan yerlerinin bulunmasi, rahat bir bicimde materyallerin bulunarak kullanilabilmesini saglanmaktadir
(Ozkubat, 2013: 58).

Faaliyet alanlar1 diizenlenirken mobilyalar, materyal, 151k, 1s1 ve diger malzemenin biitiin halinde
diizenlenmis olmalar1 ve bu alanlarin birbirleri ile etkilesimlerinin son derece dnemli bir etken oldugu
unutulmamalidir. Egitim ortamlarmin  diizenlenmesine yonelik olarak okul oOncesi egitim
kurumlarindaki tasarimlar ¢ocuklarin davraniglarini, gelisimlerini, birbirleri ile ve yetiskinler ile olan
iletisim ve etkilesimleri tizerinde etkili oldugu unutulmamalidir (Bika, 1996: 4).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda faaliyet alanlarinin diizenlenmesindeki iki temel husustan biri
ise; kap1 ve pencereler, duvar ve elektrik prizleri, kablolar gibi degismeyen niteliklerdir. Ikincisi ise
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mobilyalar ve materyaller gibi degistirilmesi olasi niteliklerdir. Smifin mobilyalari, ¢cocugun yas
grubuna ve gelisim ozelliklerine uyum saglamalidir. Mobilya boyaliysa, ¢ocuklara boyanin zararh
olmayacak nitelige sahip olmasi ve mobilyalarin keskin koseleri ve ¢akilmus ¢ivilerinin kontrol edilmesi
gerekir. Cam ve aynast olan mobilyalarin miimkiinse smnifta olmamas1 gerekir. Sabitlenecek
mobilyalarin sabitlenmesi gerekir, smifin iginde bulunan mobilyalarin ise kolay temizlenebilir, kolay
hareket ettirilebilir 6zellikte olmasi gerekir (Ozkubat, 2013: 66).

Lavabolarin beslenme ve sanat gibi temizligi gerekli kilan faaliyet alanlarina, bilgisayar gibi
aletlerin ise elektrik ¢ikis diigmelerinin oldugu bolgelere yakin bulunmasina dikkat edilmelidir.
Ogrencilerin, faaliyetlerini sergilemis olduklari panolar, géz seviyesinde olmalidir ve smiflarda
miimkiin mertebe dogal 1siktan faydalanilmalidir. I¢ mekéanlarda 151k ve golgelerden yararlanilabilen,
farkli 6grenme merkezleri igin ise aydinlik ve daha los alanlar olusturulabilir. Ayni1 zamanda sinif i¢inde
kullanilan renklerin de dogal bir atmosfer yaratmasi, kii¢iik alanlarin aslindan daha genis goriinebilmesi
icin agik renkler secilmesi gerekir. Dikkate alinmas1 gereken bir diger husus ise egitim ortamlarindaki
tavan yikseklikleridir. Cocuklarin algak tavana sahip olan yapilarin yetigkinleri daha biyiik
algilamalarina yol cacagindan; genel olarak tavan yiiksekliklerin 3-3, 5 m. seviyelerinde olmasi
beklenmektedir (Decker ve Decker, 2005: 19).

Ic mekanda diger onemli bir konu ise koridorlarm tanzimi, genisligi ve merdivenlerle
baglantilar1 olup plan kurgusunun esasini olusturur. Bu husus hayati bir 6nem tagir. Carpigmalardan ve
panik anlarindan olimler ve sakat birakici yaralanmalar olabilir. Bundan dolay1 koridorlarin ve
merdivenlerin tek yonlii dolasim seklinde ¢oziilmesi idealdir. Koridorlarda vestiyerlerin de yer alacagim
diistinerek gerekli genislik saglanmali ve yangin ¢ikislari diistiniilmelidir ayrica koridorlar ¢ocuklar icin
aydinlik, genis olmali ve kasvetli tasarlanmamalidir. Renklerle, gegislerle, avlu, i¢ bahce gibi alanlarla
cevrilmeli, mekanlar esnek olmali, kii¢iikk yas grubunun mekan degistirmesi 6nemli oldugu igin
donistiiriilebilir alanlar tasarlanmalidir. Koridor tasarimlarinda kullanicist kiigiik yas ¢ocuklar oldugu
unutulmamali; Merdivenler ve rampalar diiz olmali ve ¢ocugun rahatca hareket edebilmesine engel
olacak seyler, koridorlarda bulunmamalidir.

Sekil 5. Tasarim 6dullt Fuji Anaokulu i¢ mekani, Tokyo, Japonya (URL-5)

Sekil 5 ‘de gordligiimiiz Tokyo’da bulunan Fuji Anaokulu’nun giris mekan1 olup, okul mimarisi,
farkli tasarimi ile gocuk dostu kavramini yansitan 6zelliklere sahip, teknoloji ve dijital ¢agda biiyliyen z
kusagi i¢in nitelikli ve kullancisinin aradigi 6zellikleri igeren bir mimari tasarima sahiptir.

Kaynaklardan edindigimiz bu bilgilerden yola ¢ikarak, ¢cocuk dostu anaokulunda bulunmasi
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gereken i¢ mekan bolimleri su sekilde siralanip, incelenebilir;
1. Giris ve Bekleme Salonu
2. Vestiyer
3. idari Kisimlar
4. Oyun Odalar1
5. Gozlem Odalar1
6. Siniflar ve Etkinlik Odalari
7. Doktor Muayene Odast
8. Lavabo ve Tuvaletler
9. Mutfak ve Yemek Odalar1
10. Sanat Atolyeleri
11. Cok Amaclh Salonlar
12. 1lgi Késeleri
13. Uyku Odalar1
Giris ve Bekleme Salonu

Yapiin giris kismi, anne babalarin rahat bir sekilde girmelerini ve rahat bir sekilde ¢ikmalarini
kolaylagtiracak hacimde olmalidir. Bu kisim daima temiz olmali, giizel gériinmeli ve kapali olmalidir.
Girmek i¢in olan kapida zil bulunmalidir ve kapisi kilitlenmelidir. Giivenlik kamerasi takili olmalidir.
Gtivenlik kameras1 kanaliyla okula yapilan girisler ve ¢ikislar rahat bir sekilde denetlenebilir. Giriste
memur bulundurulmasi, ziyaret ig¢in gelenlerin alakali yerlere yonlendirilmesi bakimindan fayda
saglayabilir. Giriste kii¢iik bir kap1 holu olmalidir. Giristeki kapinin iki tane olmasi, su, kum, gamur gibi
seylerin igeriye girmesini engellemis olur ve 1sinin muhafaza olmasina sebep olur. Disariy1 ve igeriyi
rahat bir bicimde gérmesine yardimci olur. Giris ise dogrudan oyun odasina baglantili olmalidir (Poyraz
ve Dere, 2001: 20).

Giris kisminda anne ve babalar i¢in koltuk olmalidir. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin yapmis olduklari
faaliyetlerinin sergilenip asilacagi duvar panosu veyahut tasinir panolar koyulmalidir. Ayrica bu
panolarda, giinii giiniine hazirlanmig yemek moniileri, personellerin iletisim adresleri, duyurularin
sergilenmesi mimkdand(r.

Vestiyer

Vestiyer, okulun girisinde ve ¢ikisinda, elbise ve ayakkabilarin ¢ikarilip giyilebilmesi igin
ayrilmis olan alanlardir. Vestiyer kisminin zemini, kaygan olmayan ve rahat¢a temizlenebilen bir
malzemeyle kaplanmalidir. Vestiyerin minumum 6lgiileri; yiiksekligi 120 cm, derinligi 25 santimetre ve
genisliginin ise 50 santimetre olmasi gerekmektedir. Cocuklarin giysilerini (terlik, ayakkabi, palto, atki,
sapka) ve yedek giysilerini (i¢ gamasgiri, esofman alt1, penye vs.) asabilecekleri kisimlar olmalidir, alan
miisaitse oyun odasinda vestiyer olmamalidir. Diger taraftan disar1 ve iceri ayakkabisi igin farkli
kisimlarin mevcudiyeti sarttir. Vestiyere fotografli, kendilerini tanitan etiketler yapistirilinca, cocuklarin
esyalarina ulasmasi kolaylasir. Vestiyer kismi anaokullarinin kapasite olgiitleri dikkate alinarak
diizenlenmelidir. Ayni sekilde ¢cocuklarn boylarina gore askilar 1 m yiiksekliginde ve 15 cm aralikli
olmalidir. Ayrica ¢ocuklarin vestiyerde terliklerini ve ayakkabilarii koyabilmelerini saglayacak
kisimlar da olmalidir (Poyraz ve Dere, 2001: 21).
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idari Kisimlar

Miidiir, miidiir yardimeisi, muhasebe gibi ofis birimlerinden olusur. Okulun biiytlikligiine bagh
olarak, sekreter ve saglk odasi eklenebilir. Ogretmenler odasi, bu kisimda bulunmaktadir. Hem
ogretmenlerin giinliik kullanacagi oturma ve c¢aligma islevini hem de okul ara¢ gereclerinin bulundugu
dolaplar1 kapsar. Gerektiginde toplanti ve velilerle gériisme faaliyetlerine de uygun olarak tasarlanabilir
(Poyraz ve Dere, 2001:20). Ogretmen sayisina gore, birden fazla olabilir. Konum olarak, girise yakin
derslik trafiginden ayr1 olmasi, oyun bahgesini gormesi talep edilir. Thtiya¢ duyuldugu takdirde,
Ogretmenler odasi agilabilir. Biiytlikligii 6gretmen sayisina gore ayarlanmalidir.

Oyun Odalan

Serbest oyun oynanan alandir. Cocuk sayisi, oyun odalarinin bityiikligiini belirleyen en 6nemli
etmendir. Diger smiflarla baglantili olmasi gereken oyun odasindan dogrudan da bahgeye
cikilabilmelidir. Fazladan oyun odasinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulunmadigi sartlarda; oyun
odasi olarak smif aralari, genis koridorlar, salon i¢leri, ve diger alanlarin degerlendirilmesi miimkiindiir.
Bu alan ¢ocuklarin serbest ve kendi aralarinda vakit gegirdikleri bir alan oldugu i¢in, ortamin giivenli
olmasi, keskin hatli oyuncaklarin bulunmamasi ve diisme, yaralanmalara firsat verecek donanimda
olmamasi lazimdir. Anaokullarinda oyun odasi, bir ¢cocuga 1, 5 m? diisecek sekilde olmalidir (Demiriz,
Karadag ve Ulutag, 2003: 11). Son yillarda egitim alanindaki basarilarindan soz ettiren bir Ulke olan
Finlandiya, okul yapilarindaki ergonomik ve esnek mimarisi ile mekanin egitim i¢in 6nemli oldugunu
okul yapilarina verdigi 6nemle kanitlamistir (Sekil 6, Sekil 7).

Sekil 6. Anaokullarimda oyun odast 6rnegi, Finlandiya (URL-6)

Gozlem Odalan

Cocuga hissettirmeden, faaliyetler sirasinda c¢ocugun natiirel reflekslerini gdzlemlemek
amaciyla yapilmis olan etkinlik odalarmi gdren gizli odaya, gézlem odasi denir. Tek tarafinda aynal
cam kullanilmas1 gdzlem yapmayi kolaylastirir. izlendiklerinin farkina varmayan gocuklar, dogal bir
sekilde faaliyetlerini siirdiiriirken gézlem yapan (6gretmen, veli, uzman vs.) kisilerse ¢ocuklar hakkinda
nesnel bulgulara erisir. Gézlem odasimin bulunmamasi halinde, simiftaki uygun bir yere (kapi, duvar,
pencere vb.) gbozlem aynasi takilabilir ve gozlemleme faaliyetleri yuritiilebilir (Baran, Yilmaz ve
Yildirim, 2007: 27).

Gozlem odalarindaki degerlendirmelerle ¢ocuklarin aralarindaki paylasmama, otorite kurma,
siddet uygulama problemleri gézlemlenerek ¢oziimlenmeye gidilir.
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Sekil 7. Anaokullarinda gozlem odasindan izlenen oyun odast ornegi, Finlandiya (URL-7)
Smmflar ve Faaliyet Odalar:

Bir okuldncesi egitim kurumunda en mithim boliimii olusturan smiflar, okuldncesi 6grenimin
hedefleri dogrultusunda, ¢ocuklara bireysel ve toplumsal gelisimlerine yonelik tutumlar1 kazandiran
faaliyetlerin yapildig1 alanlardir. Siniflarin 1s1, 151k, ses, yiikseklik, renk, donamim vb. fiziksel
nitelikleriyle faaliyet kdseleri, oyun kdseleri, yetenek koseleri, tahta, pano vb. egitsel ortamlarin, glinliik
programin hedeflerine, ¢ocuklarin niteliklerine ve faaliyetlerin &zelliklerine goére diizenlenmesi
gerekmektedir (Sekil 8).

Sekil 8. Anaokullarinda simif 6rnegi, Ariete design (URL-8)

Cocuk dostu okul 6ncesi kavrami g¢ercevesinde Ogretim kurumlarindaki siniflarda olmasi
gereken fiziksel 6zellikler, literatiire dayali olarak asagida maddeler halinde sunulmustur. (Poyraz ve
Dere, 2001; Tok, 2016; Ulutas, 2012).

> Yapi, gocuklarin fiziksel emniyetinin giderilmesi adina tek katli yapiimalidir. Ust
katlara gore cokga emniyetli olan zemin kat, ¢ocuklarin kullanimmna daha uygun oldugundan derslikler
bu katta olmalidir.

> Anaokul binasi, diger okullardan bagimsiz tasarlanmali.
> Siniflardan, acik alanlara rahatca ulasilabilmelidir.
> Cocuklarin siniflardan atdlyelere gegisleri kolay olacak sekilde tasarlanmalidir.
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> Dogal aydinlatma ve havalandirma yapilabilmesi ve c¢ocuklarin bahgeyi rahatca
gorebilmesi icin pencere biiyiikliikleri ve sayisi, sinif biiyiikliikleri goz 6niinde tutularak tasarlanmalidir.

> Havalandirmada kullanilan pencereler, Ogrencilerin ulasamayacagi yiikseklikte
olmalidir.

> Havalandirmada alt pencereler kullanilirsa pencerelerin yukariya agilmasi gerekir.

> Soguk havalarda kapi pencere acilarak havalandirma yapiliyorsa 1s1 azalacagi icin

ozellikle oyun odalarinda havalandirma sistemi tercih edilmelidir.

> Smuftaki tavan yliksekligi 3 m’den azsa anasinifinda her ¢ocuga 4, 5 m* hacim diisecek
sekilde olusturulmalidir.

> Sinifin her ¢ocuga diisen briit alani en az 2, 40 m? olmalidir.
> Duvar ve zemin renginin aydmlatmayi etkileyecegi unutulmamalidir.
> Duvar boyalarinin, nem olusturmayan, hava gecirme O&zelligine sahip, basitce

temizlenen ayni zamanda kokusu olmayan boyalardan olmasina 6zen gosterilmelidir.

> Duvarlar, 6grencilerin yaptiklar1 faaliyet ¢aligmalarina uygun olarak, farkli renkte ve
farkli cinse sahip olabilir.

> Okulun tabani kaymaz, toz tutmayan, kolay temizlenebilir bir taban olmalidir ve
¢ocuklarimn giivenligi i¢in yumusak bir malzeme ile tasarlanmalidir.

> 3-6 yaslarindaki ¢ocuk gruplarinin, gelisimlerine bagh 6zellikleri g0z ©niinde
bulunduruldugunda, faaliyet yapilan simiflarda; turuncu, mor, sar1 renklerin kullanilmasi ¢ocuk
gelisiminin olumlu anlamda destekledigi goriilmiistiir.

> Temel renklerin yogun bir sekilde kullanilmasi olumsuz tesir edeceginden dolay1 canli
renklerin yumusak bir tonla kullanilmas: daha uygun olacaktir.

> Sinif mobilyalari ¢ok fonksiyonlu, taginabilir olmalidir. Uyumlu renkleri icermeli aym
zamanda kolay temizlenmelidir.

> Esyalar, ¢cocuklarin gelisimsel diizeylerine ve yaslarina uygun olmalidir.

> Esyalar, ¢ocuklarin sagligina tehdit olusturacak niteliklere sahip olmamalidir. (keskin
ve sivri kosgeler, cakilmis giviler vs.)

> Esyalar, cocuklarin sagligina zarar vermeyecek boyalarla boyanmalidir.

> Sabitlenecek esyalar sabitlenmelidir.

> Su, gaz ve elektrik tesisatlari, ¢cocuklarin erigemeyecekleri alanda olmalidir. Prizler

minimum 1,5 m yiiksek bir yerde olmalidir. Elektrik kablolari orta yerde birakilmamalidir ve muhakkak
saklanmalidir.

> Patlayic1 ve yanici maddeler bulundurulmamalidir.

> Mekanin 1sisinin, bu mekanda yapilacak faaliyetler ve havanin durumu, uygulama
stiresi gibi niteliklere baglh olarak degistigi goz oniinde bulundurulmalidir.

> Isiticilar igin (elektrik, kalorifer ve soba vs.) gereken gilivenlik tedbirleri alinmalidir.

> Yazi mevsiminin sicakligi siddetli olan giinlerinde ve kis mevsiminin sicaklig1 diigiik
zamanlarinda, faaliyetler kapali mekanda yapilacag i¢in, egitim mekanlarinin sicakligi ve nemi esit
dereceye sahip olmalidir.
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> Zeminden 1sitma sistemi kullanimi tercih edilmelidir.

> Ortamin sicakligi, sakin faaliyetler i¢in 20-21 derece, hareket gerektiren faaliyetler icin
18 derece olmalidir

> Isik seviyesi minimum 100 liix olmalidir. Isigin rengi, giin 15181 rengi olmalidir.

> Yapay aydinlatma duvardan yansitilarak sunulmalidir.

> Floresanlar yerine tavandan sarkitilan lambalar tercih edilmelidir ki ev havasi
olusturabilsin.

> Aydmlatma i¢in, okulun c¢atisindan faydalanilabilir. Isigin yukaridan inmesi
aydmlatmanin daha fazla olmasi ve homojen bir sekilde dagilmasina neden olmaktadir.

> Bina diizenli araliklarla temizlenmelidir ve dezenfekte edilmelidir.

> Deterjanlar ve diger malzemeler, cocuklarin ulagamayacagi bir yerde olmalidir.

> Kullanilan deterjanlar, ¢ocuklarin sagligina zarar vermeyecek maddelerden olusmalidir.
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Sekil 9. /¢ mekan diizenlenmesi ve simif yerlesimleri ideal bir sekilde tasarlanmis, sinif ve
atolyelerden bahgeye ¢ikislart dogru ¢oziilmiis anaokulunun zemin kat plani ve On goriiniisii
(Demirkan Turen, 2018, kendi arsiv)

Ustte maddeler halinde smiflar ve faaliyet odalar1 i¢in tammlanan fiziksel 6zelliklerin
paralelinde tasarlanmig Sekil 10 *da gordiigiimiiz okul 6ncesi egitim kurumu i¢ avlulu, ergonomik,
esnek, cocuk dostu gibi tiim kavramlart mimarisinde barmdirmaktadir.
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Doktor Muayene Odasi

Bu alanda muayene masasi, gerekli aletler, ilaglar, ilag dolaplari, ilk yardim dolabi bulunur. Bu
oda oyun odasindan uzakta bulunmalidir. Giriste, yonetim boliimiine yakin olarak yer alabilir. Herhangi
bir kaza halinde ilk yardim uygulamalar1 ve ¢ocuklarin saglik durumlarinmn takibinin yapilmasi bu
alanlarda gergeklestirilir. Doktor veya hemsirelerin revir sorumlusu olmasi ve bu odalarda gereken tibbi
malzeme ve aletlerin bulundurulmasi gereklidir. Bununla birlikte, zemin kisminin yikanmaya miisait
olmasi ve odalarda lavabolar bulunmasi gerekir (Demiriz vd. 2003; Poyraz ve Dere, 2003: 19).

Lavabo ve Tuvaletler

Okul 6ncesi kurumlari, cocuk egitimini ve giindiiz bakimini saglar. Yas guruplar1 arasinda fizik
giicleri ve zeka gelisimleri arasinda biiyiik fark vardir. Bu nedenle ilkokullardan farkli olarak daha az
sayida ¢cocugu kapsayan guruplar teskil edilir. Gruplarin basinda, birbirlerine zarar vermelerini 6nlemek
icin gorevli ve tuvalet konusunda yardima ihtiyaglari oldugunda yardimci olmak (izere en az iki kisi gorevli
olmalidir. Tuvaletler oyun odalarmma yakin, uygun boyutta ve kiz-erkek ortak diizenlenebilir. WC’ler
yapinin baska kisimlar1 gibi sosyal bagin devam ettigi yerlerdir. Bundan dolay1 lavabolar ve tuvaletler dar
alana yapilmamalidir. Renkleri abartili olmamali, dogal olmalidir. Lavabo kismi faaliyet odalarindan
gorinur olmamalidir ve tuvaletlerin bulundugu i¢ kisimda girig alani olmalidir. Bununla birlikte
tuvaletlerin dogru konumu, dersliklerin hemen girisinde, ulasilabilir, her sinifa ait kendi alaninda olmasidir
(Tok, 2010: 163).

Tuvaletler kapilarla el yikama boéliimiinden ayrilmali, aydinlik olmali ve pencereler
vasitasiyla dogal olarak havalandirilmalidir. Bu alanlarin tabani kolay temizlenebilir nitelikte olmali ve
kaygan olmamalidir ayrica kap1 yerine paravan se¢imi bu yas grubu i¢in daha glivenli ve daha idealdir
(Poyraz ve Dere, 2001: 20).

Tuvalet kabinleri 70-90 cm eninde tasarlanmali, bolen duvarlar 130-150 cm yiiksekliginde
ve klozet yiiksekligi 35 cm olmalidir. Bir klozete 4 ya da 5 ¢ocuk oturmalidir. Tuvaletin kapisinin
disartya agilmasi gerekir. Tuvaletlerin kapisi zeminden 20 cm yiiksek olmalidir ve kilidinin olmamasi
gerekir. Lavabolarin minimum 28-45 cm genisliginde, 50-60 cm yiikseklikte olmasi1 gerekir. Musluk
yiiksekligi ise 65-71 cm araliginda olmahidir. Bir lavabo 6 ¢ocuk i¢in disiiniilmedir. Natirel
1siklandirma ve havalandirma yapilmalidir ayn1 zamanda taban kaymamali ve temizlenmesi kolay
malzemeyle dosenmelidir. Lavabolarda sivi sabun ve pegete kullanimini hijyen sekilde saglayacak
ekipmanlar olmalidir (Tok, 2010: 165).

Yemek Odasi ve Mutfak

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda mutfak, yemek odasiyla birlikte ya da ayr1 bir oda olacak
sekilde ayarlanir. Yalniz, yemek odasi ve mutfagin baglantili olmasi lazimdir. L ve U tipi mutfaklar
oldukca kullanighdir. Zemin kolay temizlenen bir désemeyle dosenmelidir. Mutfakta kiler c¢ok
olmamalidir. Hasere, fare gibi canlilardan muhafaza etmek i¢cin depolamada metal raflar ve metal
dolaplar kullanilmalidir (Kalemci, 1995: 55).

Mutfak, emniyet agisindan kiigiik ¢ocuklarin oldugu kisimlara mesafeli olmalidir. Ayrica,
sembolik bir mutfak merkezi bir kisimda olabilir. Boyle bir mutfak cam pencerelere sahip olabilirken
faaliyetler disaridaki ¢ocuklar tarafinca gozetlenebilir. Sembolik mutfak, miniklerin oyun odalarina
bagintili olursa; hangi ¢ocuk isterse o ¢ocuga yemek hazirlamaya hemen katilabilme, ya da sadece
seyretme firsat1 sunulur.

Yemek odalarindaki masalar ve sandalyeler cocugun boyuna gore olmali ve yemek masalarinin
zeminden yiiksekligi 60 cm, sandalyelerin zeminden yiiksekligi 35 ¢cm olmalhidir (Kalemci, 1995: 55).
Sekil 10°da gérmekte oldugumuz Japonya’da bulunan okulun yemekhanesi 6grencilerin antropolojik
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olcilerine uygun, ferah, dogal aydinlatma ile dizayn edilmis bir i¢ mimariye sahiptir.

Sekil 10. Anaokulu Yemekhanesi, Japonya, (URL-10)
Sanat Atolyeleri

Sanat atolyeleri c¢ocuklarin konsantre olmasi agisindan diger mekanlardan uzakta
tasarlanmalidir. Bahgeyle baglantisi olan sanat atdlyesinin anaokulunun bahgesine gecilebilen buytkgce
camdan kapisi olmalidir. Bu atdlye; temel binayla bagli olabilir ve bahgenin i¢inde farkli bir bina da
olmast miimkiindiir. Bu kisimda g¢ocuklarin yaraticiliklarim1 ve el becerilerini gelistirmeye yonelik
faaliyetlerin yapilabilmesini saglayacak donanim olmahdir (Butin, 2000: 11).

Cok Amach Salonlar

Cok amagli salon aydinlik, genis, miimkiin mertebe bah¢eden camli bir béliimle ayrilmis, serin
ve yagmurlu havalarda ¢ocuklarin tirmanma, paten siirme, kosma gibi tiirlii fiziksel faaliyetleri ve drama
faaliyetlerini uygulayabilecekleri, ayn1 zamanda gdsterilerin, veli toplantilarinin yapildig: biiyiik bir
salondur (Butin, 2000: 12).

ilgi Koseleri

Cocuklarin giin igerisindeki ¢aligma programindan sikilmadan oynayip Ogrenmeleri icin
hazirlanmis olan ilgi kdseleri olmalidir. Tlgi kdseleri ¢ocuklarin belli bir alana, boliime yogunlasmasi
icin ¢ok 6nemlidir. Cocuk buradaki materyallerle, diizenlemelerle, kurdugu oyunlarla 6grenmeyi kalici
hale getirmektedir. ilgi Koseleri ¢ocuklarin oynarken hem eglenmesine hem de renk, boyut, bicim, sekil
gibi kavramlar1 dgrenmelerine yardimer olur. flgi késelerinin ¢ocuklar icin dayamkl ve kullanislh,
yaratici faaliyetleri tesvik edici nitelikte olmalari, hayal giiciinii gelistiren, kendini kanitlamasini ve
yaraticiligimi kesfetmesini saglayan bir ara¢ niteligindedir. Ayrica ilgi kdseleri etraflarini saran dis
diinyay1 tanimalarina ve deneyim kazanmalarina yardimc1 olur (Meb, 2012: 19).

Uyku Odalan

Sakin bir kisimda olmasi gerekli olan uyku odalari, havalandirmaya da uygun olmalidir. Bu
ortam olusturulmadiginda, simif ve oyun odasi taginabilir yataklar ile dinlenme odasina doniistiiriilebilir
gibi soylemler olsa bile, hijyene uygun olmadigi igin tercih edilmemelidir (Ulutas, 2012: 183).

Cocuk bagma 10 m® hava hacmi diisecek sekilde olan uyku odalarinda, kullanim alani ¢ocuk
basma 3 m? den az olmayacagindan bagka kisimlarin dinlenme odas1 seklinde kullanimi ¢ocuk dostu
okul i¢in uygun olmamaktadir. Uyku odasi tasarlandig1 sirada, yataklarin arasindan tek kisinin gegecegi
sekilde bosluk yapilmalidir ayni zamanda emniyet saglanmalidir. Yataklarin yukseklikleri 30
santimetre, yataklarin bosluklar1 ise 50 santimetre olmasi gerekir. Odanin sicakligi 18-20 °C olmalidir.
Dinlenme o6ncesinde ve sonrasinda oda havalandirilmalidir. Ranza seklinde yapilan odalar tasvip
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edilmemektedir. Ote yandan, cocuklar)in giysilerinin bulundugu dolaplar, ¢ocuklarm yataklarmin
yaninda bulunabilir (Ulutas, 2012: 185).

Kreslerde ve giindiiz bakimevlerinde, 0-36 aylik ¢ocuklar i¢in sabit karyola kullanilmalidir, 37-
66 aylik cocuklar i¢in de taginabilir karyola kullanilabilir. Kapasite uyku, oyun, etkinlik ve uyku odast
icin gosterilen odanin biyiikligiine gore hesaplanmalidir (Sekil 11).

1.
il W i &

Sekil 11: Metrekaresi ve tefrisleri yukaridaki bilgiler dogrultusunda tasarlanmus bir uyku odast (URL-
11)

Yurtdist orneklerine baktigimiz zaman uyku odalar1 daha esnek bir sekilde tasarlanmaktadir.
Yani uykusu gelmeyen ¢ocuk, uyumaya zorlanmayarak ve diger arkadaslarimi rahatsiz etmeyecek
sekilde kitap okumaya, sakinlestirici oyunlar oynamaya yonlendirilecek alanlar diistiniilmektedir.

SONUGC

Yirmi yillik kapsamli aragtirmalara gore, bir ¢ocuk okul 6ncesi yaslarinda ne kadar entellektuel
uyarim alirsa, beynin dil ve bilise adanmis boliimleri o dlgiide gelisir. Okul dncesi egitimin geri doniisi
en yiiksek yatirim oldugu gercegini anlayan iilkeler bu alana ciddi yatirnm yapmis Avrupa iilkeleridir.
Okullarinin her yéniiyle gelisimine destek olmaktadirlar. Ulkemizde yapilan arastirmalara baktigimiz
zaman ise okul Oncesi egitim konusunda oldukca eksiklerimiz oldugunu gérmekteyiz, yine yapilan
aragtirmalar mevcut egitim yapilarinin nitelikli olmadigini, yapilmakta olanlarin da okul 6ncesi igin
ihtiyac olan ¢cocuk dostu kavramina cevap vermedigini gostermekte ve neredeyse binalarin mimarisi iki
yliz yila yakin bir slirede aym1 durmaktadir. Bu kadar hizli gelisen teknolojilere, degisimlere okul
yapilarimizin da ayak uydurmasi kaginilmazdir.

Bu calisma ile egitimin baslangici olan okuldncesi egitim yapilarina nitelikler kazandirmak
amaclanmaistir.

Kavramlardan en 6nemlilerinden biri olan ¢ocuk dostu okul 6ncesi egitim kurumu agiklanmistir
ve bu okul taniminda olmasi gereken mimari tasarim kriterleri kaynaklardan belirlenerek, siralanmigtir.

Okul oncesi 6grenim kurumlariin binalar1 tasarlandigi sirada farkli mesleklerden kisilerin
(mimar, muhendis, ¢ocuk gelisimci, egitim bilimci, psikolog, ekonomist) c¢aligma igin is birligi
yapmalar1 gerekmektedir. Ogrencilere yonelik Kaliteli bir 5grenme alani olusturmak adina 6n hazirliklar
ve planlamalar muhakkak yapilmalidir. Yapim asamasinda, teknik, finansman, mimari gibi alanlarda
yasanabilme ihtimali olan problemlerle alakali planlama evresinde detayli incelemeler yapilmalidir ve
¢0zUme ulastirilmalidir. Tasarlanacak bina; bir egitim ve gocuk bakim yapisidir. Okul dncesi egitim
programlarinin ve ¢ocuk dostu mekanlarin temeli oyundur. Cocuk cevreyi, sosyal yasami ve bilgileri
oyun araciligiyla dgrenir. Bu nedenle tasarlanacak bina, bu oyunun bir parcasi olmalidir. Serbest ve
organize oyunlarla cocuk kendini ifade etmeyi, kesfetmeyi, hayal giiciinii gelistirmeyi ve becerilerini
kullanmaya olanak bulacaktir. Bu sebeple mimarlarin ,gocuk dostu anaokul yapisinda ¢ikis noktast
mutlaka oyun olmalidir. Yani aile ve ev yasamindan ayrilarak egitim hayatinin ilk asamasina baslamig
bir ¢ocugun karsilastig1 okul, tasarimiyla, renkleriyle, fiziksel sartlariyla adeta onu kucaklamali ve oyun
icin tasarlanmig alanlarla onu egitim hayatina gegisine motive etmelidir. Ayrica mimari tasariminda
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aligilagelmis dikdortgen planlar, tip projeler, kaliplasmis oyun alanlari kullanmak ¢ocugun okula
motivasyonunun azalmasina sebep olacagi unutulmamalidir

Cocuk dostu okul 6ncesi kurumu igin kaynaklarla belirlenen kriterler ise soyledir;

> Okul arsas1 miimkiinse yesil alanlara yakin secilmeli, veli ve 6grencilerin kolay
ulagabilecegi yerde tasarlanmalidir. Servis yaklasimlar1 ve araglar i¢in otopark alanlar1 ¢6ziilmeli ve
O0grenci oyun alanlarindan uzakta konumlandirilmalidir. Giris kisimda ,giivenlik ve kontrol alani
mutlaka olmalidir.

> Bahge disaridan gelecek her tehlikeye karsi korunakli olmali sik yesil ¢it, tel 6rgli veya
betonarme duvar olarak yaptirilmali ve bahgenin kapisi ¢ocuklarin agamayacagi sekilde olmalidir.

> Agik oyun alanlarinin da iginde bulundugu bahgede gocuk basina en az 1.5 m? alan
diismelidir. Cocuklarimn ilgisini ¢ekecek oyun alanlari, ekim dikim alanlari, evcil ve kiimes hayvanlar
icin kullibeler tasarlanmali, bahge giines 1sinlarindan yararlanilacak, kontrol ve giivenlikleri i¢in fazla
biiyiik olmayacak sekilde olmalidir.

> I¢ tasarimlarda kullanicis1 olan ¢ocuklarmn,hareket alanlari kisitlanmamali, mekan
degisimleri artirilarak 6grenme meraklar1 giidiilenmeli, genis ve ferah koridorlarla, atdlyelere, spor
alanlarma, kapali ve acik oyun alanlarina geciste kolayliklar saglanmalidir.

> I¢c mekanin aydinlatmasi, havalandirmasi, 1snmast, temizligi saglik kosullarina uygun
olmalidir. Kaza olasihig1 igermemeli, esnek, estetik olmalidir. Yapi, ¢ocuklarin emniyeti i¢in tek kath
olmalidir.

> Koridorlar ¢ocuklar igin aydinlik, genis olmali ve sikici tasarlanmamali, renklerle,
gegislerle, avlu, i¢ bahge gibi alanlarla donatilmali, mekanlar esnek olmali, kiigiik yas grubunun mekan
degistirmesi 6nemli oldugu icin doéniistiiriilebilir alanlar tasarlanmali ve giivenlik i¢in tek yonlii
olmalidir.

> Simif diizenlemeleri yapilirken, metre kare basma diisen c¢ocuk sayisi, sinifin
biiyiikliigli, smiftaki oyuncak ve diger donanimlarin kapladigi alanlar dikkate alinmalidir. Siniftaki
mobilyalar, tasinabilir, renkleri uygun ve temizligi kolay olmalidir.

> Bina girisi, ailelerin rahat bir sekilde girmelerini ve ¢ikmalarini saglayacak bir
genislige sahip olmalidir. Okulun i¢ mekaniyla alakali ilk kisim olmasindan 6tiirii daima temiz, ve giizel
gOrinumli olmasinin yani sira, kapali olmalidir. Giristeki kapida zil bulunmali ve kapisi Kilitli olmalidir.
Giriste personelin olmasi, ziyaret i¢in gelenlerin, alakali birimlere yonlendirilmesi bakimindan fayda
saglamaktadir.

» Vestiyer kismindaki taban, kaymayan ve kolay temizlenebilen bir malzemeyle
doésenmelidir. Cocuklarin esyalarii ve yedek esyalarin1 koyabilecekleri kisimlar olmali, alan misaitse
oyun odasinda vestiyer olmamalidir.

> Idari alanmn konum olarak, girise yakin, derslik trafiginden ayri, oyun bahgesini
gormesi istenir. Ogretmenler odasi ihtiyag duyulursa agilabilir. Biiyiikliigii 6gretmen sayisina gore
ayarlanmalidir.

> Oyun odalar1 ¢gocuklarin serbest ve kendi aralarinda vakit gecirdikleri bir alan oldugu
icin, ortamuin giivenli olmasi, keskin hatli oyuncaklarin bulunmamasi ve diisme, yaralanmalara firsat
verecek donanimda olmamasi lazimdir, diger smiflar ile bagmtili olmahdir ya da dolaysiz olarak
bahceye ulasilabilmelidir. G6zlem odasi ile ¢ocuklar gizlice denetlenmelidir.

> Doktor muayene odasi, girise yakin, oyun odalarina uzak olmali, gerekli alet ve ilaglar1
bulundurmalidir.
> WG, el yikamak i¢in olan kisimdan ayri olmalidir. Ayni zamanda iyi 151k almalidir ve

pencereler araciligiyla natiirel sekilde havalandirilmalidir. Bu kisimlarin zemini kolay temizlenebilen
bir yapiya sahip olmalidir ve kaymamalidir. Ek olarak, kap1 yerine paravan olmasi bu yas grubu igin ¢ok
daha emniyetli olacaktir. Tuvalet, kendi smiflarina ayr1 ve derslik girislerinde olacak sekilde
konumlandirilmalidir. Cocuklar i¢in antropolojik ve ergonomik tasarlanmalidir.
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> Anaokullarinda mutfak, yemek odasiyla birlikte ya da ayri olarak diizenlenebilir.
Yalniz, yemek odas1 mutfakla baglantili olmalidir. L ve U tipi mutfaklar yeterince kullaniglidir. Zemini
kolay temizlenebilir bir dosemeyle dosenmelidir. Yemek odalarinda olan masa ve sandalyeler
cocuklarin antropolojik dl¢iilerine gore tasarlanmis olmalidir.

> Sanat atolyesi; diger bolimlerden ayri, bahgeyle bagintili olmalidir. At6lyenin bahgeyle
baglantili cam kapilar1 olmasi gerekir. Bu atdlye; temel binayla bagntili olabilir ya da bahge igerisinde
farkli bir bina da olabilmektedir. Bu kisim, d6grencilerin yaraticiliklarmi ve el becerilerini gelistirmeye
yonelik faaliyetlerin yapilmasini saglamak i¢in donanima sahip olmalidir.

> Cok amacl salon genis, 151k alan ve bahgeden camli bir bdlmeyle ayrilmus, serin ve
yagmurlu hava sartlarinda ¢ocuklarin kogma, tirmanma, bisiklet siirme gibi farkli eylemsel faaliyetlerini
ve drama faaliyetlerini yapabilecekleri ve gosterilerin yapilacag: bir alan bigiminde olmaldir. lgi
koselerinin donaniml ve yeterli seviyede olmasi gerekir.

> Uyku odalarinda bir 6grenciye i¢in havanin hacmi 10 m?, alan kullanimi ¢ocuklarin her
biri i¢in 3 m? den az olmayacagindan, diger alanlarin dinlenme odasi ve uyku odas1 olarak kullanilmasi
yanlistir. Uyku odalar1 tasarlanirken yataklarin arasindan bir kisi gegebilecek sekilde bosluk
birakilmalidir ve esnek olugturulmalidir. Yataklarin zeminden yliksekligi 30 santimetre, yatak aralar1 50
santimetre olmalidir.
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EXTENDED ABSTRACT

According to two decades of extensive research, the more intellectual stimulation a child
receives during preschool years, the more developed parts of the brain dedicated to language and
cognition. Countries that understand the fact that pre-school education is the highest return on
investment are European countries that have invested heavily in this field. They support the
development of their schools in every aspect. When we look at the researches made in our country,
we see that we have a lot of deficiencies in pre-school education. Again, the researches show that
the existing educational structures are not qualified, and the ones that are being made do not respond
to the child-friendly concept needed for preschool, and the architecture of the buildings has
remained the same for almost two centuries. It is inevitable for our school structures to keep up
with these rapidly developing technologies and changes.

With this study, it is aimed to gain qualifications to preschool education structures, which
are the beginning of education.

Child-friendly preschool education institution, which is one of the most important concepts,
is explained and the architectural design criteria that should be in the definition of this school are
determined and listed from the sources. When the buildings of pre-school education institutions are
designed, people from different professions (architects, engineers, child development specialists,
educational scientists, psychologists, economists) are required to cooperate for work. In order to
create a quality learning space for students, preliminary preparations and planning must be made.
During the planning phase, detailed examinations should be made and solutions should be made
regarding the problems that may be experienced in areas such as technical, financing, architecture
during the construction phase. The building to be designed; It is an education and child care
structure. Play is the foundation of preschool education programs and child-friendly spaces. The
child learns the environment, social life and information through play. Therefore, the building to
be designed should be a part of this game. With free and organized games, the child will have the
opportunity to express himself, explore, develop his imagination and use his skills. For this reason,
the starting point of the architects in the child-friendly kindergarten structure should be play. In
other words, the school encountered by a child who has left the family and home life and has started
the first stage of his education life should embrace him with its design, colors and physical
conditions and motivate him to transition to education life with areas designed for play. In addition,
it should not be forgotten that using conventional rectangular plans, type projects, stereotyped
playgrounds in architectural design will cause a decrease in the motivation of the child to school.

To summarize, the criteria determined by the resources for the child-friendly preschool
institution are as follows;

> School land should be chosen close to green areas if possible, and should be
designed in a place where parents and students can easily reach it. Service approaches and parking
areas for vehicles should be resolved and located away from student playgrounds. There must be a
security and control area at the entrance.

> The garden should be protected against any danger from the outside, it should be
built as a dense green fence, wire mesh or reinforced concrete wall, and the door of the garden
should be in a way that children cannot open it.

> There should be at least 1.5 m2 of area per child in the garden, which also includes
outdoor playgrounds. Playgrounds, planting areas, huts for domestic and poultry animals should be
designed to attract children's attention, the garden should be designed to benefit from the sun's rays
and not be too big for their control and safety.

> The movement areas of the children of the z generation, who are users of interior
designs, should not be restricted, their curiosity for learning should be encouraged by increasing
space changes, and ease of transition should be provided with wide and spacious corridors,
workshops, sports fields, indoor and outdoor playgrounds.

> The lighting, ventilation, heating and cleaning of the interior should be in
accordance with the sanitary conditions. It should not contain the possibility of an accident, it
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should be flexible and aesthetic. The building should be single storey for the safety of children.

> Corridors should be bright, wide and not boring for children, they should be
equipped with colors, transitions, areas such as courtyards and inner gardens, spaces should be
flexible, transformable areas should be designed because it is important for the young age group to
change places, and they should be one-way for safety.

> While making classroom arrangements, the number of children per square meter,
the size of the classroom, the areas occupied by toys and other equipment in the classroom should
be taken into account. Furniture in the classroom should be portable, color-appropriate, and easy to
clean.

> The building entrance should be wide enough for families to enter and exit
comfortably. Since it is the first part related to the interior of the school, it should always be clean,
and in addition to being beautiful, it should be closed. The door at the entrance must have a bell
and the door must be locked. Having personnel at the entrance is beneficial in terms of directing
the visitors to the relevant units.

> The floor in the cloakroom should be covered with a non-slip and easy-to-clean
material. There should be sections where children can put their belongings and spares, if the space
is available, there should be no cloakroom in the playroom.

> It is requested that the administrative area see the playground, close to the entrance,
separate from the classroom traffic, as a location. The teachers' room can be opened if needed. Its
size should be adjusted according to the number of teachers.

> Since playrooms are an area where children spend their free time and spend time
among themselves, the environment must be safe, free of sharp-edged toys and not equipped to
allow falls and injuries, they must be connected with other classes or the garden must be directly
accessible. With the observation room, children should be secretly supervised.

> The doctor's examination room should be close to the entrance, away from the game
rooms, and should have the necessary tools and medicines.

> WC should be separate from the part for hand washing. It should also receive good
light and be naturally ventilated through windows. The floor of these parts should have an easy-to-
clean structure and should not slide. In addition, having a screen instead of a door will be much
safer for this age group. Toilets should be located separately from their own classrooms and at the
classroom entrances. It should be designed anthropologically and ergonomically for children.

> In kindergartens, the kitchen can be arranged together with the dining room or
separately. Alone, the dining room should be connected with the kitchen. L and U type kitchens are
useful enough. The floor should be laid with an easy-to-clean upholstery. The tables and chairs in
the dining rooms should be designed according to the anthropological dimensions of the children.

> Art workshop; It should be separate from other parts and related to the garden. The
workshop must have glass doors connected to the garden. This workshop; It can be related to the
main building or it can be a different building in the garden. This section should be equipped to
enable activities to develop students' creativity and hand skills.

> The multi-purpose hall should be in the form of an area where children can perform
different action activities such as running, climbing, cycling, and drama activities in cool and rainy
weather conditions, and where performances will be held. The corners of interest must be equipped
and at a sufficient level.

> Since the volume of air for a student in the sleeping rooms will not be less than 10
m?3 and the area usage will not be less than 3 m2 for each child, it is wrong to use other areas as rest
rooms and sleeping rooms. When designing sleeping rooms, a space should be left so that one
person can pass between the beds and they should be flexible. The height of the beds from the floor
should be 30 centimeters, and the distance between the beds should be 50 centimeters.
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Makale Bilgileri 0z
Makale Ge¢misi Ingiliz suluboya ekoliiniin ingasina etki eden faktorlerin arastirildig: bu ¢alisma; 19. yiizyil itibariyla
Gelis: 03.06.2022 Ingiltere &zelinde basat bir {iretim metodu olarak kendini kabul ettiren suluboya resminin 18. yiizyil
Kabul: 27.08.2022 boyunca gosterdigi gelismenin izini siirmektedir. Metin bu amaca uygun olacak sekilde, 18. yiizyilin
Yaym: 28.12.2022 basinda ingiltere’nin durumunu, suluboya tekniginin diger iiretim metodlariyla iliskisini, ele alarak
genel bir bilgilendirme yaptiktan sonra, Paul Sandby, Thomas Gainsborough, Alexander Cozens,
Anahtar Kelimeler: John Robert Cozens ve William Payne gibi donemin ileri gelen sanat¢ilarinin farkli uygulamalarini
18. Yiizyil, ve yasanan teknik gelismeleri arastirarak, Ingiliz suluboya ekoliiniin insa siirecinin bir izlegini ortaya
1ngiliz Resim Sanati, koymaktadir. Calismada yontem olarak Ulusal ve Uluslararasi literatiir taramasi yapilmis ve kaynak
Suluboya, taramasindan elde edilen bilgiler ile 6rnek olarak ele alinan sanatgilarin eserleri incelenmistir.
Peyzaj Resmi. Yiizyilin basinda yiikselise gegen suluboya peyzaj resminin birgok sanatg¢i tarafindan benimsendigi

ve statlisuiniin Kraliyet Akademisi tarafindan belirlenen tiirler hiyerarsisinde hak ettigi yeri bulmasi
i¢in teknigin olanaklarinin arastirildigr goriilmiistiir. Sanatgilar yagliboya resminin etkilerinin
suluboya teknigiyle de elde edilebilmesi i¢in siirekli denemeler yapmislar ve bu sebeple suluboya
peyzaj resminin dénem itibarryla bir “Ingiliz ekolii” insa ettigi goriilmiis, ayrica popiilaritesinin
artmasi sebebiyle toplumun genis kesimleri tarafindan benimsendigi saptanmustir. ingiltere dzelinde
18. yiizy1l suluboya peyzaj resminin bu bakis acisiyla incelendigi bir ¢aligmanin Tiirkge literatiirdeki
eksikligi de arastirmanin yapilmasindaki sebeplerden biridir. Caligmanin konu iizerine derinlemesine
arastirma yapmak isteyen arastirmacilara yol gosterici olmasi hedeflenmektedir.

Construction of English Watercolor School: English Watercolor Artists at 18th

Century
Article Info ABSTRACT
i i This research; which investigates the elements that influenced the construction of English watercolor
Avrticle History school which was already accepted as a dominant form in the 19 century, traces the development of

Received: 03.06.2022  watercolor painting trough the 18th century. The text in accordance with the scope concentrates on
Accepted: 27.08.2022 the state of England and English art and the relation between watecolor and the other techniques at the
Published: 28.12.2022 beginning of the 18th century. Then the technical advancements and the appication by various
important artists and their works were examined like; Paul Sandby, Thomas Gainsborough, Alexander
Cozens, John Robert Cozens and William Payne. As the research method; National and International
literature reviewed as a method and the works of these artists were analyzed based information gained
from the source review. This research uncovered that watercolor landscape painting was on the rise at

Keywords:
18th Century,

English Painting, the beginning of the century was adopted by various artists whom researched the possibilities in order
Watercolor, to gain stature among the hierarchy of the Royal Academy. These artists have experimented gain
Landscape effects similar to oil color to be able to compete which lead to the establising of a unique “British
Painting. School”. Also the popularity of the technique has lead to a mass adoption by the various segments of

the society. The lack of such a study in Turkish literature which analyzes the watercolor landscape
painting in England is one of the reasons for this research. Lastly this study aims to be a source for
further researches on this subject.

Atf/Citation: Erkal O., (2022), ingiliz Suluboya Ekoliiniin insas1: 18. Yiizyilda Ingiliz Suluboya
Sanatcilari, Konya Sanat Derqgisi, 5, 71-92.
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GIRI

Bir arsastlrma alan1 olarak 18. yiizy1l Ingiliz resmi arastirmaciya genis bir calisma alani
sunmaktadir. Tarih araligi itibariyla, ingiliz Imparatorlugu; genis sinirlara sahip olmasi ve daha énceki
ylizyillarda gergeklestirdigi siyasi girisimleri sebebiyle eski ve yeni diinya olmak {izere bir¢ok farkli
topluluk ile kiiltiirel aligveriste bulunmus ve “Smirlarinda Giines Batmayan Imparatorluk™ olarak
anilmaktadir. Boylesine bir tanim; s6z konusu imparatorlugun diinyanin dogusunda ve batisinda ¢esitli
noktalarda topraklarmin, bulunmasi ve bu noktalardaki yerel halk ve komsu kiiltiirlerle girdigi
etkilesimi tarif etmektedir. Bu kiiltiirel etkilesim sonucu imparatorlugun ticra koselerindeki yerel
halktan gelen Ingiliz vatandaslar1 imparatorlugun kalbi olan Londra’ya yoneldikleri gibi Britanya
adalar1 kokenli vatandaglar da imparatorlugun boyundurugu altinda yasayan diger halklari kesfetmisler
ve onlarin iizerine ¢aligmalar gergeklestirmislerdir. Bagka bir deyisle; sinirlarin bu denli genis olmasi,
¢ift tarafh kiiltiir alisverisinin oniinii agmakta ve Ingiliz toplumunu déniistiirmektedir. Bu durum
imparatorlugun iicra koselerinde yasayan halkta da goriilmekte ve bu halka mensup insanlar da kendi
yerel kiiltiirlerinden uzaklasarak Ingiliz kimligine sahip olmaktadirlar.

Sinirlar1 genislemis olan bu imparatorlugun kiiltiirel alanda da kendisini niteleyen bir kimlik
olusturma ¢abasinin oldugu goriilecektir. Bu ¢abalar Kraliyet Akademisinin kuruluguyla baslayarak
erki elinde bulunduran, soylular ve niifuz sahibi insanlar tarafindan desteklenmistir. Sanatta ingiliz
kimligi olusturulmasi hususu; kuruldugu zamandan itibaren akademinin ana odagi olmustur. Bunun
icin oncelikli olarak Ingiliz tarihini betimleyen tarihi konulu resimlere dncelik ve énem verilmistir.
Elbette sadece tarihi konulu resimler degil, bunun yaninda portreler, peyzaj resimleri hatta makalenin
ileriki sayfalarinda deginilen ingiltere’ye has “Beyefendilerin Konutlar” adiyla bilinen bina ve arazi
resimlemeleri bir tiir olarak tiretilmeye baslanmistir. BOylesine 6zglr ve zengin bir Uretim ortaminin
olugmasi sadece iilkenin genisligi veya siyasi erki elinde bulunduranlarin sanata diiskiinliikleriyle de
sinirlandirilamaz. Ingiltere’nin sanata olan yonelimi ve sanatin desteklenmesinin ¢ok daha 6ncelerden
biriken bir gelenege dayandig agikardir. Ingiliz Suluboya resmi de bdyle bir gelenekten gelmis ve
zaman ile etki alanin1 genisleterek 6zgiin bir faaliyet sahasi kendisine gelistirmistir.

Bu makale de Ingiltere dzelinde suluboya resmi ile ilgili arastirma yapmak isteyen akademisyen
ve Ogrencilere yol gosterici olmayi amagladigindan; suluboya resminin teknik gelisiminin yogun
bicimde yasandig1 ve bir¢ok sanatcinin suluboya teknigine dair denemeler yaptigi 18. yiizyili kendi
odagia almakta olup, ingiliz suluboya peyzaj ekoliiniin insa siirecinin izleginin ¢ikarilabilmesi i¢in
asagida yer alan sorulara cevaplar aranmaktadir.

1- Suluboya peyzaj resmi tek basina bir tiir olarak nasil ortaya ¢ikmigtir?

2- Suluboya resminde kullanilan arag ve gereclerde ne gibi teknik degisiklikler olmustur?
Bu degisiklikler suluboya resminin gelisimini nasil etkilemistir?

3- Farkli sanatgilar suluboya teknigini nasil uygulamislar ve ne gibi yenilikler
getirmislerdir?

4- Toplumun suluboya peyzaj resmine bakisi nasildir?

5- Ingiliz resmi 18. yiizy1l dahilinde bir suluboya ekolii insa edebilmis midir?

Bu makale yontem olarak literatlir tarama modeliyle elde edilen bulgular (Gzerine
sekillenmektedir. Teorik alandan elde edilen bulgular, Paul Sandby, Thomas Gainsborough, Alexander
Cozens, John Robert Cozens ve William Payne’in resimlerinden 6rnekler ile iligkilendirilmis ve teori
ile pratik birbirini destekleyecek sekilde okuyucuya sunulmaktadir.

Her ne kadar suluboya resminin Ingiltere’de yaygimlasmasi ve yiikselise gegmesi 19. yiizyil
icerisinde oOzellikle “Kraliyet Suluboya Ressamlari Cemiyeti”'nin kurulmasiyla hizlansa da bu

1 «“Royal Society of Painters In Watercolours” adiyla kurulmus olan cemiyetin Tiirkceye cevrilmis ismidir.
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cemiyetin kurulmasina kadar olan dénem suluboya resminin yayginlasmasi agisindan biiyiik 6nem
barindirmaktadir. Yukaridaki paragraflardan da anlasilacagi iizere bu makaleden Ingiltere’nin
suluboya ekoliiniin inga siirecinin bir izleginin ¢ikarilmasi amaglandigindan, teknigin yayginlasmasi
stireci lizerine durmak makalenin odagina aldig1 gelisim siirecini kronolojik olarak ele alabilmek igin
dogru bir yaklagim olacaktir.

Peyzaj Resminin Yiikselisi: Suluboyanin Etkisi ve Baskilar

Britanya adasinin {izerinde ¢aglar boyu siiregelen bir miicadele ortami olusu burada gok farkli
kokenden milletin izlerinin mevcut oldugunu bizlere gdstermektedir. Pikt, Briton, Kelt, Roma, Sakson,
Anglo Sakson, Dan, Norman gibi topluluklar bu ada Uzerinde miicadele etmisler ve uzun yillar
boyunca degisen politik yap1 sebebiyle, bir kiiltiiriin insa ettigi baska biri tarafindan yikilmis veya
degistirilmistir. Burada Kkiiltiirler iizerinden 6rnegi verilmis olan zaman araligi Ingiltere kralligmin
kurulusu 6ncesindeki durumu yansitmaktadir. Kurulusu sonrasinda Ada iizerinde biiyiik bir gii¢ olarak
ortaya ¢ikmis olan Ingiltere Krallig1 da tarihi boyunca birgok siyasi ve silahli miicadelede yer almugtir.
Krallik kendi i¢inde politik miicadelelere ve bir dizi i¢ savasa sahne olmustur. Krallikta siiregelmekte
olan bu durum sebebiyle refahin siirekli olarak bir tehdit altinda kalmis oldugu sdylenebilir. Bu sebeple
kita Avrupa’sinda sanat alaninda goriilen gelismelerin yansimalar1 Ingiltere’de daha geg
gorulmektedir.

3 Mart ile 15 Nisan 2017 tarihleri arasinda Dickinson Liberal Sanatlar Universitesinin sanat
miizesi olarak Trout Gallery tarafindan gergeklestirilen “A British Sentiment” baslikli serginin sergi
katalogunda yer alan giris yazisinda Philip Earenfight; 16. ve 17. yiizyillarda Ingiltere’nin resimsel
kimliginin portreler iizerinden olustugunu ifade etmistir. Bu portre talebini karsilayacak yerel
yeteneklerin bulunamamasindan dolay1 da anakaradan getirilen Hans Holbein, Anthony van Dyck,
Peter Lely, Godfrey Kneller gibi sanatgilarin yerel yetenekleri egittigini kaleme almistir (Earenfight,
2017: 9). Earenfight’in aktardiklarina bakildiginda ingiliz resminin olusum siirecinde yerel bir kimlik
ile inga edilmedigi, bunun yerine diger Avrupa iilkelerinden gelen sanatgilarin etkileri ve ¢abalartyla
bir ingiliz resmi olustugundan bahsedildigi diisiiniilebilir. Earenfight’in aktardiklar1 18. Yiizyilda
Ingiltere’nin resimsel kimligini insa etmek iizere ciddi bir ¢alisma icerisine girmesiyle dogrulanabilir.
Nitekim Lionel Lambourne tarafindan kaleme alman ve 19. Yiizyil Kralice Victoria dénemi
Ingiltere’sinin sanatinn incelendigi “Victorian Painting” kitabinda; 1768 yilinda Kraliyet
Akademisinin kurulusunda sor Joshua Reynolds’un ulusal bir resim iislubu ve resim okulu kurmak
iizere nitelikli sanatgilarin yetistirilecegi ve yillik halka agik sergiler diizenlenecek bir yapi
olusturmaya gayret ettigi ifade edilmektedir (Lambourne, 2005: 9).

Joshua Reynolds’un kurmus oldugu bu yapi igerisinde hiyerarsik bir siralama da mevcuttur.
Alexia Tobash; “British Watercolorists and the Validation of Their Art”? baslikli makalesinde; Joshua
Reynolds’un 1769-1790 yillar1 arasinda kaleme aldig1 “s6ylem”lerinde sanat teorilerinin ve estetigin
ne cizgide ilerlemesi gerektigini ifade ederken, sanatin haz verdigi kadar 6gretici olmasi gerektigini
ifade ettiginden bahsetmektedir. Yazar dolayisiyla bdyle bir sdylemin de ister istemez sanatin
konulara gore bir hiyerarsiye yerlestirildigini kaleme almaktadir. Dolayisiyla olusan bu hiyerarside
en iist noktayi tarihi konulu resimler almaktadir (Tobash, 2017: 19).

Bu hiyerarsik yapinin kirilmasi ¢ok da kolay olmamistir. Joshua Reynolds’un 6liimiinden sonra
bu siki yapi1 biraz rahatlasa da aslen 19. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren suluboya resmi ve onunla
baglantili olarak peyzaj resmi hak ettigi yeri bulmus ve akademinin yillik ana ve prestijli salonlarinda
da asilmaya baslanmistir. Bu durumun gerceklesmesi, onceki sayfalarda bahsedilen suluboya

2 Buradaki ifade “Ingiliz Suluboya Sanatcilar1 ve tekniginin tasdik edilmesi” olarak Tiirkcelestirilebilir. Zira bahsi gecen
makale Ingiliz sanatinda suluboya sanatg¢ilarinin akademi ve halk tarafindan taninmasi ve kabul gérmesi siirecini
arastirmaktadir.
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cemiyetinin kurulmasi ve faal bi¢imde aktivitelerini siirdiirmesiyle miimkiin olmustur. Bu ifadeye
karsin, suluboya resminin yiikselisi ve akademik yap1 tarafindan kabul edilir olmasi sadece tek bir
faktore bagli olarak degerlendirilemez. Bu gelisim siireci i¢erisinde birgok ayr1 hususun da rol oynamig
oldugu yadsinamaz bir gergektir. Suluboya resminin Ingiltere’de etkin rol oynamaya baslamasinin,
Eski Suluboya Cemiyeti’nin tarihgesini iki cilt halinde kaleme alan John Lewis Roget’in 1891 tarihli
kitabinda; dzellikle 18. yiizyilda topografik peyzaj® gizimlerinin gogalmasiyla oldugu ifade edilir. Bu
topografik peyzaj cizimlerini uygulayan teknik ressamlar* sadece topografik cizimler yapmakla
kalmamis ayrica topografi ¢izimlerinden uzaklagarak peyzaj resimlemelerini yaparken sanat¢1 kimligi
On plana ¢ikarmiglardir. Dolayisiyla ortaya ¢ikan liretimler de sanatginin miidahalesinden gecerek
gercekligin sanatci1 gozli ve seckisiyle yansitildigi 6znel ¢izimleri dogurmustur. Boylelikle topografi
ressaminin Oniinde iki segenek olusmustur. Bir yandan talebi karsilayacak nesnel goriiniimler tiretmek,
diger yandan sanatc1 kimligi 6n planda tutarak yapilacak 6znel ¢aligmalar tiretmek (Roget, 1891: 12-
13).

Roget’in soziinii ettigi bu topografi resimlemeleri ile kastedilen aslinda illiistratif amaglarla
iiretilmis imajlardir. Dolayisiyla boyle iiretilen imajlar, gercekligi yorumlamaktan ¢ok gosterdikleri
olguyu isaret etmek i¢in kurgulandiklarindan olduk¢a nesnel olarak tasarlanmislardir. Bu imajlara

ornek olarak varlikli kimselerin evlerinin gosterildigi “Gentelman’s Seats®”

¢izim ve graviirleri
gosterilebilir. Roget’e gore; “Yagliboya teknigiyle ¢alisan ressamlar, beyefendiler ve hanimefendilerin
portrelerini yaparken, peyzaj ressamlart da biiyilkk bir teknik duyarlilikla bu beyefendi ve

hanimefendilerin konutlarin1 resmederek kazang sagliyorlardi” (Roget, 1891: 11).

Bu tip ¢izimler iki tiirlii yapilmaktaydi. Birincisi renk barindirmayacak sekilde siyah ve beyaz
olmak iizere teknik ressam tarafindan tiim detayi islenen binalarin graviir teknigiyle basilmasi, ikincisi
ise graviir teknigiyle basilmis olan baskinin iizerine tekrar suluboya gibi transparan bir yontem ile renk
uygulanarak ¢aligmanin tamamlanmasi. Bu tip peyzaj resimlemelerinin ortaya ¢ikmasi iki farkl kisi
tarafindan yiiriitillecek bir is boliimiine bagliydi. Birincisi tiim detaylarin gergege sadik olarak teknik
ressam tarafindan ¢alisilmasi, ikincisi ise teknik ressam tarafindan detaylar1 ¢alisilan bu goriiniimiin
gravir ustasi tarafindan levhaya islenerek basiminin saglanmasi. Thomas Badesdale’in ¢izimlerinden
yola c¢ikarak Johannes Kip tarafindan graviirii yapilmis olan Drake Morris’in Hythe kasabasi
yakinlarindaki tepede yer alan konutunu gosteren graviir bu tiir ¢aligmalara bir 6rnek olarak
gosterilebilir (Sekil 1).

3 Burada “Topografik Peyzaj” ile ifade edilen; yetenekli gizim ustalarmin toplumun istekleri dogrultusunda graviir baskilar:
alinmak iizere, Ingiltere’nin peyzajlari gergeklige saf bigimde sadik kalacak sekilde resmedildigi peyzajlardir.

4 Orijinal metinde “Draftsman” kelimesi kullanilarak yazilan ifadeler i¢in makalede teknik ressam ifadesini kullanmanin dogru
olacag diisiiniilmektedir. Zira bu kelimenin Tiirkce karsiligr Cambridge’in Ingilizce-Tiirkge sézliigiinde; “herhangi bir sey
veya planlar igin detayl ¢izimler yapan kisi, teknik ressam” olarak ¢evrilmektedir (Cambridge, 2022).

5 “Beyefendilerin Konutlar1” adiyla anilan varlikli kimselerin evlerini ve bu evlerin gevrelerindeki arazilerin yapisini gosteren
cizimler (Roget, 1891: 10-11).
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Sekil 1. Thomas Badesdale’in ardindan Johannes Kip, Drake Morris’in Hythe kasabasi
yakinlarinda yer alan konutu, Graviir, 1719 (URL-1)

Bu resimde goriildiigii tizere mekanin kugbakisi bir goriintiisii izleyiciye aktarilmaktadir. Aileye
ait konut ve onlarin kontrol etmekte olduklari araziler, tiim detaylariyla gosterilmektedir. imajda teknik
keskinlik gbéze carpmaktadir. Herhangi bir 6znellik tasimamakta salt gercegi yansitma gudiisU ile
yapilmaktadir. Bu tip teknik resimlerin renklendirilmelerinde de graviir sanat¢isinin baski ile isi
bittikten sonra teknik ressam tekrar baski tizerine ¢aligmakta ve el ile renklendirme yapilmaktadir. Bu
tip calismalar is birligini gerektirdigi i¢in teknik ressam ve graviir sanat¢isi cogunlukla beraber hareket
etmislerdir. Samuel ve Nathaniel Buck tarafindan yapilan renkli baskilarda elle yapilan renklendirme
yonteminde saydam renklerin kullanildigi ve bu yolla koyularin ve agiklarin altta yer alan gravir
calismasiyla birleserek biitiinlesik goriintiiniin olusturuldugu goriilmektedir (Sekil 2).

( WEST VIEW OF RAGLAND CASTLE. IN THE COUNTY OF MONMOI'TY,
= = e —

Sekil 2. Samuel ve Nathaniel Buck, Monmouth Yoresinde yer alan Ragland Kalesinin Bati
tarafindan goriiniimii, Elle Renklendirilmis Graviir Baski, 18. Yiizyil ortalari (URL-2)
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Yukarida yer alan resme bakildiginda, Kip ve Badesdale tarafindan kusbakisi bir bigimde
yapilmis olan graviirden farkli oldugu goriilecektir. Tiim detaylariyla tek bir agidan resmedilmis
oldugu anlasilan bu baskinin saydam katmanlarla suluboya kullanilarak renklendirildigi agikca
goriilmektedir. Ayrica baskinin altinda baskinin kim i¢in yapildigi ve konu olan yapmnin detaylar ile
tarihgesi yer almaktadir. Bu tip baskilar i¢in; tarihi bir belge gorevi gorecek sekilde tasarlandiklarimni
sdylemek yanlis olmayacaktir. Bu yolla Ingiltere’nin tarihi yapilarmin ve topografyasinin kayit altina
almarak gorsel bir hafiza olusturuldugu diistiniilebilir. Baska bir deyisle bu resimlerin resmi belgeler
olarak kabul gormiis olabilecegi kanisina varilabilir.

Beyefendilerin konutlarin1 gosteren bu graviirler giderek popiilerligini arttirmis ve 19. yiizyil
icerisinde de yapilmaya devam etmistir. Fakat graviir sanatcisi ve teknik ressam arasindaki is birligi,
Akuatint® baski tekniginin 18. Yiizyilin ikinci yarisindan itibaren kesfi neticesinde sonlanmstir. Roget
kitabinda, akuatint tekniginin gelismesiyle birlikte graviir sanat¢isin da baskida tonal etkiler alabilir
hale geldiginden bahseder (Roget, 1891: 29). Boylelikle teknik ressam tarafindan yapilacak elle
renklendirme islemine gerek kalmamis renk alanlart kolaylikla graviir sanatgisi tarafindan
uygulanabilir hale gelmistir. Bu durum graviir sanatc¢isini ve teknik ressami birbirinden 6zgiir kilarak
her ikisinin de farkli kulvarlarda gelismelerinin Oniinii agmistir. Bu ayrim neticesinde kimi teknik
ressamlar sanatsal duyarliliklarini gelistirme yoluna gitmisler ve halihazirda dogadan caligmalar
yapmakta olan bu teknik ressamlar da peyzaj resmine yonelmislerdir. Bu ressamlardan belki de en
iinliilerinden bir tanesi, Paul Sandby’dir. Sandby, genclik yillarinda abisi Thomas Sandby’nin yaninda
teknik ressamlig1 6grenmis, buradan edindigi bilgiler ile Son Jakobit’ isyaninin gergeklesmekte oldugu
1745 tarihinde ordu emrinde bir asker olarak gérevlendirildigi Isko¢ yaylalarmin haritalarmi
cikarmistir (Hermann, 1965: 466). Ayrica uzun yillar Kraliyet Askeri Akademisinde egitmenlik gorevi
iistlenmis ve boylelikle Ingiliz Suluboya ekoliiniin gelismesine katki saglamistir. Zira yukarida
bahsedilen akuatint tekniginin gelismesiyle birlikte sanat¢inin suluboyalarmin cogaltilmasi da
kolaylagmis, boylelikle bu iiretimler bir¢ok kisi tarafindan erisilebilir olmus ve suluboya peyzajlarin
popiilerligi artmistir.

Eskiz Aracindan Ana Uretim Yéntemi Olarak Kabule Uzanan Siire¢: Paul Sandby
Ornegi

Suluboya peyzajlarin popiilerliginin artmasi ve ayni zamanda, teknigin olanaklariyla
cogaltilabiliyor olmasi bu ydntemin toplumda kabul gormesi iizerinde pozitif bir etki
birakmistir. Paul Sandby’nin Kraliyet Akademisinin kurucu iiyelerinden biri olmasinin da
etkisiyle yerini saglamlastirmaya baslamistir. Bununla beraber suluboya tekniginin kullanimi1
agisindan da denemeler yapilmaktadir. ingiliz resminin tarihinde suluboyanin kullanimina
bakildiginda; dnceleri boyanin kendi basina kullanilmadigi daha ¢ok kapatici 6zelligi olan
boyalarla birlikte kullanilma egiliminde olundugu fark edilecektir. Bagka bir deyisle su ile
¢oziilen boyalarin kullanim1 ¢ok eskilere dayanmaktadir ve iki ayr1 kategoride incelenebilir.
Birincisi guvas boya veya herhangi baska bir su bazli kapatici boyayla birlikte kullanilarak
kapaticit boyanin iizerine saydam etkiler ile ylizeyde renk ve bi¢imin olusturulmasi seklindedir.
Ikincisi ise tamamen saydam katmanlarin iist iiste gelerek yapilan uygulama bigimidir.

Birinci yontem daha geleneksel bir resimleme yonteminin basamaklarini igermektedir.
Beyaz kagidin iizerinde gii¢li koyu ve agiklar olusturulur, boylelikle resmedilen

6 Bir kaziresim teknigi. Bakir basim levhasinin asitle agindirilmast ydntemiyle yapilir. Asit bu yontemde yalniz gizgileri
degil, ton bolgelerini de etkiler. Dolayisiyla olugan resim tonlarinin yumusakligt nedeniyle suluboyaya benzer (Sézen &
Tanyeli, 2011: 20).

7 Jakobit isyanlar1 1688 tarihinde darbe ile tahttan indirilen Katolik Kral James Stuart’in soyunun tekrar tahta sahip olmalar1
i¢in Fransa, Ispanya gibi Avrupa anakaralari tarafindan desteklenen isyanlardir.
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kompozisyonun i¢erisindeki tiim 6gelerde tiim ara ton degerleri ortaya ¢ikarilarak, 1s1k ve golge
ile bi¢gimler olusturulur. Ardindan tiim ara tonlarin 1g1ktan gélgeye dogru siralanmasiyla birlikte
olusturulmus olan bu tonlardaki derinlik etkisinin iizerine saydam renklerin eklenmesiyle
birlikte form ve renk biitiinligl saglanmis olur.

Tek basina ele alindiginda, kapatici boyalar giin 15181m1 yiizeyden yansitarak rengi
gostermektedir. Buna karsin yar1 saydam veya saydam boyalarda ise durum farklidir. Saydam
boyanin iizerine gelen giin 15181 kirilmakta ve alttaki yiizeyden geri yansimaktadir. Boylelikle
151k, boya katmanlar arasindan gecerken kirilarak etkisini degistirmekte ve alttaki tonu veya
rengi de gostermektedir. Fakat bu kullanim bi¢iminde kagidin yiizeyi genelde boyayla kapl
oldugu i¢in kagidin kendi beyazliginin kaybedilmesine sebebiyet verecektir. Bu durumda da
beyazlar i¢in saydam olan katmanin tlizerine tekrar kapatici boyalarla miidahale yapilacaktir.
Bu miidahaleden sonra ise opak renklerin ¢ok 6ne ¢ikmalarini engellemek ve genel atmosferi
kontrol edebilmek i¢in tekrar saydam bir katman uygulanarak son rdtuslar yapilarak
neticelendirilebilir.  Yukarida tarif edilen siire¢ 16. ve 17. Yiizyillardan itibaren siiregelen
yagliboya uygulanan yontemlere benzemektedir. Bu yontemlerde esas aliman da big¢imi
olusturarak bu bi¢im oOzelliklerini kaybetmeden 1s18in renk etkilerini c¢esitli teknik
uygulamalarla insa etmektir. Nedret Yasar’in 17. Yiizy1l Hollanda Resim Sanatinda ilk Teknik
Uygulamalarini ve bunlarin Optik Etkilerini arastirdigi makalesinde ifade ettigi gibi;

[...]Temsil edilen diisiince, okul ya da tislup farkli olsa da donemin hemen hemen tim
sanat¢ilarinin ilgilendikleri ve iizerinde kafa yorduklar1 baslica konu 1s1k-gdlge ya da baska
bir deyisle ara ton etkisi olmustur. Konunun 6ziinde astar iizerindeki renk olan (imprimatura),
ilk resimleme katmani (underpainting), devamindaki ana resimleme katmani ve son olarak
seffaf katman olan (glaze) uygulamasi bulunmaktadir (Yasar, 2015: 27)

Yasar’in makalesinde tartistigi ve farkli uygulanislarini ele aldigi Imprimatura
katmaninin kullanilisindaki tercih edilen renk tonlarina gére resmin tiimiini etkileyecek bir
yapida olmasinin bir benzeri de, suluboya resminin olusturulmasinda onceki sayfalarda tarif
edilen adimlarda da goriilecegi iizere; genel bir agik koyu ton degerlerinin griler veya yiizeyin
geneline yayilan lokal tonlarla olusturuluyor olmasidir. Bu uygulanis diger resim katmanlarina
renkli alanlar birakarak imprimatura’nin yaptigina benzer bir etki yapar. Burada kastedilen
sonucun degil siirecin benzerligidir. Nitekim makalenin dnceki sayfalarinda yer alan ve ingiliz
resminin olusum siirecinde kita Avrupa’sindan gelen ressamlarin da tekniklerinin taginmis
olacagi bilgisi hatirlandiginda siirecin benzerliginin olasilig1 hayli yiiksek olacaktir.

KONYA LU KonyaSanatDergisi ____________ Sawbsues — vivear2022 77 ]



Ingiliz Suluboya Ekoliiniin Insasi: 18. Yiizyilda ingiliz Suluboya Sanatcilar:

Sekil 3. Paul Sandby, Roslin Kalesi, Kagit Uzerine Guvas ve Suluboya, 1780 dolaylar:
(URL-3)

Sandby’nin resmine bakildiginda yukarida tarif edilen siirece dair adimlar izlenebilirdir
(Sekil 3). Sanat¢inin kompozisyonunu yatay diizlemde ii¢ plana ayirdigi bu planlarin
arasindaki ac¢ik koyu iliskilerini iyice irdeledigi goriilmektedir. Bu {i¢ plan1 soyle
tanimlayabiliriz. {lk olarak arka planda kalenin goriinen iist sinirindan soldaki tepenin
ustiindeki agaca kadar bir yatay ¢izgi ¢ekildiginde bu ¢izginin iizerinde kalan ve genel olarak
gokytiziine ayrilan ilk ve en uzak plan, ikinci plan ise dnceki climlede bahsedilen gizgi ile
kopriiniin kendiliginden olusturdugu yatay ¢izgi arasinda kalan alandir. Kopriiniin altinda
kalan ve ii¢ kadin figiir ile akmakta olan nehri iceren alt kismi da {i¢ilincii plan olarak
gosterilebilir. Bu planlar arasinda fark edilecegi tlizere bir koyu agik dengesi mevcuttur.
Ornegin en altta yer alan iigiincii planin sol tarafi sag taraftaki alana oranla koyu ve gdlgeler
icerisindeyken, orta planda yer alan yapida ise sol taraftaki tepe daha agik tonlardadir. En iistte
yer alan planda yani gokylziiniin yer aldigi katmanda ise sol taraf daha bulutlu ve koyu iken
sag taraf daha 1s1klidir. Buradan da goriilecegi iizere ayn1 katmanda olmasina ragmen derinlik
etkisinin artmasit ve hissedilmesi, resmin yiizeyinde bulunan tiim elemanlarin arasinda
goriilebilir bir koyu agik ve ton siralanmasi sayesinde olmaktadir. Ayrica sanat¢i tarafindan bir
tiir hava perspektifi de gozlemlendigi sdylenebilir. Zira en altta yer alan plandaki koyu ve agik
kontrasti daha belirgin ve renkler daha vurguluyken, orta katmanda yer alan kale ve kalenin
tizerine yerlestigi tepede yer alan agaclarda daha orta ton grilerin etkileri hissedilebilir ki bu
tepede yer alan agaglara yakindan bakildiginda da bu agacglarin bi¢imlerinin miirekkepli
kalemle desen bigiminde olusturulmaya calisildig1 goriilecektir. Bu da izleyiciye ressamin ton
siralamasini yaparken oldukg¢a hassas davrandigini ve oncelikle bu ton siralamalarini ¢esitli
griler yoluyla olusturdugunu diisiindiirmektedir.

Ayrica Sandby’nin bu resminde; resmin tamaminin saydam suluboyayla yapilmadigi,
kapatic1 boyalarla saydam boyalarin bir arada kullanildig1 agikca gériilmektedir. Ornegin
resmin sert kontrastlar icerdigi yerlerde bu etkiler acik¢a goriilebilir. Resmin yukarisinda
bulutlarin sert beyaz etkileri ile, 6n planda sag asagida yer alan agaglarin 1s1kli alanlarinda
boyle opak renklerin kullanildig1 aciktir. Buna karsin agaclarin oniinde yer alan figiirlerin
arkalarinda biraktig1 gblgelerde daha saydam etkiler kullanildigi goriilmektedir. Boylesine bir
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resimleme yontemi 16. yiizyildan beri Avrupa’da yagliboya resminde kullanilmaktadir.
Nitekim suluboya resminin bu yontemleri 6diing almas1 dogaldir. Ciinkii suluboya resmi yapan
ressamlar, onun statiisiinii yagliboya resmiyle esit olarak gérmek istemekte ve bunun igin
yagliboyayla yarigir bir goriiniim elde etmeye calismaktadirlar. Fakat daha ileriki yillarda
suluboya ressamlart kagidin kendi beyazligini kullanmayi, dolayisiyla malzemeyi kendi
dogasina uygun olacak sekilde saydam renklerin birbirleri {izerindeki etkileriyle kullanmay1
tercih etmislerdir. Bu durum suluboya ile ¢alisan sanatgilar arasinda goriis ayriliklar:
olusturacaktir. Boylesine bir goriis ayrilig1 yeni fikirlerin ve deneylerin dogmasina sebebiyet
vermis ve dolayisiyla gelisimin 6niinii agmuistir.

Teknik Gelismeler ve Thomas Gainsborough Ornegi

Diisiinsel ve uygulayisa dair yeni fikirler ve gelismeler insanin iirettigi bilgiyi sorgulamasi
sonucunda yeniden filizlenir. Siirekli sorgulama siirekli gelisim demektir. Bu durum ana dretim
metodu olarak yeni filizlenmekte olan suluboya resminin gelisiminde oldukg¢a goriiliir bi¢imdedir.
Farkli sanatgilar farkli yontemler 6nerir, herkes kendi 6zel teknigini tiretir ve bu teknikleri uygulayarak
malzemenin sinirlari kesfeder. Ornegin Thomas Gainsborough’nun kendine has bir vernikli
suluboya teknigi mevcuttur. Sanat¢inin teknigini irdeleyen Jonathan P. Derow; Gainsborough’nun
Exeter’ll William Jackson’a yazdigi mektubun bir kismina makalesinde yer vermistir.
Gainsborough’nun tarifine gore; beyaz kagit, kurutma kagidina yapistirarak kurutulur daha sonra bu
elde edilen kagit 1slatilir ve 1slak haldeyken bagka bir kagittan olusturulmus gerceve yardimiyla bir
kasnaga gerilir ve kurumasi beklenir. Kurudugunda davul gerginligine erisen bu ¢alisma ylizeyine
siyah ve beyaz olmak {izere ¢aligma yapilir. Caligma yapilirken koyu alanlarda hint miirekkebi, 151kl1
alanlarda ise Bristol kentinde iiretilen beyaz kursun tebesir kullanilir. Calismanin tonal degerleri ve
koyu aciklar1 net bicimde ortaya g¢iktiktan sonra ¢aligma kaymagi, yagi alinmis siite bandirilir ve
kurumaya birakilir. Kuruduktan sonra halen diizeltme veya gelistirme yapilmasi gereken alanlar var
ise bunlar iizerinde calisilir ve tekrar kaymagi ve yagi alinmis siite bandirilir. Bu sathanin ardindan
ortaya ¢ikan calismaya renk eklenmeye baslanir. Once yesiller ve kahverengi tonlar, sarilar ve ardindan
maviler eklenerek caligma bitirilir. Bitmis olan ¢alisma su ile karistirilmig arap zamki {izerinde
yiizdiiriiliir. En son damlasakizi ile Venedik terebentininin bir karigimi kagidin 6n ve arka yiizeyine 3
defa olacak sekilde uygulanarak ¢alisma bitirilir (Derow, 1988: 259).

Derow’un Gainsborough’dan aktardig: bilgilere bakildiginda sanat¢inin kendine has tekniginin
oldukc¢a karmasik bir siireci barindirtyor oldugu anlasilacaktir. Uzun bir hazirlanma evresi, uzun bir
calisma evresi ve son olarak renklendirme evresinin ardindan bir vernikleme islemi yapilmaktadir.
Sandby’de gordiiglimiiz gibi yine kapatict bazi renklerin kullanildigimi hatta kulanilmasinin tavsiye
edildigi aciktir. Ozellikle resimde beyaz alanlarin kapatici bir malzeme hatta su bazli olmayan bir
malzeme ile yapilmasmin 6nerildigi goriilmektedir. Bu durum da Gainsborough’nun kendine has
tekniginin de kapatici ve saydam etkileri birlikte barindirdigini séylenilebilmesini saglamaktadir.
Ayrica bu yontemin uygulanabilirligi; bol miktarda siviya maruz kalmasma ragmen mukavemetini
kaybetmeyecek bir kagit ile olabilmektedir. Boylesine kagitlarin varligi da donem itibartyla oldukca
seyrektir. Roget kitabinda; Gainsborough’nun bdyle ¢aligmalara uygun diisecek yapida olan bir kagidi
nasil kesfettigini aktarmaktadir. Kitapta yer alan bilgilere gore Gainsborough donemin basimevi
sahiplerinden Jas Dodsley’e® ait basimevi tarafindan yaymlanmis bir kitap¢igin basildigi kagidin

8 Kitapta yer verilen mektupta yer alan “Jas” kelimesinin “James” isminin kisaltmas1 olabilecegi diisiiniilmektedir. Zira James
Dodsley 1724 ile 1797 yillar1 arasinda yasayan ve Thomas Gainsborough’nun mektubunda belirtilen adreste ikamet etmekte
olan (Tully’s Head, Pall Mall, Londra) bir yaymcidir (URL-4). Ayrica tarih ve adres itibartyla da kitaptaki bilgilerle de
uyusmaktadir. 1988 yilinda Cambridge Universitesi yaynlar tarafindan ilk basimi yapilan “Robert Dodsley’in 1733-1764
yillart arasindaki yazigmalar” baslikli kitabin 80’inci sayfasinda bir alic1 ile yapilan yazisma igeriginde Thomas
Gainsborough’nun ismi ge¢mektedir. Bununla beraber Robert Dodsley’in James Dodsley’in agabeyi oldugu bilgisi de
eklendiginde, Gainsborough’nun mektubunda “Jas Dodsley” olarak ifade ettigi kisinin James Dodsley oldugu diisiincesi agirlik
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iizerindeki dokuya hayran kaldigimi aktarmaktadir. Aym1 zamanda sanatgiya Jas Dodsley tarafindan
caligmalarin1 yapabilmesi i¢in gonderilmis olan diger baz1 kagitlar {izerine de denemeler yaptigi
aktarilmaktadir (Roget, 1891: 25). Roget’in Gainsborough’dan aktardiklarina bakildiginda dénem
sanatcisi i¢in ¢caligmaya uygun ve kaliteli bir kagidin ne kadar zor bulundugu ve bulundugu zaman da
sanat¢ilarin o malzemeyi en miikkemmel bi¢imde kullanabilmek i¢in ne derece ¢aba sarf etmis olduklari
aciklik kazanacaktir.

Sekil 4. Thomas Gainsborough, Yikinti ve at arabali peyzaj, Karisik Teknik, 22,2 x 31,2 cm,
1770-1775(URL-5)

Sekil 4’e bakildiginda Gainsborough’nun tarif ettigi yontem goriilebilir haldedir. Resmin
ylizeyinde saydam ve kapatici etkiler bir arada kullanilmistir. Koyu alanlarda bir hint miirekkebi etkisi
sezilmekle beraber carpici 1s1k barindiran 6zellikle arkada yer alan yikinti1 ev ile gokyiizii ve at
arabasiin 151kl1 yerlerinde su bazli boya disinda tarif edilene benzer bi¢imde kursun beyazi igeren
tebesir goriilmektedir. Zira bu goriintii ayn1 zamanda yiizeyde kalin bir doku olusturmakta ve bu
sekilde agiklar 6ne ¢gikmaktadir. Derow; makalesinde Gainsborough’nun bdyle bir suluboya resimleme
metoduna bagvurmasinin sebebinin ortaya ¢ikan eserin yagliboyaya esdeger bir nitelik tagimasi istegi
oldugunu aktarmakmtadir (Derow, 1988: 260). Ayrica makalesinin sonu¢ kisminda ise
Gainsborough’nun vernikli suluboya tekniginin yagliboyanin etkilerini taklit edebiliyor olmasina
ragmen 1773 yilinda sanatcinin bu teknigi tamamen terk ettigini ve bu teknige geri donmedigini
sOylemektedir. Makalesini; sanatginin bu yontemi denemis ve gelistirmis olmasinin dénemin yenilik¢i
ruh yapisina uydugunu, diger donem sanatgilart gibi teknik bir yenilik pesinde oldugunu, siiphesiz
bigimde yagliboyalarindan aldig1 etkilere yakin etkiler alabilmek veya onlarin etkilerini derinlestirmek
icin uyguladigini ifade ederek sonlandirir (Derow, 1988: 269).

Gergekten de Derow’un aktardigi gibi 17. ve 18. yiizyil arasinda farkli yazarlar ve sanatgilar
tarafindan hayli yiiksek sayida, suluboya resminin nasil yapilmasi gerektigine dair kilavuzlar
yaymlanmistir. Hatta boyanin ne sekilde {iiretilecegi, hangi malzemelerin boyanin yapiminda iyi
olacagi, hangi malzemelerden yapilan boyalarin daha iyi sonug verecegi gibi bilgileri iceren kilavuzlar
ile kagidin nasil kullanilmas1 veya ¢aligmaya hazirlanmas1 gerektigiyle alakali yazilar da yazilmustir.
Jackson Zyontz’a gore; bu siirecle birlikte ortaya ¢ikan basili yayinlar suluboya resminin mesruluguna

kazanmaktadir.
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katkida bulunmakla beraber, bu yayinlar takip eden kimi yetenekli girisimci ruhlu kisiler tarafindan
donem Ingiltere’si icin yeni bir meslek dogurmustur. Sanat¢i boyalarii iireten renk ustalari® tiireyerek
sanatgilara onceden hazirlanmis ve kullanima uygun suluboya renkleri tiretmislerdir (Zyontz, 2017:
12). Hatta 1780 yillar1 civarinda Thomas ve William Reeves kardesler tarafindan boyanin iiretim siireci
standarda baglanmis ve elle yapilmakta olan boya hamuru tiiketime uygun olacak sekilde biskivi
formunda kaliplarin igerisine yerlestirilerek kullanima sunulmus ve sanatgilar tarafindan hizlica
benimsenmistir (Roget, 1891: 73) (Sekil 5).

e ——————

Sekil 5. Thomas ve William Reeves Kardesler Tarafindan Uretilen hazir suluboya seti (URL-
6).

Eger hatirlanacak olursa makalenin Onceki sayfalarinda Gainsborough Ornegi iizerinden
sanatgilarin caligmaya uygun kagit bulmak konusunda ¢ektikleri sikintilardan bahsedilmisti. Sanatcilar
bulabildikleri en kaliteli kagitlar1 en iyi bigimde kullanmak tizere tiirlii teknikler gelistirmiglerdi. 18.
Yiizyil igerisinde basilmakta olan kilavuzlara ve renk ustalar1 tarafindan kullanima hazir olarak
sunulan boyalara ek olarak kagit yapiminda da bir gelisme yasanmistir. 1750 dolaylarinda
Ingiltere’deki en biiyiik kagit fabrikasinin sahibi olan James Whatman tarafindan yeni bir kagit iiretim
metodu Onerilir. O zamana kadar Avrupa’da mevcut kagit iiretim metodunda pacavralar1 veya eski
bezler, lif haline getirene kadar yirtip suda uzun siire bekletilirdi. Suda bekleyen bu lifler daha sonra
bir elekten gegirilerek suyu siiziiliir ve lifler bu elek iizerinde kalarak kagidi olusturur. Whatman o
giine kadar kullanilmakta olan elegin bi¢imini degistirmistir (Sekil 6). Elekte yer alan dikey ve yatay
piring tellerin sikligini arttirarak yeni ve dokusu daha sik olan bir kagit elde etmistir. Eski elekte tek
yonli izler kalirken yeni elekten gegirilen kagitlarda daha sik bir doku olusur, béylelikle malzemenin
yiizeye tutunmasini saglayacak bir doku yapisi elde edilir (URL-7).

9 Orijinal metinde bu meslek grubu igin “Artists Colorman” ifadesi kullanilmistir.
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Sekil 6. Whatmanin énerdigi sik dokulu kagit elegi (Sagda)(URL 8), Whatman'in
onermesinden dnce kullanilan seyrek dokulu elek (Solda)(URL-9)

Hazir olarak sunulmaya baslanan malzemeler ile suluboyanin ve peyzaj resminin popularitesi
daha da artarak boylelikle 6zellikle aristokrasi ve erk sahipleri arasinda suluboya resim egitimi almak
oldukca yaygin hale gelmistir. Yerel ve usta sanatcilarin da yetismesiyle suluboya peyzaj resmine ait
talep karsilanarak, hatta bu sanat¢ilarin bir kismi yukarida bahsedilen varlikli kesime suluboya dersleri
vererek Unlenmislerdir.

Hocalar ve Teknige Yenilik¢i Yaklasimlar: Alexander Cozens, John Robert Cozens ve
William Payne

Malzemenin kolay erisilebilir hale gelmesi, teknik ile ilgili birgcok yaymin yapiliyor olmasi
suluboyanin Ingiltere’deki kesimler tarafindan bir sanat iiretim metodu olarak kabul edilebilmesinin
onilinii agan kilit unsurlar olmuslardir. Boylelikle bir ekol olusturmak igin gerekli ilk adimlarin
atilabilmesi miimkiin olmustur. Yetisen yerel sanatcilar da teknigin yani sira teorik bilgiler iiretmeye
baslamuslar ve teknigin sinirlarini test eder yeni ¢aligma yontemleri dnermislerdir. Bu tip sanat¢ilardan
biri de Alexander Cozens’dir.

Cozens Ingiliz kokenli sanatgilar icerisinde ilk italya’ya giden sanatgidir. Orada, Claude-Joseph
Vernet’ten resim egitimi almistir. Cozens yasami boyunca az sayida yagliboya teknigini kullanarak
eser iiretmistir fakat desen ve suluboya (izerine bir hayli ¢alismasi bulunan bir sanat¢idir. Charles A.
Cramer’m deyimiyle “Alexander Cozens glinlimiizde yagliboya ¢aligmalarindan ziyade, ¢izimleri,
teorik ¢aligmalar1 ve Ingiliz peyzaj resmi gelenegine dolayli ya da dolaysiz katkilariyla tanmnmaktadir”
(Cramer, 1997: 112). Cramer’m ifade ettigi husus Cozens’in peyzaj resmi olusturmakta kullanilmak
iizere bir yontem gelistirmis olmasidir: “Cozens’in Leke Yontemi”. Paul Grimley Kuntz’a gore; Leke
ifadesi sanat jargonuna bir hayli gec giris yapmustir. Ingilizcenin giindelik kullaniminda “Leke”;
murekkebin kazara dokulmesi veya mirekkepli kalemin dogru kullanilamamasi sonucunda el
yazmasinin tizerine miirekkebin dokiilmesi olayidir. Dolayisiyla ge¢ 18. yiizyil sanatgisi Alexander
Cozens’in dogada gordiigli sekillerin ¢abuk eskizlerini alirken doganin bir tiir izlenimi olarak bu
lekeleri olusturmasi leke kavraminin sorgulanmasini saglamistir (Kuntz, 1966: 93-94). Boylesine bir
sorgulama sadece kelimenin dildeki anlamini degil, sanatta 15. yiizyildan baglayarak o giine kadar
onerilegelen rasyonalist uygulamalar1 da sorgulatacaktir. Zira leke yapisi itibariyla {izerinde tam
kontrol saglanamayan bir izdir. Firgadan belirli bir oranda su ile birlikte kagida dagilan leke, kagidin
su yollarina veya kagidin iizerindeki dokuya bagli olarak hareket eder. Bu noktada sanatc1 belirli bir
maharetle bu boyanin seklini kontrol edebilir. Fakat uzun etiidler yerine hizli ¢aligmalar ile bu yontem
bir arada kullanildiginda leke; bi¢imleri tim detaylariyla ifade etmez. Bunun yerine bigimlerin genel
karakteristiklerini yakalayan bir izlenim haline gelir. Bu durum da ¢izginin sinirlayici ve kesin yapisina
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bir kontrast olusturacak ve daha jestiiel bir yaklagimi miimkiin kilacaktir. Béyle bir uygulama ayni
zamanda ileride sanatcilarin desenden bagimsiz olarak lekelerin bir araya gelerek olusturdugu boyama
bigimlerini de gelistirmis ve suluboyanin saydam etkilerinin tiimiiyle kullanildigi c¢alismalarin
olusturulmasinin da 6niinii agmustir. Bagka bir deyisle Ingiliz Suluboya ekoliinde saydam katmanlarmn
birbirleri tizerindeki optik etkilerinin pesine diisen suluboya piiristlerinin yetismesini saglamistir ki bu
durum da suluboyanin kendi kulvarinda ilerlemesi anlamma gelmektedir. Yani yagliboyanin etkilerini
yeniden Uretmekten ziyade malzemenin kendi etkisinin zenginligi kesfedilmistir. Aslinda Cramer’in
“Cozens’in Ingiliz peyzaj resmine dolayl veya dolaysiz” katkilar1 derken kastettigi budur.

Alexander Cozens’e geri donersek; sanatgi lekelerle basladigi peyzajlarinin olusturulma
safhalarin1 1759 yilinda yayinladig1 “An Essay to Facilitate the inventing of Landskips, Intended for
Students in the Arts”® ve 1789 yilinda daha teorik bir dille yeniden olusturdugu “A New Method of
Assisting in Drawing Original Compositions of Landscape”!! baslikli yazinlariyla tarif etmis ve sanat
ogrencileri ile amatorlerin kullanimma sunmustur. Cozens’in bu yazilarda tarif ettigi ydntem;
sanat¢inin dogadan edindigi izlenimleri lekeyi kullanarak temelini insa ettigi bir siiregtir. Cozens 6nce
miimkiin olan en genel ve genis hareketlerle ve serbest bicimde yiizeyde resmedilmesi diisiiniilen alani
ve kompozisyonu genel hatlariyla ele alinmasi gerektigini sdylemektedir. Hatta yapilmasi diistiniilen
kompozisyonun boyutundan biiyiik bir leke ¢caligsmasi yapilmasini ve bu leke ¢aligmasindan daha sonra
sanat¢inin kompozisyonuna yarayacak lekeleri dikkatlice se¢mesi gerektigini ifade eder (Sekil 7). Bu
lekeler bir temel olarak kullanilacak ve iizerlerine yar1 saydam bir kagit denk getirilerek bu lekelere
gore kompozisyonda yer alacak nesnelerin detaylari, alttaki lekeyle biitiinliik saglayacak sekilde
cizilecektir. Bu yodntem her bir katmanda bir 6ncekinden gelen genel hatlar korunacak ve
detaylandirilacak sekilde tekrar edilecektir (Cramer, 1997: 114).

Sekil 7. Alexander Cozens, Leke Cizim, Kagit Uzeri Miirekkep, 24 x 31,4 cm, 1785 (URL-10)

Cozens’in yaptig1 aslinda lekenin serbestligi yoluyla genel diisiincelerin ve hatlarin yiizeye
aktarildig1 ve sonra detaylandirildig1 bir sistem yaratarak 6grencilerine formiilize edilmis bir egitim
stireci sunmaktir. O giline kadar yapilagelen, ustay1 kopyalayarak ya da ustalarin eserlerinden yola
cikarak kendi 6zgiin ¢alistirmalarini olusturma egilimini degistirerek, sanat¢inin tamamen kendi 6zgiin
diisiincelerini ve tasarimlarin1 kagida aktarmayla baslayan bir siireci onerir. Cramer makalesinde;
Cozens’in bu yéntemle inga edilen peyzajlar igin “Icat etme yoluyla peyzaj kompozisyonlari {iretmek;
dogay1 taklit etmek degildir. Aksine kompozisyonda doganin genel ilkelerini uygulama yoluyla

10 «“Sanat Ogrencileri I¢in Peyzaji Olusturmay1 Kolaylastirma Yéntemleri iizerine bir deneme” Burada sanat¢1 “Landscape”
kelimesi yerine onun daha eski bir kullanimt olan “Landskips” kelimesini tercih etmistir. (Meriam-Webster, 2022)
11 «Ozgiin Peyzaj Kompozisyonlar: Kolaylastirmak Uzerine Yeni Yontemler”

KONYA LR KonyaSanatDergisi _____________ Sawbsues — vivear2022 83



Ingiliz Suluboya Ekoliiniin Insasi: 18. Yiizyilda ingiliz Suluboya Sanatcilar:

karakterde butiinligii aramaktir. Yani gercek basitliktir.” ifadelerini aktarir (Cramer, 1997: 115).
Cozens’in ifadelerinden soyut lekeler yoluyla dogay1 inga etme girisiminin sanat¢inin segkisiyle yani
zihniyle ulasilan bir sadelestirme, bir miikemmellestirme yolu oldugu anlasilmaktadir. Cozens agikga;
sanatc1 tarafindan dogaya ait imgelerin sanat¢1 zihninde yeniden diizenlenerek doganin gdriiniimiiniin
sanat¢1 maharetiyle yeniden iiretilmesinden bahsetmektedir. Bu dénemine gore olduk¢a modernist bir
yaklagimdir. Ciinkii bu yontem aslen rastlantisalliga dayalidir. Caroline Fallon makalesinde Cozens’in
leke tekniginin biiyiik oranda sans ve tesadiife dayandigini séylemektedir. Fallon makalesinde
Cozens’in; “lekenin az bir miktar planlamaya dayanan rastlantisalligin sonucu” oldugunu ifade ettigini
aktarir (Fallon, 2017: 66).

Sekil 8. Alexander Cozens, Sahil peyzaji ve kule, Kagt tizeri miirekkep, 9,9 x 15,9 cm 1760
(URL-11)

Sekil 8’e bakildiginda Cozens’in lekelerden yola ¢ikarak olusturdugu peyzajlarda izledigi yol
acik ve net bigimde goriinmektedir. Dogadan hareketle koyu miirekkeple yapilan sert ve jestiel
hareketlerle olusturulan bigimlerin iizerine daha ¢ok su karigtirilarak saydamlagtiriimis miidahalelerle
eskiz sonuglandirilmigtir. Resim 7 ile karsilastirildiginda, leke kullaniminin resim 8 de daha kontrollu
oldugu goriilecektir. Bunun sebebi ise; resim 8’in Cozens’in bu teknigi yeni sekillendirmekte oldugu
tarihe daha yakin olmasidir.

Alexander Cozens’in 1752 yilinda John Robert Cozens isminde bir oglu diinyaya gelir. John
Robert Cozens de babasi gibi resme yeteneklidir ve bu alanda egitim goriir. John Hayes’e gore; genglik
yillarinda babasinin etkisinde kaldigi diigiiniilmekle beraber genglik yillarina ait ¢caligmalar tam olarak
saptanamamaktadir. Zira sanatci eserlerine tarih yazmaya 1776 yilindan sonra baslamistir (Hayes,
1971: 232). Ayrica sanatginin babasiyla tam olarak aymi yolu izlemedigi, resim anlayigimin
babasininkinden farkli oldugu, babas1 gibi kurallarla degil 6rnekler {izerinden 6gretmeyi tercih ettigi
Roget’in kitabinda aktarilmaktadir (Roget, 1891: 60). Dolayisiyla bu geng Cozens’in peyzajlarinin
biiylik 6lglide dogaya sadik kalinarak yapildigi izlenimini uyandirmaktadir. Zira geng Cozens’in bir
dizi yurtdis1 seyahatinde bulundugu ve bu seyahatlerde bir¢ok suluboya peyzaj eskizleri yaptigi
bilinilmektedir. 2 defa yapmis oldugu italya'? seyahatinde iiretmis oldugu ¢alismalarda gériilen
yumusak ve dinlendirici italyan havasi onun ilham kaynag olarak goriilmektedir (Roget, 1891: 60).
Geng Cozens’in italya’da seyahatinde yapmis oldugu eskizlerden yola ¢ikarak tamamladigi Nemi
GOlu bu seyahatlerin sanat¢inin resimlerine nasil bir etkide bulundugunu gosterebilir (Sekil 9).

12 ]k Seyahati Payne Knight’in himayesi altinda 1776-1779, ikinci seyahati William Beckford’mn himayesi altinda 1782-1783
yillarinda yapmustir (Hayes, 1971: 232).
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Sekil 9: John Robert Cozens, Nemi Gélii, Kagit Uzeri Suluboya, 44,5 x 63,5 cm, 1783-1788
(URL-12)

Sanatcinin “Nemi GOlii” peyzajina bakildiginda ac¢ik ve yumusak bir havanin varlig
hissedilmektedir. Dikey hareket olusturacak agaglar kadrajin sag tarafina yerlestirilmis ve sol asagida
volkanik bir gdl olan Nemi Golii’niin kiyilar1 géziikkmektedir. Resim yatay olarak ikiye boliinmiis
gibidir. Ust kisimda atmosferi saglayan gékyiizii bulutsuz ve sakindir. Alt yarida ise agaclar, kayaliklar
ve tepeler bulunmaktadir. Dikkat edilecek olursa resimde sadece suluboyanin yar1 saydam etkileri
kullanilmig ve bigim bu saydam etkilerin biraktig1 lekeler yoluyla olusturulmustur. Kendisinden 6nceki
ressamlarin suluboya eserlerinde goriilen ¢izgi geng Cozens’in bu eserinde goriilmemektedir.

Adimi Horace Walpole’dan alan “Walpole Society” tarafindan 1934-1935 yillari i¢in yaymlanan
23. Ciltin tamamu J. F. Bell ve Thomas Girtin'® tarafindan kaleme alinan “The Drawings and Sketches
of John Robert Cozens A Catalogue with Historical Introduction’*” baslikli kataloglama ¢alismasindan
olusmaktadir. Bu sayida Geng¢ Cozens’in Nemi GoOli serilerinin leke temelli ¢alismalara ¢ok
benzediklerini ve Victoria ve Albert Miizesi katalogu yazarlarinin bu ¢aligmalar1 “Gri Okul” a dahil
etmekte cok da yanlis olmadiklarii ifade ederler. Zira bu ¢alismalar iyi bir koyu agik skalasi tizerine
smirl sayida yar1 saydam rengin optik etkileri ile olugturulmuglardir (Bell ve Girtin, 1935: 15). Geng
Cozens’in sade teknigi ile iiretmis oldugu eserler ileride ingiliz resminde ¢ok &nemli bir yere sahip
olacak kisilerin yetigmesinde biiyiik rol oynayacaktir.

Sanatcinin gecirdigi bunalim sonucu 1794 yilinda resim yapmaya karsi istegini kaybettigi ve bir
sinir krizi gegirerek Betlehem akil hastanesine yattig1 bilinmektedir. Bu hastanede ayni zamanda
suluboya resimlerin koleksiyonunu yapan Dr. Thomas Monro sanat¢inin tibbi bakimini Gistlenmis ve
eserlerinin koleksiyonu yapilmistir. Bu eserler ve digerleri daha sonra yukaridaki paragrafin sonunda
belirtildigi iizere o donem geng delikanlilar olan Thomas Girtin ve Joseph Mallord William Turner
tarafindan incelenecek ve kopyalar1 yapilacaktir ve bu kopyalardan yola ¢gikarak tamamlanmis peyzaj
resimleri Uretilecektir (Bell ve Girtin, 1935: 21). Bu durum bize gostermektedir ki sanat¢inin
hayattayken yaptig1 gezilerde almis oldugu eskizler daha sonraki nesil sanatcilara temel olusturmus
dolayistyla bir Ingiliz kokenli bir Peyzaj okulunun olusumuna da katkida bulunmustur. Erken yasta

13 Burada adi gegen Thomas Girtin’in Ingiliz Suluboya Ressami Thomas Girtin oldugu diisiiniilebilir. Fakat Suluboya
Ressami Thomas Girtin 1775-1802 yillar1 arasinda yasamistir. Dolayisiyla 1934 yilindaki sayida adi1 gegen kisi bagka bir
Thomas Girtin olmalidur.

14 «John Robert Cozens’in Cizimleri ve Eskizleri: Tarihi Giris Yazili Bir Katalog” olarak Tiirkcelestirilebilir.
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6lmiis olmasina ragmen, John Constable tarafindan “John Robert Cozens’in peyzaj resmine dokunan
en yetenekli ressam” ifadeleri sanat¢imnin Ingiliz resmi igin dnemini ifade etmektedir.

Geng Cozens’den 8 yil daha gen¢ olan ve suluboya tekniginin uygulanmasinda kolaylik
saglamak iizere kesifler yapan bir sanat¢1 da bugiin “Payne’s Grey” olarak bilinen gri renginin mucidi
William Payne’dir. Payne, suluboyanin yiikselisinde 6nemli rol oynamis bir sanatg1 ve egitmendir.
Kendine has olarak olusturdugu egitim metoduyla birlikte donemin varlikli aileleri i¢in popiiler bir
egitmen olmay1 basarmustir. Oyle ki Roget’in aktardiklarina gore; “Sosyetenin gen¢ hanimlar1 bu
biiyiileyici resmetme metodunu basari listelerine dahil etmek istiyorlardi. Gozler oniindeki tim aileler
de ogullarmin ve kizlarmin bu ayricalikli egitimi almasimi arzuluyorlardi. Bu noktada Payne’de bu
talebi karsilayacak kisiydi” (Roget, 1891: 70). Bu egitimi verirken Payne kendi ¢calisma metodunu ders
verdigi kisilere de aktarmaktaydi. Nitekim kendi icat ettigi Payne’s Grey bu uygulamayi kolay
kilmaktaydi. Payne’s Grey; belirli oranlarda Ultramarin mavi, Mars siyahi ve iireticiye gore degisiklik
gostererek bazi durumlarda Crimson kirmizi renklerinin karisimindan elde edilen maviye yakin bir gri
tonudur®®. Payne kendi bulusu olan bu gri rengini siyahin yerine kullanmay1 6grencilerine 6giitliiyordu.
Siyah yerine bu gri renk ile karistirildiginda renkler kendi 6z yapilarindan daha az kayip yasayacaklar
ve siyah ile karigtirildiklarinda elde edilecek matlagmanin da oniine gegcilecektir. Ayrica bu gri rengin
maviye yakin ve soguk olmasi da ayni sekilde onunla karigtirilan renkleri soguklastiracaktir. Ornek
olarak Payne’in 1800’¢ tarihlenen “Bir selale yakinlarindaki yikik manastir” baglikli resmini
incelenebilir. (Sekil 10).

e

Sekil 10. William Payne, Bir selale yakinlarindaki yikik manastir, Kagit Uzeri Suluboya, 21.1
x 29.2 cm (URL-14)

Payne’in resmine bakildiginda ilk olarak 6n planda oldukca koyu golgeler igerisinde yatay bir
diizlemde 3 figiir géze carpmaktadir. Bu figiirler; arka planda yer alan ve kulesi goriilen yikik manastir
ile ayn1 hizadadir. Resmin genel yatay hatlarina karsin {i¢ ana dikey hareket goze carpar. Solda
yiikselen agaglar, ortada ise manastir kulesi ve kuleyle birlikte onun hemen solunda yer alan tiggen
bicimiyle dikey hareket olusturan 6n cephe, sag tarafta ise selalenin hemen yaninda dort agacin i¢ ige
geemis goriintiisti. Yatay olarak ise resim 3 parcaya ayrilabilir. En 6nde sag alttan sola dogru
ylikselerek hareket eden ve en koyularla gosterilmis ilk plan. Ortada 151kl ve golgeli olmak tizere dikey

15 Burada basvurulan bilgi global bir boya iireticisi olan winsor newton’in web sayfasindan almmistir (URL13).
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olarak tice ayrilmis ve manastir ile manastirin 6niindeki patikayla manastirin solundaki agag¢larin sagini
iceren aydinlik alan ile tam sol ve sagda bu aydinlik alana gore daha koyu ve soguk resmedilen golgeli
alanlar ile manastirin arkasinda yer alan siradaglar. Uciincii olarak ise sol tarafi bulutlu sag tarafi
aydinlik olan gokytizii. Acik koyu iliskisi acisindan bakildiginda; acik renklerle resmedilen
gOkyliziiniin sag tarafina karsin ona gore daha koyu olarak resmedilen golgeli ve bulutlu alan
yukaridan asagiya tonal etki olarak siradaglarla tasinmakta ve siradaglarin ardindan asagidaki selale
ve onun yanindaki kayaliklara dogru devam etmektedir. Buna karsin orta solda yer alan ve siddetli bir
1s1ikla aydinlatilmis olan manastir yikintilar1 kontrast olugturmakta ve gokytiziindeki 11kl alanin ters
tarafinda durmasiyla birlikte resme hareket katmaktadir. Bu sert 151k yavagga sol tarafta yer alan
agaclikli alana dogru yumusamakta ve arka plandaki atmosferle birlesmektedir. En alt kisimda ise
resmin en koyu kismi dogrudan izleyiciye yakin olacak sekilde kurgulanmistir. Ag¢ik ve koyunun
kullanilis1 agisindan bakildiginda izleyici 6nce koyu alanlar1 arkasindan siddetli 1s1kl1 alanlari, daha
sonra orta tonda alanlar1 ve en son arka planda yumusak 1518a sahip gokyiiziinii fark ederek derinligi
algilar. Bu uygulanis bi¢imi bir tiir atmosfer perspektifinin de eserde mevcut oldugunu gostermektedir.
Tam da bu noktada eserde yer alan atmosfer etkilerinin Payne tarafindan 6zellikle manastirin arkasinda
yer alan selale ve siradaglarda kendine has bu gri renk kullanilarak olusturuldugu s6ylenebilir.

Roget’de kitabinda Payne’in kendine has bu rengini uygularken 6zellikle farkli yogunluklarda
renge katarak resminin orta alanlarinda uzaklik etkisini olusturdugunu aktarir. Yine Roget’e gore
gokytiziinde ise mavilerin tonlarini kullanir ve en 6nde yer alan golgeli alanlarda ise hint mirekkebini
tercih eder. Ayrica, 15181 dramatik etkilerini kuvvetlendirmek istediginde ise ylizeyi 1slatarak bir
pagavra bez veya ekmek i¢i yardimiyla fazla boyay1 kagidin yiizeyinden emerek 1s1kli alanlar1 ortaya
cikarir (Roget, 1891: 71).

Yukarida yer alan bilgilere bakildiginda “Bir selale Yakinlarindaki Yikik Manastir” resmini
incelerken yapilan saptamalarin, Roget’in aktardiklariyla paralellik gosterdigi anlagilmaktadir. Burada
ilging bir nokta ise Payne’in 6n planda yer alan golgeli alanlarda kapaticilik 6zelligi daha ¢ok olan hint
miirekkebini tercih etmis olmasidir. Miirekkebin kararli koyulugundan baslayarak geriye dogru mavi
griler ve en arkada mavi ile koyudan agiga dogru bir atmosfer etkisi olugturur. Ayni zamanda
murekkebin kuruduktan sonra kagida tutunmasi suluboyanin kagida tutunmasindan farkli oldugu i¢in
Payne 6n planda yer alan bu koyu alanlar1 kaybetmeden iizerine suluboyayla renk eklemeye de devam
edebilmistir ki bu da 6n planda koyu etkisini daha da arttirabilecegi anlamina gelmektedir.

Payne’in ayrica caligmalarmi yaparken oOzelllikle bitki oOrtiisinde daha dogal etkiler
yakalayabilmek i¢in fircasinin tiiylerini ayirdigi ve bu yolla bigimlerin daha kolay resmedildigi de
Harvard Sanat Miizesinin 1927 yilinda yayinladigi, Fogg Sanat Muzesinin suluboya koleksiyonunu
tanittigi Walter Read Hovey tarafindan kaleme alinan makalede aktarilmaktadir (Hovey, 1927: 114).

Payne’in teknigi ve bu teknigi uygulamanin baskalar tarafindan kolayca 6grenilebilmesi, bu
uygulanabilirliginin de hayli kolay olmasi sebebiyle donem itibariyla Payne’in 6grencisi olmus ve
Payne gibi resim yapan bir¢ok kisinin olugmasina sebebiyet vermistir. Bu durumun iyi yanlarindan
biri ise sadece Payne ile bagli olmamak iizere Dénem Ingiltere’sinde Akademiye alinmalar1 yasak olan
kadinlarin da resim 6grenmek istemeleri halinde basvurabilecekleri hocalarin olmasidir. Zyontz
kadinlara uygulanan bu yasagin akademide yapilan nii modelden ¢alismalar ve yagliboyanin kirli
yapisi itibariyla bir gen¢ hanimefendiye uygun diismeyecegi diisiincesinin hakim oldugunu ifade eder
(Zyontz, 2017: 15). Bu durum giiniimiiz bakis ag¢isiyla degerlendirilecek oldugunda; kadinlar igin
korkung bir kisitlama olarak nitelendirilir. Fakat ilgili donem agisindan degerlendirildiginde bu durum
kadinlar i¢in pozitif bir gelisme olarak yorumlanabilir. Zira donem itibariyla kadinlarin sosyal hayatta
siirlt rolleri oldugu unutulmamalidir. Heniiz Bati’nin kadinlar1 oy verme hakkima dahi sahip
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degildirler. Ayrica 18. yiizy1l ve 19. yiizy1l Ingiltere’sinde agir ve baskic1 bir ahlak anlayist mevcuttur
ve bu anlayis i¢inde kadmin giinliik yasamdaki rolii bellidir. Bu agidan bakildiginda suluboya resminin
kadinlara bir 6zgiirliik alan1 sundugu diisiiniilebilir.

SONUC

Tiim bu bilgiler neticesinde suluboya tekniginin ingiltere topraklarinda 18. Yiizy1l sonlarina
dogru yerini saglamlastirdigi sdylenebilir. Bu makalede yer verilen sanatc¢ilar diginda baska birgok
sanatc1 kimligin 18. yiizy1l icerisinde Ingiltere topraklarinda faaliyet gdstermis olduklari kusku
gotiirmez bir gergek olarak ortadadir. Fakat makalenin yapis1 ve kapsami geregi belirli sanatgilara yer
verilmis, genel egilimler bu sanatgilar iizerinden agiklanmaya ¢alisilmis ve Ingiliz Suluboya ekoliiniin
insa siireci genel hatlariyla incelenmeye gayret edilmistir. Yapilan arastirma sonucunda, ingiliz
Suluboya resminin 18. ylizyil igerisinde belirli evrelerden gegerek yilizy1l sonundaki durumuna ulastigi
anlasilmaktadir. Metin igerisinde bdélimler halinde deginilen bu hususlar genel olarak soyle
siralanabilir:

1) Graviir teknigiyle olan bilesik yapisindan siyrilarak 6zgiin iiretimlerin yapilabilecegi
birincil {iretim metodu olarak benimsenme ve bu yolda peyzaj resminde varligini gostermistir.

2) Suluboya teknigi, Yagliboya resmi karsisinda mesruiyetini kanitlamigtir,

3) Suluboya resimler, hazir boyalar ve daha kaliteli kagitlarin iretilmesi gibi teknik
gelismeler yoluyla yaygimlagmigtir.

4) Yerel sanatcilarin teknigin sinirlarint siirekli zorlayarak yeni kesifler ve yontemler
gelistirmeleri suluboya tekniginin goriiniirliigiiniin artmasini saglamistir.

5) Suluboya teknigi Ingiliz kokenli sanatgilar tarafindan ¢okga tercih edilir hale gelmistir.

Yetisen usta sanat¢ilarin hoca kimligi tagimasi ve bu sanatgilar tarafindan iretilen peyzajlarin gelecek
nesiller tarafindan insa edilecek ulusal resim {islubunun olugmasina katkida bulundugu sdylenebilir.

18. yiizyil sonu itibartyla bakildiginda yukarida sayilan tiim basamaklar1 yerine getirmis olan
Ingiliz Suluboya resmi bir ekol olarak anilabilir haldedir. Suluboya peyzaj resminin koleksiyonerleri
olusmug, bu sanatcilarin eserleri gelecek nesil sanatgilarin yetistirilmesinde kaynak olarak
kullanilmaya baslanmistir. Nitekim bu yéntem ile Thomas Girtin, John Sell Cotman, Joseph Mallord
William Turner gibi biiyiik sanat¢ilarin yetismesine vesile olmus ve bu sanatgilar Resimde Ingiliz
kimliginin olusturulmasina biiyiik katkilar tiretmiglerdir. Baska bir deyisle 18. yiizyil sanat¢ilar1 19.
yiizy1lin Ingiliz sanatinin temellerini insa etmislerdir. Ayrica 18. Yiizyildaki gelismelerin dogrusal bir
sonucu olarak giiniimiizde “Kraliyet Suluboya Ressamlar1 Cemiyeti” ve “Kraliyet Suluboya
Ressamlart Enstitlisii”’nlin kurulmasimin temelleri atilmigtir. Suluboya resminin yayginlagsmasi ve
Ingiltere’de bir Ingiliz resim pratigi olarak goriilmesi fikri kabul gérmiis ve etkileri halen giiniimiizde
gozlemlenmektedir. Zira Ingiliz Kraliyet Ailesi mensubu Prens Charles’da giiniimiizde aktif olarak
suluboya peyzajlar yapan bir kimlik olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Son olarak; Ingiliz suluboya resminin 18. yiizyildaki seriivenini mercek altina alan arastirma
gostermistir ki; herhangi bir sanat ekoliiniin insas1 o ekolii olusturacak tiim unsurlarimn istikrarl bir
bigimde ¢alismasi ve bir araya gelmesi ile miimkiin olabilmektedir.

Baska bir deyisle; Sanat her zaman kendi yolunu inga eder!
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EXTENDED ABSTRACT

18th century is an era where great many advances took place in England. As known the
industrial revolution has emerged from these first then spread throughout to the rest of Europe.
The yields of industrial revolution has effected art indirectly. This advancement paved the way
for the techniques which were deemed secondary to become main. Particularly the
technological advances regarding the manufacturing process of the painting materials and the
surfaces that paint to be applied. These advances ham made the process easier to manufacture
which led to an increase of obtainabilty these materials by a larger audience. This way the
necessity of artists preparing of their own paint was not absolute. These advances gave birth to
the artists colormen whom only pursued the technique and advancement printmaking which
gave way to standardization. Standardization meant reliable same quality paints being obtained
by larger audiences that way supply and demand got balances. The advances mentioned above
had an impact on watercolor painting in England which is the focus of this article. Also the
surface which the watercolor applied has had technical advancements. Better more durable
papers were introduced thus technique which is directly connected to the skill of the person
who’s applying it got somewhat easier due to better papers being manufactured. That gave a
chance to watercolor to be experienced by a larger audience.

The rise of watercolor in England cannot only be connected to the advancement of
technique or its applicability. The research has shown that; the popularity of watercolor rised
parallel to the popularity of landscape painting. The demand for landscape painting has fueled
the popularity of watercolor itself. The landowners; (gentlemen and ladies) developed a habit
of not only making their portrait paintings but also the portraits of their estates and their
surroundings. This was an announcement of their wealth and their position in society. Thus
“Gentlemen’s seats” and “Topography Paintings” emerged. The method for this paintings to
be produced had a two phase manufacturing process. First the drawing was made and printed
by engraving draughtsmen then the prints were hand colored by watercolor draughtsmen. In
the vicinity of the century a new technical advance had been made. Aquatint method which
gave chance for engraving draughtsmen to apply watercolor like effects on their plates by
themselves. Thus the two phase manufacture process did not need the latter where
watercolorists colored the print. This development gave the watercolor draughtsmen to develop
skills and distance themselves from topography painting. But the passion for landscape
painting continued. Thus some of the draughtsmen turned to artistical pursuits which made the
watercolor technique to emerge as dominant technique.

Until that time watercolor considered a lesser art form by the authorities of the century.
Thus the artists who used watercolors being serious about their pursuit, kept on working on
watercolors and tried to further develop the technique. In fact many artists experienced with
the technique to push the limits of the watercolor. That led to watercolor competing with oil
colors. This obviously was not achieved by merely using the transparent effects of the
watercolor. The layers on top each other could not give way to competition with oil. Thus,
watercolor was used along with body color to achieve better effects. Also Thomas
Gainsborough developed his own way of making watercolors called varnished watercolor
technique. Paul Sandby who was a royal academician also pursued to further the acceptance
and credibility of watercolors. All these efforts were seen as stretching the identity of
watercolor by latter artists. According to them racing against the oil color was unnecessary
because the watercolor had different character which was the layers of transparent washes
developing sunlight in a more delicate matter. Thus they strived to use only watercolor and ink
like materials which can be thinned and used in layers. These artists were called watercolor
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purists and gave way to the technique to be developed freely in its own lane.

The widespread use of watercolor in landscape painting developed a taste to watercolor
landscapes in England. Thus the ability to paint in watercolors became a desired achievement in
society. The artists at the time were accomplished in watercolorists which gave way to them
teaching the technique to the sons and daughters of society. This way female students had a way
to paint and express themselves in landscape painting. 18th century being a harsh and moralized
religion dominant era, females were banned from practices in painting in oils and could not attend
to academies. The main reason being the live nude drawings. This way females had a chance to
practice painting skills. All these advancements are the herald of the changes coming in 19th
century. Art was changing within and transforming the society.
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Makale Bilgileri 0z

Mal.(ale Gegmisi Gozetleme olgusu giiniimiiz toplumlarinda kilit bir rol oynamaktadir. Goézetleme olgusu icerisinde en onemli roli
Gelig: 21.10.2022 kameralar Ustlenmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte gézetim farkli bir boyut kazanmaktadir. Teknoloji alaninda
Kabul: 02.12.2022 artan yenilikler olumlu gelismelere neden oldugu icin, toplumsal anlamda baz1 koklii degisimlere yol agmaktadir. iktidarm
Yaymn: 28.12.2022 toplumu kontrolii altina almasiyla birlikte gozetim toplumu ortaya ¢ikmaktadir. Toplum evde, iste, sokakta neredeyse her
yerde gozetim altindadir.

Nitel arastirma tekniginin kullanildigi bu ¢alismada gozetim olgusu Truman Show filmi gercevesinde ele alinmuistir.
Gozetim, Truman Show filminde ana karakterimiz her seyden habersiz onun i¢in hazirlanan kurmaca evrende yasamaktadir. Bu
diinyada kendisi disinda, etrafindaki kisiler ve olaylar tamamen kurgudan ibarettir. Truman’in tiim mahremiyeti Bilyiik
Birader tarafindan izleyicilere aktarilmaktadir.

Dijital Teknoloji, Film Uzerinden gdzetimin her yerde ve zamansiz bir sekilde yapildigini gostermek amaglanmaktadir. Teknolojinin
gelismedigi zamanlarda azinligin ¢ogunlugu izlemesi s6z konusudur. Giiniimiizde ise gozetim gift tarafli yapilmaktadir.

Anahtar Kelimeler:
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Mahremiyet,
Gozetleyenler ve gozetlenenler olarak iki farkli sekilde anlamlandirma yoluna gidilmistir.
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Return From a Watched Society to a Watching Society:
Analysis of the Truman Show Movie
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Surveillance plays a key role in today’s socities. Cameras play the most important role in the surveillance phenomenon.
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DijitalTechnology, All of Truman’s privacy is conveyed to the audience by Big Brother.
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GIRiS

Gozetim denilen olgu hayatimizin bir¢ok alaninda 6n plana ¢ikmis durumdadir. Gliniimiiz
diinyas: siirekli olarak degisip doniistiigii i¢in gozetimde sessiz bir sekilde degisim gecirmektedir.
Modern toplumun bireyleri sinirlardan yoksun olduklari i¢in takip edildiklerinin de bilincindedirler.

Gliniimiiziin modern toplumlarinin bu degiskenlik icerisinde akiskan bir agsamada oldugunu sdylemek
mimkdindir (Lyon Z. B., 2016, s. 7-8).

Insanlar yasantilarinin her aninda gozetlenmektedir. Insanlarin izlenmedigi, dinlenmedigi,
kaydedilmedigi, etkilenmedigi ya da kimliklerinin tespit edilmedigi bir zaman dilimi yok denecek kadar
azdir. Bu gozetlemeler genelde kamu kurum ve kuruluglari tarafindan ya da ¢ok uluslu sirketler
tarafindan yapilmaktadir. insanlarin bu gdzetlemeden kacabilecekleri herhangi bir alan1 kalmamustir.
Ciinkii teknoloji araciligiyla gézetleme daha 6nce goriilmemis bir hal almistir (Lyon Z. B., 2016, s. 33).

Insan odakl1 olan gdzetim olgusu, giinliik yasamda bireyi denetlemek, yénlendirmek, korkutmak
vb. kontrol mekanizmalarina sahiptir. G6zetim, her zaman belli bir amaca yonelik ger¢eklesmektedir.
Gozetim, sadece giinlimiize 6zgii degildir. Gozetim, insanlik tarihinin baslarinda bile kendine bir yer
edinmistir. Ilk zamanlarda da insanlar diger insanlari izlemek, denetlemek ya da kontrol etmek igin
gozetimden faydalanmiglardir (Cimen, 2020).

Gozetim Toplumu

Yeni internet teknolojilerinim gelismesiyle giiniimiiz insanlarimm her giin, her dakika duzenli
olarak izlenmesi ve dijital ortamda kaydedilmesi siradan bir olay haline gelmistir. internet erisimli
cihazlarda milyarlarca insanin yaptig1 begenme, tiklama, goriintiileme, mesajlasma vb. izlenmektedir.
Bunlara ek olarak konumlari, cihaz bilgileri, cihazin bagli oldugu aglar ve IP adresleri herhangi bir ¢aba
gerektirmeden gdzetim araglarinin radarina takilmaktadir. Gozetim, sosyal medya aglarinda oldugu gibi
internete baglanabilen her cihazda devam etmektedir. Bununla birlikte gozetim strekli olarak izleme
faaliyetlerini, insanlarin yaptig1 her seyi kaydederek profilleri zenginlestirmektedir (Uluk, 2002, s. 56).

Gozetim toplumu, enformasyon toplumu, postmodern toplum vb. adlarla nitelenmektedir.
Kamusal ve 6zel ayrimi olmadan toplumsal yapi agisindan bakildiginda degismeyen tek sey, tim
diinyay1 birbirine baglayan internetin doniistliriicii roliidiir. Bu doniistiiriicii rol ile birlikte internet,
enformasyon toplumunun sembolii haline gelmistir. internet, insanligin karsisina ¢ikan her teknoloji gibi

olumlu ve olumsuz sonuglar1 dogursa da, insanliga umut ile birlikte kaygilar da asilamaktadir (Dolgun,
2004, s. 7).

Panoptikon temast hem gozetim hem de gdzlem altina alma; hem bireysellestirme hem de
toplumsallagtirma; hem bilgi hem de giivenlik; hem seffaflik hem de soyutlama yerini hapishanede
bulmustur. Bentham’in bu iitopyasi maddi bir bi¢imde ceza evi kurumlarinda gergeklestirilmistir.
Panoptikon 1830-1840°11 yillarda ¢ogu hapishane tasariminda mimari program olarak kullanilmigtir
(Foucault, 1992, s. 314).

Foucault Zktidarin Gézii kitabinda panoptikon’u sdyle aciklar:

“Cevrede, halka seklinde bir bina; ortada bir kule; kulede acilmis olan genis pencereler
halkanin i¢ cephesine bakmaktadir. Cevre bina hiicrelere ayrilmistir, hiicrelerin her biri bina boyunca
derinlemesine uzanmir. Bu hiicrelerin iki penceresi vardir: Biri igeriye dogru agiktir, kulenin
pencerelerine denk diiser, digeri disariya bakarak, 151gin bir bastan bir basa hiicreyi katetmesini saglar.
Bu durumda merkezi kuleye bir gézlemci yerlestirmek ve her bir hiicreye bir deli, bir hasta, bir mahkiim,
bir is¢i ya da bir égrenci kapatmak yeterlidir. Onden 1siklandirma sayesinde, karanlikta kalan kuleden
cevre hiicrelerdeki esirlerin kiigiik siluetleri goriilebilir. Kisacasi, zindan kurali tersine g¢evrilir;
hiicrenin apaydinlik hali ve bir goézciiniin bakisi, karanliktan daha iyi yakalar ki karanlik eninde
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sonunda koruyucudur” (Foucault, 2012, s. 86).

Gozetim modelleri i¢inde bulunan panoptikon kavrami giiniimiiz diinyasinda teknolojinin
gelismesiyle birlikte farkli bir sekil almistir. Elektronik teknoloji sayesinde artik pencerelerin ve
duvarlarin pek bir islevi kalmamistir. Bu da acik bir hapishane olusumuna izin vererek eglence ve
tiiketime esneklik kazandirmaktadir (Lyon Z. B., 2016, s. 15).

Hapishane, c¢ok eskilere dayanir ve ceza yasalarindaki dizgesel kullanimdan daha once
olugsmustur. Hapishane, bireyleri siniflandirmak, onlari duraganlastirmak, siirekli hareketlerini
kodlamak, onlar1 goriiniirliik iginde tutmak, onlarin etrafinda biiyilk bir goézlem ve kayit aygiti
olusturmak tizere, adli aygitin disinda olusmustur (Foucault, 1992, s. 289).

Bentham, mahktimlarin izlenip izlenmedigini anlayamamasi i¢in, merkezi gézetim salonlarinin
pencerelerine panjurlar konulmasini ve salondan baska bir yere gegmek icin kapilar degil, zikzakl tabya
yollar 6nermistir. Ciinkii araliktan sizan kiigiik bir 151k, bir kap1 ¢arpmasi, bir aralik gardiyanin varligini
hissettirecektir. Panoptikon goérmek ve goriilmek ikilisini birbirinden ayirmaya yaramaktadir.
Mahkimlar, izlenmektedir fakat izlendiklerinin farkinda degillerdir. Zaten izleyen kisileri de gérme gibi
bir imkénlart olmamaktadir. Siirekli izlendiklerini bildikleri halde bundan rahatsiz olmamaya
basglamaktadirlar (Foucault, 1992, s. 253).

David Lyon (2016, s. 114-115) gdzetimin giiniimiiz diinyasinda en temel gerekg¢elerinden
birisinin giivenligi saglamak oldugunu sdylemektedir. Bu giivenlik olgusu gézetimin birgok tiirii i¢in
yeni bir sey degildir. Kimin dost kimin diisman oldugunu anlayabilmek icin giivenligi saglamak, nobet
tutmanin her zaman bir delili olmustur. Boylesi bir durumda gergekten koruma amacli yapilan gézetleme
gliclii bir sekilde kendisini gostermektedir. Fakat giliniimiizde boylesi bir masumiyete pek
rastlanmamaktadir. Giivenligi saglamak artik yeni teknolojilerle ve gézetim teknikleriyle yapilmaktadir.
Hem izlenenler hem de izleyenler agisindan isler degismektedir. Eski zamanlarda sehir kapisinda
bekleyen gece nobetcisinin sizi korudugunu diisiiniiyor olsaniz bile, giiniimiiz giivenligi i¢in ayn1 sey
sOylenmemektedir (Lyon Z. B., 2016, s. 114-115).

Gozetleme yapabilmek i¢in sistem insanlardan kendi rizasiyla gdzetime tabii olmalarini
istemektedir. Insanlar her ne kadar gdzetimden kagmaya caligsalar da dijital teknoloji buna izin
vermemektedir. Bu durum bireylerin gozetimini degil kiiresel bir boyutta insanlarin gdzetimini
saglamaktadir. Ozetlemek gerekirse “nasil ki salyangozlar evlerini sirtlarinda tasiyorsa, aym sekilde,
cesur yeni akigkan modern diinyamin ¢alisanlart da kendi kisisel panoptikonlarint kendi bedenleri
tizerinde biiyiitmek ve tasimak zorundadwr” (Lyon Z. B., 2016, s. 73).

Kiiresel gozetleme mekan ve zamandan bagimsiz yapilmaktadir. Kiiresel gozetleme dedigimiz
sey dijital teknolojiyi en etkili ve basarili bir sekilde kullanmaktadir. Bu tiir gdzetlemeler belirsiz,
anlagilmaz ve karigik bir sekilde yapilmaktadir. Sistem insanlar1 gruplandirarak tiiketicilerin bazi
tirtinleri talep etmesi konusunda otomatiklestirerek kendiliginden bir yonelim hedeflemektedir (Lyon Z.
B., 2016, s. 136). Ulus-devletler ve kiiresel iktidar toplumlar1 baski ve denetim altina alabilmek igin
kiiresel panoptik sistemi kullanirlar. S6z konusu denetim sekilleri teknolojideki gelismelerle degisim
gegirmektedir. Yasamimizin bir pargasi haline gelen iktidarin baskici gézetim mekanizmalar1 ve kontrol
etme bicimleri dzgiirliiklerimizi gasp etmektedir. Iktidar karsiti olan toplumlarda yeni gdzetim ve
denetim teknolojileriyle daha fazla baski kurulmaktadir. Panoptik sistemde kiiresellesmeyle birlikte
kiiresel iktidarin belirledigi yeni iktidar iligkileri ve ulus devletin gegirdigi doniisiim sayesinde yeni
emperyal yapi ile birlikte kiiresellesme gerceklesmektedir (Coban, 2014, s. 5).

Teknoloji alaninda artan yenilikler olumlu degisimlere yol acar ve toplumsal anlamda bazi
kokten degisimlere neden olur. Enformasyon toplumu gibi iyimser goriinen kavramlar, iktidarin
toplumu kontrolii altina alarak gézetim toplumu yarattigi anlamina gelmektedir. Foucault ve Orwell gibi
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diisiiniirlerin gozetim ile ilgili yazdiklar1 bilisim ¢aginin teknolojik imkanlariyla daha goriiniir hale
gelmektedir.

Bir Lituf olarak goriilse de bu teknolojiler; egemen yapinin tarihte goriilmemis bir bigimde
insanlig1 kontrolil altina almasini saglayan gizli araglardir. Bu araglar baslica, kisisel bilgisayarlar,
telefonlar, televizyon, radyo, mizik seti, video ve bankamatik gibi teknolojileri bir araya getiren,
‘tlimlesik sistemler’dir. Bu sayede, evden ¢ikmaya gerek kalmadan tek tusla her sey oturdugunuz yerden
yapilabilecektir. Ayrica, internet erisimiyle her tiirlii bilgiye erisebilme, tiim diinyay1 dolasabilme ya da
internet iizerinde aligveris yapabilme imkanlar1 da bulunabilmektedir.

Calismanin Onemi ve Amaci

Caligma dijital teknolojinin gelismesiyle birlikte gdzetimin zaman ve yer sinirlamasi olmadan
nasil yapildigim1 ve gelisen teknolojinin insanlar1 gézetim altina almada nasil kolaylik sagladigimi
gostermeyi amaclamaktadir. Teknolojik gelismelerin yetersiz oldugu zamanlarda habersiz yapilan
gdzetim, gliniimiizde bilingli olarak yapilmaktadir. Bilingli bir sekilde yapilan bu gézetime toplum
olarak nasil ayak uyduruldugunu ve her seyin farkinda olup gérmezden gelen bir toplum yaratimini
gostermek amaclar arasindadir. Bu ¢alisma toplum olarak tek tarafli gozetimden, cift tarafli gézetime
nasil gegis yapildigini ortaya koymaktadir.

Calismanin Yontemi

Bu calisma verilerin kaynak taramasi teknigiyle toplandigi bir nitel arastirmadir. Nitel
aragtirmayi, olaylarin ve algilarin kendi ortaminda gergekci ve tam bir bicimde ortaya konmasina
yonelik, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi bilgi toplama tekniklerinin kullanildigi nitel bir
stirecin hakim oldugu arastirma olarak tanimlamak mumkindir (Yildirim, 1999, s. 10). Nitel arastirma
bir olguyu kendi ortaminda, sinirlilig1 ¢ercevesinde ve derinlemesine agiklama ¢abasindadir (Yildirim,
1999, s. 16).

Caligmada literatiir taramasini takiben bilgi toplama tekniklerinin hakim oldugu nitel igerik
analizi yontemi kullanilmistir. Sosyal bilimler aragtirmalarinin en 6nemli yontemlerinden biri olan igerik
analizi, aragtirmanin 6ziine iliskin verilerin detayl ve sistematik bir sekilde incelenmesidir. Kavramsal
gerceve olusturularak gozetim toplumuna yonelik The Truman Show filmi incelenmistir.
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The Truman Show

Sekil 1. The Truman Show film afisi

Filmin Kinyesi

Tablo 1. The Truman Show film kiinyesi.

Yonetmen Peter Weir

Senarist Andrew Niccol

Oyuncular Jim Carrey, Laura Linney, Noah

Emmerich,
Yapim Yil/ | 1998/ABD
Ulkesi
Sure 103 dk
Tur Komedi/Dram

Filmin Konusu

Bir isi, evi ve sevdigi bir esi olan Truman Burbank, ¢ok giizel bir adada yasamaktadir.
Truman’in gergek sandigi hayati kendisi icin kurulan yapay bir stiidyodan ibarettir. Tam otuz yildir
hayati, 24 saat boyunca televizyonda reklamsiz bir sekilde verilmektedir. Truman disinda herkes bunun
bir oyun oldugunu bilmektedir. Cocuklugundan itibaren ada disinda herhangi bir yerin olmadigi
konusunda ikna edilmeye caligilmaktadir. Lise yillarinda asik oldugu kiz onu i¢inde bulundugu hayatin
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sahte oldugu konusunda uyarmaktadir.

Truman, babasim1 caddeden gecen insanlar arasinda gorene kadar hicbir seyden
siiphelenmemektedir. Truman, Ada’dan ¢ikmaya calistiginda esi ve ydnetmen onu oyalamaktadir.
Truman engellendigini hissederek, kimseyi dinlemez ancak sonunda yakalanir. Marlon, Truman’in
olmadigimi canli yayinda sdylemesiyle birlikte yayin ilk kez kesilir. Film sirketi panik olur, onu her
yerde aramaya baslar. Truman’in denizde oldugu fark edildiginde yonetmen onu vazgegirmek i¢in suni
firtina ¢ikarir, ancak Truman pes etmemektedir. Yonetmen, Truman’la konusmayi dener ancak
Truman’1 vazgeciremez. 30 yasma girecegi giin Truman bu kapal1 diinyadan disar1 ¢ikmay: basarir.

Truman Show Filminin Gézetleme Olgusu Cergevesinde Incelenmesi

Teknolojik olanaklarin sinirli oldugu donemlerde gozetleme “Big Brother” adi verilen iktidar
tarafindan yapilmaktaydi. Gilinlimiizde ise bu olay teknolojinin gelismesiyle farkli bir hal almistir.
Gozetim kavrami beraberinde kamuoyu olusturma siirecinin 6nemli bir agsamasi olan giindem olusturma
kavramini da getirmektedir. Giindem olusturma kavrami biligsel anlamda farkina varmayi temsil
etmektedir. Truman Show filmi buna 6rnek gosterebilir. Filmin bagkarakteri bebekken bir televizyon
kanali tarafindan evlat edinilir. Bagkarakterimiz, her seyden habersiz bir sekilde kendisini Truman Show
adli televizyon programinda bulur. Kendisi i¢in kurulan yapay diinyada goézetlendiginin farkinda
olmayan Truman, giizel fakat klise bir hayat yasamaktadir. Tiim bu diizeni kuran yonetmen, ¢alisanlar
ve izleyiciler onu yakindan takip etmektedir. Giiniimiiz toplumunda gézetlenen konumda olan kesim bu
filmde gozetleyen konumuna gegcirilmistir. Her sey yapay bir evrenden ibaret olmasina ragmen
gercekmis izlenimi verilmektedir. Tiiketim dedigimiz olgu, insanligin var oldugu andan itibaren farkl
bigimlerde kendisini gostermektedir. Gozetim, teknolojinin gelismesiyle giinlilk yasamimiza daha kolay
sizar ve daha az goriiniir bir hal alir. Kiiresel anlamda toplanan tiim verilerle biiylik arsivler
olusturulmaktadir. Giiniimiizde insanlar bu sisteme kendi rizasiyla katilmaktadir (Sucu, 2020, s. 23). Bu
baglamda, Truman Show filmine teknolojinin gelismesiyle farkli bir bi¢im alan gdzetim kavramu
¢ergevesinde bakilmaktadir.

captivates the world

Sekil 2. Truman 'in bebekliginin gosterildigi bir sahne.

Filmsel anlatinin bagkarakteri olarak merkeze Truman yerlestirilmistir. Karakterin adinin
Truman olarak segilmesinin nedeni ise gercek/kurmaca ikileminden kaynaklanmaktadir. Yasadigi
Seaheaven kasabasinda her sabah gazetesini aldigi biifedeki adam, karisi, annesi, babasi, en yakin
arkadas1 programda oyuncudurlar. Kurulan bu diinyada tek gercek olan Truman’dir. Ana karakterin
adinin Truman yani True Man (gercek adam) olarak secildigi goriilmektedir. Truman her ne kadar tek
gercek kisi olsa da, programda nesne konumundadir. Truman’in filmsel &ykiide arayisi, sahte
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yasamindan kurtularak, gercek bir diinyada 6zgiir olmaktir. Bu verilen isimde onun gercek bir diinyada
Ozgiir olacagina isarettir (Yigit, 2009, s. 264).

Sekil 3. Truman ’in annesi ve esi.

Sinema endiistrisinin dogusu neredeyse sinemanin dogusuyla ayni zamana denk gelmektedir.
Eglence sektoriinii, yeni senaryolar, yeni filmler beraberinde tasimaktadir. Giinlimiizde sinema
senaryolar1 sanatsal anlam1 diginda ve sanatsal faaliyetten ziyade haz sahasi olarak kullanilmaktadir.
Adorno’nun deyisiyle haz ve seyir alani olan sinema, bir kiiltiir endiistrisi halini almigtir. Bu duruma
giiniimiizde bakilirsa; Truman Show filmi bu kiiltiir endiistrisi tizerine kurulmustur (Mutlu, 2019, s. 56).

Kiltliir endiistrisinin yani1 sira filmde siirekli goézetim altinda olan bir toplulugun,
mahremiyetinin yok sayildig1 kurmaca bir senaryo hakimdir. Filmde Biiyiik birader konumunda olan
yonetmen daha filmin en baginda yakin ¢ekim teknigi kullanarak gorsel ve sozel bir agiligla tistiinliik
kurmaktadir. Onemli konulardan birisi de kameralarin sosyal yasam igerisinde nerede bulundugu ve
kullanma ustiinliigii kimdeyse giiciin onda oldugudur. Filmin igerisinde yer alan mitkkemmel ve neseli
hayat ifadesi gozetim altinda bulunan standart yapiy1 gostermektedir. Truman’in siirekli neseli ve giiler
yiizlii halleri kurulan bu sahte hayata ve gézetlemeye karg1 bir durumu gostermektedir (Mutlu, 2019, s.
57).

Filmin en basinda yonetmenin ifade ettigi su sozler bize gozetleme olgusunu hissettirmektedir.
“... Artik aktorleri ve bize hissettirdikleri o sahte duygulari izlemekten biktik. Ihtisamli gésterilerden ve
ozel efektlerden yorulduk. Icinde bulundugu diinya bazi agilardan sahte de olsa, Truman'in kendisinde
yapay olan hi¢hbir sey yok! Senaryo yok! Replik yok! Her zaman Shakespare oldugu séylenemez. O bir
hayat...
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Sekil 4. Truman banyodayken bir sahne.

Truman Show filminde sinemada TV estetigini devreye sokmak i¢in yapay bir hapishane
olusturulmustur.

Bu hapishane 7/24 sabit kameralarla izlenmektedir. Film George Orwell'mn 1984 adli romaniyla
benzerlikler icermektedir. 1984 isimli kitap Big Brother tarafindan izlenen bir kitleyi konu edinmektedir.
Truman Show, TV sovu olmasinin yaninda distopik bir diinyay1 konu edinir. Filmde distopya kavrami
baskict ve otoriter bir sistem olarak ifade edilmektedir. Sahte ayin igerisinde yaratilan gozetleme
kulesinde yoOnetmen yer almaktadir. Filmin igerisinde televizyon bagimlisi olan izleyicilerde
gosterilmektedir. izleyicilerin evde, is yerinde, disarida hatta banyoda bile gériintiileri verilmektedir.
Gozetleme kulesinde olan yonetmen, Truman’in tiim o6zel hayatim1 isgal ederek sahte ailesinin
yardimiyla onun davraniglarini da sekillendirmektedir. Bunlar sadece yonetmenin istegi dogrultusunda
degil izleyicinin beklentileri dogrultusunda yapilmaktadir (Sucu, 2020, s. 4-5).

-

Sekil 5. Truman show ‘un yapimcisi.
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Truman’mn i¢inde bulundugu kurmaca diinya ve bu kurmaca diinyay1 yoneten Biiyiik Birader,
onun i¢inde bulundugu diinyay1 sorgulamasina firsat tanimamaktadir. Gézetim altinda oldugu diinyada
en ufak bir sorun bile aninda ¢oziilebilmektedir. Yani yaratilan diinyada her sey Biiyiik Biraderin
elindedir. Tipki 1984 romaninda oldugu gibi herkes Biiyiik Biradere itaat etmek zorundadir. Truman
Show filminde ve 1984 romaninda herkes Panoptikon mahkiimudur. Dig diinyayla herhangi bir bag
kurmalarina izin verilmemektedir.

Truman’in kendisi i¢in yaratilan diinyadan kagmak istemesini, izleyicilerin uyku halinden
uyandirilmasma benzetmek miimkiindiir. Fakat medya aygitlar1 bu riiyanin bozulmasina izin
vermemektedir. Truman’in etrafinda olan insanlar gibi, giiniimiiz insanlar1 da medya aygitlar1 ne
izlemelerini, nasil yasamalarmi istiyorlarsa onlarda buna itiraz etmemektedir. izleyiciler Truman ile
0zdesleserek haz almaktadirlar. Ciinkii izleyiciler onun yerine kendilerini koyarak onun gibi bir hayat
yasamay1 dislemektedirler. Truman Show’da tiiketilen bir rontgencilikle birlikte hayat bir gosteriye
donerken, “yasanti, bir oyuna doniismektedir”. Filmde medyanin insanlar iizerinde nasil biiylik bir
etkisi oldugu gosterilmektedir. Film medyanin, izleyicileri seyirlik bir topluma doniistiirmesini ve
gergeklik algisinin doniistiiriilmesine elestirel bir dille karsilik vermektedir (Namaz, 2021, s. 3).

Truman’in hapishanedeki esaretine “O bir oyuncu degil! O bir mahkim!” diyerek karsi ¢ikan
ilk ve tek kisi sevgilisi olan Sylvia’dir. Truman, yénetmenin ve izleyicilerin esiridir. Televizyon da
magarasinin duvaridir. Truman 30 yil boyunca “kendisine sunulan gergekligi kabul ederek” higbir
seyden siiphelenmeden, magarasinda mutlu bir sekilde yasamistir. Mutlu olmasina ragmen Sylvia’ya
olan aski magarasinin yani adanin ona yetmemesine neden olur. Sevgili metaforu i¢in Platon’un
magarada zincirlerinden kurtulan, gergek diinyay1 gormiis kisi temsili denebilir (Kicukalkan, 2010, s.
87).

Sekil 6. Truman’in asik oldugu kadin Sylvia.

Truman Show filmi i¢inde bulundugumuz hayat1 gozler 6niine sermektedir. Siirekli olarak evde,
is yerinde, sokakta, yalniz oldugumuzu diisiindiiglimiiz her yerde bir gozetim s6z konusudur. Truman
gibi bu gozetimden kagmaya caligsak bile izleyenler pesimizi birakmamaktadir. Boylesi bir durumda
istenmeden de olsa bir razi olus, boyun egme s6z konusu olmaktadir. Ciinkii s6z konusu bu gézetimden
kagmak imkansiz bir hal almaktadir. Bu gozetim telefonlardan, mobese kameralarindan hatta kredi karti
¢iplerinden bile yapilabilmektedir.
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SONUC

Gozetleme artik tek bir merkez gii¢ tarafindan yapilmakta ve toplum gozetlenen konumdan
gozetleyen konuma da gecis yapmaktadir. Truman Show filminde ekran basindaki izleyiciler hem
gozetleyen hem de gozetlenen konumundadir. Filmde Truman’in sahte hayati komedi unsurlari
icerisinde verilmektedir. Yaratilan bu sahte evren ger¢ekmis gibi sunularak insanlarin gercek diinyaya
olan ilgisini azaltmaktadir. Bu sahte gerceklik insanlarm tiiketim aligkanliklarmi da etkilemektedir.
Ekran basindaki izleyiciye gosterilen rtinler tiiketilmesi zorunlu gibi lanse edilmektedir. Truman Show
filmi bizlere izlendigimizin farkinda olmadan nasil yapildigini géstermektedir. Truman, gibi bizlerin de
artik bilingli izlenenler konumunda oldugunu séylemek miimkiindiir.

Gozetim, mahkiimlar izlemek i¢in ortaya c¢iktiginda mahkumlar, izlendiklerinin farkinda
olmadan hareket ederlerdi. Gliniimiizde ise bireyler izlendiginin farkinda olup istedikleri davranisi
sergilemektedir. Bu filmde gozetlenenler, gozetleyen konuma oturtularak rdntgenci bir toplum
olusturulmustur.

Eskiden tek tarafli yapilan gozetleme simdilerde ¢ift tarafli yapilmaktadir. insanlar sadece
gozetlenirken artik gozetlemektedir. Bu ¢ift tarafli gdzetim olgusuna gelisen teknoloji biiylik oranda
katki saglamaktadir. Insanlar teknolojinin gelismesiyle birlikte, tiim 6zel yasamini sahip olduklari sosyal
medya hesaplarindan kendi rizalariyla paylasarak, baskalarinin onlar1 gozetlemelerine imkan
tamimaktadirlar. Bu paylagimlar begenilme, takip edilme, giizel yorum alma istekleri dogrultusunda
yapilmaktadir. Kisiler bagkalarinin onlar hakkinda ne diisiindiiklerini merak etme i¢giidiisiiyle bu tiir
paylasimlar1 yapmaktadirlar.

Truman Show, 1984 gibi filmler sahte bir diinyanin i¢inde yaratilan toplumun goézetlemenin
nasil esiri oldugunu bizlere gostermektedir. Truman, tiim hayatinin izlendigini fark ettigi zaman alistig
yeri birakip birakmamak arasinda kararsiz kalir. Tiim yagaminin kurmaca bir diinyada gegtigini anlar ve
kendisine sunulan diinyayi terk eder.
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EXTENDED ABSTRACT

The phenomenon of surveillance first finds its place in Bentham’s prison model. The prison
actually dates back to ancient times. The prison is designed outside the forensic apparatus to classify
individuals, spy on the them, code their movements and stabilize them. In this design, shutters were
placed on the windows of the detention halls so that the prisoners would not understand that they were
being watched, and zigzag bastion roads were built so that no light could pass through. These prisoners
are not aware of this, even though they are being watched.

The concept of panopticon, which is included in surveillance models, has taken a different
dimension with the development of technology today. With the developing technology, the walls and
windows have lost their old function. Today, it has transformed into an open prison design, giving
flexibility to consumption and entertainment.

Surveillance, which always develops for a certain purpose, has control mechanisms such as
directing, controlling and scaring the individual in daily life. Surveillance, which is not unique to today,
has taken its place even at the beginning of human history.

With the development of technology, there is hardly a time period when people are not watched,
listened, influenced or recorded. These surveillances are generally carried out by multinational
companies or public institutions and organizations. Individuals of today's society are aware that they are
being followed. It is possible to say that this modern society is in a fluid stage.

Cameras play the most important role in the surveillance phenomenon. Increasing innovations
in the field of technology have led to some positive changes. It caused some radical changes and caused
the government to spy on the society. As a society, we are under surveillance at home, at work,
everywhere.

In this study, the Truman Show movie was examined in the context of surveillance using
qualitative research technique. The main character of the movie lives in a fictional universe set up for
him without realizing that he is being observed like today's people. In the context of the film, it is aimed
to show that surveillance is done everywhere in a timeless way. When surveillance occurs, the minority
is watching the majority. Today, it is done on both sides as the watchers and the watchers.
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Fonksiyonlar ve Performanstemelleri ve Uygulamalari

Bilgisayar Grafikleri ve Grafik Tasarim
Makale Bilgileri 0z

Bu makale bilgisayar grafiklerinin temelleri ve uygulamalar1 ve 6grencilerin bu galisma alaninin nitty-
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gritty'sini takip etmelerinin ve buna baglh olarak, bilgisayar grafikleri ¢aligmasinin neden ¢ok 6nemli
oldugunu bilmelerinin neden dnemli olduguna odaklanmaktadir. Grafik tasarim genellikle bu makalenin
govdesine de deginilmistir. Bu uygulamanin 6nemli alanlar1 plan ve tasarimlar, nesne simiilasyonu, genel
animasyonlar ve manipiilasyonlardan olusmaktadir. Bilgisayar grafikleri, bilgisayar monitdrlerinin
ortaya ¢ikisinin ilk asamalarinda 6ne ¢ikmis olsa da, bilgisayar grafikleri i¢in gerekli olan bir dizi bagka

Anahtar Kelimeler: ¢ikis ve giris araci da vardir; bunlar joystickler, fare, yiiksek teknoloji renkli monitdrler, flash siirticiiler

B|Ig|_sayar, ve gesitli kamera ve akilli telefon modellerinden olusur. Netlik amaciyla, bu yazimda, bilgisayar
Grafik, . o . . A R
L grafikleri ve bilgisayar tasarimlart birbirinin yerine kullanilacaktir, ¢iinkii bilgisayar grafikleri siireci
Similasyon, - R .
. tasarim sisteminde yer almaktadir. Ayrica, bu makalede kullanilan tasarim ¢alismasi gozden gegirme ve
Animasyon, .. e Lo . . .
Uygulama stiidyo kesif yontemleridir. Bu makalenin temel amaci, bilgisayar grafiklerinin ve tasarimlarinin ¢alisma

dinamikleri hakkinda fikir vermektir, boylece uygulayicilar ve grafik 6grencileri onu hazir bir kaynak
materyali olarak goreceklerdir. Sonunda, bu yazarin amact, bilgisayar grafiklerini kariyer olarak almakla
ilgilenebilecek dgrencilere ve 6grenci olmayanlara ilk elden bilgilendirici bilgi vermektir.
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INTRODUCTION

The theory of computer graphics according to Philip (2012) simply connotes the identification
of objects on the monitor that needed to be highlighted as well as treated and others that are not supposed
to be treated. Several normal plain figures like circles, lines, squares and other polygonal shapes are
shown by statistical equations. With such a representation, the initial phase of computer graphics is their
translation to a progression of picture elements or pixels and points; that would be highlighted (as it
relates to raster realistic presentation) or merely converting them to curves that could be drawn out on
the monitor. Given that repeatedly these designs must be very rapid plus well-organized; learners have
to be exposed to a number of such algorithms and also their precincts.

Malvik (2020) posits that the concept of transformations is also a part of the process therefore,
whenever an existing object will be attached to a fresh position or zoomed-in, the sketch will never be
drawn again; at this stage, transformation is what is necessary. A simple alteration matrix for the diverse
operation has to be brought in. In most cases one draws pictures that are larger than can be shown on
the monitor; in which case, there is a technique to clip it to the preferred size; there are also patterns that
fit a particular image into a screen of appropriate dimension and position. Also, because a computer is
an accurate gadget and for the fact that it will not always estimate workings; at times it is tricky for
humans to key-in precise standards, for example, joining lines accurately or the split ends of a circular
object joining flawlessly. To amend such instances, some constraint tricks are to be brought in to make
the computer recognize what the input value is, or alternatively, it might not be possible to estimate
things that have been altered to make them look perfect. Likewise, there are several additional graphical
key-in methods which permit the computer user to creatively key-in information, especially pictures and
drawings, without any ambiguities.

Statement of the Problem

Graphic artists have overtime neglected this important and critical aspect of the visual art.
Computer literacy in other areas like medicine and engineering appears to have an overriding factor as
against graphic production especially in the area of advertising; this thus has a debilitating effect on
graphic students and budding artists in the area of graphic conceptualization and composition. Presently,
it seems some artists still find it difficult to conceptualize and visualize themes to acceptable global best
practices and standards. Furthermore, originality of works produced by these artists appears to have been
overshadowed by downloaded works especially from internet sources consequently leading to a dearth
of creativity in the designs produced for advertising. Therefore, it is of paramount importance for young
graphic artists, graphic students and professionals to concentrate on areas that have a world-wide
recognition like the computer graphics and designs.

Aims, Objective and Significance of the study

The general objective of this study is to explore the area of computer graphics as an illustrative
tool for advertising graphic design. This study is significant in the area of advertising in the sense that
the outcomes of each composition will serve as a novel idea for advertising and promotional purposes.
Just as the original objective of graphics was to revolutionize human experience, this study will
inadvertently balance a rational vision of life with one that asserts the power of conceptualization and
visualization in graphic processes and outcomes. The ultimate aim of this essay is to serve as an eye-
opener to those who would like to take computer graphics and designs as a profession. Although there
have been several other authors in this area of study, this study will incorporate some end products using
the computer as tool to achieve desired design purposes and that is the reason that the writer has fully
incorporated graphic design into this essay.
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What is computer Graphics?

Peter and Michael (2001) aver that computer graphics is an aspect of computer science that deals
with the digital synthesization and manipulation of visual content. Although the word frequently refers
to the study of three-dimensional graphic art, it also involves two-dimensional graphic art and
illustration processing. The study and research in the domain of computer graphics in most tertiary
institutions of the world normally include thumbnail sketching, alternate design methods, texture
modeling, and human perception in computer graphics, improving shapes and images, colour
corrections, computer 3D and 2D animation, replication and geometrical processes. Computer
applications that make this work effective are architectural drawings, documentation of educational
legacy and study, the learning of organic models and conventional experiences such as characteristic
movies, sports events and other visual content. Computer graphics is the study area in the domain of
creativity in the visual arts. Computer graphics are applied comprehensively in a broad variety of
specializations from quality films and sports to medical imaging and economic and crime investigation;
however remarkable the development of computer graphics application has been over the years, the
ultimate target of effortlessly achieving computer graphics input perfection still remain vague. Computer
graphics systems need to include substance-look properties just as geometry but regrettably, the systems
extensively applied in computer graphics presuppose that the equipment is as perfect and absolute as it
can be, even if valid resources are none of these two characteristics. The objective of the study on
material and texture samples most times is the invention of a new substance approach, to expand new
and original techniques to replicate resources and the processes that influence their form and actually
compute the entry necessary for material presentations. The rational, significant proposition becomes a
continuing puzzle in the area of computer graphics and to produce creative animations that are both
artistically credible and normatively persuasive, our animation study area must scrutinize new
methodologies to compute the physics ideology that would underscore accepted phenomena like
intensifying smoke-like visualizations, water splash; with the power that shapes those characteristic
form of skins and muscles behind organic kinesis and so, as long as practicality is very essential,
expressiveness with artistic technical know-how also play a similarly important part and harnessing the
precise characteristics that suits an efficient performance remains an open aspect of the study. Hyatt-
Major (2012) argues that Computer graphics is an art and science of illustrating lines, charts, pictures,
texts, shapes and manipulating figures with computers through programming. Computer graphics
comprises numerous pixels while stressing that pixel is the minutest graphical representation or
component shown on the computer monitor. Principally, Godse and Godse (2001) forwarded two
variants of computer graphics as follows:

Interactive or communicative computer graphics

This is the category of computer graphics where the user interrelates with the illustration on the
computer monitor; or in a common language, talk to the computer while the computer talks back to him;
in this regard, there is a collaborative interaction between the computer user and the illustration whereby
such figure is at the command of the operator; a colorful instance of this scenario is playing of computer
game. Here, the users completely control the figure in accordance with his wish while the illustration
does the activities as shown on a monitor.

Non-interactive or non-communicative computer graphics

This is one type where the user has no form of command over images. The picture or images
are simply the creation of motionless-saved programs that work with commands given by the program
in linear functionality most likely using default settings. The images are entirely under the management
and command of the program and not managed by such user; such includes screen savers and wall
papers.
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Areas in Computer Graphics

Computer graphics is practically functional and useful in virtually all facet of life. Osaigbovo
(2014) advanced some of the well-known aspects of computer graphics as follows.

Drawings and Designs

In almost all aspects of human endeavour, be it medicine, economics, education, military,
engineering, law, agriculture and such like, drawings are of paramount importance. As a matter of truth,
illustration has been postulated to be the verbal communication apparatus of engineers; the capacity of
computers to save multifarious illustrations, both linear and postscript, and exhibit them when needed
is of the foremost reasons for using computers in graphic design approach. Some examples in these areas
are enumerated hereunder:

a. Mechanical engineers use the computer graphics in the design of gears, bolts, nuts and other
engineering components.

b. Civil engineers construct bridges, buildings, roads, rail lines and other engineering
construction initially on the computer that can be viewed from various planes and angles and displayed
before actually getting down to work physically. It helps put finishing touches to the plans of these
various structures.

c. Textile designers do a different multi-dimensional variety of designs using computer graphics

d. Electrical and Electronics engineers do their design their circuits easily with the use of
computer graphics.

e. In medical imaging houses, the main job is medical imaging, diagnosis and prognosis of
certain diseases but some go further to administer treatment. The main job of the medical graphic artists
is to simulate drawings of organs of the body that requires attention

f. The geographer needs drawings to delineate geo-political areas for effective administration

g. In the areas of crime prevention the special investigation unit of the police force needs skilled
draftsmen to make identikit drawings of crime suspects.

h. The graphic artist needs thumbnail sketches as groundwork for some particular design
projects.

i. In the industrial sector like the car manufacturing companies, the industrial designers, using
appropriate software do the initial model design before the prototype is brought out in 3D and sent to
the factory for modeling following the blueprint of the initial designers. The same apply to aerospace
technological practices and other household gadgets.

Animation

This is the art of making shapes, texts and figures to be in motion on the computer graphical
monitor using specialized software. Animation renders the application of computers in computer
graphics very interesting. It brings life and action to web pages and television adverts. Interestingly,
present-day motion pictures took their roots from the art of animation. According to Osaigbovo (2019)

It is common knowledge that people enjoy seeing perfectly edited motion pictures with
appropriate effects, well balanced colours and adequately tweaked voice-overs, in the same way children
enjoy good and interesting animations be them 2D or 3D. Suffice it to say here that these perfectly
finished movies are the handiwork of professionals.

Animation is the activity relating to moving pictures that a sequence of related images, when
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flashed in adequate synchronization, makes the sequence of images appears to be in motion. In motion
picture, progression of such motion picture is done and shown using adequate velocity to an illusion of
movement. Computers are used to make various animations of whatever category using related software
such as Adobe Premiere Pro, Swish Pro, Adobe Photoshop and others.

Suffice it to state here that these software are being upgraded periodically with slight changes
that makes for improvement on earlier versions therefore animators should always keep abreast of these
developments. The properties of these images can also be tailored and adjusted at various speed rates to
make them appear in motion. The instance of this is, a hand moving from the plate on the table to the
mouth, the succeeding arrangement of the hand at several points in time are synchronized and the
pictures representing the positions of the hand at various positions are displayed on the monitor at
corresponding speeds to give the illusion or impression of movement.

Computers do not only permit us to demonstrate figures but also let us have access to facilities
to enable us to manipulate them in a variety of ways; figures could be enlarged, reduced, rotated, twisted
or morphed, making one image progressively and systematically transit to a new one; for example, an
advert depicting a tiger transmogrifying to a motorcycle and doing many other things; indeed, many of
the films makes use of computers to generate photo tricks. In fact, many advert movies and cartoon
strips are created without actors but only computer-generated images and voice over.

Animation is the major dynamic power in aviation training and simulations whereby the trainee
is in a room with gadgets that has a semblance of the aircraft cockpit; the trainee gets the initial trainings
from the simulation which is animation driven yet mechanically, it requires the application of the
animated pictures to learn the entire technique of how airplane takes off and manipulating it during
flight, getting in touch with and receiving help from the control room, and so on are better explained
using computers animation technique.

Animation also plays a very significant and crucial role during training via computer graphics;
if one is given a bike simulation via computer animation, it will make it easy to understand and master;
this goes for a motor vehicle too.

Multimedia applications

The application of sound or resonance cards to enhance computer producing sound effects is
another aspect of graphics. The theories of virtual realism, whereby a person can be taken into an
imaginary experience, like going into a yet-to-be-built house (to experience how it would feel indoors,
when completed) is very achievable using computer graphics technology. This is particularly made
possible with the application of software like Cinema 4D and some 7D virtual motion pictures whereby
the viewer feels like a part of the movie cast in the midst of several props. Actually, the capability of
computers to translate electronic signals (Os and 1s) to statistical data and to information and images
makes it achievable for man to capture photographic details of remote planets like mars to be reproduced
on the earth in approximately actual time.

Simulation

Another innovative modification that graphics has made is in the domain of computer
simulation. Fundamentally, simulation is the replication of some ambience elsewhere to learn or
experience it; the accessibility of easily communicative gadgets like the mouse has made it promising
to manufacture simulators. An example is the flight simulator, whereby learners, sitting by the computer,
operate on the interactive interfaces as though they were working on the flight control itself. A vivid
case in point was the incidence of the 9/11 United States airline hijackers who have never flown an
airplane but attended training sessions for a period via simulation practice just to enable them to
destabilize the aircraft and direct it to the world trade center on a suicide mission. In the case of aircraft
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simulation, the changes the learner is anticipated to see outside his flight window are fashioned to appear
on his computer monitor, so the trainee can learn the technicalities of flight operations prior to actually
trying his hands on the real flights. The graphic dexterity of computers is applied in an exceptionally
large array of situations like a criminal investigation; to reconstructing faces of suspects, assailants, and
also in the medical fields for recreating pictures of internal organs and cavities, using signals sent by
miniature cameras like the hysteroscopy probe, the recreation of satellite pictures and others.

How pictures are stored and displayed

Every computer operations are in requisites of 0s and 1s consequently figures are also saved in
terms of Os and 1s. Therefore, when a picture folder is viewed in the memory, it cannot be at variance
with other files. Nonetheless, when they are to be treated and displayed, there will be no difference.
Images are indeed created with the help of frame-buffer show; a frame buffer show consists of a frame
buffer, which is a digital storeroom that stores the images in requisites of 0’s (zeros) and 1’s (ones). It
subsequently contains the 0’s (zeros) and 1’s (ones) in requisites of 8’s (eights), or multiple of 8’s
(eights) in a file. The zeros and ones are interpreted by the display (presentation) manager, one row at a
time and then transferred to the monitor after their conversion from digital to analog. The display
manager would read the content of the frame buffer one row at a time or the whole digits same time.
The digital images will be displayed on the screen after conversion into analog.

Peter and Michael (2001) puts forward that figures could be saved or manipulated in any two
ways which are by line drawing or by vector illustration or by raster clear graphic method. For the line
diagram method, the information must be shown by graphical equations; for instance, normal perfect
line could be shown with this equation: y = mx+ ¢ and circle by x2 + y2 =r. Then, if (X, y) points are
joint points, then these (x, y) worth pairs that satisfy the equations must translate to a fraction of the
form even as those that would not conform, would fall exterior of such form. Therefore, to create any
figure, clearly the equation of the form has to be identified. Afterward, all the point that matches the
equation must be well expressed. Such are the points that would in turn be highlighted on the monitor.

An electric ray in motion illuminates the display screen so each time the ray turns on, electrons
would light up the display monitor and show the point. In line sketch patterns, the ray is constrained to
pass through the trail of the form that would be traced and the figure needed is established. For instance,
in the example given, given that the electron ray is allowed to go from point A to B along the line, a
straight line is established. The raster verification method employs a different method and is mostly
found suitable to control. In this case, a frame buffer is made to save the pixel value. The monitor can
be an idea of as having a ray consisting of a number of parallel columns of picture elements; every pixel
stands for a spot on the image. As a matter of fact, the figure of the horizontal and vertical joints
indicates a greater resolution and consequently better output. Characteristic resolutions are somehow
like 640, 480, 860 x 640, 1024 x 860 dots per inch (dpi), whereas the information shows the quantity of
row and quantity of pixels on each line correspondingly on the computer monitor; distinct from basic
arithmetic, the left top side spot indicate the source (0, 0) and the distance are calibrated in horizontal
and vertical representation as illustrated below.

Assuming a space of 1024 x 1024 dpi screen, if there is any image to be displayed within the
space, the frame buffer will save the condition of each of the pixel, for example, 0 shows that the pixels
is abnormal hence not a piece of the picture and 1 shows it is a fraction of the image, therefore will be
displayed. The illustration is basically how data information is used to show pictures.

Sadly, the theory of graphics displaying images is even more complex than what this writer has
previously explained. Evaluating the point by the use of equations, storing information in a particular
folder and using the bitmap graphic technique or using plain vector drawing algorithms are all involved
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in displaying images.

Values of pixels are constantly in integers of (0, 0), (0, 1), and (0, 2), but algorithm to illustrate
or maneuver images may not necessarily constantly amount to integer values, for instance, if the spot at
which two lines meet up, let us say at 1.4 or 2.7, then what happens? Here, Wu (2020) submits that we
approximate the values, by making use of any of the normal algorithms; that is 1.4 gets culminates in 1
and 3.7 rounds off to 4; but if an additional value of 1.6 rounds off to 2 and 4.1 gets rounded off to 4;
what will be the final result? The indicator 1.4 and 1.6, which are supposed to be near to each other,
appears to be divided by a space of 1 and not 0.2 in the figure, which is, that the smooth nature of the
figure connecting these points is misplaced. Conversely, the points 3.7 and 4.1, instead of showing to
be different, appear the same in the image. No such amendments make the shape look uneven instead
of a smooth form.

Response time

In the case of animation, Boden (2004) assumes that the velocities at which fresh calibrations
are done including the velocity at which the monitor can interact are of immense importance. In an
example of a fast-moving vehicle, shown on the monitor, each new location of the vehicle and its
ambiance, if desired has to be calibrated and sent to the monitor while the monitor deletes the earlier
position of the vehicle and shows its latest position; these maneuvers have to occur at a velocity which
should convince the onlooker that the motor vehicle is, in reality, moving at the set velocity; or else a
high-speed moving car may appear as though crawling. Therefore, most of the velocity of the algorithm
and the velocity of the display gadget are very essential. Furthermore, the whole procedure must show
even and not erratic; if not, in simulation application, the results can become counterproductive.

There are situations when the size of the image becomes too large that it does not fit onto the
screen; in this case, it is either that some areas of the image should be cut off or the entire picture reduced
or constrained to fit the screen; so, a system known as clipping or windowing has to be adopted. Only
vector graphics are easily created directly on the monitor; for a bitmap graphics like photograph, these
can only be imported onto the screen and the necessary amendments made using the appropriate
software.

Importance of Computer in graphic design process and outcomes

Making use of the computer to make designs and its outcomes is also known as computer
graphics. In this write-up, it is instructive to note that the terms or phrases Computer graphics, computer
design, advertising design and graphic design are one and the same concept and are most cases used
interchangeably.

Computer graphics is receiving much emphasis now because the days of manual and analog
designs are over, just as we are now having obsolete manual, tape-based cameras being replaced by
digital, disc-based cameras. Some of the advantages of using computer in designs to both students and
professionals are enumerated below:

1. It makes the user express themselves seamlessly.
2. Accuracy and fewer mistakes are guaranteed.

3. It enables the user apply elements that are not readily available in manual graphics like
postscript designs, clip art and photos.

4. With the use of the computer, photographs are enhanced both in aesthetics and thematic
approach for instance, ordinary photographs could be changed into duotones and effects be added on it.

5. It enables students task their intellect even though the artificial intelligence of the computer
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gives them advantage for ready-made inputs.
6. The use of computer to make designs saves time and energy

7. The use of the mouse during computer graphic design enhances the psychomotor development
of the user.

8. Computer graphics is important in the promotion of goods and services.
9. Computer graphics is critical to good web design and brand recognition.
10. It is useful for virtual reality for people with learning difficulties.

11. It allows users to effectively and meaningfully interact with art and image data which is
important in the design of 3D models.

12. It helps users to think fact
13. It provides tools for motion dynamics

14. The computer is a vital tool for accessing and processing information and data as it is the
first window to access the internet.

Brief History of Graphic and Advertising Design

Meggs and Purvis (2010) postulated that there is a German word, Zeitgeist, which does not have
an English equivalent but which have become part of the English language. It means the ‘spirit of the
time’ it refers to the cultural trends and attributes that are traceable to a given era. Microsoft Encarta
Encyclopedia (2010) describes it as the ideas prevalent in a period and place, particularly as expressed
in literature, philosophy, religion and the visual Arts. The nearness and transient nature of graphic
design, coupled with its relationship with the political, social, and economic life of its society, enable it
to more closely articulate the zeitgeist of an era than many other forms of human expression. It is this
spirit that necessitated the beginning of the practice of Graphic and Advertising Designs. Meggs and
Purvis (2010) noted that Ivan Chermayeff (b.1932), a renowned graphic designer said “The design of
history is the history of design” therefore the necessity for the practice of graphic design cannot be
separated from the design itself which became the concomitant result of such necessity.

Since primitive times, people have inquired for ways to give image form to ideas and models to
accumulate understanding in graphic form and to bring organization and clearness to information. Over
the years these needs have been filled by various people including artisans, scribes, printers and artists.
In line with the above, Sturken and Cartwright (2001) noted that it was not until the early twentieth
century, and precisely 1922, when the outstanding book designer, William Addison Gwiggins (1880-
1956) coined the term Graphic Design to describe his activities as an individual who brought structural
order and visual form to printed communications. Thus, the emerging profession received the
appropriate name hence. The contemporary graphic artist is heir to this illustrious ancestry.

While the Sumerian scribes invented the cuneiform writing, Egyptian artisans combined words
and images on papyrus to produce the hieroglyphics manuscript. Chinese block printers, medieval
illuminators and fifteenth century printers and compositors designed early European printed books. All
these became part and parcel of the prosperous heritage and history of Graphic design. By and large,
this is an anonymous tradition, for the social value and aesthetic accomplishments of graphic designers,
many of whom have been creative artists of extraordinary intelligence and vision which have not been
sufficiently recognized. Somehow, history is in large measure a myth, because the historian looks back
over the great sprawling network of human struggles and attempts to construct a web of meaning.

Oversimplification, ignorance of causes and their effects and the lack of an objective vantage
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point are grave risks for the historian. When we attempt to record the accomplishments of the past, we
do so from the vantage point of our own time and history and become a reflection of the needs,
sensibilities and attitudes of the historian’s time as surely as it represents the accomplishments of bygone
eras. As much as one might strive for objectivity, the limitations of individual knowledge and insights
ultimately intrude.

The concept of art for art’s sake, a beautiful object that existed solely for its aesthetic value as
noted by Baldwin and Roberts (2006), did not develop until the nineteenth century and before the
industrial revolution the beauty of the forms and images that people made were linked to their function
in human society. The aesthetic quality of Greek ceramic works, Egyptian hieroglyphic writings and
primitive manuscripts were perfectly incorporated with helpful values, life and art were integrated into
a cohesive whole. The results of the industrial revolution imparted positively in a process of upheaval
and technological progress that continued to accelerate at an ever-quickening pace. By jolting the arts
and crafts from their social and economic roles, the machine age created a gap between people’s material
life and their sensory and spiritual needs.

A Graphic Artist is a professional that creates works that are meant to communicate an emotion
or feeling that are intended to set a frame of mind. Professional Graphic artists basically use their design
in a commercial way. According to Edwards (1999), Graphic Artists crafts scenes and images using
visual media such as Computers and Pen and Ink to present drawings, sketches, icons, typography and
photographs. These are used on everything from light packaging to the walls of buildings. Their works
are used to promote products, services and ideas; they are experts, schooled and trained in this area.

With the arrival of the Industrial Revolution of the 18" century, there was a rapid explosion of
the production of consumer goods and so there arose the need to inform the public of the availability of
these goods, services and ideas. Therefore advertising avenues such as hand-drawn posters and hand
bills became a ready tool for producers and manufacturers for notifying the public. Henderson and
Landau (1980) stated that one of the earliest media of communication was the stele (ancient stone slab:
an ancient stone slab or pillar, usually engraved, inscribed, or painted, and set upright) of the ancient
Egyptians. These were wooden boards cut from basalt with specific measurement displayed in town
centers and other areas of high traffic and these were the earliest forms of advertising known to man.

Mass production of printed matters came into being with the invention of printing machine in
1450 by Johannes Gutenberg. This was probably the beginning of modern advertising as handbills and
posters were mass produced and distributed using various media. As the production of bills and posters
increased and spaces became scarce, there arose the need to seek alternative ways of posting bills. So
the use of billboards was started. Houck (1989) wrote that American marketers picked up the technique
of billposting with much interest and this was what gave birth to the modern day billboard system of
advertising. Advertising under this research paradigm is not only in the aspect of products and services
but also for ideas and policies, advocacies, institutions and events.

Advertising in Nigeria dates back to the pre-independence days, as this business was dominated
by Europeans and Americans. They had their offices in Nigeria and other African cities but had their
main operational headquarters in London, New York, Paris and other American and European cities.
After independence, local advertising companies began to spring up after the promulgation of the
indigenization decree of 1974 when Nigerian investors bought the foreign companies from their owners.
This was the beginning of upsurge of advertising, communication and printing houses in Nigeria.

Knobbler (1980) wrote that as people continuously agitate for reinstatement of humanity’s unity
with the natural environment; there has also been an increasing awareness of the rationale to return to
human and aesthetic values in hand-made products. The history of graphic design is written for the fact
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that if we understand the past we will be better able to continue a culture of beautiful form and effective
communication.

Components of Graphic and Advertising Design Layout

Composition is the bedrock of any good design. They give the work the structure that makes it
easier to navigate from the margin on the left and right, up and below to the content in-between these
margins. Composition is important because it underscores the delight of any design irrespective of
whether the artist is working with text, images or other elements in the design because without a well
thought-out composed layout, the design will basically become incoherent and chaotic.

Pointer (2011) describes Composition as the manner in which pieces or components are
combined and arranged visually to tell a story. Proper composition reflects alignment, placement,
grouping, visual flow and space, within a layout thus this outline can be any standard. Once a targeted
audience and rationale have been determined then composition, constituents and concept can cover that
identified purpose making for a successful design.

This assertion of Pointer (2011) was also corroborated by Simmons (2013), who thinks that
designers often

make judgments regarding layout composition by instinct which is a result of constantly
discerning in visual terms. He continued that some projects leaves one confused no matter how hard
one tries to fit the elements, they just don’t look or feel right. In these situations it can be advantageous
to revert to basics, and see which one offers the best solution to the problem.

Therefore composition remains the framework on which any meaningful design is based. In like
manner, Simmons (2013) opines that the traditional indices on which a good composition should be
based are balance, golden proportion, rule of thirds, rhythm, hierarchy, unity and distinction of positive
and negative space. In relation to the above, Pointer (2011), advanced five indices of good composition
thus: Proximity, White Space, Alignment, Contrast and repetition. Whereas, Simmons (2013) and
Pointer (2011) came up with different levels of principles, Irivwieri (2011) has a somewhat more
comprehensive explanation on the various levels of advertising design layout. He posits that principles
of design should include ‘Eye Movement’ in addition to other principles that have been advanced by
other authors. Explaining further, Irivwieri (2011) outlined the physical elements of layout to include
Illustration, White Space, Trade Mark and Signature. Taking a cue from these indices advanced by
Simmons (2013), Pointer (2011), and Irivwieri (2011), this writer has come up with the following as
components of Advertising and graphic Design Layout thus:

Introductory Slogan

This is usually the introduction of the advert. It may be directly or indirectly connected with the
actual product advertised. In most cases, it is used to attract the interest of a prospective consumer.

Subject Matter

In any advertising and graphic design, there is always a subject matter. This subject matter has
to do with what is being advertised be it a product, service, institution or event. This subject matter takes
the center stage and receives the most emphasis in the design. In most cases, if the subject matter cannot
be emphasized in illustration, it is done in text by the size of the font and colour.

Ilustration

This is the picture or drawing that elucidates the subject matter. In most other cases, a different
illustration is used to advertise a product.
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Copy

This is the typography or text aspect of the advert. Usually it sends a message to the consumer
about the product, service, institution or event itself. If it is a product, it explains the component and the
efficacy of the product. It may also highlight the price and the manufacturer and the overall benefit of
the product.

White Space

This is an important part of every composition. It does not mean literal white space; it only
means negative space, like the spaces between content, lines, and even the outer margins. There is no
one way to use white space correctly, but it is good to understand its principle. White space helps define
and separate different sections. It gives the content ‘room to breathe’. If a design starts to feel chaotic or
congested, a little white space might be just what will resolve the problem.

Pay Off

In most exiting advert designs, there is always a pay off. This could be regarded as ‘the final
word’ as it comes usually at the bottom of the design but this position is not absolute as it varies from
designer to designer. It could be the slogan for the product, service, institution or event for instance in
the advert of Gulder Lager Beer, Figure 1. The slogan - ‘Looking Forward’ therefore for the product is
inserted at the middle of the design which is regarded as the pay off.
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Figure 1. Osaigbovo Felix. Advert of Gulder. Source: Nigeria Breweries.

A typical example of a graphic or advertising design prototype that incorporates the above
elements can be seen in figure 1.
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Figure 2. Osaigbovo Felix. A prottype of a graphic advertising design. (Pen and Ink20x40cm),

(2016).

Figure 3 is another typical example of a computer designed advert poster of a service. In this
particular design, all the elements of a good composition have been taken into consideration. As it were,
this is an advert for logistics and Haulage Company. The illustration, though surreal, attests to the fact
that the operators of this business goes to any length and height to satisfy their clients’ desires,
irrespective of the risks inherent in making sure their clients are satisfied. This underscores the use of
this unique illustration of a truck wading through the seas to deliver the goods of their clients. Normally,
no truck driver does that but that illustration serves a metaphorical expression to invite clients and earn
their trust. “We earn your trust” therefore became the ‘slogan’ or ‘pay off” for the company.
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Figure 3. F. Osaigbovo, “Advert design” Corel Draw / Adobe Photoshop CS4, 2022
Summary and Conclusion

Images that are created by computer are called computer graphics and examples are line art,
photographs, drawings, engineering drawings, mathematical graphs, charts, maps, diagrams,
typography, numbers, geometric designs, medical image simulations, symbols, and other images.
Osaigbovo (2014) postulated that the four major sub-divisions of graphic design careers are Brand
identity and Logo designs, web and mobile design, layout and print design and packaging design. To
buttress the above claims, Newell (2015) outlined the trendy research areas of Graphic design as
geometric computing, sketch-based designing, image-based rendering and animations, 3D
reconstruction, printing, modeling and analysis, shape and surface modeling and matching, volume and
scientific revelation and virtual and augmented reality.

Carson (2003) postulates that computer graphics comprises two rubrics viz: describing
displaying images. There may be numerous other problems that may come up with computer graphics;
questions like, is the figure standing alone or part of a sequence of images in an animation? Or is the
figure or images to be stationary, or can a computer user communicate with software in order to
transform it? Is the objective of the figure to be highly pragmatic because it will be seen at length, or is
it just to give a rapid feeling of the scene?

From the earliest days of computing, according to Peter and Michael (2001) people were
interested in using computers to draw pictures and diagrams, and data graphs were created on line
printers by skillful printing spaces and signs on succeeding lines. Input materials that were related to the
mouse and light pen are part of the early computer system. Karaata (2018) posits that lvan Sutherland

KONYA F:\z41 KonyaSanat Dergisi Sayiflssue: 5 — VYilfYear: 2022



Functions and Performance of The Basics and Applications of Computer Graphics ...

was one of the pioneers of communicative computer graphics when he came up with the “Sketch pad”
drawing method in the year 1963. This structure integrated input and interactive skills for making line
drawings which includes dragging, icons, and pointing that we are still using today. This structure also
uses the method of hierarchy for developing objects from easier parts that still influence software.
Computer-aided design and computer-aided manufacturing evolved from the understanding that the
computer can help with drawing-demanding activities. Projects also evolved to help with vehicle design
as in the case of General Motors, and lens design such as in ltek incorporated. Even while graphics
manifested great prospects, there arose restrictions on its extensive use; graphics hardware was so
specific and costly. There were no clear-cut standards, so it became complicated to craft programs for
such devices, and the outcomes were not transferable to different platforms. Furthermore, the low speed
of graphics gadgets makes it hard to create communicative systems with rational and reliable reply
periods.

Earlier hardware to run a graphics show according to Newell (2015) was much different from
that being used today, continuing, Newell stressed that during the 1960s, displays were monochromatic
and based on vector, with all figures drawn as a set of lines. A full show system comprised of the display
processing unit, a display file, and a Cathode Ray Tube. The display list saves a sequence of point
standing for the last part of the line to be illustrated and the singular duty of the monitor display
processing unit is to draw repetitively the lines on the Cathode Ray Tube. Altering the figure on the
monitor requires varying the point saved in the show list. Lugar (2009) noted that Cathode Ray Tubes
often create images with electron and phosphor beams. Drawing lines on the monitor, the beam is
diverted along the pathway of the shape and as the electrons hit the phosphor, it gets animated; this extra
power is set free by the phosphor in form of light. As the occasion progresses, the light diminishes, and
energy is released. The phosphor’s energy has to be revitalized at least 30 times per second or else, the
onlooker may not be able to experience the degradation of the phosphor therefore the figure soon appears
to flash. The issue amid the vector-based display is that as the difficulty with the figure increase, it would
take long to get to the beginning of the list to start drawing the figure again. Suffice it to state here that
as technological improvements began to evolve, most of these problems were beginning to get solved.

Various authors, experts and researchers have over time advanced their suggestions and
definitions of computer graphics; while the American Institute of Graphic Arts (AIGA), defined graphic
as “the art and performance of preparation and projecting thoughts and experiences with illustration and
textual content”, putting it succinctly, it is apt to say that graphic design communicate definite thoughts
and messages in a visual manner. The designs could be simplistic may be as an organizational insignia,
or as complex as page layouts designs on websites. Graphic design is used by organizations to advance
and trade goods during advertising or by websites to communicate complex messages in some simple
ways through information graphics, or by businesses to build up distinctiveness via branding, among
others. Computer graphics is the art of depicting lines, charts, pictures, shapes and manipulating figures
with the use of computers with the aid of encoding. Computer graphics encompasses several pixels; a
pixel is the minutest graphical element or piece illustrated on a computer monitor. To further
comprehend the importance of graphic design, it becomes imperative to know some principles and
elements that make up good design. Element is utilized in a combination or conflict with one another to
generate visually outstanding and interesting designs. These graphic design elements include: Color,
Form, Line, Shape, Size, Space and Texture.

Graphic designers also hold fast to the principles of design that are fundamentally a portion of
the procedure that help a design achieve an effective masterpiece. These basic principles assist in
creating permanence and stability for a piece of design work.

These graphic design principles include: Balance, Contrast, Emphasis, Movement, Proportion
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and Rhythm. There is this old maxim that says “rules are meant to be broken,” in this case, rules can
actually be broken yet a good graphic designer has to first and foremost master these values before
making the conscious decision to break the rules and expand horizons of this aspect of art. Young and
aspiring artists that want to take up computer graphics as a vocation and profession have to understand
the rudiments of this strenuous but an interesting and profitable vocation. And so, as technological
advancement continues to evolve, there is every possibility that the teething problems that were observed
ab-initio would begin to disappear gradually. The graphic design profession can be very intriguing just
as it is rewarding and profitable so this piece of the write-up should give those that are interested in this
fields some head-start into the business.

Contributions to Knowledge

1. This study has shown that Computer graphics influences graphic work of art with originality.
2. The study shows that character and model customization of subject matter is possible in
handmade illustration.

3. The study established that Graphic design illustration enhances image making with elasticity in
contrast to raster based medium of image production.

This essay is a reawakening of the potentials of computer graphics to budding graphic artists
that will sensitize their creative talent. In most cases, manual graphic illustrations are vector based
medium of image making whose elasticity cannot be quantified since information within the structure
of the art form is maintained. The essay reinvigorated draftsmanship skill amongst graphic artists and it
has also ensured originality and the artist’s identity.
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