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Bu calismanin amaci Tiirkce derslerinde uygulanan editsel oyunlara karsi
6grenci tutumlarinin belirlenmesinde kullanilabilecek gegerli ve giivenilir
bir arag¢ gelistirmektir. Taslak 6élcedin gelistirme asamasinda énciil
maddeler hazirlanarak uzman gériislerine basvurulmustur. 5’°li likert
tipinde olan élcek Erzurum ilindeki 4 farkl ilkégretim okulunda égrenim
géren toplam 339 ddrenciye uygulanmistir. Acimlayici faktér analizi
yapilarak son sekli verilen 6lcedin Cronbach Alfa i¢ tutarlihk katsayisi ise
0,86 olarak hesaplanmustir. Yapilan analizler sonucunda élgegin li¢ alt
faktére sahip oldugu ve bu faktérlerdeki maddelerin faktér yiik
degerlerinin 0.45 ile 0.70 arasinda degistigi saptanmistir.
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ATTITUDE SCALE FOR EDUCATIONAL GAMES THAT PLAYED
IN TURKISH LESSON: STUDY OF VALIDITY AND RELIABILITY

Abstract

The aim of this study is to develop a “Valid and Reliable Educational
Games Attitude Scale” which can be used to identify the attitudes of
primary school students to educational games at Turkish lesson. In the
development of the draft scale, initial items are prepared in terms of an
expert’s opinions. In the 5 likerts typical scale was administered to 339
primary school students at 4 primary schools in Erzurum. Factor analysis
was conducted in order to determine the construct validity and the
Cronbach Alpha, total internal reliability coefficient, of the scale was
calculated as 0,86. Results show that the scale has 3 factors, and its
items, in terms of total item correlation, changed between 0,45 and 0, 70.

Key Words: Turkish Lesson, Attitude Scale, Educational Game Attitude
Scale, Study of Validity and Reliability.

1. GiRiS

Oyun, yasamin her déneminde en énemli ugraslardan biridir. Bir ¢ocuk icin oyunun bos
zaman etkinligi oldugu hi¢bir zaman diisiiniilmemelidir. Cocuk sadece mutlu olmak
veya oyalanmak icin oyuna gereksinim duymaz. Oyun yasamin tecriibe edildigi, kisilik
rollerinin provasinin yapildigi bir etkinlik olarak gériilmelidir. Ayni zamanda ¢ocuk igin
dogal bir eglenme ve &grenme ortamidir. Gocuklarin soyut kavramlari, karmasik
olaylari, durumlari kavramalarinda en 6nemli ara¢ olan oyunlar onlarin yaratici
diisiinme ve duyussal alan becerilerinde de énemli bir etkiye sahiptir. Diger yandan bir

cocuk ancak oyun yoluyla ilk deneyimlerini kazanir ve kendini gelistirme imkdni bulur.

Cocuk icin oyun, sosyal aktér olarak toplumsal degerlerin, gelenegin, sanatin, dilin ve
kiiltiriin kazanildigi bir ortamdir (Tek, 2000). Cocugun bedensel ve ruhsal gelisimine,
kisilik olusumuna dogrudan etkisi olan sosyal bir degiskendir (Aytekin, 2001: 21).

Cocuk, oyun siirecinde gevresinde olup biteni gérmekte, tanimakta ve gelismektedir.
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Egitimin hayatin her alaninda devam ettigi diistincesinden yola ¢ikilirsa oyunun en

6nemli egitim araclarindan biri oldugu gergegi de anlasilabilir.

Cocuklar oyunda her ¢esit kavrami, durumu ve nesneyi taniyarak kullanabilir ve onlara
ait gérevleri kavrayabilirler. Ogrenilen kavram, nesne ve varliklarin ifadeye, kelime
veya sézciik dagarcigina katilmasi dil gelisimini olumlu yénde desteklemektedir (Yigit,
2007: 45-56). Oyun esnasinda ¢ocuk siirekli olarak diisiinme, algilama, kavrama ve
simgeleme gibi gerek zihinsel yénden gerekse soyut yetenekler agisindan bir ugraslar
zincirinin igerisindedir. Oyun icerisinde ¢ocuk diger ¢ocuklarin durumlari ile ilgili

tahminde bulunma ve akil ytiriitme faaliyetlerinde de bulunur.

Kelime anlami olarak edgiticilik 6zelligini de barindirmasina ragmen gerek egitsel
uygulamalarda gerekse egitim arastirmalarinda oyun terimi yerine egitsel oyun terimi
yaygin olarak kullaniimaktadir. Egitsel oyun, cocugun fiziksel, zihinsel ve ruhsal
gelisimini olumlu yonde etkileyen, cocukta haz ve nese duygusu olusturan, iyi
davranislar ve aliskanlklar kazandiran etkinliklerin bitiini olarak tanimlanmaktadir.
Demirel, Seferoglu ve Yagci (2003: 141)'ya goére egitsel oyunlar, oyun formatini
kullanarak o6grencilerin ders konularini daha kolay 6grenmesini ve ders icindeki
etkinliklerin daha kavranilir olmasini saglayan ya da o&grencilerin problem ¢6zme
yeteneklerini gelistiren etkinliklerdir. Egitsel oyunlar motivasyon, yaraticilik, is birligi,
iletisim, paylasma, oyun yapisindaki karmasiklik ve oyun sonucundaki belirsizlik gibi
ozelliklerinden dolayir farkh yas gruplarina her zaman cekici gelmekte ve strekli

oynanabilmektedir.

Egitsel oyunlarin egitim silirecine sagladigi diger bir katki ise O6gretmenlere veya
egitimcilere cocugun i¢ dinyasina girebilme olanagl sunmasidir. Egitsel oyunlar,
cocuklarin i¢ diinyasini, saf ve temiz duygularini taniyip, onlari daha iyiye ve gilizele
sevk etmede 6nemli bir gézlem aracidir. Oyunlar ¢ocugun i¢ diinyasindaki dostluk,
sevgi, acima, iyilik vb. gibi duygulari gelistirebilir ve pekistirebilir (Yigit, 2007). Oyunun

yaparak ve yasayarak en etkin 6grenme araci oldugu bugiin genel gecerliligi olan bir
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goristir. Oyunun egitim silrecine en 6nemli katkisi ise oyun esnasinda kazanilan
bilgilerin daha kalici olmasidir. Bu nedenle c¢ocuga her sey oyun ortaminda

ogretilmelidir (Aytekin, 2001).

Derslerin igerigine uygun olarak olusturulan oyun etkinlikleriyle soyut kavramlar,
cagrisimlar, karmasik olaylar somutlastirilarak 6grenciler igin zevkli, kolay anlasilabilir
ve kavranilabilir hale getirilebilir. Derslerde bazi konular 6grencilerin algilamakta
zorlandiklari soyut ¢agrisimlari olan igerik ve kavramlardan olusabilmektedir. Bu gibi
durumlar 6grencileri derslerdeki konulari anlama noktasinda zorlamakta ve anlatilan
konularin da anlasilabilirligini olumsuz etkilemektedir. Bu noktada egitsel oyunlarin
derslerde kullanildiginda ne gibi etkilerinin olacagr 6nemli bir durum olarak akla
gelmektedir. Oyunlarin derslerde islenen konulara uygunlugu yaninda uygulanma
sureci de 6nemlidir. Oyunlar icin gerekli araglarin ve oyunun oynanacagi alanin sec¢imi
sirecin basariya ulasmasinda ¢ok etkilidir. Arag ve gereglerin, ortamin yaninda oyunun
kurallar 6grenciler igin anlasilir olmali ve 6gretmen tarafindan en ince ayrintilarina
kadar dikkatle anlatilmalidir. Konu alanlarina gére diizenlenen ve slrecin ayrintili
olarak tzerinde duruldugu oyunlarla dersler daha 6gretici, ilging ve neseli hale

getirilebilir.

Egitsel oyunlarla ilgili alan yazindaki calismalara bakildiginda daha cok teknoloji
destekli oyunlarin uygulamasi ve kullanimiyla ilgili olduklari géze ¢carpmaktadir. Akgiin,
Nuhoglu, TGzln, Kaya ve Cinar (2011) alan yazina dayal olarak bir egitsel oyun
tasarimi modeli hazirlamiglar ve kendi modellerinin kullanilmasini 6nermislerdir.
Egitsel oyunlarla ilgili calismalarin bazilarinda sinifta kullanilan oyunlarin 6grencilerin
derse karsi tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi Gzerinde durulmaktadir. Ornegin
Coban, Yildirm ve Goktas (2011), egitimde motivasyon saglayan unsurlar arasinda
egitsel oyunlarin 6nemli bir yeri oldugunu dile getirmisler; oyunlarin tasarlanmasinda
ve gelistiriimesinde dikkate alinmasi gereken parametreleri belirleyerek, kullanicilara

oyun motoru se¢iminde rehberlik saglayacak dnerilerde bulunmuslardir. Bayirtepe ve
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Tizdn (2007)'Gn ¢alismasinda oyun tabanli 6grenme ortaminin 6grencilerin hosuna
gittigi, kaygilarini azalttigi, bireysel olarak 6grenmelerine yardimci oldugu ve
O0grenmeyi gorsel olarak destekledigi ortaya ¢ikarilmistir. Bakar, Tizin ve Gagiltay
(2008), orgiin egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iliskin
calismada o6grencilerin egitsel oyun ortamini begendiklerini ve egitsel bilgisayar

oyunlarinin 6grencilerin motivasyonlarini artirdigini bulmuslardir.

Bunun yani sira alan yazinda egitsel oyunlarin tutum ve motivasyon tzerinde olumlu
bir etkiye sahip olmadigl sonucuna varan arastirmalara da rastlanmaktadir. Ornegin
inal, Cagiltay ve Sancar (2005), oyunlarin egitim ortamlarinda dgrencilerin eglenerek
O0grenmesini saglayan ve onlarin motivasyonlarini arttiran bir arag olarak kullaniimasi
yoninde arastirmalar yapildigini; oyunun sahip oldugu tek kullanicili ve déntsimli
oynama Ozeliklerinin ¢ocuklarin motivasyonlari Gzerindeki etkisinin literatiiriin
belirttiginin tersine sonuglar verdigini tespit etmislerdir. Benzer bir sekilde Cankaya ve
Karamete (2008), egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin ders ve uygulanan
oyunlara yonelik tutumlarindaki etkisini incelemisler; 6grencilerin tutumlari arasinda

anlamh bir degisim olmadigini tespit etmislerdir.

Bilgisayar ve teknoloji destekli oyunlarin yani sira biligsel, duyussal ve motor becerilere
dayanan oyunlarin da bir 6gretim teknigi olarak sinif ici uygulamalarda kullanildig
goriilmektedir. Ornegin Giirsoy ve Arslan (2011: 177- 185), yabancilara Tiirkge
O0gretiminde materyal tasariminda, sinif ici etkinliklerin dizenlenmesinde ve
motivasyonun saglanmasinda egitsel oyun ve etkinliklerinin kullaniminin gerekliligi
Uzerinde durmugslardir. Ayrica Glrblz, (tarih belirtiimemis), egitsel oyunlarin
iletisimsel ve dil bilgisel oyunlar olarak iki grupta toplanabilecegini, oyunlarin
ogrenilen bilgilerin pekistiriimesinde ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesinde

etkili oldugunu dile getirmistir.

Literatlrde egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilari (zerindeki etkisini

inceleyen calismalara da yer verilmistir. Coskun, Akarsu ve Kariper (2012) egitsel
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oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisini arastirdiklari galismalarinda
egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisi lzerinde etkili oldugunu dile
getirmislerdir. Benzer konuyu ele alan pek ¢ok ¢alismada da egitsel oyunlarin basari
Uzerinde etkili oldugu dile getirilmistir (Garris, Ahlers ve Driskell, 2002; Amory ve
Seagram, 2003; Christakis, Ebel, Rivara ve Zimmerman, 2004; Sasmaz Oren ve Erduran
Avci, 2004; Dondlinger, 2007; Pivec ve Kearney, 2007; Yigit, 2007; Polat ve Varol,
2012).

1.1. Arastirmanin &nemi ve Amaci

Ulkemizde ve diinyada yapilan calismalar gdz éniine alindiginda egitsel oyunlarin
Ogrenci basarisini artirmada ve 6grencileri derse karsi istekli hale getirmede etkili bir
yontem oldugu gorilmektedir. Bu baglamda egitsel oyunlara karsi 6grencilerin
tutumlarinin hangi yonde oldugunu bilmek hem 6gretmenlere hem de bu konuda
arastirma yapacak olan arastirmacilara 6nemli bir avantaj saglayacaktir. Egitsel
oyunlara yodnelik olarak gelistirilen tutum 6lgeginin bu konuda vyapilacak
arastirmalarda daha gecerli ve glivenilir bilgiler saglayacagina inanilmaktadir. Bu
¢alismanin amaci da Tirkce derslerinde uygulanan egitsel oyunlara karsi 6grenci
tutumlarinin  belirlenmesinde  kullanilabilecek gecgerli ve glvenilir bir arag

gelistirmektir.

2. YONTEM

2.1. Aragtirma Deseni

Bu ¢alismada tarama modeli kullanilmistir. Karasar (2005: 86)’'a gore tarama modeli
genis katimh ornekleme ihtiya¢ duyulan c¢alismalar icin kullanilabilecek ideal
arastirma yontemidir. Bu c¢alisma da ilkégretim ikinci kademede 6grenim goren
ogrencilerin egitsel oyunlarla ilgili tutumlarini belirlemeye yonelik bir olgek

gelistirmeyi amacladigindan arastirma deseniyle uygundur.
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2.2. Evren ve Orneklem

Olgek gelistirme calismalarinda &rneklemin ne olmasi gerektigi halen tartisma
konusudur. ilgili literatiirde 6rneklem biyiiklGgiiniin, 100 kisiden az olmamak Uzere,
faktor analizine tabi tutulacak madde sayisinin en az 5 kati buyuklikte olmasi gerektigi
belirtiimektedir (Tavsancil, 2002: 51). Bu ¢alismanin evrenini Erzurum il Milli Egitim
MudurlGgiine bagh tim ilkégretim ikinci kademe o6grencileri olusturmaktadir. Bu
evrenden kolay ulasilabilir érnekleme teknigi ile demografik 6zellikleri birbirinden
farkh olan 4 ilkégretim okulundan segilen 339 6grenci (6n uygulama icin 85 ve

uygulama igin 254 kisi) ile bu ¢alisma yarattlmustir.

2.3. islem Siireci

Calisma kapsaminda, 6grencilerin Tiirkce dersinde oynanan egitsel oyunlarla ilgili
tutumlarini tespit etmeyi hedefleyen 6lgme aracinin gelistirilmesinde su asamalardan

olusan bir siireg izlenmistir:

Alan Yazin Tarama: Tirkge egitimi alaninda yapilan deneysel galismalarda uygulanan
yontem ve tekniklerle ilgili veri toplama araglari incelenerek siirece baslanmistir. S6z
konusu tekniklere yonelik olusturulan tutum o6lgekleri ve anketler incelenmistir. Ayrica
diger alanlardaki deneysel ¢alismalarin veri toplama araglarina da bakilmis ve egitsel
oyunlara yonelik tutumun belirlenebilecegi veri toplama araglarina rastlanmamustir.
Alandaki bu boslugu doldurmak amaciyla bir tutum 6lgegine gereksinim duyulmustur.
Alan yazin taramasi sonucunda Tirkge egitimi alaninda uygulanan egitsel oyunlarla

ilgili bir tutum Olgeginin gelistiriimesi uygun gorilmistar.

Madde Havuzu Olusturma: incelenen calismalardan hareketle 13’ likert tipli 1’i acik
uclu olmak lizere 14 madde belirlenmistir. Maddelerin belirlenmesinde 2 Tirkce
egitimi ve 2 egitim bilimleri uzmaninin ve bazi Tirkge o6gretmenlerinin egitsel

oyunlarla ilgili distincelerinden yararlaniimistir. Bu maddeler gelistirilecek 6lcegin
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kullanilabilirligi ve etkililigini artirmak amaciyla iki kutuplu olacak sekilde (olumludan

olumsuza dogru) hazirlanmistir.

Dereceleme Oolgeklerinde genellikle tek sayi ile bitenlerin kullanildigi ve bunlar
arasinda da siklikla 5 dereceli olgeklerin tercih edildigi bilinmektedir (Tezbasaran,
1997: 9-11). Bu calismada da 5 dereceli 6lgeklendirme sistemi kullanilmistir. Bu
baglamda olgekten alinabilecek en yiiksek puan 65 en disik puan 13 olarak

hesaplanmistir.

Kapsam Gegerliligi: Kapsam gecerliligi olctilmek istenen ozellikler igin kullanilan
maddelerin nicelik ve nitelik olarak yeterliligini ifade etmektedir. Kapsam gecerliligini
belirlemede sikga kullanilan ydntemlerden biri uzman goérugslerine basvurmaktir
(Buiytkozturk, 2007: 167-168). Bu taslak 6lgekle, 6grencilerin Tlrkce dersinde oynanan
egitsel oyunlara yonelik bakis agilarini, duygularini, egitsel oyunlarin etkililigiyle ilgili
yaklasimlarini ve dlgekteki maddelerin anlagilirigini tespit etmek igin uzman goériisiine
basvurulmustur. Uzmanlarin her birinden alinan goérisler dogrultusunda temsil giict
zayif olan maddeler diizeltilmis ve yeniden yazilmistir. Elde edilen gorlslerden

hareketle maddelere karar verilmis ve taslak 6lcegin son sekli olusturulmustur.

On Uygulama: Gelistirilen taslak 6lgegin 6rneklem grubu igin uygunlugunu ve
maddelerin 6lgme konusundaki glclni belirlemek amaciyla 85 6grenciye 0On
uygulama yapilmistir. On uygulama sonucunda elde edilen verilerin analizi yapiimis ve
dlcegin Cronbach Alfa degeri hesaplanmistir. On uygulamaya yonelik giivenilirlik

analiziyle ilgili degerler Tablo 1 ve Tablo 2’de verilmistir:
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Tablo 1. Olcegin On Uygulama Betimsel Degerleri

Maddeler Ortalama  Std.Sapma N

1 4,2588 ,91486 85
2 4,1529 1,02940 85
3 4,2000 ,88372 85
4 4,2353 ,95925 85
5 3,8235 1,18700 85
6 4,1882 ,99396 85
7 3,9765 1,11245 85
8 4,1882 1,18013 85
9 4,0000 ,98802 85
10 3,6824 1,21706 85
11 4,1647 1,10029 85
12 4,0706 1,02107 85
13 3,9412 1,16857 85

Tablo 2. Olcegin On Uygulama Cronbach Alfa Degeri

Ortalama Ranj Varyans Maddesayisi  Cronbach’s Alfa

4,068 ,576  ,030 13 ,824

Uygulama: On uygulama sonucunda yapilan degerlendirmelerden sonra dlgegin
orneklem grubuna uygulandigi siregtir. Elde edilen verilerin kodlanmasinda
olumludan olumsuza, yiksek puandan dusik puana dogru (5, 4, 3, 2, 1) kodlamalar

yapilmistir. Olcekte tersten puanlanan herhangi bir madde olmamistir.

Yapi Gecerliligi: Olcegin yapi gecerliliginin tespiti icin acimlayici faktdr analizi
yapiimistir. Acimlayici faktor analizi arastirmacilarca belirlenen maddeler arasindan
ayni yapiyi ya da niteligi 6lcen maddelerin ortaya cikarilarak gruplanmasini amaglayan
bir analiz teknigidir (Karagoz ve Kosterelioglu, 2008). Bu siirecte, Kaiser Meyer Olkin

(KMO) ve Bartlett testi sonuglari, maddelerin ortak faktér varyans degerleri, 6z deger
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cizgi grafigi, temel bilesenler analiz sonuglari ve yorumlanabilir faktorler elde etmek

icin varimax déndirme teknigi sonuglari incelenmistir.

Giivenilirlik Hesaplamasi: Bir 6lgekte gecerliligin ilk sarti glivenilirligin saglanmasidir.
Bu baglamda, 6lgegin glivenilirligini test etmek amaciyla maddelerin madde toplam
test puani korelasyonu ve Cronbach Alfa givenilirlik kat sayisi degeri hesaplanarak
incelenmistir. Cronbach Alfa glvenilirlik kat sayisi degeri, 6lgegin test puanlari
arasindaki i¢ tutarhliginin bir ol¢lsudir ve 0,70 Uzeri degerler test guvenilirligi igin
yeterli kabul edilmektedir. Madde toplam test puani korelasyonu ise madde puani ile
test maddeleri toplam puani arasindaki iliskiyi aciklamada kullanilir. Madde toplam
test puani korelasyonunun yiksek ve pozitif ¢ikmasi 6lg¢egin i¢ tutarliliga sahip

oldugunu gosterir (Blylkozturk, 2007: 171).

Olcekteki Faktérlerin Adlandirimasi: Elde edilen bulgular isiginda ortaya cikan

faktorler uygun sekilde adlandiriimistir.

3. BULGULAR VE YORUMLAR

Analizler dogrultusunda ulasilan bulgulari daha sistematik bir yapida sunabilmek icin

bu bolim g bashk altinda sunulmustur:

3.1. Verilerin Faktor Analizi icin Uygunlugunun Degerlendirilmesi

Orneklem grubundan alinan verilerin faktér analizi icin uygun olup olmadigi KMO kat
sayisi ve Bartlett testi ile agiklanabilir (Blyukoztirk, 2007: 126). Bu baglamda Bartlett
testi sonucunun anlamh ¢ikmasi ve KMO degerinin 0,50'den biyilk g¢ikmasi
beklenmektedir. KMO degeri 0,60 orta; 0,70 iyi; 0,80 ¢ok iyi; 0,90 mikemmel olarak
kabul edilmektedir (Seker, Deniz ve Gorgen, 2004). Bartlett testi sonucu ve KMO

degeri Tablo 3’te sunulmustur:
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Tablo 3. KMO ve Bartlett Testi
Kaiser-Mayer-Olkin (KMO) Orneklem Ol¢iim Deger Yeterliligi ,874
Ki kare 897,274
Bartlett Testi Sd.* 78
p (p<0,05) ,000

*Serbestlik derecesi

Tablo 3’te goruldigi tizere KMO katsayisinin 0,874 c¢ikmasi 6rneklem blytklGgintn
¢ok iyi oldugunu ve Bartlett testi sonucunun 6lgek maddeleri arasindaki korelasyonun
varligini ortaya koymasi, elde edilen verilerin agimlayici faktér analizi igin uygun
oldugunu gostermektedir. Bartlett testi degiskenler arasinda yeterli diizeyde bir iligki
olup olmadigini goésterir. 0,05 anlamlilik derecesinden daha kigik bir p degeri
bulunmasi, degiskenler arasinda faktor analizi yapmaya yeterli bir iliski oldugunu

ortaya koymaktadir.
3.2. Olgegin Yapi Gegerliliginin incelenmesi

Olgegin vyapi gecerliligini belirlemek icin 6ncelikli olarak &lcekte yer alan ortak
varyanslar belirlenmistir. Bu dogrultuda gergeklestirilecek bir analizde Blylikoztirk
(2007: 124)’e gore faktor yik degeri 0,45 ve Uzeri olan maddeler secilerek sonraki
analiz surecine dahil edilmelidir. Bu ¢alisma dogrultusunda olgekte yer alan 13
maddeye ait faktor yik degerinin 0,33 ile 0,70 arasinda degistigi tespit edilerek 8.
madde analiz stirecinden ¢ikarilmis ve diger maddeler degerlendirilmistir. Maddelerin

faktor ylk degerleri Tablo 4’te gosterilmistir:
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Tablo 4. Maddelerin Faktor Yuk Degerleri

Maddeler  Faktor yik degeri

O W NV R WN R
w
o

e e
W N R O
RO NI
O 0 O K,

13 madde igin varimax dondirme teknigi sonrasi madde yik degerleri incelendiginde
0,45'ten disiik olan 8. madde olcekten ¢ikarilarak faktor analizi tekrar yapilmistir. Bu
durumda 12 maddeden olusan 6lgegin alt boyutlarini belirlemek icin su adimlar

izlenmistir:

e Faktor sayisini belirleme
e  Faktor degiskenlerini belirleme

e  Faktorleri isimlendirme

3.3. Faktor Sayisinin Belirlenmesi

Maddeler arasindaki iliskileri az sayida ve en etkili sekilde ortaya koyabilecek faktor
sayisint belirlemek icin 6z deger ve ¢izgi grafiginin incelenmesi Olgltlerinden
yararlaniimistir (Buyukoztirk, 2007: 125-126). 12 madde icin elde edilen ¢izgi grafigi
Sekil 1'deki gibidir:
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Sekil 1. Faktor Sayisini Gosteren Cizgi Grafigi

Scree Plot

4

Eigenvalue
b

N
1

o

T T T T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Component Number

Buylikoztirk (2007: 125-126) ¢izgi grafiginin maddelerin 6z degerlerinin birlestirilmesi
sonucunda elde edildigini, bu nedenle grafikte gorulebilecek hizh distslerin (kirllma
noktalarinin) faktoér sayisini verecegini belirtmektedir. Sekil 1 incelendiginde cizgi
grafiginde hizli dislslerin yasandigl maddelerin 1 ve 2 numarali maddeler arasinda
oldugu, 3 numarali maddeden itibaren grafigin yatay bir gériiniim almaya basladigi
gorialmektedir. Buna gore olcegin 6z degeri 1’den bilylk ve anlamh olan lg¢ faktori

oldugu tespit edilmistir:

Tablo 5. Olcekteki Maddelerin Oz Degerlerine Yonelik Faktor Analizi

ilk Oz Degerler Faktor Yiikleri Karelerinin Agiklamasi
Maddeler Varyansin Toplam Varyansin Toplam
Toplam Yuzdesi Yilizde Toplam Yuzdesi Yuzde
1 4,398 36,649 36,649 4,398 36,649 36,649
2 1,178 9,816 46,466 1,178 9,816 46,466
3 1,045 8,708 55,174 1,045 8,708 55,174
4 ,879 7,321 62,495
5 ,773 6,442 68,937
6 ,745 6,210 75,147
7 ,605 5,041 80,189
8 ,568 4,731 84,919
9 ,533 4,439 89,358
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10 ,503 4,190 93,548
11 ,391 3,260 96,808
12 ,383 3,192 100,000

ilk faktér toplam varyansin %36,64’Uni, ikinci faktér %9,81'ini ve Uglinci faktor
%8,70’ini agiklamaktadir. Oz degerler icin birikimli varyans miktarinin ise toplam
varyansin  %55,15’ini acikladigi gorulmektedir. Sosyal bilimlerde yiiratilen
¢alismalarda toplam varyans oraninin % 40 ile % 60 arasinda deger almasi 6lgegin
faktor yapisinin glicliligline isaret etmektedir (Tavsancil, 2002: 48). Bu durum odlcegin

toplam varyans oraninin yeterli bir degere sahip oldugunu géstermektedir.

3.4. Faktor Degiskenlerinin Belirlenmesi

Olgege ait faktdor sayisi belirlendikten sonra maddelerin faktérlere dagilimi
belirlenmistir. Degiskenlerin hangi faktorle en gicli korelasyonu oldugunu tespit
edebilmek icin yorumlama kolayligi ve kullanim sikhgi nedenleriyle varimax analizi
kullanilmigtir.  Elde edilen maddelerin faktor korelasyon degerleri Tablo 6’da

sunulmustur:

Tablo 6. Olcekteki Faktdrlerde Bulunan Maddelerin Korelasyon Degerleri

Olgegin faktorleri

Maddeler 1. faktor 2. faktor 3. faktor
10 ,715
1 ,691
6 ,646
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5 ,631

12 ,623

13 ,613

3 ,502

7 ,484

9 774

1 ,744

2 ,740

4 ,648

Tablo 6’da faktor korelasyon degerleri sunulan maddeler igin yapilan analizler, faktor
1’in “10, 1, 6, 5, 12, 13, 3 ve 7” maddelerini, faktér 2’nin “9 ve 11” maddelerini ve

faktor 3’Un “2 ve 4” maddelerini icerdigi gorilmustar.

3.5. Faktorlerin isimlendirilmesi

Faktor 1 altinda toplanan maddelerin deger verme ve kisilik hdline getirme ile
yakindan iliskili oldugu tespit edilmis ve ‘Egitsel Oyunlara Deger Verme’ olarak
isimlendirilmistir. Faktér 2’deki maddeler ‘Egitsel Oyunlara Karsi Ogretmenin Sagladig
Motivasyon” olarak isimlendirilmistir. Faktor 3 ise icerdigi maddeler geregi ‘Egitsel

Oyunlara Karsi igsel Motivasyon’ olarak isimlendirilmistir.
3.6. Olgegin Giivenilirliginin incelenmesi

Yapilan analizler sonucunda 12 maddelik 6lcege son sekli verilmistir. 12 madde icin

yapilan guvenilirlik analizleri sonucunda Cronbach Alfa givenilirlik katsayisi 0,86
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olarak hesaplanmistir. Blylkoztirk (2007: 171) 0,70 (zeri degere sahip guvenilirlik
katsayilarinin yeterli kabul edilebilecegini belirtmektedir. Bununla birlikte Sencan
(2005: 122)’a gore bilimsel igerikli calismalarda 0,70 ve lizerinde bir katsayi yeterli iken
ilgi ve yetenek tirl arastirmalarda kullanilacak 6lgeklerin en az 0,85 dizeyinde bir
glvenilirlik katsayisi aranmalidir. Bu arastirmadaki 6lgcege ait glivenilirlik katsayisinin

degeri ise Olgcegin istenen diizeyde bir glivenilirlige sahip oldugunu géstermektedir.

Ayrica Olgegin madde toplam korelasyonlarinin 0,45 ile 0,70 arasinda degistigi dikkate
alindiginda olgegin maddeler bazinda da tutarl bir yapiya sahip oldugu anlasiimaktadir
(bkz. Tablo 4). Faktor yuk degerleri icin alt sinir degerinin Blylkozturk (2007: 124)
tarafindan 0,45 ve Kalayci (2005: 322-331) tarafindan 0,50 olarak belirtilmesi, bu
¢alisma kapsaminda gelistirilen 6lgegin yapisal 6zelliklerinin istenen diizeyde oldugunu

gostermektedir.

Olgek maddeleri arasindaki farkliigi belirlemek igin maddeler arasinda ANOVA testi
yapilmis ve maddeler arasinda anlamh farkhhk elde edilmistir. Elde edilen bulgular

Tablo 7’de sunulmustur:

Tablo 7. Olcekteki Maddelerin Ayriciligina Yonelik ANOVA Testi Degerleri

Karelerin

Sd. Ortalama Kare F Sig*
Agiklamasi
Kisiler arasi 1234,793 253 4,881
Maddeler
80,618 11 7,329 9,145 ,000
. Arasi
Grup igi
Artan 2230,215 2783 ,801
Toplam 2310,833 2794 ,827
Toplam 3545,626 3047 1,164
*p<0,05

Olgekteki maddelerin bireyler tarafindan ayni yaklasimla algilanip algilanmadigini ve

Olgekte yer alan her bir sorunun zorluk derecesinin birbirine esit olup olmadigini
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belirlemek icin Hotelling t? istatistigi yapilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 8'de

gosterilmistir:

Tablo 8. Maddelerin Ayiriciligina Yonelik Hotelling t* Testi Degerleri

Hotelling t° F df1 df2 Sig*
99,005 8,645 11 243 ,000
*p<0,05

Tablo 8 incelendiginde maddelerin ayiricilik bakimindan p<0,05 6énem diizeyinde

anlamli oldugu ortaya ¢ikmistir.
4. SONUC

Bu calisma kapsaminda Tiirkce derslerinde uygulanan egitsel oyunlara yonelik
ilkogretim 6grencilerinin tutumlarini belirlemek icin bir dlgek gelistirilmek istenmistir.
Bu baglamda yapilan gecerlilik ve givenilirlik analizlerinin sonuglarina goére gelistirilen
Olcegin 6grencilerin egitsel oyunlara karsi tutumlarini belirlemede uygun niteliklere

sahip oldugunu ortaya g¢ikarmistir.
Ug boyutlu bir yapiya sahip olan 8lgegin faktorleri

e Egitsel Oyunlara Deger Verme,
e  Egitsel Oyunlara Karsi Ogretmenin Sadladigi Motivasyon,

e Egitsel Oyunlara Karsi icsel Motivasyon
olarak isimlendirilmistir.

Calisma kapsaminda gelistirilen 6lgegin Tirkce derslerinde oynanan egitsel oyunlara
karsi tutum belirlemeye duyulan ihtiyaci karsilamada katki saglayacagi

disunulmektedir.
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Oneriler

Bu calisma kapsaminda gelistirilen Olgegin, ilkégretim 6grencilerinin egitsel oyunlara
yonelik tutumlarini  belirlemede kullanilabilir bir veri toplama araci olacagi
dislinilmekte, arastirmacilara ve 6gretmenlere bu 6lgegin kullanimi énerilmektedir.
Ayrica Turkge derslerinde uygulanacak her yeni yontem ve teknige yonelik tutum
Olgeklerinin hazirlanmasinin 6grencilerin basarilarini artirmada yol gosterici olacagi

disunulmektedir.
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EXTENDED ABSTACT

Introduction

The game is important for the child. It is not a spend time activity for the child. It has
not purely played to be happy and busy. The games are experimental environment of
life. The child plays personality roles in games. They learn with games the abstract
concepts, complex events and situations. The child's language skills develop in games.
It should be taught variety topics with educational games in education, too. The
educational games provide the child's unawares learning. So, the educational games
are important educational activities. The educational games develop the motivation,

creativity, collaboration, communication, sharing and solidarity as capabilities.

Purpose

The aim of this study is to develop a “Valid and Reliable Educational Games Attitude
Scale” which can be used to identify the attitudes of primary school students to

educational games at Turkish lesson.

Method and Sample

In this study was used survey model. This study was waged by 339 primary school

students at 4 primary schools in Erzurum.

Data Collection

The data was collected with “Attitude scale for educational games that played in
Turkish lesson” in this study. In the development of the draft scale, initial items are

prepared in terms of an expert’s opinions. The scale is five likerts typical.
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Result and Suggestion

Results show that the scale is valid and reliable. The scale has 3 factors, and its items,
in terms of total item correlation, changed between 0,45 and 0,70. It should be used
this attitude scale for the success of students and to be aware of needs and interests

of students.
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