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Egitmen Konsol Yazilimlar i¢cin Kullanic1 Arayiizii Kilavuzu
Gelistirilmesi Ve Gecerleme Siireci

Engin Kursun1 Tiirkan Karatkus2 Ashi Yilmaz® Kiirsat Caglltay4
Veysi Isler” Serkan Giirdal® Umit Tezcan®

Oz

Bu ¢alismada, askeri bilisim sistemleri arayiizlerinin tasarimi ve gelistirilmesinde, Insan Bilgisayar
Etkilesiminin (IBE) 6nemli konularmdan biri olan kullanilabilirligin saglanmasi amaciyla bir
kilavuzun olusturulmas: ve gecerlenmesi sirasinda simdiye kadar izlenen ve daha sonra izlenecek
adimlarin sunulmasi hedeflenmistir. Kullanici Dostu Grafik Arayiiz Kilavuzu ad1 verilerek gelistirilen
raporda, genel kullanilabilirlik unsurlart bir araya getirilerek hazirlanan ya da hazirlanacak
yazilimlarin  etkililigi, verimliligi ve kullanict memnuniyetinin saglanmasi1 beklenmektedir.
Kilavuzdaki bagliklar genel olarak Havelsan AS tarafindan gelistirilen egitmen konsol yazilimlari
temel alinarak belirlenmis ve diger arastirma temelli standart kullanilabilirlik kistaslari ile
desteklenmistir. Bu nedenle benzer egitmen konsol yazilimlarinin gelistiricileri igin 6nemli bir
kilavuz niteligindedir. Kilavuzun gegerlenmesi, arayiiziin 6nceki siiriimii ile kilavuza gére yeniden
hazirlanan siirimiiniin karsilagtirilmas ile saglanacaktir. Kisaca, bu ¢alismada bir kullanilabilirlik
kilavuzunun hazirlanma ve gegerlenme siirecinde izlenen adimlar, uygulanan yontemler ve
kargilagilan problemlerden bahsedilecektir. Bu g¢alisma 6zellikle ugus simiilasyonlarinda kullanilan
egitmen konsol yazilimlar gelistiricileri ve bu alanda kullanilabilirlik ¢aligmasi yiirliten birimlerinin
izleyecegi metotlar igin iyi bir ornek teskil etmesi beklenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Arayiiz tasarimi, egitmen konsol yazilimlari, insan bilgisayar etkilesimi,
kullanilabilirlik, tasarim kilavuzu, ugus simiilatorleri

Development and Validation of User Interface Guide for
Trainer Console Software

Abstract

In this study, the development and validation of a guideline was proposed to provide usability, which
is one of the most important issues of Human Computer Interaction, in design and development of
military computing systems’ interfaces. In the report which was called as “User Friendly Graphical
Interface Guide”, it is expected to provide efficiency, effectiveness and user satisfaction with the
available software and the software to be prepared by combining general usability issues. The titles in
the guide were defined based on the trainer console software which is being developed by Havelsan
AS and it was supported with the criteria which are based on the research. For this reason, the report
is a very important guide for trainer console software developers. The validation of the software will
be provided by comparing old version of the software and the new developed ones via the guideline.
Shortly, in this study the steps, methods and the problems encountered while development and
validation process of the usability guide will be mentioned. It is expected that this study will be a
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good methodological example, especially for the developers of trainer console software which are
used in flight simulations and the units which conducts usability studies in this field.

Keywords: Design Guide, Designing Interface, Flight Simulators, Human Computer Interaction,
Trainer Console Software, Usability

Giris

Kullanilabilirlik, hedef kitledeki kullanicilarin, verilen gorevleri
yaparken gosterdikleri verimlilik, etkililik ve memnuniyetlerinin Sl¢iisii
olarak tanimlanmaktadir. Ozellikle bilgisayar tabanl sistemlerde arayiiz
tasariminda insan faktdriiniin géz Oniine alinmasi gerekmektedir. insan
merkezli tasarimin savunma iriinleri tasarim ve gelistirilmesinde nasil
hayata gecirilecegi askeri aragtirma laboratuvarlarinin kritik konularindan
birisidir. Tasarim kilavuzlari, kullanimi kolay arayiizlerin gelistirilmesinde
yararlt rol oynayabilmekte ve belirli bir amaca yonelik arayiizler igin
tutarlilig1 saglayabilmektedir. Bu amagla egitmen konsol yazilimlarina ait
araylizlerin iyilestirilmesi, daha verimli ve kolay kullanilabilmesi amaciyla,
Havelsan ve ODTU-Modsimmer is birliginde yiiriitiilen proje kapsaminda
bir tasarim kilavuzu gelistirilmis ve kilavuzun gecerlenmesi amaciyla
kullanic1 testleri yapilmistir. Kilavuzun gelistirilmesinde bu konuda
akademik arastirmalar yapan Kullanilabilirlik uzmanlari, egitmen konsol
yazilim gelistiricileri ve bir grafiker yer almistir. Caligmanin amaci, hem
kullanict dostu arayiiz tasarim kilavuzunun gelistirilmesi hem de
gecerlenmesi asamalarinda kullanilan metodu ayrintilart ile sunmaktir.
Calismanin ¢iktilar1 6zellikle askeri sistemlerde kullanilabilirlik kilavuzlari
gelistirilmesinde ve kullanilabilirlik metotlart uygulanmasinda literatiire ve
uygulayicilara katk: saglayacaktir.

Kullanilabilirlik Nedir?

Kullanilabilirlik, bir uygulamada belirlenen gorevlerin, hedef kitle
olarak belirlenen kullanicilar tarafindan, gerekli egitimin ve teknik destegin
verilmesinin ardindan, uygun c¢evre kosullarinda, kolaylikla ve etkili
bicimde kullanilabilmesi olarak tanimlanabilmektedir. Herkes tarafindan
kabul edilebilecek bir tanim konusundaki girisim Uluslararas1 Standartlar
Enstitlisti (International Standards Organization - ISO) tarafindan yapilmis
ve sonugta “ISO 9241 Boliim 117 sayili dokiimanda belirlenen tanim ortaya
cikmigtir (ISO 9241, 1992/2001). Bu tanima gore: “Bir uygulamanin
kullanilabilirligi, kullanicilarin belirli gorevleri, belirli bir baglamda etkili,
verimli ve memnuniyet ile yerine getirmelerine denir.”

Etkililik, kullanicilarin  kendilerine verilen gorevleri ne kadar
basartyla tamamladigi ile ilintilidir. Verimlilik ise belirlenen gorevin
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kullanici tarafindan gerceklestirilirken zaman, maliyet, enerji vb. kaynaklari
ne derece kullanildigini belirtir. Memnuniyet ise kullanicilarin bir iiriini
kullanirken ne derece memnun ve mutlu olduklar1 ile baglantilidir.
Kullanilabilirlikte temel hedef kullanici ihtiyaglarinin karsilanmasidir.

Kullanilabilirlik, Nielsen’in tanimina gore ise, kullanici ile iirlin
arasindaki etkilesimi etkileyen Ogrenilebilirlik, verimlilik, hatirlanabilirlik,
diisiik hata sayis1 ve memnuniyet faktorlerinin toplami olarak belirlenmistir
(Nielsen, 1993). Bu bilesenleri agacak olursak; ogrenilebilirlik, iiriiniin
kolayca anlagilmasini ve Ogrenilmesini ifade eder. Hatirlanabilirlik, {iriin
tekrar kullanildiginda kullanicinin {irtinii hatirlamasi1 ve tekrar 6grenmek
zorunda kalmamasi ile ilgilidir. Diisiik hata sayisi, iirliniin kullaniciya
minimum hataya yol agmasini belirtir. Verimlilik ve memnuniyet ise bir
onceki tanimda aciklandigi seklindedir.

Tanimlanan bu kullanilabilirlik bilesenleri kullanilabilirlik testleri ile
degerlendirilmektedirler. Literatiire bakildiginda kullanilabilirlik testleri ii¢
ana yontem baglig1 altinda ge¢mektedir. Bunlar, sorgulama, inceleme ve
kullanilabilirlik testleri (formal) olarak adlandirilmistir. Sorgulama
yonteminde, kullanicinin {iriin hakkindaki fikirleri sorgulanir. incelemede,
trtin  kullanilabilirlik uzmanlar1 tarafindan incelenir. Kullanilabilirlik
testlerinde ise kullanici ve iirlin arasindaki etkilesim gercek ortamda
gbzlenir ve dl¢limler buna gore yapilir.

Asker1 Sistemlerde Kullanilabilirlik

Yildirim, Bikmaz, Cagiltay ve Isler (2007)’in de belirttigi gibi, kritik
ve hayati gorevlerde kullanilmalarindan &tiiri, askeri sistemleri kullanan
kisilerin en etkili karari, en kisa zamanda ve en az hata ile vermeleri
gerekmektedir. Ancak fiziksel ve bilissel unsurlar bu siireci ciddi sekilde
etkilenmektedir. Dolayisiyla bu sistemlerin tasarlanmasinda bahsi gegen
unsurlarin dikkate alinmasi1 6nem arz etmektedir. Aksi takdirde ciddi maddi
kayiplara hatta can kayiplarina sebep olabilecek problemler ortaya
¢ikabilmektedir (Y1ildirim vd., 2007).

Teknolojinin sunmus oldugu genis imkanlar askeri amagli kullanilan
teknolojilerin sayisinin artmasini ve karmasik sistemlerin askeri sistemlerde
kullanilmasia neden olmustur. Bu durum da beraberinde bu tiir karmasik
sistemlerin en etkili bir sekilde nasil kullanilmasi gerektigi sorusunu
giindeme getirmistir. Bu noktada IBE alanindaki ¢alismalar yol gdsterici
olmaktadir. Dolayisiyla IBE calismalarinin askeri sistemlerde kullaniminin
Oonemi giderek artmaktadir.

Insan Bilgisayar Etkilesimi calismalar1 askeri sistemlerde birgok
sekilde uygulanabilmektedir. Bunlardan bir tanesi stil kilavuzlarinin
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gelistirilmesi olup simdiye kadar askeri alanda gerek NATO biinyesinde
gerekse lilkeler bazinda gelistirilmis bir¢cok stil kilavuzu ve standart
mevcuttur. ABD’de gelistirilmis olan “Deparment of Defense (DoD) Style
Guideline” (Avery ve Bowser, 1996), ya da NATO’nun gelistirmis oldugu
“NATO Guidelines on Human Engineering Testing and Evaluation”
(Geddie, Boer, Edwards, Enderwick ve Graff, 2001) kilavuzlari askeri
alanda kullanilabilirligi saglamak i¢in hazirlanan 6rneklerdir.

Bilindigi gibi etkili bir insan bilgisayar etkilesimi, arayliz ile
etkilesime girildiginde yapilabilecek hatalar1 en az seviyeye indirecek
sekilde olmalidir. Bu ¢aligmada da, askeri bilisim sistemlerin arayiizlerinin
tasarim1  ve gelistirilmesinde, Insan Bilgisayar Etkilesimin 6nemli
basliklarindan biri olan arayliz gelistirme konusunda bir kilavuz
olusturularak etkili araylizlerin tasarlanmasi saglanmaya calisilmistir.

Bir bagka Onemli IBE uygulamasi da, kullanict tabanlh
kullanilabilirlik testi ¢aligmalaridir. Kullanici tabanli ¢aligsmalar arayiizlerin
gercek kullanicilara sunularak, kullanim sirasinda kullanict davranislar
incelenip, ¢ikarimlarda bulunularak yiiriitillen ¢alismalardir. Deneysel
olmasi nedeniyle, stil kilavuzlarinin aksine daha gergekgi ve gliglii sonuglar
ortaya koyabilmektedir (Tullis ve Kodimer, 1992). Tullis ve Kodimer’in de
belirttigi gibi stil ve tasarim kilavuzlari, sezgi ve aliskanlik dogrultusunda
yapilan arayliz tasarimlart oldugu i¢in her zaman en etkili tasarimlarin
olugturulmasi igin yeterli olmayabilmektedir (Yildinm vd., 2007). Bu
calisma kapsaminda da oOncelikle ekran tasarimlart proje kapsaminda
gelistirilen stil kilavuzuna gore tasarlanmis, ardindan deneysel yontemler
kullanilarak elde edilen bulgular 1s1ginda ekranlarin tekrar diizenlenmesi
planlanmistir. Ancak deneysel uygulamalar bu bildiri yazim siirecinde
heniiz tamamlanmadigi i¢in, bu ¢alisma kapsaminda hazirlanan kilavuzun
gecerlenmesi sirasinda simdiye kadar izlenen ve daha sonra izlenecek
adimlar sunulmustur.

Kullanic1 Dostu Arayiiz Kilavuzu Gelistirilmesi

Kullanici Dostu Grafik Arayiiz Onergesi’nin amaci, arayiiz
gelistirme sirasinda Insan Bilgisayar Etkilesimini en etkili sekilde saglamak
amactyla, genel kullanilabilirlik unsurlarini bir araya getiren bir Kilavuz
olusturmaktir. Kilavuzda Once insan bilgisayar etkilesimi tanimlanarak,
gereksinimlerine dair bilgiler de verilmistir. Daha sonra, Havelsan’da
gelistirilen egitmen konsol yazilimlarinin saglamasi gereken Onemli
niteliklerden biri olan “Kullanict Dostu” ifadesinin teknik olarak tanimi
yapilmis ve temel standartlar Orneklenmistir. Kullanici Dostu Arayiiz
Kilavuzunun, HAVELSAN tarafindan gelistirilecek Egitmen Konsol



Savunma Bilimleri Dergisi, Mayis 2012, 11 (1), 177-186. 181

Yazilimlari’nin (EKY) tasariminda kilavuz olarak kullanilmasi ise uzun
donemli bir hedef olarak amaglanmigtir. Kullanim, fonksiyonlar ve goriinim
acgisindan, “Kullanict1 Dostu” olarak gelistirilen arayiizlerden asagidaki
islevsel amaglarin desteklenmesi hedeflenmektedir.

Yiiksek verimlilik: Kullanicilar, en az karmasa ve anlam karisikligina
neden olan arayiizleri benimseyip kullanacaklardir.

En az egitim zamani: Standartlasma sayesinde, kullanicilarin her
sistem degistiginde tekrar tekrar egitime ihtiya¢ duymasi yerine, daha az
egitim ile sistemi kullanmalar1 saglanacaktir.

Gelistirme zamanmnin azaltilmas:: Belirli standartlarin gelistirilmesi,
yeni sistemler icin her seferinde yeni bir arayiiz ve insan bilgisayar
etkilesimi kurallarinin gelistirilmesinin Oniine gececektir. Temel goriiniim
ve fonksiyonlar, genel kullanilabilirlik Slgiitleri ve bu kilavuzda yer alan
kistaslarin birlestirilmesi ile tiim sistemlerde, tasarim kurallar1 benzer
sekilde kullanilabilecektir. Bu durum ise arayiiz gelistirme siiresini oldukca
azaltacaktir.

Kilavuz Gelistirilme Yontemi

Ortam

Egitmen konsol yazilimi, ugus simiilatorlerinde, egitmenlerin ucgusla
ilgili ayarlamalar1 yaptiklar1 ve egitimi baglatip sonlandirdiklart platform
olarak tanimlanabilir. Bu platform ile egitmenler egitimi kontrol edebilir,
egitim esnasindaki degerleri ve egitim siireclerini gézlemleyebilirler. Bu
platformun sagladigi imkénlar sayesinde, egitimin verimliliginin ve
etkinliginin arttirilmas1 amaglanmaktadir. Havelsan tarafindan gelistirilen
egitmen konsol yazilimi yaklasik 40 araylizden olusmaktadir.  Tim
araylizlerde kisayol tuglarinin oldugu bir tist menti ile agag yapili ve sayfalar
arasindaki gecisi saglayan bir yan menii ve alt kisimda da sabit
parametrelerin goriilebilecegi bir kisim bulunmaktadir. Bunlarin arasinda
kalan kisitm ise kullanicinin parametreleri degistirebilecegi alanlardir.
Egitmen konsol yaziliminin, kullanimi1 hizlandirmak amaciyla dokunmatik
ekranlarla iki pencere hélinde kullanilmasi planlanmaktadir.

Arastirma EKibi

Arastirma ekibini ODTU Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi boliimiinden kullanilabilirlik konusunda deneyimli aragtirmacilar,
ODTU-Modsimmer biriminden yine deneyimli kullanilabilirlik uzmani ile
bir grafiker ve Havelsan’da egitmen konsol yazilimi gelistiricilerinden
olusmustur. Akademik ekibin kilavuz gelistirme asamasinda temel



182 KURSUN VD.

gorevleri, literatiir taramasi yaparak genel kural ve standartlarin
belirlenmesi, tim Egitmen Konsol Yazilimi (EKY) sayfalarinin gézden
gegirilerek kural ve standartlara gore Oneriler sunulmasi ve kilavuzun dijital
ortama aktarilmasidir. Tiim bu siirecte Havelsan ekibi tarafindan siirekli
geridoniit saglanarak, arayiizlerde uygulanabilecek ve uygulanamayacak
kriterler ortaya konulmustur. Kilavuz bu nedenle Havelsan’da gelistirilen
EKY’ye yonelik olarak sekillenmistir.

Kilavuzun hazirlanmasinda 6zellikle ISO standartlar1  (ISO,
1992/2001), askeri alanda gelistirilmis kilavuzlar (Avery, Sandquist,
O'Mara, Shepard ve Donohoo, 1999). Apple firmasi tarafindan gelistirilen
kilavuz ve alanda saygin dergilerde yayimlanmis makaleler kullanilmustir.
Akademisyenlerin kullanilabilirlik alanindaki deneyimleri de kilavuzun
hazirlanmasinda biiyilkk rol oynamistir. Yine Havelsan ekibinin arayiiz
gelistirmede, kullanict beklentileri konusunda ve programlamada kullanilan
platformun kisitliligi hakkindaki bilgi ve tecriibeleri de uygulanabilir bir
kilavuzun hazirlanmasinda &nemli rol oynamistir. Ozellikle gelistirme
platformunun kisitliliklar1 ve dokunmatik ekran kullanimi, kilavuzda
saglanan Oneriler hazirlanirken g6z oniline alinmustir.

Kilavuzun Yapisi

Kilavuz iic temel kisimdan olusmaktadir. ilk boliim, kilavuzun
amaci, savunma sistemlerine yonelik insan faktorii calismalari ve
kullanilabilirlik ile ilgili temel bilgilerinden olusmaktadir. ikinci béliim ise
kilavuzun asil amaci olan tasarim ogelerinin yer aldigi kullanilabilirlik
ilkelerinden olugmaktadir. Kullanilabilirlik ilkeleri kisminda “Basliklar ve
Etiketler”, “Gezinim (Navigation)”, “Gorsel Tasarim”, “Renkler”, “Temel
Ekran Kontrolleri”, “Dokunmatik Ekran Tasarimi”, “Dokiiman Yazdirma”
ve “Gece Goriis Sistemleri” olmak iizere sekiz temel basliktan olugsmaktadir.
Bagliklar altinda sunulan her kullanilabilirlik ilkesi i¢in dncelikle ilgili ilke
hakkinda bilgi verilmis, alan yazinda bilimsel ¢alismalar 1s18inda 6nerilen
hususlar  belirtilmis ve c¢ogunlugu Havelsan Egitmen Konsol
Yazilimlari’ndan alinan ekran goriintiilerinden olmak {izere ilgili kistaslar
daha da anlasilir hale getirilmeye galisilmistir.

Basliklar ve Etiketler boliimiinde basliklarin ve ekran kontrollerine
ait etiketlerin isimlendirilmesi, ekranda yerlesimi, biiyiikliigii, rengi gibi
etkili baglik ve etiket hazirlamay1 etkileyecek birgok temel tasarim unsuru
ele alinmistir. Gezinim bdliimiinde etkili ve verimli bir gezinim altyapisini
olusturabilmek i¢in dikkat edilmesi gereken temel kullanilabilirlik ilkelerini
aciklamaya calisilmistir. Gorsel Tasarim alt basliginda, diger alt bagliklara
nispeten biraz daha genis bir yelpazede tasarim ilkelerinden bahsedilmistir.
Bunlar, ekran tutarliligindan renklere, uyar1 mesajlarinin tasarimindan agilir
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pencerelerin  tasarimina kadar bircok gorsel tasarim  Onerisinden
olusmaktadir. Renkler boliimiinde renk uyumu, parlaklik, doyum gibi ekran
tasariminm1  etkileyecek temel konulara deginilmistir. Temel Ekran
Kontrolleri boéliimiinde kullanicilarin  yazilimla etkilesime ge¢mesini
saglayan temel ekran kontrolleri ile ilgili genel ilkelerden bahsedilmistir.
Ekran kontrolleri denilince akla en sik gelen kontroller: butonlar, radyo
butonlar1 (radio button), kontrol kutular1 (checkbox), acilir listeler
(combobox) ve bilgi giris (textbox) alanlaridir. Bu boliimde bunlarin genel
kullaniminin yani sira bu kontrollere ait isimlendirmeler, ikon tasarimlari
ekran yerlesimi ve veri girisi gibi dikkat edilmesi gereken temel hususlar ele
alimmustir.  Dokunmatik Ekran Tasarimi  bolimiinde, dokunmatik
ekranlarlardaki ekran kontrollerinin boyutlar1 bu boyutlar1 etkileyen
etmenler, dokunma alani1 gibi konulara deginilmistir. Dokiiman Yazdirma
boliimiinde yazdirma islemine baslanmadan Once ve yazdirma islemi
sirasinda renk, boyut gibi dikkat edilmesi gereken unsurlara deginilmistir.
Son olarak Gece Goriis Sistemleri boliimiinde ise renk kullanimi parlaklik,
ikonlarin gortiiniimii gibi hususlar ele alinmigtir.

Kilavuzun Geg¢erlenmesi

Yontem

Kilavuzun gegerlenmesi asamasinda, gelistirilen kilavuza gore
yeniden diizenlenen arayiiz sayfalari ile eski sayfalarin karsilastirilmasi
amaclanmistir. Bu karsilagtirma sonucu kilavuza goére gelistirilen sayfalarin
daha kolay kullanimi beklenmektedir ve bu durumda kilavuzun
gecerliliginin saglanmasi amaglanmaktadir.

Test Sayfalarinin Secimi

Havelsan ekibi en fazla kullanilabilecek ve kullanicilarin en fazla
sorun yasayacaklarini diisiindiikleri 5 sayfayr belirlemistir. Bu sayfalar
toplam 40 sayfa olan arayiiz igine yerlestirilmek iizere kullanilabilirlik
uzmanlar1 tarafindan gelistirilen kilavuza gore yeniden tasarlanmistir.
Sayfalar belirlenirken, sayfalarin kullanim sikligi, egitim ihtiyaglar
kapsaminda kritik fonksiyonaliteler igerip icermedikleri, barindirdiklar
grafik kullanic1 arayiiz oOgelerinin ¢esitliligi parametreleri g6z Oniinde
bulundurularak, orneklenen sayfalarin yazilimda yer alan diger araylizler
icin esas teskil etmesi ve yeniden tasarlanma sonuglarinin diger arayiizlere
de uygulanabilirliginin kolaylastirilmasi amag¢lanmistir.

Gorevlerin Secimi

Havelsan ekibi, yeniden tasarlanan sayfalarin  kullanimini
gerektirecek tiirden 5 gorev belirlemislerdir. Her gorev, ideal kullanimla
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ortalama 5 adim igermektedir. Buna gore adim sayisi arttik¢a kullanicinin o
gorevi bitirmede zorlandig1 sonucuna varilabilmektedir. Ayrica kullanicinin
ideal yol yerine farkli yollarla goérevi bitirmeye c¢alismasi, aslinda
kullanicinin beklentilerini de ortaya koyabilmektedir. Gorevlerin se¢iminde
ise, kullanicinin miimkiin mertebe farkli grafik kullanici arayiiz 6geleriyle
etkilesime girerek, her birinde gosterdigi davranislarin cesitlendirilmesi
Ongoriilmiis, yeniden tasarlanma sonuglarmin farkli ogeleri igermesi
amaglanmistir. Gorevler cesitli tecriibe seviyelerindeki kullanicilara hitap
edecek sekilde agik ve ayrintili tasarlanarak anlasilabilirlik diizeyinin
celiskiden uzak ve yalin olmasina 6zen gosterilmistir. Asagida bir gorev
Ornegi sunulmustur.

Gorev: Egitim duraklatilir. Simiilatorii yeniden konumlandirmak
icin, “Antalya” havaalam, “RWYISL” pistine gore, 90 derece, Inm ileride,
1000 ft yiiksekligindeki pozisyonun bilgileri hesaplatilir. Yeniden
konumlandwrma islemi yapilir. Simiilator ¢alistirilarak kaldig: yerden devam
ettirilir.

Ideal Coziim Yolu: 1) Hizli erisim panelinden duraklatma komutu
verilir. 2) Hizli erisim panelinden reposition sayfasi linkine tiklanir. 3)
Reposition sayfasindan airport/runways radio kutusu segilir, airport ve
runway segimi yapilir.4) Relative position wrt preset alanindan bearing
degeri 90, distance degeri 1 nm ve altitude degeri 1000 ft olarak girilerek
submit komutu verilir. 5) Start reposition komutu verilir. 6)Hizli erigim
panelinden egitim run komutu ile kaldigi yerden devam ettirilir.

Gorevler tamimlandiktan sonra, Havelsan’da bulunan fakat farkli
boliimlerde calisan katilimcilar vasitasi ile gorevlerin anlasilabilirligi ve
uygulanabilirligi test edilerek gorevlere son sekli verilmistir.

Test Sayfalarimin Kilavuza Gore Yeniden Tasarlanmasi

Havelsan ekibi tarafindan secgilen arayliz ekranlari iizerinde,
kilavuzda yer alan bilgiler dogrultusunda degisiklikler yapilmistir. Her
ekranin bircok unsuru i¢in kilavuzun farkli yerlerinden alinan kistaslar
uygulanmistir. Asagida arayiize ait bir ekran tasarimi (Sekil 1) ve kistaslara
gore diizenlenmis yeni tasarlanmis ekran (Sekil 2) verilmistir.
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Sonraki Adimlar

Calismanin bir sonraki adimini kullanici tabanli testler olusturacaktir
(Cagiltay, 2011). Bu testlerde yaklasik 10 egitmen pilotla calisilacaktir.
Pilotlar hem egitmen konsol yazilimi konusunda deneyimli hem de
deneyimsiz olabileceklerdir. Pilotlar iki gruba ayrilarak bir grup pilot yeni
tasarlanmig ekranlar iizerinde calisirken diger grup eski tasarim {izerinde
gorevleri tamamlayacaklardir. Calisma sirasinda tasinabilir g6z izleme
cihaz1 ile de veri toplanacaktir. Katilimcilara hazirlanan gorevler atanacak
ve sinirsiz siire verilecektir. Gorevi yapma siiresince “sesli diigiinme”
protokolii uygulanacaktir. Gorevi bitirme siiresi, hata sayisi, toplam adim
sayist gibi unsurlar kaydedilerek kullanilabilirlik i¢in sayisal veriler elde
edilecektir. Caligmanin bulgular1 diizenlendikten sonra, kilavuza gore
hazirlanmis tasarimlarin  kullanilabilirliginin iyl olmast durumunda
kilavuzun gegerlenmesi saglanmis olacaktir.
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