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Ozet

Glndmizde sanat ve tasannm alanlarinda, tasarim ve sunum asamalarinda kullanilan modelleme metotlarindan biri olan
fiziksel maket yapiminin; tasarim, sunum ve Uretim teknikleri Gizerindeki etkisini anlayabilmek icin, maket olgusunun
hem tarihsel hem de giincel anlam ve yontemlerini bilmekte yarar vardir. insan fizyolojisinin ii¢c boyutlu gorsel algilama
yapisinin, bu yapiya hitap eden ve bu ¢alismada odak alinan her tiirli sanatsal veya tasanm icerikli uyanciile iliskisinin
irdelenmesi de maket olgusunun etkilerinin anlasilmasi anlaminda faydali olacaktir. Gliniimiiziin teknolojik yapisina
bagl olarak gelisen dijital modelleme yontemlerinin bu iletisim platformundaki yeri ve fiziksel modellerle kiyaslanmasi
da bir tartisma konusudur. Maket yapimi ve kullamiminin pozitif etkilerine vurgu yapilan bu calismada; sanat tasanm
alanlan disinda kalan ve maket kullanimindan fayda saglamasi muhtemel alanlara da gonderme yapilmis ve fiziksel
maketin sanat ve tasarim alanlarindaki giincel gereklilik durumu degerlendirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Maket, Model, Fiziksel Model, Sanat, Tasarim, Sahne Tasarimi, Mimarlik.

The Effects of Model Making in the Process of Design, Production and Presentation of Art and Design

Abstract

Today, to understand the effect of material model making which is one of the modelling methods used in the process of design
and production of art and design, presentation and production techniques, it’s necessary to know not only the current meaning
and methods but also the historical meaning of modelling. The three dimensional perception of human and the relation between
him/her and the designs discussed in this study are examined to understand the effect of model making. The place of the digital
modelling methods and to compare it with physical modelling is another discussion topic. In this paper, which puts emphasis on
the positive effects of producing and using models, certain attribution is made to fields that may probably be useful other than
art and design; and, the contemporary necessity of physical modelling in the fields of art and design is evaluated.
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Giris

Tasanm ve {retim siirecinde neden maket yapiyoruz? Sa-
nat eseri veya tasanm Griiniiniin niteliklerini tammlamak
ve kesfetmek veya onu sunup anlatabilmek icin neden
makete ihtiya¢ duyuyoruz? Bu sorularin en belirgin yani-
t1 G¢ boyutlu maketin gercekligi ve somutlugunda yatiyor
diyebiliriz. Maket, tasarimin diger iki boyutlu medya tek-
niklerine gore daha net, daha titiz bir deneyim ve tavirla
sekillendirilmesine ve de hedef izleyicisine aktarilabil-
mesine olanak saglamaktadir. Final yapisi li¢ boyutlu ola-
cak sekilde on gorllen bir sanat veya tasarim projesinin
tasanm calismalar iki boyutlu dijital ve fiziksel dizlem-
lerde tamamlanmis olsa da, eser fiziksel olarak {i¢c boyutlu
diizlemde {retilene kadar tam olarak anlamli gbriinmeye-
bilmektedir (Dunn, 2010: 20).

Bunu su sekilde aciklayabiliriz: Kavram olusturmanin
baslangici, seklin algilanma siireciyle belirlenmektedir.
Sekillerin ve nesnelerin algilanma bicimi, uyaria mal-
zemede bulunan ya da bu malzemeye yiiklenen yapisal
ozelliklerin kavranmasi seklinde olusur. Yani bir algisal
orlntd, ne denli orgiitli ise kolaylikla taninma sansida o
denli artmaktadir (Arnheim, 2009: 43,45). insan, cevresi
ile olaniliskilerinin dnemli bir boyutunu gorsel yolla sag-
lamaktadir. ingiliz filozof ve arastirmact John Locke’a gore
insan; %1 deneyerek, %2 dokunarak, % koklayarak, %10
duyarak, %83 oranda da cevresini gbzlemleyerek 6gren-
mektedir (Ucar, 2004: 61'den). Ozellikle de ii¢ boyutlu al-
giya hitap edecek olan sanat veya tasarim nesneleri i¢in,
estetik goriinimlerin ve goriintiilerin etkileri ancak g
boyutlu diizlemde algilanabildikleri zaman anlama ¢ev-
rilebilmektedir (Ucar, 2004: 61). Bu nedenle, 6grenme
icerisinde % 83’luk bir alani kapsayan gérsel bolimde ile-
tisimin dogru ve yeterli saglanamadigi durumlarda, sanat
ve tasarim nesnelerinin hem tasanm hem uygulama hem
dealgilanma siireclerinde bozukluklar ve eksiklikler mey-
dana gelmektedir. Ornegin dijital modelleme teknikleri
ile Gic boyut yanilsamasi merkezli yapilan ve iki boyutlu
diizlemlerde sunulan tasarim calismalari, dnemli dlciide
gorsel veriicermelerine ragmen licboyutlu gerceklik algi-
mizin beklentisi karsisinda eksik kalabilmektedirler.

Bu dogrultudan baktigimizda maket; temsil ile ger-
cekligin arasinda kdprii gorevi goren bir tasarlama araci ve
bir fikrin fiziksel sunumu olmasinin yani sira, elle tutulur
gercek bir nesne olarak da 6ne ¢itkmaktadir. Maket aracili-
giyla, cizimle ifade edilmesi zor olan 151k, golge ve malze-
melerin birbirleri ile iliskisi gibi seyler, dogrudan dogruya

gosterilebilmektedir. Tek bakis acisi sunan dogrusal pers-
pektif cizimlerinin aksine, maketin etrafinda hareket edi-
lebilir veya maket hareket ettirilerek proje pek cok farkl
acidan degerlendirilebilir. (Spankle, 2012: 100).

Glndmiz tasanmasticin tasanmin her alaninda, her
diizeyinde ve her noktasinda yaratict olmak kaginilmaz
bir zorunluluktur. Bu zorunluluk, yaraticiigin yontem ve
tekniklerinin sistematik bir hale getirilerek gelistirilmesi
gerekliligini de beraberinde getirmektedir. Gelistirilecek
olan bu sistemlerin kolay ve giivenli bir bicimde kulla-
nilabilmesi de tasarim siireclerinin asamalarinin siiratle
asilabilmesine olanak saglayacaktir. Bu noktada en uygun
ara¢ ve yontemlerin secilmesi ve gelistirilmesi, uygula-
ma veya Uretim agsamalarinda ortaya ¢ikabilecek olan her
tirld olumsuz sonucu ayrintil bir sekilde énceden belir-
leyerek, gelistirme ve diizeltmeler anlamindaki ¢oziimleri
proje daha tasarim asamasindayken bulabilmek anlamin-
da biiylik onem tagimaktadir (Kiiclikerman, 1996: 39).
Maket olgusunu bu baglamda diisiinerek degerlendirmek
ve tasanm, uygulama ve sunum araglan listesinin ilk sira-
larina yerlestirmek dnemli bir avantaj saglayacaktir.

Sanatcilar ve tasanimcilanin hayli gelismis fikir Gret-
me, gelistirme ve uygulama yontemi bilgisine sahip olma-
lar beklenmektedir. Fikirlerini aktarmak icin kullandiklan
medya cesitliligi ve zenginligi de sanat¢1 ve de tasanma
kimliklerinin cekirdegini olusturmaktadir (Dunn, 2010:
7). Bu baglamda, bir medya cesitliligi olarak diistinilerek,
lic boyutlu bir sanat veya tasarim nesnesinin tasarlanma
asamasinda maketinin yapilmasi; olusan ilk fikirlerin ge-
lismesine yardimci olarak bu fikirlerin gorsel izdiisimun(
zihnimizde canlandirmak yerine, onlarn ¢ boyut algimiza
hitap eden bir nesnellik duygusu ile deneylememize yar-
dimci olacaktir.

Tasarimcilar kesfetmek, sekillendirmek ve gelis-
tirmek amach olusturduklan fikirlerini Gic boyutlu olarak
aktarabilmekicin maket yapar. Ancak maket 6zel bir ama-
ca ve hedefe sahiptir. Tim fikirleri, sanat veya tasanm
nesnesinin her bilesenini tek bir maket iizerinde sunabil-
mek pek miimkiin degildir. Baska bir deyisle her maketin
islevi bir digerinden farkli olabilir. Ornegin bazi maketler
heniiz olgunlagmamus fikirleri tartisarak bir tasarlama ve
konsept gelistirme arac1 ya da bir deney ekipmani olarak
is gorebilir. Kimi maketler de daha gelismis bir bakis ve
uygulama ydntemiyle, tasarim siireci sonlanmis bir eser
veya nesneyi hedef izleyiciye sunmak, tanitmak ve tasa-
rimci veya sanat¢inin bakig agisinin nesnel biragidan pay-
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Resim 1. Steven Spilberg ‘indiana Jones-Riders Of The Lost Ark’
filminin setinde kullanacag kamera acilarini bir taslak maketi
lizerinde inceliyor.

lagilmasini saglamak icin kullanilabilirler. Yani maketlerin
fonksiyonlar onlar kimin neden kullandigina gore de de-
gisiklik gosterebilmektedir (Dunn, 2010: 8-9).

Tasanm asamalarinin zaman kisitlamalar agisindan
diisiiniildigiinde de fiziksel maketin en carpici avantaj-
larindan birisi hizli Gretilebilirligidir. Ekip halinde calisan
tasarimcilar malzeme, form, boyut ve renk hakkindaki fi-
kirlerini de kendi aralarinda maketler yardimiyla son dere-
ce etkili bir erisilebilirlikle paylasabilirler. Maket kullani-
mi, dijital modelleme teknikleri veya ¢izim, boyama, kolaj
gibi iki boyutlu fiziksel diizlemdeki tasarlama araclanyla
kiyaslandiginda da; gercek diinyadaki boyut, bicim, renk
ve doku gibigdrsel anlamda zengin bilgi kaynaklarini farkh
olceklerde ddiing alarak, ti¢ boyutlu bir gdrsel dil olustu-
rabilme 6zelligi ile de 6ne ¢ikmaktadir. Maketin boyutu
tasarim sirecinin farkli safhalaninin gerekliliklerine gore
degisken odlceklerde olabilmektedir. Dolayisi ile maket,
karsimiza kolay algilamay1 saglayici bir platform olarak
¢tkmakta ve tasanim fikirlerinin tim ozelliklerinin daha
net ve etkili bicimde aktarlabilmesine olanak saglamak-
tadir (Dunn, 2010: 5).

Maketlerin birer iletigsim platformu olarak da algila-
nabilecegini savunan Akiko Busch’a gore, dlcekli maketin
minyatir dinyast ile tasarimcinin kurdugu iliskinin bir
otorite hissi yasatmasi nedeniyle (Resim 1), pratik ¢o-
ziimlere ve uygulama yontemlerine dair alinan kararlarn
Ozgliven iceren bir yapiyla baglantili olarak, yerinde ve
dogru olmasinda da biiylk etkisi vardir. Bir maket izerin-
deki tasarim bilesenleri gercek diinyaya gore cok daha ko-
layca degistirilebilir, manipiile edilebilir, gdzlemlenebilir

ve anlasilabilir bir fiziksel yapiya sahiptir. Bu da Gretile-
cek olan eserin kendisinden 6nce maketiyle bir etkilesim
olusturarak tasarim problemleriyle daha rahat ve samimi bir
iletisim kurulmasina neden olmaktadir (Dunn, 2010: 20).

Maketin Tarihi

Tasanm fikirlerinin aktarim asamasinda olusan bosluklar
doldurmak icin Antik donemlerden baslayarak, tarih bo-
yunca farkl tiplerde maketler kullamlmistir. Heredot'un
besinci kitab1 olan Terpsichore’de bir tapinak insasi icin
kullanilan kiiciik 6lcekli bir modelden bahsedilmektedir.
isa'dan dnce besinci yiizyila isaret eden bu bilgi, bir tasa-
rim araci olarak maket kullanimina dair kaydedilen ilk re-
ferans olarak kabul edilmektedir (Dunn, 2010: 14). Ayrica
Antik Donem mimarisinde siklikla kullanilan cesitli stitun-
larin tasarnnmlan icin bire bir 6lcekli prototip modellerinin
yapildig1 da bilinmektedir. Ortacag’da da dénemin estetik
isleme ve boyutlandirma konusundaki az geligsmisligi ne-
deniyle kaba, ayrintisiz ve teknik kullanim agisindan ye-
tersiz olmalarina ragmen az sayida da olsa kilise mima-
risi icin kullamlmis maketlerin kayitlarina rastlanmistir
(Dunn, 2010: 14). Bu kokli gecmise ragmen maketlerin
bugiin bildigimiz anlamda bir tasarim arac1 olarak etkili bir
bicimde kullamlmasina dairilk dnemli kayitlar on dordiin-
cli yizyili isaret etmektedir. Bu yiizyilin sonlarina dogru
Filippo Brunelleschi'nin yaptigi Floransa Katedrali'nin ay-
rintilive islevsel bir tasarim maketinin yapildigi bilinmek-

Resim 2. Michalengelo’nun Papa IV. Paul’e Roma St. Peter
Katedrali'nin maketini sunusunu gésteren Domenico Cresti tablosu.
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tedir. Takip eden donemlerde, Erken Rénesans mimarlan
icin popllerlik kazanmaya baslayan dlgekli maket kulla-
mminin giderek gelisen drneklerini, on altinc yiizyilda
kilise mimarisi icin yapilan ve aynntili bir sekilde kayit
altina alinan tasarim maketlerinde izleyebilmekteyiz. On
yedinci ylzyilin baslaninda, Michalengelo’'nun Roma'da
yaptig1 St. Peter Katedrali'nin maketinin sunumunu gos-
teren 1620 tarihli Domenico Cresti tablosu (Resim 2), bu
donemde maket yapimi ve kullaniminin 6nemine isaret
etmekle birlikte maketin bir tasarim ve kesif araci olmanin
yani sira bir sunum araci olarak da kullanilmaya baslandi-
ginin gostergesidir (Dunn, 2010: 15).

Fiziksel modeller Rénesans déneminde ozellikle
Avrupa'da cok popiiler bir arag haline gelmis ve genellikle bir
mimari diistinceyi tarif etmenin tek yolu olarak degerlendi-
rilmistir. iki boyutlu mimari cizimler, ancak on dokuzuncu ve
erken yirminci ylizyilda gelisen Beaux Arts akimi dénemin-
de mimari ifadenin ana ydntemi olmaya baslamstir. Ancak
1900’lerin ortalanndan itibaren mimarlar, yeniden fiziksel
modellerin diisiincelerini iletmek ve bicimlendirmek agi-
sindan daha pratik ve faydali olduguna inanmaya baslamis-
lardir (Farrelly, 2012: 118).

On sekizind yiizyilda gelistirilen malzeme isleme
tekniklerinin de etkisiyle maket, mimarinin yani sira sa-
nat egitiminde de kagit Gizerindeki iki boyutlu tasarimlara
destek olarak, bazen de dncelikli tasarim araci olarak kul-
lamlmaya baslamistir. Takip eden siirecte bircok deneysel

Resim 3. Antonio Gaudi La Sagrada Fanilia Kilisesinin tagiyic1
sistemlerini ¢dzmek icin kullandig bir statik maketiile birlikte.

yontemle yeni maket yapim teknikleri gelistirilmis ve ma-
ketlerin kullamim alanlar mimari ve sanatsal alanlarla bir-
likte endiistriyel alanlara da kayarak genislemistir. Ornegin
Katalan mimar Antonio Gaudi, Barselona'daki La Sagrada
Familia Katedrali'nin karmasik yapisal bigimlerini gelisti-
rebilmek icin agirlikh olarak cesitli 6lceklerdeki cok sayida
maketten faydalanmistir (Resim 3) (Farrelly, 2012: 118).

1920 yilinda 3. Enternasyonal i¢in Vladimir Tatlin
tarafindan tasarlanan amit icin bire bir dlcekte yapilan ve
sonraki tarihlerde bircok reprodiiksiyonu yapilan maket,
iddiali ve devrimsel tasarimi nedeniyle maket tarihinin en
onemli eserlerinden biri olarak kabul edilmektedir (Arred-
mento Mimarlik, 2013: 72). Yirminci ylzyila geldigimizde
ise maket yapimi ve kullanimi sanatcilar icin en dnemli
tasanim ve {iretim araclarindan biri haline gelmistir. Orne-
gin Bauhaus akiminin dncllerinden olan Walter Gropius
eserlerinin tasarim asamasinda kagit Gizerinde iki boyutlu
cizimler yapmak yerine, i¢ boyutlu maketler yaparak yeni
fikirler kesfetmeyi denemistir (Dunn, 2010: 16).

Bu noktadan sonra maket; sanat ve tasarimin tanim-
lama, kesfetme ve degerlendirme asamalan icin giiclii bir
iletisim araci olarak gelismeye devam etmistir. Glinimiiz
dijital teknolojilerinin ve bilgisayar destekli modelleme
programlannin pratik, glcli ve etkili tasarim araclarina
doniismiis olmasina ve bircok tasarim asamasinda fizik-
sel modellere tercih edilmesine ragmen, maket yapimi
ve kullanmimi, sanat-tasarim alanlarinda ve baska bircok
pratik disiplinde énemini korumaya devam etmektedir
(Dunn, 2010: 18). Kullanim alanlarina gére maketin islev
ve etkilerini daha iyi anlayabilmek icin bu disiplinlerden
belli basli olanlarina biraz daha ayrnintili olarak bakmakta
fayda vardir.

Maket Kullanim Alanlan

Sahne ve set dekorlan, mimari, mihendislik projeleri ve
bunlar gibi 6nemli miktarlarda kaynak, zaman ve yatinm
harcamalan gerektiren, dolayisiyla Gretim asamalarinda
biiyik riskler tasiyan projelerin tasarim asamalar, sirekli
tekrar gerektiren tanimlamalar, kesif caligmalan, éngdrii-
ler ve degerlendirmeler gerektiren bir yapr olusturmak-
tadir (Dunn. 2010: 5). Bu baglamda fiziksel modeller, bir
diisiincenin daha da derinlemesine kesfedilmesine ola-
nak tantyan katmanlar olusturabilmektedirler. Olcekli bir
fiziksel modeli yapilmadan {retime baslanan projelerin
bazi 6geleri veya bu 6gelerin 6lceklerinin uyumlan Gretim
tamamlanmadan dnce tam olarak anlasilamadigindan, ta-
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sarim hatalarinin bitmis eser veya iiriinde bilyiik kusurlar
olarak ortaya ¢ikmasi riski olusmaktadir (Farrelly, 2012:
117). Bu riski ortadan kaldirma amacli yapilan fiziksel mo-
delleme calismalarinin etkilerini, cesitli disiplinlere yaya-
rak cogaltmak ve drneklemek mimkiinddir.

Sahne Tasarimi Maketleri

Sahne tasaniminda da, tasarnnm temelli tim disiplinlerigin
oldugu gibi, yaratici fikirlerin sunumu dncelikli bir 6neme
sahiptir. Tiyatroda sahneleme; seyirci kitlelerince alimla-
nacak acik secimler, stratejiler ve 6nermeler dizisi olarak
ortaya c¢ikar (Pavis, 1999: 233). “Siire¢ icinde tasanm! Ti-
yatroda sahne goriintlsiiniin bicimini oyunun genel Gslu-
bu saptar. Bir Gislup bir anda olusmaz. Calismanin birinci
glnd baslar, oyunun sahnelenecegi giine kadar gecek-
lestirilmeye calisilir.” (Deniz, 2003: 30). ilk konseptler,
modelleme teknikleri sayesinde tasarimciya, arastirma,
yeniden yapilandirma ve artan detaylann icerisinde ge-
lisen rafine fikirlere ulagma sans1 verir. Bu durum proje
tasanminin, uygulama asamasi i¢in yeterli bir olgunluga
ulasmasina kadar siirer (Dunn, 2010: 5). Sanat dallarinin
cesitlenmesi ve gelisen teknik ¢6ziimler ile tiyatro artik
sadece metin-oyuncu ve sahne-seyirci degil, sanatsal
olan pek cok seyin bir araya getirildigi kolektif bir Gretim
olarak degerlendirilmeye baslanmis, bu sanatsal bilesen-
lerin bir uyum icinde bulusmasini gerekli kilmistir. Clink
sahneleme olgusu, biitiin sanatlarin birlesiminden dog-
makta ve bu farkl sanatsal ifade araclan arasinda hiye-
rarsik bir iligski de bulunmaktadir. Sahneye koyma bu ilis-
kilerin diizenlenmesinden olusur (Camurdan, 1996: 29).
Sahne tasarnmaisi, bu iliskiler bltlniiniin seyirciye akta-
rilmast agsamasindaki gorsel ve fiziksel yapinin tamamin-
dan sorumlu oldugu bir noktada durmaktadir. Bu nedenle,
yapacagi deneysel veya 0Olcekli maketler; oyunun prova
asamasinda dekor iliskilerinin gorsellestirebilmesine yar-
dimciolurken, yonetmene de dekor, sahne ve seyirci etki-
lesimini bir lic boyutlu yapiolarak gosterebilecektir. Sahne
tasanmalan cesitli tasanim asamalarnda agirlikl olarak
maket kullanirlar. Clinki maket dekorun {i¢ boyutlu diiz-
lemdeki boyutlan hakkinda, bir ¢izimin verebileceginden
cok dahafazla veriye sahiptir (Resim 4). Sahne tasanmaisi
maket yapmayip sadece ¢izim yaptiginda, yonetmen bit-
mis dekor kitlelerine bakip beklentileriyle uyusmadigim
soyleyebilir. Oysaki dekorun maketi yapildiginda uzamsal
iliski aciktir ve yanlis bilgilenme ve bilgilendirmeyi énle-
me anlaminda gercegine ¢cok daha yakin bir tahminle tasa-
rmyapmaolanagisaglar (DiBenedetto, 2012: 91-92). Ay-

Resim 4. Joseph Svoboda’nin “Faust” operasiigin 1991 yilinda
yaptigi tasarnm maketi.

rica sahne maketlerinin yonetmene, sahne trafigini proje
henliz prova asamasindayken c¢ozebilmek, oyuncularin
dekoricerisinde nerede durmalar gerektigini belirleyebil -
mek, giris-cikislari ve oyun alanlanni netlestirmek, sahne
tizerinde gorevli tim sanatcilara ve teknik ekibe, karmasik
sahne degisimlerinin simiilasyonunu yapmak ve de diger
teknik gereksinimleri planlamak icin gdrsel destek olarak
yardimai olabilme 6zelligi bulunmaktadir (Pecktal, 1975:
125-126). Dolayisiyla yonetmenler de, sahne tasarimci-
lannndan maket isteyebilirler.

Sahne tasarimi, ancak sahne tasarimcsinin estetik ya-
ratma enstriimani oldugunda ve ilham veren bir atmos-
ferile mekdn birlikte yaratildiginda anlam kazanir. Tasa-
rm alanm dogaglama ¢alinan bir piyano gibi diisiniilerek,
her tiirlii fikrin, ne olursa olsun test edilmesi, cesitli bi-
lesenlerle tasarim iliskilerinin deneylenmesi gereklidir.
Herhangi bir tasarim hakkindaki farkh fikirler ancak bu
tiirden deneyler yoluyla ayni objektif gerceklidi payla-
sabilir (Svoboda, 1992/28: 19).

Diinyaca (ine sahip sahne tasanmast Joseph
Svoboda’nin bu sozleriyle ifade ettigi deneylerin sirekli
tekrarlar halinde yapilabilmesinin en pratik ve etkili yolu-
nun, maket yapimi ve kullanimi oldugunu sdylemek yanlis
olmayacaktr.

Sinema Set Tasarimi ve Prodiiksiyon Maketleri

Tiyatroda oldugu gibi, sinema sanatinin prodiiksiyon asa-
malarinda da gorsel ve mekansal estetigin, her tiirlii anla-
tim olanagi ile siirekli olarak iliskide olmasi gerekmekte-
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dir. Sinema filmlerinde maket yardimiyla fantastik ya da
gercekci cekim mekanlan ve gorsel efekt olusturma ca-
lismalarnnin tarihi, sinema sanatinin itk 6rneklerine kadar
gitmektedir. Ornegin, sinema tarihinin en énemli filmle-
rinden biri olan, Fritz Lang’in 1927 yilinda cektigi fitliris-
tik fantezi filmi ‘Metropolis’in kentsel mimari setlerinin
tamam (¢ boyutlu maketlerin, iki boyutlu imgelerle bir-
likte kullamlmasiyla olusturulmustur (Newton ve Sabin,
1999: 248) (Resim 5).

Resim 5. Fritz Lang’in “Metropolis” filminin ti¢ boyutlu kentsel
mimari maketler ve iki boyutlu imgelerle olusturulmus kareleri.

Sinematografik gorsellik icerisindeki, son derece
geligmis dijital gorsel efektler diinyasinin tim popdlerli-
gine ragmen Langin kullandig1 bu teknik giinimiizde de
islevselligini yitirmis degildir. Maketler, 6zellikle de ya-
raticiiga meydan okuyan ve sanat yonetmenliginin on-
celikli bir agirbik tasidigr fantastik filmlerin blyiik 6lcekli
prodiiksiyonlarinda, sinematografik gorselligin fiziksel
setteki uygulamalarim test etmek veya tasarlamak igin
de bir arac olarak kullanilmaktadir (Whitlock, 2010: 320).
Ayrica, uygulanmasi zor bir takim sahnelerin, gercekte
ingast mimkiin olamayacak mekanlann, yine gercekte
olusturulamayacak olan baz fiziksel nesne veya oyuncu
deformasyonu sahnelerinin, gercekleri veya dijital imajla-
rinin yerine 6lcekli modellerinin yapilmasi ve kullanilmasi
gliniimiiz sinema endistrisinde hala gecerligini koruyan
bir uygulamadir. Clinkl, dev sinema ekraninda izlenen
filmlerin 6zellikle yakin planlarinda, en kiigik ayrintilar
bile insan goziiniin fizyolojik algilama silirecinden kaga-
mamaktadir. Dolayisiyla sinemanin gorsel yap1 ustalan
da dzellikle gerceklik algisi olusturmanin zor oldugu gor-
sel efektler igin, dijital imajlarin sahteliginden kurtulmak
amaciyla maket kullanmaktadirlar (Whitlock, 2010: 54).
Gerceklerinin tipatip benzeri olarak dlcekli bir bigimde
tretilen bu 6zel efekt maketlerinin kaydedilen goriintiile-
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Resim 6.1999 yapim “Star Wars-Episode |” filminin maket
setlerinden bir drnek.

ri, daha sonra baz1 teknik-laboratuar ve goriintl bindirme
yontemleri kullanmlarak, gercek oyuncular veya mekanla-
rin gorintileriyle birlikte kurgulanmakta ve Gi¢ boyutlu bir
gorselillizyon olusturmaktadir (Resim 6).

Stop Motion Animasyon Maketleri

Sinema sanatinin animasyon kulvannda bulunan ve ma-
ketlerle iliskisi ayn zamanda varlik nedeni sayilabilecek
olan ‘stop motion” animasyon filmlerinin tamami, ma-
ketlerle olusturulan setlerde ve animasyon modelleriyle
olusturulmus karakterlerle cekilmektedir. Bu filmlerde
kullanilan gercekei 151k tasarimlart ve maket ayrintilama
yontemlerinin uyumlu birlikteligi, bu animatik fantezi
diinyalarinin son derece gercekgi bir gorsel yapiya kavus-
masina olanak saglamaktadir (Lord ve Sibley, 2004: 79)
(Resim 7).

Uretilen animasyon modellerinin hareketli olma ge-
rekliligi bu modellericin miihendislik calismasi da gerekti-

Resim 7. Nick Park’in Cektigi “Wallace&Gromit-A Close Shave”
filminde maketlerle olusturulan bir set.
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ginden uygulama maketi yapilmadan &nce bunlarnn da ta-
sarim maketlerinin yapilmas ve test edilmesi s6z konusu
olabilmektedir. Dolayisiyla, bu disiplinin tamamen makete
dayali alt yapis1 ve ortaya ¢ikacak olan final eserin dnce-
sinde yapilan testlerin olusturdugu cok katmanli calisma
diizeni nedeniyle, maket yapimiylailiskide olan disiplinle-
rin tamamindan daha fazla maket calismasinin gercekles-
tirildigi bir yapiya sahiptir (Lord ve Sibley, 2004: 94-95).

Mimari Maketler

Glnlmiizde bilgisayarla yapilan dijital modellemeleri en
yogunluklu kullanan disiplinlerden biri mimarliktir. An-
cak, fiziksel model yaprimi mimarlarin antik donemlerden
beri kullanmaktan vazge¢medikleri ve hala hem tasarim
hem sunum hem de egitim asamalarinda kullanmaya
devam ettikleri bir yontemdir. Glinlimuzin gelismis di-
jital modelleme tekniklerine ragmen varhigini sirdir-
meye devam etmesinin belki de en dnemli nedeni; giris
bélimiinde de dzetlenen fiziksel gerceklik 6zelliklerinin
sagladigr avantajlardir. Mimarlann tasarim fikirlerini (g
boyutlu olarak incelemek veya sunmak i¢in kullandiklan
bu maketler, mimari bir diisiincenin fiziksel yapr taslan
olan genel gorsel dzelliklerini gbsterebilecegi gibi, pro-
jenin belirli 6gelerini 6ne ¢ikararak onlara vurgu yapmayi
saglamak amaciyla da kullamlabilmektedirler. Maket, bir
mimari tasanm fikrinin, dlcek, bicim ve malzeme 6zellik-
lerini aninda ortaya koyabilir (Resim 8).

Resim 8. Paris ‘Phara Tower’ igin yapilan tasarim maketi.

Yapisal islev beklentisine gore birebir dlcekte, daha
biiyiik veya daha kiiciik dlceklerde de yapilabilir. Ozel-
likle mimari projelerde, tasarlanan eserle onu cevrele-
yecek olan alan arasindaki iliski de son derece 6nemli bir
degerlendirme kriteri olabilmektedir. Bu nedenle eseri,

cevresiyle iliskisi icerisinde de degerlendirebilmek dnce-
likli coziimleme gerektiren bir sorun olusturmaktadir. Bu
asamada bir binanin konumlanmasi planlanan yerindeki
uyumuna insa edildikten sonra bakilmasi yerine maket
yapimi yoluna gidilmesiyle, ¢ok hizli bir degerlendirme
siireci olusturabilmektedir (Dunn, 2010: 6).

i¢ Mimari Maketleri

Olcek anlaminda genelde daha kiiciik odakl sayilabilecek
olan ic mimari disiplindeki maket {iretiminde, mimarlik-
tan farkli olarak bina yapilarinin kabuklarn yalmzca agiklik-
larla tamimlanan bir kutuya indirgenmektedir. Dolayisiyla
bu tlir maketlerinicini disaridan bakan kisilere gésterebil -
mek icin caba sarf edilmesi gerekir. ic mekanlan gostere-
bilmek icin maketin duvarlar veya tavani acilabilir dzel-
likte yapilir veya maket, icine girilebilir bir dlcekte yapilir
(Resim 9). Ayrica i¢ mimari maketlerinin bir diger dnemli
0zelligi; tasarlanmis mekanin igerisindeki mobilyalar, de-
koratif nesneler veya gercek yasamda kullanilan yasamsal
ic mekan tefrisatinin, kiiclik 6lceklerde de olsa gercegine
en yakin haliyle Giretilmesi esastir. Dolayisiyla bu tiir ma-
ketler de gelismis bir maket yapma becerisi gerektirmek-
tedir (Spankle, 2009: 100,101).

Resim 9. Bir film seti icin tasarlanan apartman dairesinin
ic mekan maketi.

Heykel Maketleri

Heykel sanatcilar da 6zellikle de blyiik 6lcekli tasarladik-
lar heykelleri iretmeden 6nce onun kiiciik 6lcekli bir ma-
ketini yaparlar. Bazen de aym mimarlanin yaptig1 gibi pro-
jenin ayrintilarinda ¢dziimlenmesi gereken bir nokta varsa
eserin bir bélimiinin bire bir dlcekli bir prototip parcasim
dretirler. Mimarlarla benzegen kullamm yo&ntemlerin-
den biri de 6zellikle anit heykellerin yerlestirilecegi yerle
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Resim 10. Daniel Arsham’in ‘Open Staircase’ adli eseri.

cevresi arasindaki iliskinin ¢6ziimlenmesi asamasinda,
anit heykelin kendisini gosterebilecegi bir kontrast mal-
zemeyle Uretildigi notr 6zellikli ve kiiciik dlcekli cevresel
alan maketi olarak kendisini gostermektedir (Dunn, 2010:
6). Ayrica heykel sanatinin cagdas yorumlarinda maket
tretim teknikleri ile adeta bir maketmis gibi lretilen veya
maketin kavramsal mantigiyla drtiisen orijinalinden farkh
malzemelerle Uretilmis nesne veya mekan kopyalan gibi
kavramsal sanat ve tasarimlarin drneklerini, heykel veya
enstalasyon projelerinin kendisi olarak da gérebilmekte-
yiz (Resim 10).

Grafik Tasarimi Maketleri

Neredeyse zirvesini yasayan dijital tasanm diinyasinin iki
boyutlu gorselliginin arasindan, (retim bi¢imlerinin ula-
silabilirlik ve uygulanabilirliginin artt1g1, disiplinler arasi
ucurumlarin ortadan kalktig1 ti¢ boyutlu diinyaya uzanma-
ya calisan ve yine ii¢ boyutlu fiziksel medya teknikleri ile

Resim 11. Ebon Heath'in bir eseri.

calisma yapan grafik tasanimcilarinin sayisi her gegen giin
artmaktadir. iki boyutlu tasarimlarini {ic boyutlu kolajlar
haline getirerek sunan grafik tasarimcilan icin, dzellikle
tipografinin geleneksel gridleri ve kurallarimin digina ¢ika-
rnlarak dig mekanlara taginmasi yontemi, popiler bir ifade
aracina dondsmdastir (Tascioglu, 2013: 129,130) (Resim
11). Dolayistyla (¢ boyutlu tasarim olanaklarinin sinirla-
rin1 kesfetmeye calisan grafik tasarimailar igin de fiziksel
model yapimi 6nemli bir secenege donlismustir.

Yukarida siralanan temel bazi maket kullamim disip-
linlerinin yani sira, onlar kadar siklikla olmasa da zaman
zaman maket kullanarak tasarim ve sunum yapma yolu-
na giden; endistriyel tasarim, mihendislik, tip ve egitim
gibi baska tasarim alanlar da bulunmaktadir. Bu alanlarin
maket baglaminda Gretim nesneleri ve yontemleriile ilgili
bilgiler, sonraki boliimde ‘prototip maketleri” adli alt konu
bashgindairdelenecektir.

Maket Tiirleri

Vitrivius'un cok atifta bulunulan ‘kullamslibik, saglamlik
ve giizellik’ deyisi genel anlamda ve oncelikli olarak tasa-
rnm sonra da kismen sanat disiplinlerinin temelini olus-
turmaktadir diyebiliriz. Kullanishilik nesneninislevselligi-
niifade eder: ise yariyor mu? Amaca Uygun mu? Saglamlik
eserin yapisal butinlGgint tanimlar: Ayakta durabilecek
mi? Hangi Malzemeden Uretildi? islevini yerine getire-
bilecek kadar saglam mi? Kendisini veya varsa tutmak,
desteklemek iizere tasarlandig1 seyleri tasiyabilecek mi?
Glzellik ise eserin estetik bir degeri olup olmadigini sor-
gular: Giizel mi? Etkileyici mi? Gdrsel olarak ¢ekici mi?
Sanatgi veya tasarimcilanin bu deyisin icerdigi bdylesine
cok yonli beklentileri karsilama arayisi, her tiirlii eserin
tasanm siirecii¢in gecerli bir yapr olusturmaktadir (Broo-
ker ve Stone, 2011: 10). Bu noktadan bakildiginda; bu ka-
dar fazla soruya tek bir yontem ve teknikle yanmit verilme-
si de pek mimkiin gériinmemektedir. Bu nedenle maket
yapimi agisindan baktigimizda bu sorulara yamit bulmak
icin de farkl teknik ve yontemlerle, birbirlerinden farkh
amaclara hizmet eden maketler yapilmasi gerekliligiyle
karsilasms oluruz. Maketler, herhangi bir tasarim siire-
cinin baslangiandan, tamamlanmis projenin sunumuna
kadar herhangi bir agamada yapilabilir. Dolayisiyla tasa-
rm sirecinin belirliasamalarinda farkli tiplerde ve fiziksel
ozelliklere sahip maketler kullanma egilimi vardir. Bu tiir
farkliiklarim belirleyen esaslar ise malzeme ve maketin
tasanm konseptiyle kurdugu iliskiye gore degismektedir
(Farrelly, 2012: 118).
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Genel bir bakisla maket tirleri, taslak, sunum ve
prototip maketleri olarak (¢ farkli kategoride ele alina-
bilir. Taslak maketi genellikle tasarim bilesenlerinin bir-
birleriyle iligkisini test etmek amaciyla hizli bir sekilde,
Olcekli veya dlceksiz olarak yapilabilir. Sunum maketleri
ise dlcekli olup ¢ogunlukla tasanm sireci noktalanmis
olan projeleri biitiin gdsterisleriyle gdzler 6niine serme-
yi amaglayan gelismis ve estetik kiitlesel kompozisyon-
lardir (Brooker ve Stone, 2011: 56-57). Prototip maketler
ise gercek boyutlu(1/1 dlgekli) 6rnek maketleridirler. Proje
hayata gecirilmeden 6nce bir 6n deneme yapmak ama-
ayla Gretilirler (Spankle, 2012: 103). Maketin sanat ve
tasanm disiplinlerinin tasanm ve uygulama asamalarina
etkilerini daha net bir sekilde irdeleyebilmek icin, bu g
temel bdlimlemeyi biraz daha ayrintili olarak ele almak
yerinde olacaktir.

Taslak Maketi

Bu tiir maketler élcekli de dlceksiz de olabilirler. Burada
dnemli olan olcller degil, fikirdir. Fikir odakli maketler
15181, dokuyu, sesi ya da esin veren bicimleri yansitabilir-
ler (Spankle, 2012: 101). Cesitli malzemeler kullanilarak
hazirlanacak iic boyutlu kiitlesel modeller, tasarim pro-
jelerinin farkli acilardan kavranabilmesine yardimci olur.
Tasannm anlaminda en yararli model, diisiiniilen tasanm
seceneklerinin izerinde kolayca karsilastinlip sinanabi-
lecegi ve kagit, karton, kil, kdpiik levha, plastik, yumusak
ozellikli ahsap (balsa), sac ya da eldeki en uygun bir diger
malzeme ile bunlarn birlesim ve yapisma &zelliklerine
uygun pratik yapistiria kullanilarak ¢abucak yapilabilecek
olan kitle maketidir (Frederick, 2009: 72). Bir konsept
maketi, fiziksel baglamlarin altta yatan felsefi diisiince-
lerle bag kurabilmesini saglayabilmek icin 6zellikle basit
bir malzeme dili kullanabilir. Bu tip bir modelde malzeme
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Resim 12. Taslak maketleri. Malzeme: Képiik levha.

secimi ya da renk kullamim, diisiinceleri aynstiran, agik
ve dogru bir sekilde anlasiimalarini saglayan en dnemli
etmendir (Farrelly, 2012: 118). Bu tiir calisma maketleri
tasanm siirecinin ¢esitli asamalarinda Gretilebildiginden,
tasanm siireci hakkinda bilgi verebilir ve proje ilerledikce
radikal bir sekilde degisebilirler. Taslak maketleri (ic bo-
yutlu sorunlar fark etmenin ve ¢6ziimlemenin en hizli ve
glivenilir yontemidir ve tasarnmin gelisme asamasindaki
potansiyelinin ortaya konulmasim saglamaktadir.(Far-
relly, 2012: 120) (Resim 12).

Sunum Maketi

Bumaketler projelerin nihaibicimlerini gdstermektedirler.
Burada kullanilan malzemelerin, nihai projede iretilmesi
planlanan eserin rengini, dokusunu, fiziksel 6zelliklerini,
151k-golge degerlerini ve en dnemliside oranlaninive dlge-
gini kursuz bicimde gercegine en yakin haliyle yansitabil-
mesi esastir (Farrelly, 2012: 121). Ozenle hazirlanmis, en
ince ayrintisina kadar disiiniilmis nihai maketler tasarim

Resim 13. Almere, Hollanda'daki ‘Block 16’ binasinin sunum
maketleri ve final yap1.

araciolarak kullanilamaz; zira bu maketler, lizerinde tarti-
silan fikirlerin degerlendirilmesine yardimc olmaktan zi-
yade, tasanmla ilgili daha dnceden alinmis olan kararlan
kamtlamayiamaclamaktadir (Frederick, 2009: 72) (Resim
13). Dijital modelleme y&ntemiyle iretilmis sunum dos-
yalarimin, giinimiziin internet paylagim olanaklan ile cok
hizli paylasilabilmesi dijital model kullanimi 6nemli bir
avantaj gibi gériinse de paylasilan sunum gdrselinin ger-
ceklik duygusunun saglayacag etkileyicilik agisindan ba-
kildiginda; fiziksel modeller sunumun yaratacagi etki bag-
laminda daha avantajli bir konumda durmaktadir. Sunum
maketleri genellikle, sahne tasarimi projelerinin tasarimi
asamasi bitmis yapisinin agiklanmasinda, tasanm siireci
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bitmis olan mimari ve mihendislik projelerinin, anitlarin
ve de heykellerin kamuya veya misterilerine tamtilma-
sinda kullanilmaktadirlar.

Prototip Maketi

Genellikle endistri, mimari ve tip alanlarinda islevsellik
gosteren maketlerdir. Bitmis tasarim nesneleri degil, be-
lirli bir tasarim sorununun ¢ozimii icin Gretilmis denek-
lerdir (Spankle, 2012: 102-103). Ornegin ilk yardim ve tip
alaninda kullamlan anatomik egitim prototipleri veya or-
todontistlerin dis protezleriicin yaptiklan test maketleri,
fizyoterapist ve ortopedistlerin Grettikleri protez uzuvlar
veya ortopedik destekleri denemek igin Urettikleri proto-
tip maketleri, otomobil tasarimcilarinin ve ucak mihen-
dislerinin kitlesel ¢dziimler icin veya riizgar testleri igin
Urettikleri 1/1 6lcekli otomobil ve ucak prototipleri, hatta
sosyal yasamda kamuoyu olusturmak icin yapilan gergek
olcekli mimari cephe veya bina kesiti maketleri (Resim 14)
bu kategoriye sokabilecegimiz yapidadir. Ayrica endiistri-
yel tasarimcilarin ve makine miihendislerinin, tasarladik-
lan Griin veya mekanik parcalarin bitmis halini test etmek
icin drettikleri prototip modellerini de bu kategoride ele
almak mimkiinddr.

Resim 14. Berlin'de yeniden yapimi planlanan eski kral sarayinin,
kamuoyu bilgilendirme amacli yapilan 1/1 6lcekli cephe kesit
prototipi.

Maket Yapim Malzemeleri

Maketler herhangi bir malzemeden yapilabilirler. Ornegin
calisma maketleri ince kartonlardan, maket bigagi ve me-
tal cetvel gibi basit aletler yardimiyla, sunum modelleri
de ahsap, metal, pleksiglas gibi malzemelerden yapila-
bilir. Sanat-tasanm alaninda dretim yapan tiim kisilerin
en asina oldugu malzeme olan kagit ve karton, {i¢ boyuta
tasinmaya elverisli yapisiyla dogal olarak en yaygin maket
malzemesidir. Mukavva gibi varyasyonlariyla birlikte kagit,
tic boyutlu iiriine ya da heykele déniisebilen, farkli renk ve
dokularla zenginlesen, biiylik ya da kiiciik dlciilerde kendi-
ni gdsterebilen bir materyaldir. Kagid1 boyutlandirma yo-
luyla maket denemeleri, uzun bir ge¢cmisi olan bu tamdik
malzemeyi farklh ve yeni bir boyuta tasiyarak cok hizli ve
kolay bir sekilde carpici sonuglara ulasilabilmesine olanak
vermektedir (Tag¢ioglu, 2013: 131). Maket, bir dnerinin
sunumudur ve projenin gercekteki uygulamasinda kulla-
nilacak malzemelerden tretilmesi gerekli degildir. Pek cok
iyi maket, bulunmus ya da geri donistirilmis nesneler
kullamlarak, sasirtict malzemelerden {retilmistir (Spank-
le, 2012: 100). Bu nedenle maket yapiminda kullanilabi-
lecek malzemeler konusunda bir sinirlama yapmak son
derece yanhs olacaktir. Her maketin, yansimasi ve aktanm
nesnesi oldugu projenin bilesenlerine ve dogasina gore
belirlenebilecek en uygun ve kendine 6zgii malzemelerle
tretilmesi dogru olacaktir. Malzemenin sinirlan, yalmzca
maketi yapan kisinin malzemeye ulasabilirliginin, beceri-
sinin ve hayal gliciiniin simirlartyla cevrilidir.

Sonug¢

Sanat-tasarim disiplinlerinde iretim yapan kisilerin ken-
dilerine ya da baskalarina ait fikirleriisleyerek, onuinsan-
larin elestirebilecegi bir seye dondistiirebilmesi 6nemli bir
gerekliliktir. Fikirlerin muhataplarina aktarlabilmesi icin
onlara istenilen bicimde form kazandirabilmek, en az fi-
kirleri iretme becerisi kadar énemli bir beceriler biitlinii
gerektirmektedir (Owen, 1998: 13).

iste bu beceriler biitiiniindi icerisinde, fiziksel model-
lerin bir tasarim, uygulama ve sunum araci olarak yadsi-
namaz derecede 6nemli bir rolii bulunmaktadir. Bu roli
gliclendiren dncelikli etmenler bu calismanin en basinda
vurgulanan; maketlerin, sorgulanabilen ve kolay anlasila-
bilen dokular ve de fiziksel varliklart olusudur. Giniimii-
ziin dijital teknoloji ve tasarim dlinyasinin, 3D modelleme
programlarnnin sirat, cesitlilik, pratik kullanim ve payla-
sim yontemleri konularindaki tartisilmaz avantajlarina
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ragmen fiziksel modeller, bircok farkli agidan izlenebilen
bir gercekligi ve bicimi ortaya ¢ikarmaktadirlar. Bu neden-
le birer tasannm, uygulama ve sunum araci olarak yadsina-
maz derecede dnemli role sahiptirler (Farrelly, 2012: 118).

Bu ¢ok yonli tasanm aracinin, tasanm tecriibesi
anlaminda da 6nemli katkilan bulunmaktadir. Oyle ki,
bir sanat¢1 veya tasanimci icin, bir proje siirecinde edinip
sonraki calismalarina aktarabilecegi en degerli seyin; 6n-
ceki siireclerin sonucunda kusursuzca Gretilmis olan nes-
nelerin kendisi degil, Giretim siireclerinde gelistirilmis ‘iyi
tasanm yontemleri’ oldugunu distindigiimiizde de, bir
‘iyi tasanm yontemi’ olarak 6ne ¢ikmaktadir (Frederick,
20009: 31). Bu agidan bakildiginda fiziksel olarak bir ma-
ket yapma siireci; tasarima sagladigr katkilarin yan sira,
sanatcl ve tasanmcaiya kazandirdig gerceklik diizlemin-
deki tartisma deneyimi ile birlikte, tasanmasinin mes-
leki yetenek ve becerilerini de gelistirecektir. Bir sanat¢i
ya da tasarimcinin kavramsallastirma ve gorsellestirme
yetisinin sinirlarim belirleyen temel bilgiler ve beceriler,
onu tasarimci yapan dzelliklerdir. Bu bilgi ve becerileri ge-
listiren yapisiyla maket yapimi ve kullanimini 6nemli bir
tasarim ve lretim yontemi olusturmaktadir.

Sanatg ve tasarimailar icin, yarattiklar kavramlan
ve Urettikleri fikirleri uygulamak icin kullanacaklan med-
yanin ve malzemenin secimi blyik 6nem tagimaktadir.
GlnOmizin dijital ve iki boyutlu gorselligi icerisinde
dokunulabilir gercekligin arayis1 da artis gostermektedir.
Cagdas tasarnnmailar, projelerini binlerce gdrsel mesajin
arasindan siyirarak rafine bir bicimde aktarabilmek icin
yeni boyutlara ve acilimlara basvurmaktadirlar. Uretim
bicimlerinin siiratle gelistigi giinimUzde yeni denemelere
acilan tasanmailar, kendilerine 6zgii tarz, sekil ve teknik-
lerini G¢lincl boyuta tagimaya baslamislardir (Tascioglu,
2013: 129). Bu yap1 icerisinde maket olgusu, disiplinler
arasi bir cagdas tasarim ve iretim platformu olusturmak-
tadir. Ayrica bu calismada derlenen bilgilerin 15181 altinda,
maket yapimi ve kullaniminin, yukanda siralanan tiim
sanat ve tasarim disiplinleri icin oldugu gibi, potansiyel
baska bir cok disiplinigin de verimli bir tasarlama, iretme
ve de sunma bi¢imi olarak disiiniilebilecegi sonucunu ¢i-
karmak mimkdndiir.
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