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AMAC, BEKLENTI ve ONERILER BAGLAMINDA ZEKA
OYUNLARI DERSININ DEGERLENDIRILMESI

Yasemin DEVECIOGLU', Zekeriya KARADAG?

Ozet

Bu calisma, ortaokullarda yeni yiiriitiilmeye baslayan Zeka Oyunlart Dersi (ZOD)
hakkinda ogrenci, ogretmen ve idarecilerin goriislerini belirlemek amaciyla
yiritiilmiistiiv.  Tarama yonteminin kullanildigi ¢caliymanin verileri, 2013-2014
Egitim-Ogretim Yili Giiz Déneminde Bayburt il merkezindeki ortaokullardan elde
edilmistiv. ZOD hakkinda ogretmen, 6grenci ve idareci goriislerini belirlemeye yonelik
bes actk u¢lu sorudan olusan anket 133 ogrenci, 15 dgretmen ve ii¢ okul yoneticisine
uygulanmistir. Betimsel olarak analiz edilen anket verilerinde katilimcilarin ZOD
hakkindaki beklentileri, dersin amaclari, derste karsilasilan problemler ve dersin daha
etkili olmaswna yonelik éneriler belirlenmeye ¢alisilmistir. Calismada, ZOD amaclari
tamimlanmis ve bu alanda kazanimlarin artirllmasina ve problemlerin giderilmesine
yonelik oneriler sunulmugstur. Ulkemizin beyin giiciiniin artmasinda ¢ok onemli
katkilari olacagina inanilan ZOD ile tanimlanacak hedef ve davraniglarin ogrencilere
kazandirilmasinin, ogrencilerin biligsel, duyussal ve devinissel yeterliklerinin
gelisiminde ve gelismis insan giictintin olugturulmasinda ¢ok onemli olduguna, bu
nedenle de ZOD dersine gereken énemin verilmesi gerektigine inanilmaktadir.

Anahtar kelimeler: zekd oyunlari, zeka oyunlari dersi, katilimci goriigii.
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EVALUATION OF MIND PUZZLE COURSE AT
THE CONTEXT OF GOALS, EXPECTATIONS and
RECOMMENDATIONS

Abstract

This research has been conducted to investigate the ways how students, teachers and
principals perceive Mind Games Courses, which had been recently put into the curri-
culum. Data was collected from middle schools in 2013-2014 school year in Bayburt.
In order to investigate the participants’ perspective, five open-ended questions were
given to 133 students, 15 teachers, and 3 principles. In this descriptive research, it
has been aimed to define the problems confronted, the goals of the course perceived,
and the suggestions to improve the course content. It has been re-defined the goals of
the Mind Puzzles Course, improved the course content, and provided suggestions to
overcome the problems. It is our belief that the course has significant importance in
improving the cognitively skilled workforce, the number of well-educated people, and
therefore the level of development of our country.

Keywords: mind games, mind games course, participant perspective.
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GIRIS

Kavramlar ve algilar1 kullanarak soyut ya da somut nesneler arasindaki
iligkiyi kavrayabilme, soyut diigsiinme, akil yiiriitme ve bu zihinsel faaliyetleri
bir amaca yonelik olarak kullanabilme yetenekleri zeka olarak adlandirilir.
Zeka Oyunlan (ZO) ise bireylerin kendi potansiyellerinin farkina varabil-
meleri, hizl1 ve dogru karar verebilmeleri, problemler karsisinda kendilerine
0zgli ¢oziim yollari iiretebilmeleri ve en 6nemlisi de kendilerini siirekli yeni-
leyebilmeleri i¢in sunulan etkinlikler olarak tanimlanabilir. Bu yoniiyle ZO
bireylerin sadece matematik alanindaki gelisimlerini degil, islem ve strateji
giiciinii gelistirecek oyunlar yoluyla mantik, s6zel ve gorsel zeka, problem
¢ozme, ¢Oziim yollar1 liretme, ii¢ boyutlu diisiinme, kendine 6zgii yaklasim
gelistirme, tasarim yapma, sekil olusturma, taktik gelistirme gibi elestirel dii-
stinme ve yaraticilik becerilerini de gelistirecek oyunlar1 kapsamaktadir.

Zeka Oyunlar1 Dersi (ZOD) ise ortaokullarda yeni yliriitiilmeye bagla-
yan se¢meli derslerden biridir. Programda belirtildigi sekliyle ZOD ile “6gren-
cilerin sahip olduklar1 zeka potansiyellerini tanimas1 ve gelistirmesi, karsilas-
tiklar1 problemler karsisinda 6zgiin ve yeni ¢ozliim yollar gelistirmeleri, hizl
ve dogru kararlar vermeleri, oyunlar kapsaminda rekabet ortami olusturularak
caligma becerilerini gelistirmeleri, farkli bakis agilar1 olusturabilmeleri, 6z-
giiven kazanmalari, akil yiirlitme ve mantig1 etkili bir sekilde kullanmalar
ve problem ¢oziimiine yonelik olumlu tutum gelistirmeleri” beklenmektedir
(TTKB, 2013).

Zeka Oyunlart dersi (ZOD) programinin odagida dgrencilerin prob-
lem ¢6zme, iletigsim ve akil yliriitme, 6z diizenleme ve psikomotor becerileri-
nin ve duyusgsal ozelliklerinin gelistirilmesi vardir. Problem ¢6zme, ZOD’un
ve etkinliklerinin temelidir. Zeka Oyunlarini egitim yasantilarinin bir parga-
st haline getirecek dgrencilerin problemleri sadece sayilar ve sekillerle de-
gil aynm1 zamanda gergek hayat materyalleri ile kurgulayarak ve gercek diinya
sorunlartyla iliskilendirebilmesini bekleyebiliriz. Ogrenciler, ¢dziime giden
yollarda birgok farkli yontemler kullanmay1 gelistireceklerdir. Bu nedenle de
ogrencilerin uzun vadede problem ¢dzmede basarili olmalarini saglamak icin
Ogrencilere problem ¢6zmenin temel agamalar1 kavratilmalidir.

Z0OD hakkinda TTKB’nin (2013) yaymnladig1 6gretim programi ince-
lendiginde dersin kazanimlarina yonelik tanimlanan davranmiglar asagidaki
gibi listelenebilir:

v’ “Mantiga dayali fikirler tiretebilme

v" Soyut sembolleri kullanarak hareket stratejileri olusturabilme

v" Gruplandirma becerilerini gelistirebilme

v Problem ¢ozme ve fikir gelistirmede takim calismasi becerilerini
gelistirebilme

v" Deneyimlerden ¢ikarimlarda bulunabilme
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v" Ug boyutlu nesnelerin hareketi ve iliskilerini kavrayabilme

v’ Benzetim yoluyla akil yiiriiterek problem ¢6zebilme

v' Ug boyutlu diisiinme ve muhakeme becerilerini gelistirebilme

v" Timdengelim yontemiyle problem ¢ozebilme

v Islemsel ve 6lgmeye dayali tahmin becerilerini gelitirebilme

v’ Sayilari kullanarak islemsel stratejiler gelistirebilme

v" Bir problemin ¢oziimii ile ilgili farkli ve karsit goriisleri ifade etme
becerilerini gelistirebilme

v" Problemlerin farkina varabilme

v" Problemleri anlamak i¢in problemin dogasina iligkin sorgulama bece-
risini geligtirebilme

v' Problemleri anlayabilme ve tanimlayabilme

v' Diisiincelerini etkili bir sekilde ifade edebilme becerilerini gelistire-
bilme

v' Problemlerin ¢6ziimii igin en uygun yontemi se¢ebilme

v' Kendilerinin bireysel olarak giiglii ve zayif yonlerini tantyabilme

v" Oz giiven gelistirebilme

v" Problemlerin ¢6ztiimiinde sorgulayici ve siipheci bir yaklagim gelisti-
rebilme

v Hizli ve etkin karar verme becerisini gelistirebilme

v" Farkli ZO kullanarak gesitli problem ¢bzme ydntem ve stratejilerinin
gelistirebilme

v’ Sozel oyunlarda semantik stratejiler gelistirebilme

v" Centilmenlik anlayisiyla, rakiplerine ve takim arkadaslarina saygili
olma becerisi gelistirebilme

v' Problemlere farkli ¢6ziim yollar1 6nerebilme

v' Deneme-yanilma, tiimevarim, tiimdengelim, varsayim kullanma,
problemi doniistiirme, problemi par¢alama vb. ¢oziim yontemlerinden en uy-
gun olan1 se¢ebilme” (TTKB, 2013, s:7-8).

Z0D ile yukarida maddelerle siralanan davranislarin ve benzerlerinin
ya da en azindan bir grubunun bu alandaki uygulamalarla 6grencilere kazan-
dirllmasinin, yakin ve uzak hedefler boyutunda 6grencilerin davranis ve ye-
terliklerinin gelisiminde, dolayisiyla iilkemizin beyin giicliniin artmasia ¢ok
onemli katkilar1 olacagina inanilmaktadir. Tanimlanan bu davranislarin kaza-
nilmasinin, 6grencilerin biligsel, duyugsal ve devinigsel yeterliklerinin gelisi-
minde ne denli 6nemli oldugunu gérmemek imkansizdir.

Z0D iilkemizde ortaokullarda yeni yiiriitiilmeye baslanmistir. ZO der-
sinin 0gretim programi TTKB (2013) tarafindan agiklanmigtir. Basamakli 68-
retim yaklagiminin kullanilmasi dngoriilen 6gretim programinda dgrencilerin
Ozelliklerini dikkate alarak hazirlanmis 6grenme ortamlarinin gerekliligi 6n
plana ¢ikmaktadir (TTKB, 2013). Basamakli 6gretim programu ile 6grenci-
lerin her basamakta kendilerinden beklenen 6grenme sorumluluklarini yerine
getirirken, temel bilgi ve becerileri kavramalar ve iist diizey diisiinme bece-
rileri kazanmalar1; 6gretmenin etkinlikleri d6grencilerin ilgi ve yeteneklerine
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gore hazirlamasi, boylelikle 6grencilerin etkinliklere daha istekli katilmalari
beklenir. Programda, standart bir programdan ¢ok 6grencilerin ilgi ve geli-
sim Ozelliklerine gore 6gretmen tarafindan yapilandirilmasi gereken, esnek
bir ¢erceve program olarak tasarlanan ZOD 6gretim programinin dgrencile-
rin olumlu duyussal gelisimini saglamak i¢in dikkatle islenmesi gerektigi be-
lirtilmektedir. Ancak bu konuda boyle bir dersi daha once lisans egitiminde
almamig 6gretmenlere yeterli agiklama ve rehberligin yapilmadigi da goriil-
mektedir (TTKB, 2013). Sonug olarak, bu dersin uygulamalarinin nasil yii-
ritiildiigii, 6lgme-degerlendirme siirecinin nasil oldugu, 6grenci-6gretmen
materyalleri, dersten beklentiler, siirecte karsilagilan problemler ve en 6nem-
lisi bu sorunlarin giderilmesine yonelik dnerilerle ilgili ¢aligmalari olmadig:
goriilmektedir.

Diger yandan, ZOD ile ilgili yukarida tanimlanan bu énemli kazanim-
larin 6grencilerin 6miir boyu kullanacaklar ¢ok 6nemli zihinsel ve bilimsel
beceriler oldugu yadsinamaz. Dolayistyla bu yeterliklerin kazandirilmasi yo-
niinde yapilacak her tiirlii aragtirma ve ¢alismanin degerli oldugu ve dikkate
alinmas1 gerektigine inanilmaktadir. Bu ¢alisma 6grenci, 6gretmen ve ida-
recilerin ZOD hakkindaki goriis ve Onerilerini belirlemek amaciyla yiiriitiil-
miigtiir. Boylelikle iilkemiz genelinde bu ders hakkinda genel bir farkindalik
olusturmak amaclanmustir.

Kuramsal Cerceve

Z0D’un kuramsal ¢ercevesi iizerinde diisliniilecek olursa, elestirel dii-
siinme, yaraticilik ve yaratici problem ¢o6zme kavramlariyla kuramsal galig-
malarin incelenmesinin geregi 6n plana ¢ikmaktadir. Bu boliimde kisaca bu
kavramlar hakkinda bilgi verilerek birbiriyle iligkileri degerlendirilecektir.

Elestirel diisiinme

Elestirel diigtinme daha ¢ok felsefecilerin ele aldig1 ve tartistigi bir
kavram olarak goriilmektedir. 21. ylizy1l egitim hedefleri i¢inde elestirel dii-
siinmenin ¢ok konusulmaya baglanmasi ve akademik alanda bazen birbiriyle
celigebilen tanimlarin gelismeye baslamasi {izerine 46 tane akademisyenin (%
52 felsefe, % 22 egitimci, % 20 sosyal bilimler ve % 6 fen bilimleri) degisik
oturumlarda bir araya gelerek bir tanim {izerinde anlasmaya c¢aligmislardir.
Sonug olarak ortaya Delphi raporu olarak bilinen bir anlasma metni ortaya
cikmis ve 1990 yilinda California Academic Press tarafindan basili olarak ya-
yimlanmigtir (Facione, 1990).

Yaraticihk

Literaturde yaraticilik, insanliga faydali ve orjinal urunler meydana ge-
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tirme sureci olarak tanimlanmaktadir (Dziedziewicz, Gajda ve Karwowski,
2014; Sriraman, 2004). Milgram ve Hong (2009) yaratici dusunmeyi genel
olarak ele aldiginda, alisilmisin disinda ve yuksek kalitede fikirler uretebilme
becerisi olarak tanimlamaktadir. Genel yaraticilik tanimini cesitli akademik
alanlara ozel olarak ele aldigimizda ise, temel ozellikler ayni kalmakla birlik-
te degisik boyutlar da gundeme gelmektedir. Mesela, ZOD icin onemli olan
matematiksel yaraticilik tanimlanirken uc boyutun one ciktigi gorulmekte-
dir: akicilik, esneklik ve orjinallik. Akicilik bir olay karsisinda uretilebilecek
cesitli cozumlerin sayisi olarak tanimlanirken, esneklik ise ele alinan olayin
parametrelerinden birinin degismesi durumunda yeni cozumler uretebilme
becerisi olarak gorulmektedir. Orjinallik ise, siradan degerlendirme ve ince-
lemelerde gorulemeyen ozel cozum becerileri olarak karsimiza cikmaktadir
(Guilford, 1959; Leikin, 2009; Sriraman, 2004; Torrance, 1988).

Yaratici1 Problem C6zme

Bu alanda yeni bir kavram olan “Yaraticit Problem C6zme Kavrami” da
Z0D biinyesinde tartigalabilecek bir kavram olarak karsimizda durmaktadir.

“Yaratic1 Problem C6zme, yaratici diisiinme (beynin sag yarim kiiresi),
elestirel-analitik diisiinme (beynin sol yarim kiiresi) ile diger iist diizey diisiin-
me becerilerinin birlestirilmesi” (Lumsdaine, 1995) seklinde tanimlanabilir.
Bu yoniiyle sag ve sol beyin ile 6grenme siireglerini ifade etmek istedigimize,
sol yarikiire “analitik, mantiksal, sistematik, sayisal ve akilci olarak ¢ogun-
lukla matematikle birlikte anilan 6zelliklerle tanimlanir”; “Sag yarikiire ise
icgilidiisel, biitiinciil, gorsel, duyusal ve uzamsal olarak ¢ogunlukla sanatla bir-
likte amlan &zelliklerle tanimlanir” (Ozkdk, 2005). Buna gore, bir problemi
¢ozmek i¢in Yaratici problem ¢dzme yontemi kullanildiginda “analitik, yara-
tic1 ve elestirel diisiinme en uygun diziliste” kullanilir (Ozkok, 2005).  Ciinkii
bu agamada (beynin sol yarim-kiiresi olan) analitik diisiinceden (beynin sag
yarim kiiresi) duygusal diislinceye kesin bir gecis olur (Lumsdaine, 1995).
Farkli disiplinlere ait bilgi gerektiren bir problem de yaratict problem ¢oz-
mede biitiinsel diisiinme kullanilarak ¢éziimlenebilir. Bu nedenle “biitiinsel
diisiinmede yaratici diigiinme ile elestirel-analitik diigiinme birlikte kullanilir”
(Ozkék, 2005).

Calisma kapsaminda incelenen aragtirmalar sinirli sayida olmakla bir-
likte, mevcut aragtirmalara genel olarak bakildiginda 6grencilerinin episte-
molojik inanglari ile problem ¢6zme becerileri (Aksan ve Sozer, 2007), prob-
lem ¢6zme becerisiyle yaraticilik ve zeka (Sonmaz, 2002), yaraticilik ve zeka
(Getzels& Jackson, 1962; Wallach & Kogan, 1978; Cakmak, 2005), elestirel
diisiinme ve zihinsel gelisim (King & Kitchener, 1994), yaraticilik ve ¢oklu
zeka (Tekin ve Taggin, 2008), elestirel diisiinme ve yaraticilik (2014), Coklu
Zeka Alanlari Ile Problem Cdzme Becerileri (Geng, 2012), yaratic1 diisiince
becerisine dramanin etkisi (Can Yasar, 2009), duygusal zeka diizeyi ve prob-
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lem ¢6zme becerisi (Ekinci Vural, 2010; Tetik ve Ag¢ikgoz, 2013), yaratici-
lik ve yaratict diiglinme becerisi (Kandemir, 2006) gibi alanlardaki iliskile-
ri inceleyen cesitli arastirmalara rastlamak miimkiindiir. Bu alanda 6rnegin
problem ¢ézme becerisiyle yaraticilik ve zeka arasindaki iliskiyi inceleyen
bir aragtirmada (Sonmaz, 2002) yaratici diigiince, bireyin problem ¢dzme be-
cerileri konusunda kendisini nasil algiladig1 ve Zeka kavramlarini 6lgerek bir
arada yorumlanmistir. Bu arastirmaya gore, “problem ¢dzme becerisi ile zeka
arasinda bir iligkiye rastlanmazken, problem ¢dzme becerisi ile yaraticiligin
sekilsel yaratici diiglincenin alt boyutlart arasinda iliski oldugu” ve katilime1
gruplar arasinda farkliliklarin mevcut oldugu bulunmustur. Yine arastirmada
yiiksek problem ¢6zme becerisine sahip 6grencilerin yaraticiligin sekilsel alt
boyutlarinda diger grup 6grencilerden anlamli derece farklilik gosterdigi ve
cinsiyet degiskeninin problem ¢6zme becerisi, yaraticilik ve zeka degiskenle-
rinin higbiri ile anlaml farklilik gostermedigi belirlenmistir (Sonmaz, 2002).
Bu ve benzeri arastirmalari artirmak miimkiindiir. Bu ¢aligmalara genel olarak
bakildiginda, onemli derecede elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢dzme
gibi yeterliklerin gelisimini olumlu yonde destekledigine inanilan Zeka Oyun-
larinin ve dolayistyla Zeka Oyunlar1 Dersinin bu yeterliklerin gelisimi lizerine
etkisi inceleyen ¢aligmalarin olmadig1 goriilmektedir.

Bu galigma, ZOD hakkinda 6grenci, 6gretmen ve idarecilerin goriisle-
rini belirlemek amaciyla yiiritiilmiistiir.

YONTEM

Tarama yonteminin kullanildigi bu nitel ¢alismada, ZOD hakkinda
“mevcut durum nedir ve neredeyiz?” sorularma cevap aramak amaglanmis-
tir. Acik uclu anket sorularinin kullanildigi ¢aligmada katilimcilarin ZOD’un
amaglari, ZO dersinde karsilagilan/karsilagilabilecek sorunlar ve bunlarin
giderilmesine yonelik onerileri hakkinda goriisleri belirlenmeye c¢alisilmis-
tir. Arastirmanin dogasi geregi drneklem sayisi genis tutulmaya caligilmistir.
Boyle bir ¢galismanin amacina uygun hazirlanan bir anketin her ne kadar ZO
dersini veren 6gretmenlerle, ZO dersini alan 6grencilere uygulanmasinin ge-
regi kabul edilse de; ZO dersini veren 6gretmen ve ZO dersini alan 6grenci
sayilari ¢ok az oldugu i¢in, bu ¢alisma yiiriitiilirken hazirlanan anketler der-
si veren ve vermeyen dgretmen (gergekte ZO dersi veren 4 ve vermeyen 11
ogretmen) ile ZO dersini alan ve almayan 6grenci (ZO dersini alan 46 ve
almayan 87 ortaokul 6grencisi) ayirt etmeksizin Bayburt merkez ortaokulla-
rinda gorev yapan toplam 7 okuldan 15 6gretmen ile 133 6grenci ve {i¢ okul
yOneticisine uygulanmustir.

Caligmanin nitel verileri kodlanip, temalar olusturulmaya caligilmistr.
Boylelikle katilimcilarm birbirine benzeyen ifadeleri belirli kavramlar ve te-
malar ¢ercevesinde bir araya getirilerek yorumlanmistir. Nitel arastirmalar-
da igerik analizinin amaci birbirine benzeyen bulgular belirlenen kodlar ve
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temalar gergevesinde bir araya getirmek ve bunlar1 okuyucunun anlayabile-
cegi bir bicimde diizenleyerek yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2008).
Bu amagla, ¢alismada igerik analizi yapilirken katilimecilarin goriislerinden
yola ¢ikilarak temalar ve kodlar belirlenmistir. Ayrica ¢aligma i¢inde kodlar
ve temalarin daha iyi anlagilabilmesi i¢in, ilgili katilimcilarin goriislerinden
ornekler “..” iginde degistirilmeden ve isimlerini kullanmadan “Ogretmen-1,
Ogretmen-2,...; Ogrenci-1, Ogrenci-2,...1dareci-1, Idareci-2,...”seklinde
kodlanarak verilmistir. Tablolarda frekanslariyla verilen ifadelerde bir kati-
limei birden fazla goriis belirtmistir.

BULGULAR ve TARTISMA

Calismada kullanilan anket sorular1 bulgular boliimiinde basliklar altin-
da verilmistir.

7.0 Dersinin Kazandirmay1 Hedefledigi Davramslar
Katilimeilarin gortisleri dogrultusunda ZOD’un kazandirmay1 hedefle-

digi davraniglar Tablo 1’de frekanslartyla verilmistir.

Tablo 1. Katilimcilara Gére ZOD 'un Kazandirmay: Hedefledigi Davranislar

5 ‘S -
E |5 |¢
S e (S| f
:8” Q E
1 | Zeka diizeyini belirleme 4 |8 | - |93
2 | Ogrenme yetisini gelistirme/hafizay1 giiclendirme 4 (43 2 |49
3 | Farkli beceri ve disiplin kazandirma/gelistirme 14 11| 3 | 28
4 | Oyun 6gretme/ Eglenerek 6gretme 3164 2 |69
5 | Pratik diisinmeyi/Bilingli olmay1/Bilgiyi kullanmay1 8 |81 [ 1 |90
O0gretme
6 | Problem ¢6zme becerisi gelistirme 5 9 - | 14
7 | Analiz-sentez, neden-sonug iligkisi kurma becerileri 8 - - 8
gelistirme
8 | Mantig1/Diisiince giiciinii/Analitik diigiinmeyi gelistir- 71341 |42
me
9 | Yeteneklerini ortaya ¢ikarma/Kendini gelistirmeyi 68- 7 -1 219
retme
10 | Sabirli olmayi/miicadele etmeyi 6gretme 2|3 -
11 | Bos zamanlari degerlendirmeyi 6gretme 2| - 1
12 | Derslerde bagarty1 artirma -2 -
13 | Ogrencinin sosyal becerilerini gelistirme 9| - 1|10
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g g |

E |5 |E
S |e |3 |f

g |18 |2
14 | Matematige ilgiyi artirma - - 1 1
15 | Higbir sey 6gretmez 1 - - 1
Cevapsiz - 16| - |16

Tablo 1’e gore ZO dersine yonelik en ¢ok tekrarlanan davraniglarin zeka
diizeyini belirleme seklinde oldugu goriilmektedir. Daha ¢ok 6grencilerin ifa-
de ettigi bu davranis aslinda dogrudan ZO dersinin kazanimlari arasinda yer
almamaktadir. Devaminda, Tablo 1 incelendiginde katilimcilarin yine siklikla
pratik diistinmeyi/bilingli olmay1/bilgiyi kullanmay1 6gretme ve oyun o0gret-
me/eglenerek 6gretme seklinde davraniglar tanimladiklar1 goriilmektedir.

Tablo 1°de Ogrencilere gore ZOD en ¢ok Ogrencilere zekalarini 6lg-
me ve 6grenmelerini gelistirme, pratik diisiinme, bilingli olma ve bilgiyi kul-
lanma, oyun ve eglenerek 6gretme davraniglarii kazandirmaktadir. ZO’un
en 6nemli kazanimlarindan olan problem ¢ézme becerisinin d6grenciler tara-
findan ifade edilmesi dikkat ¢ekicidir. Ancak bu asamada 6grencilerin ifade
ettigi “problem ¢6zme”nin bilimsel anlamda tanimlanan “problem ¢dzme”’yi
kastedip etmedigi sorusu akla gelmektedir. Ciinkii problem ¢6zme, siire¢ ve
yeterlikler boyutunda iist diizey 6zellikleri de i¢eren bir 6grenme alani olarak
tanimlanmaktadir.

Ogretmenler ise ZOD’un en ¢ok &grencilere farkli beceri ve disiplin
kazandirarak kendini gelistirme firsati verdigini belirtmislerdir.

Z0D’un kazanimlari konusunda katilimcilardan bazilarinin ifadeleri
sOyledir:

“Zekamizin geligmesini daha aktif hale gelip sayisal derslerin daha ¢ekici
hale gelmesi.”(Ogrenci-21); “Beynimizi ve zekamizi gelistirir. Derslerimize ilgimiz
artirir. Zeka oyunlart bizim kapasitemizi belirleyip, zihnimizi agar.”(Ogrenci-30),
“Zekd oyunlari bizim zekamizi geligtirecek beceriler kazandiriyor. Satrang, sudoku,
bilmeceler, bulmacalar gibi onlar bizi gelistirmeyi amagliyor ve bence bu yénden ¢ok
giizel bir sey. ”(Ogrenci-53), “Ben bir ara zeka oyunlariyla ilgileniyordum ve bana
kazandirdiklar: seyler ilk basta eglenceli bir ders sonrasinda beyin yormay: gerekti-
ren seyler vardi. Ben ¢ok eglendim. ”(Ogrenci-74), “Pratik zekayi ve zeka, gelismesini
matematikte ¢ok fazla yardimi oldu.”(Ogrenci-103), “Zihinden problemleri yapmayi
degisik sorular ¢ozmemizi bir iglem bilmedigim i¢in yapamazdim ama simdi kolayca
yapabiliyorum.”(Ogrenci-114).

Yukarida verilen ifadelerden de anlagilacagi tizere, 6grenciler ZOD’un
daha ¢ok zihin agma, derse ilgiyi artirma, eglenme gibi kisa zaman i¢inde gorii-
lebilecek giindelik faydalar iizerinde fikir yiiriittiikleri goriilmektedir. Bununla
birlikte, tanimlanan bu kisa vadeli beklentilerin 6grencilerin test aliskanliklar
gibi kisa siirede sonu¢ almaya yonelik 6gretim uygulamalarinin bir sonucu
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mu, yoksa teknoloji caginda yetismis olmanin kazandirdig1 bir aligkanlik mu
oldugu arastirilmaya deger bir konu olarak diigiiniilebilir. Ancak bu ¢aligmada
daha ¢ok katilimcilarin ZOD’dan beklentilerini belirlemek amaglandigindan,
s0zii edilen bu konu iizerinde tartigmaya girilmeyecektir.

Calismaya katilan 6gretmenlerin ifadelerinden bazilari ise soyledir:

“Bildiginiz gibi giinliik hayatta amagsiz bir siirti ugrasla mesgul ol-
maktayiz. Bu olumsuzluktan kurtulma yollarindan biri de belki zekd oyunla-
ri olabilir.”(Ogretmen-4), “Eglenerek mantig1 giiclendirmek, derin genis dii-
stinebilmek, miicadele edebilmek, basarili olabilecegine inanma, disiplinli
calisabilme. ”(Ogretmen-9), “Ogrencileri eglenerek diisiindiirmek, hayati daha farkl
ve daha genis agidan anlayabilmektir. ”(Ogretmen-10), “Ogrencilerin analiz ve sen-
tez becerilerini gelistirmek. ”(Ogretmen-12), “Tiirkiye de diigiinen, beynini kullanan,
zeka diizeyinin gelistiren bireyler yetistirilmelidir.”(Ogretmen-13), “Ogrencilerin
(6zellikle matematik zekdsi gelismis olanlar) belirgin olan zekalarint daha da gelis-
tirmek olabilir. Zekad oyunlari ogrencilerin dikkatlerini arttirmak ve kendilerini gelis-
tirmek olmalidir.”(Ogretmen-14), “Zihinsel diisiinme becerilerini, kavramlar arast
iliski kurma becerilerini, bilgiyi transfer edebilme becerilerini gelistirebilir. Hem zi-
hinsel hem fiziksel hem de psikolojik anlamda énemli olgiide kendilerini gelistirmele-
rini saglar.”(Ogretmen-15)

Ogretmenlerin acik uglu anketin ilk sorusuna verdikleri cevaplardan,
Ogretmenlerin tanimlamalarinin daha ¢ok hayata anlam katma, disiplinli ¢a-
lisma ve diisiinme, zihinsel becerilerin gelismesine katki gibi daha uzun vadeli
ve egitimin genel hedef ve davranislariyla uyumlu beklentiler yoniinde oldugu
sOylenebilir. Bu beklentilerin bazilarinin dogrudan matematik dersi ve prob-
lem ¢6zme (matematik dersindeki dar anlamiyla) ile sinirli oldugu, bazilarinin
ise genel olarak akademik basariy1 etkileyecek beklentiler oldugu diisiiniildii-
giinde, aslinda ZOD’un hedef ve amaglarinin basta 6gretmenler, egitimciler,
idareci ve dgrenciler tarafindan yeterince anlasilmadigi diistiniilebilir.

Son olarak, bu konuda idarecilerin ifadelerinden bazilar1 su sekildedir:

“Kendilerine olan giivenlerini arttrmaya yardimci olabiliv. Cézebildikleri
oyunlarla karsilastiklar: takdirde bundan zevk alir ve ézellikle matematige olan ilgile-
rini artirabilir... Cocuklarmn farkl diisiinme, hayata farkli bakma, farkli yonlerden de-
gerlendirme becerileri”(Idareci-1); “Ogrenmeyi eglenceli, yaratici hale getirmek...
Ogrencinin zihinsel gelisimine katkida bulunmak olabilir.” (Idareci-2); “Hayata farkl
bakma, insanlar arasindaki iligkilere olumlu yansimasi. Ogrencilerin belki farkinda
olmadiklar, yeteneklerini ortaya ¢ikarmak.” (Idareci-3)

Yukarida verilen bu ifadelere gore, idarecilerin 6gretmenlerle ayni veya
yakin beklentileri belirtmelerine ragmen “artirabilir” veya “olabilir” seklin-
de olasilik igeren fiilleri kullanarak diisiincelerini paylastiklar goriilmektedir.
Buna gore, 6zellikle idarecilerin de boyle bir yaklasimda bulunmalarinin ne-
deni, miifredata yeni konulan boyle bir derse karst daha temkinli yaklagmalari
veya yeni bir ders oldugu i¢in hedef ve davraniglarin tam olarak anlagilmama-
sindan dolay1 derse kars1 siipheci olmalari seklinde yorumlanabilir.

Genel olarak bakildiginda ise 6gretmen, dgrenci ve idarecilerin ¢o-
gunlugunun ZOD’un 6grencilere ¢cok olumlu kazanimlar1 olacagi yoniin-
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de davraniglar tamimladiklar goriilmektedir. Bu konuda sadece bir &gret-
menin “Varsa da dersi énemsiz buluyorum. Ciinkii ¢ocuk oyunu sokakta
ogrenir.”(Ogretmen-7)” seklinde ifade kullanmas: dikkat cekicidir.

Z0D’un Uygulanmasi Ve Amaclarina Ulagsmasi Konusunda Karsi-
lasilan/ Karsilasilabilecek Problemler

Katilimcilarin, ZO derslerinin yiiriitiilmesi sirasinda karsilasilan ve kar-
silagilmasi olasi durumlar hakkinda belirttikleri ifadeler Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. Katilimcilara Gore ZOD ’da Karsilasilan Giigliikler

5|z |
:80 Q|
1 [ Dersi uzman kisilerin vermemesi/6gretmenin yetersizligi 41272 |33
2 | Ogretmen/dgrenci/idareci/veli ilgisizligi 51-1-15
3 | Ogrencileri motive etme eksikligi 30-(114
4 | Alt yapt/materyal eksikligi/maddi yetersizlikler 4131219
5 | Dersin ¢ok zaman almasi 51 -1-15
6 | Ogrenci seviyesine uygunluk/dgrencilerin tespiti 41 -1216
7 | (Ogrencilere gére) Bazi oyunlarin zor olmasi (satrang, su- | - | 55| - | 55
doku vb.)
8 | (Ogrencilere gore) yenilme korkusu/oyun psikolojisi (oyun | - | 9 | 1 | 10
oynarken aklin yorulmasi, kafa karigmasi, tiziillme gibi)
9 | Zeka oyunlarinin 6nemsenmemesi -1 -1 111
10| Zorluk yok - 1291 - 129
Cevapsiz 2141 -16

Tablo 2’ye gore katilimcilarin ZOD hakkinda belirttikleri en 6nemli
problemler 6zellikle 6grenciler tarafindan bazi oyunlarin zor olmasi ve oyun
oynarken zorluklarla karsilasilmasi seklinde tanimlanmistir. Zorlugun olma-
digmi ifade eden 6grenciler kadar, ZO dersinde dgretmenin yetersiz olmasi
ve dersi uzman Kkisilerin vermemesi siklikla belirtilen ifadelerdendir. Bunun
disinda en 6nemli sorun katilimcilarca dersi uzman Kkisilerin vermemesi ve
Ogretmenin yetersizligi olarak belirlenmistir. Bu konuda katilimcilarin ifade-
lerinden bazilar1 soyledir:

“Ogretmen bana bir soru sordugunda soruyu zor anlar ve ¢ok zor
¢ozerdim. ”(Ogrenci-11), “Swifta 6grenciler ogretmenleri  dinlemiyorlardi  bu
yiizden dersler anlasilmaz hale geliyordu.”(Ogrenci-14), “Yenilme korku-
su  oluyor.”(Ogrenci-23), “Heyecandan konsantre olamiyoruz.”(Ogrenci-35),
“Derse ge¢ kaldigimizdan dolayr 6gretmen ellerimize vuruyor ve bundan hig
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hoslanmiyorum.”(Ogrenci-47), “Maddi durum iyi olmayabilir (kitaplar ve oyunlar
icin). ”(Ogrenci-62), “Hep kigida sudoku yaptik biraz sikildim. Bir de hep sudoku
cesitlerini yaptik daha fazla oyun olmali.”(Ogrenci-88), “Biz daha diiginmede ve
yapmada zorlaniyoruz o swrada Ogretmen tartisabilir ve kizabilir.”(Ogrenci-107),
“Bazi d&grenciler zekd oyunlarmmi anlamiyor dgretmenler dgretmede  zorluk
cekiyor.”(Ogrenci-115)

“Ogretmenlerin deneyimsiz ve bilgisiz olmasi dersin verimli islenme-
sini  engelliyor. ”(Ogretmen-2), “Zekd oyunlarini daha profesyonel uygula-
yicilarin - olmamasi.  Ogrencilerin  bu  oyunlar:  hayatlarinda  kullanmalarinin
ogretilmemesi.” (Ogretmen-4), “Bu onemli faaliyeti ailelerin gereksiz sayma gibi bir
algist da var.”(Ogretmen-9), “Ozel simiflart olusturmak gerekecektir. Cogu okulu-
muzun alt yapist buna uygun degil.”(Ogretmen-10), “Derse katilacak égrencilerin
belirli asamalardan gegerek secilmesi gerekiyor. Tercih sadece ogrenci velilerine
birakilmamalr.”(Ogretmen-13), “Uygulanmasinda zaman ve mekan sorunlari vardur.
Sadece zeka oyunlari degil gelistirilen projeler ve okul, kurslarla birlikte 6grencilerin
zamani kalmamakta bu da ogrencileri basarisizhiga siiviiklemektedir.” (Ogretmen-15)

Ogretmen ve dgrencilerin ifadelerinden de anlasilacag: iizere, aslinda
ZOD’un dneminin ve gereginin yeterince anlagilamadigi sdylenebilir. Bunu
ifade eden en carpici 6rnek bir okul idarecisinin kullandigi su ifadelerdir:
“Oyun” kelimesi insanlar tarafindan bos is olarak algilanmasi zeka oyunla-
riin énemini azaltryor.” (Idareci-1) Dolayisiyla, bu durumu benzer sekilde
idareci ve O0gretmenlerin de yorumlamasi, dolayisiyla ZO se¢meli dersinin
ogrenci-veli-6gretmen-idareci boyutlarinda 6neminin anlagilmamasi ve tercih
edilmemesi yoniinde sonuglanmasi da kaginilmazdir. Ozellikle dersin dnemi-
ne ve geregine inanmayan bir 6gretmenle bu dersten ne derecede verim alina-
bilecegi konusu da diisiindiiriicii bir sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. Bununla
birlikte, zihinsel gelisim siireci ZO veya benzer aktivitelerle desteklenmeyen
ogrencilerin bu dersi kavramalar1 ve zihinsel gelisim siirecine girmeleri her
ne kadar zor ise; benzer sekilde bir siiregten gegmeyen ve egitimi almayan
Ogretmenin de basarili olmasi bir o kadar zordur. Bu boyutta bakildiginda 6n-
celikle 6gretmen egitimine verilmesi gereken 6nem her durumda karsimiza
¢ikmaktadir.

Z0 Dersine Yonelik Oneriler
Katilimcilarin bu konudaki 6nerileri, dersin uygulanmasina, 6gretmen-

lerin 6zelliklerine ve dersteki 6lgme-degerlendirmeye yonelik olmak iizere {ig
alt baglik altinda Tablo 3’te gdsterilmistir.
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Tablo 3. ZOD ’a Yonelik Oneriler

g |5 |-
:813 QO |=
Dersin uygulama siirecine yonelik oneriler
1 | Segmeli Zeka Oyunlari dersi zorunlu olmali 6 |71 ]14
2 | Eglenceli olmali/kolaydan zora dogru 6gretilmeli - |13 - 113
3 | Ders kitab1 olmali - |27 - |27
4 | Konular detayl ve giizel anlatilmali 4 121 - 125
5 | Farkli oyunlar/kurslar olmali, etkinlikler yapilmali - |65 - |65
6 | Ders saati attirilmali - {10] - |10
7 | Fiziki ortamlar saglanmali 3 -1-13
8 | Ogretmenin egitimine 6nem verilmeli 9 -11]10
9 | Ogrencinin ilgisi artirilmali, veli ve 6gretmen 6grenciyi | 11 | - | 2 | 13
yonlendirmeli
10 | Ogretmen ve idareci ilgili olmali 3(-111]4
11 | Dersle ilgili kurs/seminerler verilmeli 6 | -11]7
12 | MEB gerekli gormeli 1| -1-1]1
13 | Ders se¢meli olmali 1| -1]11]2
Cevapsiz 3122 - 125
ZO0D veren dgretmen ozelliklerine yonelik oneriler
1 | Ogretmen dersi eglenceli hale getirmeli - |15 1|16
2 | Ogretmen yeterli olmal/Egitimli (uzman) olmali 8 [ 18] 2 |28
3 | Ogretmen kizmamali, sabirli ve giiler yiizlii olmali - 1241125
4 | Ogretmen herkesle esit sekilde ilgilenmeli - 11711118
5 | Ogretmen zeki olmali, dogru bilgi vermeli 3116 2 |21
6 | Ogretmen anlasilir ve nitelikli 6gretmeli, sonra 6grenciye | - | 27 | - | 27
sormali
7 | Ogretmen 6diillendirmeli -1 2 -
8 | Ogretmen 6dev vermeli -2 -
9 | Ogretmen disiplinli olmali, hakimiyet kurmali -1 3 -
10 | Ogretmen  6grenciyi tanimali, yonlendirilmeli ve| 5 | 8 | 1 | 14
aydinlatmali
11 | Ogretmen rekabet olmadigini hissettirmeli -1 -1
12 | Ogretmen farkli 6gretme yontemlerini kullanmali 6 | -11]7
13 | Ogretmen yenilige ve gelisime agik olmal 30 -|1]4
14 | Ogretmen farkli becerilere sahip olmali 301115
Cevapsiz 1124 - |25

Ol¢me-Degerlendirme ile ilgili oneriler
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218 =
1 | Siirece ve sonuca dayali olmali 6 | -1-16
2 | Olgmede farkli yoéntemler kullanilmali 51-111]6
3 | Turnuva/miisabaka yapilmal 4 11 |-15
4 | Odiil verilmeli 1 (22] -1]23
5 | Zeka oyunlan etkinlikleri direkt 6lgme araci olarak kul-| 2 | - - 2
lanilmali
5 | Yetenege gore degerlendirme yapilmali 21 -111]3
6 | Sadece dgrencinin eglenip eglenmedigine bakilmali 20 -1-12
Giinliik hayata/diger derslerdeki etkisine bakilmali 1f-11]2
Cevapsiz 2| - -2

Tablo 3’e gore ZO dersinin yiiriitiilmesine yonelik en ¢ok tekrarlanan
davranis farkli oyunlarin yaninda etkinliklerin olmasi seklindedir. Bununla
birlikte ders kitabinin olmasi ve konularin detayli ve giizel anlatilmasi gerek-
tigi de belirtilen diger onerilerdir. Tablo 3°te 6gretmen 6zellikleri ile ilgili en
cok belirtilen davraniglar 6gretmenin yeterli ve uzman olmasi ile dersi etkili
sekilde yiiriitmesi ile ilgili olup 6gretmenin dgrencilere kars1 tutumu ve derste
etkin olmas1 yoniinde belirtilmektedir.

Tablo 3’e gdre 6grenciler en ¢cok “farkli oyunlar/kurslar olmali, etkinlik-
ler yapilmali” ifadesini belirtmislerdir. Bunun yaninda 6grenciler, 6gretmenin
niteliklerinin daha iyi olmas1 ve konularin daha etkili anlatilmasini, derslerin
eglenceli hale getirilmesini ve ders kitab1 olmasini 6neri olarak sunmuslardir.
Ogrencilerin Tablo 3’iin ikinci boliimiinde 6gretmenlerin &zelliklelerine yone-
lik olarak siklikla “Ogretmen anlasilir ve nitelikli gretmeli, sonra dgrenciye
sormali” ifadesini belirtmiglerdir. Yine, 6gretmenin kizmamasi, sabirli ve gii-
ler yiizlii olmasi, 6grencilere esit davranmasi, dersi eglenceli hale getirmesi
siklikla belirtilen ifadelerdendir. Tablo 3’iin {i¢iincii boliimiinde ise 6grenciler
en ¢ok 0diil verilmesini istedikleri belirlenmistir.

Onerilere yonelik olarak dgrencilerin érnek ifadelerinden bazilar1 sun-
lardir:

“Bence zekd oyunlarina ayri bir simif olmast gerekir.”(Ogrenci-2); “Sirf
ogrencilerin zekd diizeyi degil de zevk almak icin bu dersi yapmalar: 6gretmenin
bu dersi bir oyun haline getirip eglence oldugunu arada bir rekabet olmadigini
hissettirmesi. ”(Ogrenci-5) “Zihnimizi gelistirecek bazi etkinlikler (sudoku) kolaydan
zora dogru gidilmeli ve bastan anlatilmali.”(Ogrenci-9); “Yarigsmalar olabilir ve
daha fazla ders olmasi gerekir. ”(Ogrenci-33); “Herkese okuldan birer zekd oyunlari
kitabi verilmesi. ”(Ogrenci-34); “Ders daha eglenceli bir hale getirilebilir, daha sik
ders verilebilir, cocuklar édiillendirilebilir. " (Ogrenci-40),; “Okulumuza ders olarak
gelmesi ve tiim okullarda yaygin olmasi.”(Ogrenci-47); “Zekda oyunlarint 6grettik-
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ten sonra ogrenciler arasinda miisabakalar diizenlemek.”(Ogrenci-55); “Gegen sene
yaptiklart yarigmayr her sene yapmalart ve dgrencilerin daha istekli olup katilma-
lart vb.”(Ogrenci-56); “Gegen sene yaptiklar: gibi hem ogretir hem de eglendir-
meleri benim ¢ok hosuma gitti insallah hep bdyle eglenceli ve dgretici yarismalar
olur.’(Ogrenci-59); “Liitfen her sene zekd oyunlariyla ilgili yarismalar yapilsin farkl
seyler yapilip herkese ogretilsin. Ogretmenimiz daha ¢ok ¢alissin ve bize daha ¢ok
seyler ogretsin istiyorum.”(Ogrenci-60); “Kizmayan bir hoca olsun, kolay sorular so-
rup zor sorular anlatarak ¢ozdiirsiinler.”(Ogrenci-61); “Bagirmamasi ve égrencilere
saygt duymasi. Bazi arkadaglarimiz bilmiyor olabilir bunun i¢in arkadaslarimiza kiz-
mamali hosgoriiyle karsilamalidir.”(Ogrenci-67); “Giiliimsemeli, grencilere cesaret
vermeli ve giivenmeli.”(Ogrenci-64); “Giinde iki saat olsa bence daha iyi olur fakat
bizim hi¢ yok”(Ogrenci-71); “Okullarda bu konuda faaliyetler gelistirilmesi ve bu
konuyu ogretecek égretmenler olmali, bu konuya ilgi gosterilmeli.” (Ogrenci-83);
“Oncelikle bazi dersler mesela miizik, gorsel sanatlar, rehberlik gibi derslerin bize
katki saglamadigi icin bir tanesi zekd oyunlari dersi olabilir.”(Ogrenci-98); “Ogret-
menler konular biraz daha bizim seviyemize gore anlatmal.”(Ogrenci-106); “Zeka
oyunlarimin daha iyi verilebilmesi icin bilmeyen ogrenciler onceden d6gretmenler
tarafindan kontrol edilebilir.”(Ogrenci-110); “Zekd oyunlar eglenceli ve mutluluk
veren bir derstir. Dersi ¢ok sevmistim. Bir daha yapmalarimi uygulamalarini rica
ederim.”(Ogrenci-79); “Boyle bir dersimiz keske olsa.” (Ogrenci-80), “Zekad oyunlar
dersine gitmek isterdim.”(Ogrenci-82); “Bize problem ve daha ¢ok zekd oyunu anlat-
mak ve anlamayanlara ¢ok onem vermelidirler. Universitedekiler iyi anlattilar ama
okuldakilerden pek anlamadim.” (Ogrenci-97)

Ogrencilerin ifadeleri incelendiginde, aslinda birgogunun ZO dersinin
olmasini istedikleri goriilmektedir. Bunun yaninda 6grencilerin birgogu ZO
dersini veren &gretmenlerinin yetersizliginden ve kendilerine karsi olumsuz
tutumlarindan bahsetmislerdir. Bunlarin disinda bu konudaki olumsuz go-
rislerden biri olarak bir 6grencinin “Ben verilmemesini isterdim ¢iinkii hi¢
eglenceli gecmiyor ve ¢ok sikici bir ders.”(Ogrenci-117) seklindeki ifadesi,
aslinda dersin yiiriitiilme siireci ile ilgili durumu ortaya koymasi agisindan da
diisiindiiriiciidiir. Bir yoniiyle 6grencilerin derse karsi istekli ve ilgili olduklart
goriiliirken, diger yandan ise 6gretmen tutumlarinin 6grencileri olumsuz yon-
de oldukga fazla etkiledigi goriilmektedir.

Tablo 3’e gore 6gretmenlerin en ¢ok 6grenci ilgisinin artirilmasi, veli
ve dgretmenlerin 6grencileri yonlendirmesi ile 6gretmen egitimine énem ve-
rilmesi yoniinde ifadelerinin oldugu goériilmektedir. Tablo 3’iin ikinci bolii-
miinde, 6gretmenlerin ZO dersini veren dgretmenlere yonelik en ¢ok tekrarla-
nan Onerilerinin ise yine 6gretmen egitimine yonelik oldugu ve 6gretmenlerin
farkli 6gretme yontemlerini kullanmasi, 6grenciyi tanimasi ve yonlendirilmesi
yoniinde oldugu goriilmektedir. Tablo 3’iin son boliimiinde dgretmenlerin ZO
dersi siirecinde 6lgme-degerlendirme ile ilgili olarak siirece ve sonuca dayali
degerlendirmenin yaninda, 6lgmede farkli yontemlerin kullanilmasi yoniinde
belirgin 6nerilerinin oldugu goriilmektedir. Bu konuda 6gretmen ve idarecile-
rin Onerilerinden bazilar1 sdyledir:
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“(Ogretmen) Cok yoénlii diisiinebilmeli. Konu ile ilgili yeterli bilgi-
yve sahip olmali. Kendini siirekli gelistirmeli. Hizmet i¢i egitim seminerlerine
katilmali.”(Ogretmen-2); “Oncelikle konuya hékim olmal, bu konuda zihinsel, bi-
lissel, kavramsal, gorsel, uzamsal... Becerilere sahip olmali.”(Ogretmen-5); “Hem
siire¢ hem sonug degerlendirilmelidir. Ogrencilerin bastaki ve sondaki durumlart bir-
likte ele alinmali.”(Ogretmen-6) “Dersin icerigini ve amacim bilmek, dgrenciyi iyi
analiz etmek, tammak.”(Ogretmen-9); “Bunun i¢in bir standart ancak bu ders ile ilgili
kurslar agildiktan sonra belirlenebilir. Bu dersi vermek isteyen dgretmenlere kurslar
ve seminerler verilmeli.” (Ogretmen-10); “Bu derste etkili olan 6l¢me-degerlendirme
performansa dayali bir degerlendirme olmali. Siire¢ temelli, alternatif 6lgme yon-
temleri kullanimahdir.”(Ogretmen-12); “Her bir zekd oyunu etkinligini bir él¢me
araci olarak kabul edebiliriz. Degerlendirme de bu etkinlik tizerinden yapilabilir...
Egitim verdigi ¢ocuklarla ayni seviyede diisiinebilmeli, sabirl, giiler yiizlii ve sevecen
olmalidir.” (Ogretmen-14)

“Zorunlu dersler arasina girse herkes en azindan bunu tamimis olur. Kim-
se bu dersin faydasin bilmiyor. Zeki ve zekd oyunlarina ilgi duyabilen ogretmen-
ler olmali. Giiler yiizlii, 6grenciye yapamadigi durumlarda uygun davranislar
gosterebilmeli.”(Idareci-1); “Zeka oyunlarina ilgili ve bu oyunlarin faydasina inanan
bir kisi olmali. Velilere, bu derse cocuklarim yonlendirmeleri” (Idareci-3); “Olumlu
ve olumsuz olabilecek yanlari tamamuyla degerlendirip, hatta bence zorunlu bir ders
degil, se¢meli bir ders olmalidir... Bu dersle ilgili 6lcme ve degerlendirme yapilma-
masi gerektigini diisiiniiyorum.” (Idareci-2)

Ogrenci, 6gretmen ve idarecilerin ifadelerine bakildiginda, aslinda ge-
nel yargida ZOD’un zorunlu dersler arasina girmesiyle, 6grenci ve velilerin
bilgilendirilmesi ve boylelikle derse karsi ilginin artmasi beklenmektedir.
Aslinda bu durum da dersin amag ve beklentiler boyutunda hedef ve kaza-
nimlarinin tanimlanmasiyla egitim-6gretim siirecine katilan d6grenci ve dgret-
menlerin, idareci ve velilerin daha ¢ok bilinglenmesini ve farkinda olmalarin
gerektirmektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Bu ¢aligmada, ortaokullarda yeni yiiriitiilmeye baslayan ZOD hak-
kinda 6gretmen, 6grenci ve idareci goriislerini belirlenmeye calisilirken as-
linda Zeka Oyunlart ve Zeka Oyunlart Dersi hakkinda iilkemizde genel bir
farkindalik olusturmak amacglanmistir. Ciinkii 6zelikle giiniimiizde problem
¢cozme, zihinsel ve bilissel gelisim gibi daha {ist diizey 6grenmelere yonelindi-
g1 bir donemde, bu kadar ¢ok dneme sahip oldugunu diisiindiigiimiiz bu ders
hakkinda sadece 6gretmen ve dgrencilerin degil, ailelerin, idarecilerin ve tim
egitimcilerin farkinda ve bilingli olmalarini amaglamaktayiz. Bu amag¢ dogrul-
tusunda ZOD hakkinda yiiriitiilen bu ¢alisma incelendiginde, genel olarak su
durumlara dikkat edilmesi gerektigi soylenebilir:

Oncelikle ZOD’un 6grencilerin gelisimi {izerindeki etkileri diisiiniil-
diigiinde, aslinda dersin kazanimlart TTKB’de (2013) belirtilenin yaninda
Ogretmen, 0grenci ve idarecilerin de belirttigi gibi dgrencilerin farkinda ol-
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madiklar1 daha farkli beceri ve yeterlikler de gelistirebilir. Soyle ki aslinda bu
dersin en 6nemli kazanimi oncelikle elestirel diisiinme, yaraticilik ve problem
¢ozme gibi yeterliklerin gelisimi yoniinde olmaktadir (TTKB; 2013). Ciin-
kii bu dersin uzun siiregteki kazanimlariyla 6grencilerin problemi belirleme,
probleme farkli bakis agilart ve ¢6zliim yollart gelistirme gibi yeterlikler ka-
zandirdig: gortilmektedir. Katilimeilarin da belirttigi gibi bu dersin dgrencile-
rin analiz, sentez, neden-sonug iligkisi kurma gibi farkli becerilerinin yaninda
sosyal alanlarda da daha farkl yeterliklerinin gelisiminde olumlu katkilarinin
oldugu-olacagi soylenebilir. Bu konuda 6grenci ve 6gretmenler de ZOD’un
ogrencilere farkli beceri ve disiplin kazandirarak kendini gelistirme firsati
verdigini, zekalarmi 6lgme ve dgrenmelerini gelistirme, pratik diigiinme, bi-
lingli olma ve bilgiyi kullanma, oyunla ve eglenerek 6grenme gibi davraniglar
kazandirdiginm ifade etmektedirler.

Z0D ile ilgili karsilagilan/karsilagilabilecek en 6nemli giigliikler ise
uygulayicilar boyutundan bakildiginda, tabii ki dersi uzman kisilerin ver-
memesi, dgretmenin yetersizligi, 6gretmen, dgrenci, idareci ve velilerin il-
gisizligi, materyal eksikligi ve en dnemlisi sonug¢ olarak Zekd Oyunlarinin
onemsenmemesi seklinde siralanabilir. Cilinkii 6zellikle zeka egitimine ve
zeka gelisimine yonelik verilecek bir egitimin tabii ki bu alanda egitim almas,
bilingli ve uzman kisilerce verilmesi, amaglanan kazanimlarin ¢ok daha kisa
siirede ve etkin sekilde elde edilmesinde etkili olacaktir. Ogretmen, dgrenci
ve idarecilerin de belirttigi sekliyle, bu dersi veren 6gretmenlerin dogrudan bu
alanin egitimini almis kisiler olmayip, daha ¢ok matematik 6gretmenlerinin
veya bu alana az ¢ok (zeka oyunlariyla ugrasan) ilgisi olan 6gretmenlerin ver-
digi bilinmektedir. Bu durum, aslinda iilkemizde, segmeli derslerden biri olan
ama aslinda okul miifredatlarinda zorunlu ders olarak yerini almas1 beklenen
“Zeka Oyunlan” egitimi hakkinda 6gretmenlerin ve gerekirse idarecilerin de
egitim almas1 gerektigini diisiindiirmektedir. Bu konuda caligmaya katilan 6g-
renci, 0gretmen ve okul idarecilerinin ifadelerinden bazilar dikkat ¢ekmesi ve
farkindalik olusturmasi agisindan diistindiiriiciidiir:

“Zorunlu dersler arasina girse herkes en azindan bunu tanimig olur. Kimse bu
dersin faydasini bilmiyor. " (Idareci-1); “Ulkemizde 6grencileri bu tip derslere yonlen-
dirmek gerekir. ”(Idareci-3)

“Okul idaresi gerekli destegi vermelidir. Ogretmenler bu ¢alismayr anlaml
bulup degerlendirmelidir. Velilerde hi¢ degilse iyi bir bos zaman etkinligi olarak gor-
meli ve 6grencilerini yonlendirmelidir.” (Ogretmen-10)

“Beynimizi ve zekdmizi gelistiriv. Derslerimize ilgimiz artirir. Zekd oyunlari
bizim kapasitemizi belirleyip, zihnimizi acar.”(Ogrenci-30); “Cok sey kazandirdi. Ilk
once o dersi istedikten sonra diger derslere katkist olur. Matematikteki zihnimiz agi-
hir. Ama maalesef ki boyle bir dersimiz yok.” (Ogrenci-28); “Zihinden problemleri
yapmayt degisik sorular ¢ozmemizi bir islem bilmedigim i¢in yapamazdim ama simdi
kolayca yapabiliyorum.” (Ogrenci-114).

Caligmanin son asamasinda, Zeka oyunlar1 dersi hakkindaki oneriler
incelendiginde onerilerin ¢ogunlukla dersi verecek 6gretmenin niteligi ve ye-
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terligi iizerinde odaklandig1 goriilmektedir. Ogretmenin bilgisi kadar ilgisi ve
ogrencileri yonlendirmesi, motive etmesi, dersi hedeflerine ulastiracak diizey-
de etkili olmasi beklendigi sdylenebilir. Yine, 6gretmenlere yonelik egitim ve
seminerler yaninda, alt yapi, kaynak saglanmasi ve en 6nemlisi veli 6gretmen
ve idarecilerin 6grencileri yonlendirmesi, bu konuda dikkat edilmesi gereken
en 6nemli ifadelerdir. Bu konuda bir 6gretmenin belirttigi gibi “Tercih sadece
ogrenci velilerine birakilmamali.”dir (Ogretmen-13). Dolayisiyla, kendisinde
yaraticilik, elestirel diiglinme, problem ¢6zme gibi 6zellikler bulunmayan bir
Ogretmenin uygun ortam ve 0grenme materyalleri saglayamadiginda ve 6g-
retim siirecini etkili planlayamadiginda, 6grencilerinde var olan yaraticiligi
olusturmasi yada gelistirmesi beklenemez (Kesicioglu ve Deniz, 2014). Bu
nedenle, yaratici birey yetistirecek olan dgretmenlerin dncelikle kendilerinin
bu 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir (Kesicioglu ve Deniz, 2014).

Ogrencilerin ZOD’u veren dgretmene yonelik beklentilerine bakildi-
ginda, c¢ogunlukla dersi alan 6grencilerin 6gretmenlerinin kendilerine “iyi
davranmasi, kizmamasi ve sabirli olmasi” yoniinde Onerilerinin oldugu go-
riilmektedir. Bu ifadeler ise d6gretmen-0grenci iligki boyutunda bakildiginda
diisiindiiriiciidiir. Ogrenciler dersleri sirasinda daha fazla etkinliklerin olma-
simi istediklerini belirtirken, farkli oyunlar yaninda 6diile dayali yarigmalarin
olmasi gerektigini de ifade etmektedirler.

Z0D’a yonelik 6lgme-degerlendirme boyutuna bakildiginda ise 6gret-
menlerin 6zellikle bu konudaki 6l¢me-degerlendirme konusunda siirece ve
sonuca dayali durumlan belirttikleri; idarecilerin ise bilirkisiler tarafindan de-
gerlendirme yapilmasini 6nerdikleri goriilmektedir. Ancak yine dersin igerigi
ve kazanimlar hakkinda yeterli bilgiye sahip olmayan kisilerin, 6lgme-deger-
lendirme konusunda da ne derecede Oneri sunacaklar: diislindiiriictidiir.

Genel olarak katilimcilarin ZOD’un yiiriitiilmesine yonelik 6nerileri de
dikkate alindiginda, ortaokullarda se¢cmeli derslerden biri olan ZO dersinin
hedeflerine uygun igerik ve isleyiste yiiriitiilmedigi diisiiniilmektedir. Bu alan-
da dersin kazanimlarindan isleyisine, kaynak dokiiman temininden &lgme-
degerlendirmeye kadar birgok alanda acil ve ciddi ¢aligmalarin yiiriitilmesi
gerekmektedir. Bu kapsamda aslinda iilkemizde se¢meli derslerin amag ve
isleyislerine yonelik ayrmtili caligmalarin da yiiriitiilmesi gerektigine inanil-
maktadir.

Bu ¢aligma yiiriitiiliirken, tilkemiz agisindan yeni bir ¢caligma alani olan
Z0 dersine yonelik yeterli aragtirma olmadig1 gibi yeterli kaynaklara da ula-
silamamigtir. Bu alandaki énemli ihtiyact karsilamak tizere ¢aligmalarin yii-
rlitiilmesi gerekmektedir. Ayn1 zamanda, 6zellikle zeka alanlarma hitap eden
ve kazamimlariyla diger derslere oranla daha fazla bilissel yeterlik gerekti-
ren ZO dersi i¢in kaynak dokiimanlarm oldugu kadar, 6lgme-degerlendirme
siirecinin de diger derslerden farkli olmasi beklenmektedir. Bu nedenle ZO
dersi siirecinde 0grenci basarisindan dnce 6grencilerin gelisiminin Sl¢iiliip-
degerlendirilmesine yonelik araglarin gelistirilip kullanilmasina yonelik ay-
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rintili ¢aligmalarm yiiriitiilmesi 6nerilmektedir. Bunlarla birlikte, bireylerin
Zeka Oyunlan biinyesinde yaraticilik, problem ¢dzme, elestirel diistinme gibi
cesitli degiskenlere gore gelisimlerinin incelendigi kapsamli ¢alismalarin yii-
rlitlilmesi de bir siirecin en 6nemli ayagimi olusturmaktadir. Clinkii ZOD’un
ogrencilerin gelisimi lizerindeki katkilarmin kaginilmaz olacagi bir gercektir.
Diger yandan bu ¢alismanin bir ilk olmas1 yoniiyle bu alanda galisacaklar i¢in
en dnemli rehberligi, ilkemizde ZOD’da kullanilmak tizere ZO ile dgrencile-
rin zeka alanlarinin, yaraticilik, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme gibi di-
ger yeterliklerinin gelisimini belirlemeye yonelik 6l¢me-degerlendirme arag-
larinin gelistirilmesine yonelik ihtiyaci tanimlamaktir. Bu nedenle bu alanda
genis 0rneklemler {izerinde ayrintili ¢alismalarin ytirtitiilmesi gerektigine ina-
nilmaktadir.

Sonug olarak, ZO dersinin 6nemi ve geregi diisliniildiigiinde, ZOD’a
yonelik oneriler kisaca asagidaki gibi siralanabilir:

v" Se¢meli olan Zeka Oyunlari dersi zorunlu olmalidir.

v ZOD verecek Ogretmenlere yonelik egitimler ve seminerler olmali,
Z0OD’u egitimli ve uzman 6gretmenlerin vermesi saglanmalidir. Bu konularda
gerekirse, MEB ve liniversitelerden ve hatta bu alandaki uzmanlarla (Tiirk
Beyin Takimi vb.) (Calapkulu, Yiirekli, Caglayan, 2010) igbirligi i¢inde ¢alis-
malar ylriitiilmelidir.

v' Zeka Oyunlarinin ve ZOD’un 6nemi ve geregi konusunda idareciler,
aileler ve 6gretmenler bilinglendirilmelidir. Bu bilinglendirme ZO dersinin
Ogrencilerin zihinsel ve biligsel gelisimine katkis1 yoniinde etkili sekilde 6g-
rencilere de verilmelidir.

v Ogretmen ve idareciler tarafindan veli ve 6grenciler yonlendirilmelidir.

v ZOD igin 6gretmen ve 6grencilere yonelik kaynak kitaplar veya elekt-
ronik yazilimlar olmalidir.

v Yiiriitilen ZO derslerinde 6grencilere gesitli etkinlikler ve oyunlar
farkl sekillerde verilmelidir.

v Bu arada, sadece ZO dersi i¢in diger derslerde de 6gretmenlerin 6g-
rencilere karsi tutum ve yaklagimlari 6gretim ilke ve yontemleri ¢ergevesinde
olumlu ve etkili olmalidir.

v' Z0O dersinde kullanilabilecek etkin zeka oyunlari etkinlikleri yaninda
Ogrencilerin basar1 ve performanslarini, gelisimlerini 6l¢me-degerlendirmeye
yonelik materyal ve sinama durumlari gelistirilmelidir.

v Aslinda ZOD’un sadece ortaokul dgrencileri seviyesinde degil, oku-
l6ncesi egitimden baglayarak lise, iniversite egitimine kadar ve hatta daha da
ilerisi yetiskin egitimine kadar siirdiiriilmesi, yasam boyu 6grenme ve yetis-
mis beyin giicliniin daha etkin kullanim1 yoniinde olumlu katkilarinin olacag-
na inanilmaktadir. Bu nedenle bu derse yonelik kazanimlarin ulusal diizeyde
kazandirilmasini amaglayan egitim programlariin planlanarak yaygimlastiril-
masinin {ilkemiz agisindan ¢ok olumlu bir kazanim olacag: diigiiniilmektedir.

v Sonug olarak, ZO dersinin 6neminin ve gereginin anlagilmasina y6nelik
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en 6nemli adimin, okullarda disiplinler aras1 yaklasima ve elestirel diisiinme,
yaraticilik ve yaratici problem ¢6zme becerilerinin gelisimine dayali 6gretim
programlarinin uygulanmasiyla gerceklesecegine inanilmaktadir. Bu asamada
egitimcilere ve program gelistiricilere 6nemli sorumluluklar diismektedir.
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