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Abstract

Today, digital arts are moving into the boundaries of universal arts and this
brings up many unanswered questions; such as how to exhibit 3D graphics or
interactive works in museums and how to preserve and copyright video
games. When it comes to one of the oldest of digital arts, namely pixel art, a
major question still stands: What is pixel art? Used by many in many different
mediums, some pixel artists put very strict rules on what works can be called
pixel art, while others simply ignore them. Can pixel art survive by itself? Do
mixed techniques misrepresent pixel art? In this article, these questions that
have been discussed within closed pixel art communities for several decades
will be addressed. Pixel art exhibition criteria in various gallery sites and their
effects will be observed under different aspects and a series of design guide-
lines will be presented.
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Extended Abstract

Introduction

Today, digital arts are moving into the
boundries of universal arts and this brings
up many unanswered questions; such as
how to exhibit 3D graphics or interactive
works in museums and how to preserve
and copyright video games.

One of the earliest of the digital visualiza-
tion techniques, pixel art, comes along with
many questions when it comes to online
exhibition; the most important being what
its definition is.

Being created with earliest computer tech-
nology, pixel art is characterized over many
limitations. Yet, as it is becoming popular
once again along with mobile applications,
technological restrictions do not apply and
pixel art is being used within many different
mixed techniques, which is only natural.
However, in terms of introducing pixel art to
masses, mixed media holds the risk of
shrouding the character of the art, misrep-
resenting it. On the other hand, refusing
mixed media all together prevents embrac-
ing new and unconventional artists.

Methodology

The research question of this study is two-
fold. Firstly, a clear definition of pixel art
must be made, to separate and position it
amongst other digital visualization tech-
niques. In order to do this, the characteris-
tics of the technique needs to be clarified.

The characteristics of pixel art were ad-
dressed under several different perspec-
tives:

What are the distinctive features of pixel
art?

What are the advantages, disadvantages
and common areas of use of pixel art?

What other techniques are often confused
as pixel art?

What other techniques are often mixed with
pixel art in mixed media works?

Throughout finding the answers to these
guestions, a clearer perspective on why
pixel art should be treated differently, is
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also being answered. In short; pixel art is
characterized with its limitations of the
technology level of the period it was first
used.

Secondly, the problems and dilemmas in
current presentation of pixel art must be
identified. In order to do this, various re-
search was conducted.

Views from several generations of pixel art-
ists were taken via interviews and web fo-
rum discussion. While most of these artists
were the members or moderators of pixel
art communities, a few mixed media users
and physical pixel artists were also con-
tacted with. They had many differing and
even some seemingly contradicting re-
quirements, but some general terms could
be made.

Habits of several classes of visual commu-
nication design students were observed. In
short, the students are always affected by
the visual quality that can be achieved with
pixel art, but when it comes to practicing
the technique, most students that are used
to conduct other means of digital art have
a hard time in adapting to the limitations of
pixel art. Some of them tend to use the
tools that eliminates certain characteristics
of pixel art, thus never learning how to
achieve the visual quality that they admire.

Many of the online digital art gallery sites,
both mixed media and pixel art oriented are
observed for the way that they present and
introduce pixel art. The current situation is
addressed from three perspectives: Intro-
ducing pixel art to masses, bringing pixel
artists from all experience levels together
and guiding beginners. Positive and nega-
tive aspects of various sites have been
pointed out.

Lastly, the habits of the digital art audience
have been observed, specifically if and
how they know about pixel art.

Result and Discussion

The observation of the current condition
has reduced these questions:
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How can pixel art be introduced to wider
masses?

Should pixel art exhibited alongside all dig-
ital media or separately?

Should mixed techniques be accepted as
pixel art in the gallery sites?

How can the works of past and late pixel
artists be included in these galleries?

How can beginners communicate and ask
for help better?

In order to act as a basis for our design
guideline proposal, a set of principles has
been set as an answer to these questions.

Firstly, pixel art, while it can be exhibited in
any media or web site, is best introduced in
sites that primarily focus on it. But such
sites should be embracing, rather than con-
servative. The biggest concern comes with
the mixed media. The path to solution
should not pass through trying to prevent it
being used within mixed media, but rather
trying to preserve a private space for pure
pixel art, while also acting as a hub for par-
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allel and mixed techniques.

Separately exhibiting pure and mixed art
would also help the beginners. The sites
should be embracing for beginners as well;
especially by categorizing their works that
do not fit the so called rules of pixel art, ra-
ther than rejecting them all together. This
way, they can still get comments and help
from more experienced artists.

Finally, as the technique's origins date
back to thirty years ago, many important
works can not be uploaded to the galleries
by their artists. Therefore, the works of
non-registered users should be allowed to
be exhibited by being uploaded by other
users with credits given.

A set of design guidelines have been com-
posed according to these principles. They
have been included in a questionnaire for
the users of the most popular pixel art hub
and the feedback has been generally favor-
able changing between 62 to 92 percent
positive.
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Ozet

Dijital sanatlarin, sanat ¢evrelerinde kabul gérmeye basladigi giinimiz sanat
ortaminda, bu cgercevedeki islerin geleneksel sanatlardan farkl dogasi, pek
¢ok sorunu da beraberinde getirmektedir. Konvansiyonel ya da gevrimici mi-
zelerde ¢ boyutlu grafiklerin ya da interaktif islerin nasil sergilenecegi; video
oyunlarinin saklanma ve telif problemleri, yeni birer tartisma alani dogurmak-
tadir. S6z konusu, dijital sanatlarin en eskilerinden biri olan piksel sanati ol-
dugunda ise temelde bir soru yatmaktadir: Piksel sanati nedir? Kullanim alani
oldukga gesitli olan bu dal, uygulayicilar tarafindan ¢ok spesifik degerlerle ta-
nimlanabilmektedir. Peki, diger tekniklerle birlestirildiginde piksel sanati hala
ayni kategoride kalabilir mi ve karisik medya kullaniminin yayginlagsmasi, bu
sanat dalinin taninirhdina zarar verir mi? Bu yazida, piksel sanati komunle-
rinde onlarca yildir tartisiimakta olan bu sorular, hem distinsel, hem de islev-
sel boyutu ile ele alinacaktir. Mevcut ¢cevrimici galerilerde piksel sanati sergi-
lenme kriterleri ve bunlarin getirdigi olumlu ve olumsuz etkiler, farkh basliklar
altinda incelenerek, galeri siteleri icin bir tasarim kilavuzu sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, iletisim Tasarimi, Sosyal Medya

Onerilen Atif

Unliier, A. A. (2017). Bir Sanat Dali Olarak Piksel Sanatinin Kimlik ve Temsil Sorunlari. Inonu University Journal of Arts
and Design, 7(15), 211-223.

214



Unliier

1. GiRiS
1.1. Piksel Grafiklerin Kisa Tarihi

Bilgisayar teknolojisi henliz emekleme ¢a-
gindayken, grafik ¢iktilar icin farkli teknikler
denenmigtir. LED ampililler, vektorel isinlar
gibi alternatiflerin arasinda kalici olan ise,
ekrani ufak kutucuklara bélerek, farkli renk-
ler yansitmak ile gergeklestirilen piksel tek-
nolojisi olmustur (Lyon, 2006).

Ekranlarda kullanilabilen renk sayisinin ki-
sith olmasi ve ¢oézundrliklerin gok disuk
olmasi, belirgin bir grafik tarzi dayatmistir.
Geleneksel sanatlardan kanavice ya da
mozaik ile kiyaslanabilecek bu tarz (Mar-
kus, 2015), dnceleri oldukga primitif bir ya-
pidadir; 6yle ki 1970’lere kadar piksel bazi
grafik olusturmak igin bir arayliz heniiz ge-
listirilmemistir. Ancak yillar igcinde, hem tek-
nolojinin gelismesi ve populerlesmesi, hem
de bu alanda galisan grafik sanatgilarinin
deneyim kazanmasi ile, sartlarin dayattigdi
bu tarzin 1980’li yillara gelindiginde kendi
izleyici kitlesi olusmaya bagslamistir. Bu
surdurtlmastar.

1.2 Piksel Sanatinin Yeniden Yiikselisi

GlUnumizde akilli telefonlarin 6nlenemez
yayginlagsmasi ve kiguk boyutlu ekranlar
icin grafik Uretilmesi gerekliligi, piksel sana-
tin1 yeniden populer bir teknik haline getir-
mistir (Hausfeld, 2016). Ayrica ginumuizin
getirdigi teknik olanaklar, bu dalin pek ¢ok
baska teknik ve teknoloji ile birlikte kullanil-
masinin da éndnd agmistir.

GuUnumuzde énemli bir tartisma konusu ol-
makla birlikte (Igani, 2011), genel kani diji-
tal gorsellestirme tekniklerinin birer sanat
dali oldugu yénindedir (Zagrobelna, 2014)
ve gectigimiz yillarda pek gok muzenin ko-
leksiyonlarinda yer bulmaya baslamistir.
Piksel sanati da bu dallardan biridir (Sag-
lamtimur, 2010). Ancak yapisi, gelisim su-
reci ve bilinirliginin az olmasi geregi piksel
sanatinin diger dallardan ayrimi gug olabil-
mektedir.

2. Piksel Sanatinin Tanim Arayisi

Piksel sanatini diger dijital ortamlarin yani-
sira dogru konumlandirilabilmek i¢in, dnce-
likle ne oldugunu dogru tanimlamak gere-
kir. Bu sanatin tanimi, ginimuizde sanatgi-
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yuzden, “piksel sanati” teriminin olusmasi-
nin da bu yillara denk gelmesi sasirtici de-
gildir (Goldberg, 1982).

1990’lara gelindiginde, piksel sanatgilari
pek cok teknik gelistirmis ve ¢ok daha yu-
musak gorinimli gorseller ortaya koy-
maya baslamislardir. Ancak 1990’h yillarin
ortasinda u¢ boyutlu grafiklerin, dijital resim
ve dijital fotografin teknolojik alt yapilarinin
olusmasi, piksel sanatina duyulan ihtiyaci
hizla azaltmistir. Pek ¢ok grafik sanatgisi-
nin zahmetli ve kisith buldugu bu dal, tipki
8-bit mizik gibi nostaljik bir hobi olarak
(Kingsmill, 2013), bazi komunler tarafindan
surdurilmastir. Elbette bunun altinda, bu
gorsel tarzin kimi kitleler tarafindan arzu-
lanmasinin yani sira, c¢esitli kullanimsal
avantajlari da yatmaktadir (Byford, 2014).
Yine de bir dénem daha glincel dijital sa-
natlarin yaninda piksel sanati, adeta unu-
tulmaya ylz tutan ve korunmaya calisilan
bir geleneksel sanat dali gibi

lar arasinda tartisilagelmekteyse de aka-
demik mecrada henlz kendisine yer bula-
bilmis degildir.

Gorsel olarak tim diger tekniklerden ko-
layca ayirt edilen piksel sanatinin termino-
lojik olarak tanimi henliz Gizerinde fikir birli-
gine variimis bir konu degildir. Yine de su
tanim, pek cok sanatg¢i tarafindan kabul
gOrmektedir: “icra esnasinda eser sahibinin
her daim piksel seviyesinde hakimiyet sa-
hibi oldugu dijital gdrsellestirme teknigine
piksel sanati denir” (Tanner, 2010). Ancak
elbette bu tanim teknige yabanci olanlar
icin hem anlasilmaz, hem de yetersiz ola-
bilmektedir. Daha agik ve dogru bir tanim-
lama yapabilmek igin, bir teknik olarak tim
karakteristiklerini ortaya ¢ikarmak gerekli-
dir.

2.1 Piksel Seviyesinde Hakimiyet Nedir?

Piksel seviyesinde hakimiyet, bir imaj olus-
turulurken her bir pikselin kullanici kontro-
linde, bilingli olarak yerlestiriimis olmasi ve
ihtiya¢ duyuldugunda geriye dénlp kolayca
degistirilebilir olmasidir. Bir bagka deyisle
imajin hig bir yerinde bir yazilim tarafindan
otomatik atanmis ya da kontrolsiiz hamle-
lerle konulmusg bir piksel olmamali, her bir
piksel ayirt edilebilir olmahdir.
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Bunun igin de éncelikle her dokunusta tek
renk kullaniimali ve genis alan doldurul-
masi harig her piksel yakinlastiriimis bir g6-
runtide tek tek yerlestirilmelidir. Bu kulaga
oldukga zor gelebilir, ancak piksel sanati
kullaniminin ideal oldugu kiguk boyutlu
imaijlarda, diger dijital goérsellestirme teknik-
lerine gore daha efektiftir.

2.2. Piksel Sanatinin Ayirt Edici Ozellik-
leri

Bir piksel sanati imaji diger dijital teknikler-
den ayirt eden bazi 6zellikler vardir. Bu
Ozellikler, genellikle imaji olusturan kisinin
imajdaki her pikseli bilingli yerlestirdiginin
gostergeleridir.

ilk ve en belirgin 6zellik, imajda kullanilan
toplam renk sayisidir. Bilgisayar teknoloji-
sinin gunumuzdeki kadar gelismemis ol-
dugu 80’li yillarda, monitérde ayni anda

_|_.1|_

gosterilebilen renk sayisi kisith idi. Bu yiz-
den bu dénemlerde piksel sanati, teknolo-
jinin el verdigi oranda, 4, 16, 32, 64 gibi sa-
yillarda renk ile yapilabiliyordu. Bu durum,
getirdigi dezavantajin yanisira, kullanilan
her rengin sanat¢inin kontrolinde kalma-
sini da saglamaktaydi. Yine bu kisithhgin
bir getirisi olarak pek ¢ok gérselde, bir ren-
gin birden fazla amagla kullanilabildigi go6-
rilmektedir. Ornegin piksel sanatinda kul-
lanilan kisith renk paletlerinin renk rampa-
larinda, bir rengin farkh koyuluktaki halleri,
ayni tonda degildir. Kimi durumlarda kah-
verengi ile baglayip, kirmizi ile devam eden
bir rampa, en acik renkte sariya dénebil-
mektedir (Sekil 1).Bu teknigin adi “ton kay-
dirma”dir ve imajlarda monotonlugu boz-
makta, farkli etkiler yaratmaktadir. Ayrica
bir renk gegcisini yumusatmak igin iki renk
arasina, her iki renkten de farkl tonda ama
ara koyuluk degerinde baska bir renk koyu-
labilmektedir

Sekil 1. Ton kaydirma ile olusturulmus bir renk paleti ve kullanimi - A. Ayca Unliier

Bu tipte renk cesitlilikleri, izleyici algisini
yonlendirmeye yoneliktir ve piksel sanati-
nin tarzini gekici kilan 6zelliklerden biridir.
Pek cok piksel sanatgisi, bir empresyonizm
yan dali olan pointillizmden de etkilenmek-
tedir (McCallum, 2014).

Bahsedilen bu renk hakimiyetini saglayabil-
mek icin, glinimizde 80’ler teknolojisinin
gerektirdigi renk kisitlari olmamasina rag-
men genellikle 64 renkten fazlasi ayni
imajda kullaniimamakta, kuigik boyutlu
imajlarda bu sayi 10 ila 20 arasina kadar
dismektedir. Bir imajda, ¢ok fazla renk kul-
laniimis olmasi, renklerin bilingli olarak yer-
lestirilmemis oldugunu dustndirtmektedir.

Ancak renk sayisi tek basina yeterli bir
gOsterge degildir. Zira gunimiz grafik
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programlarinda otomatik olarak imajlarin
renklerini dUsurllebilmektedir. Elbette bu
durum imaji, sanatginin kontroli disinda
bozmaktadir. Genellikle uzman gozler,
renk sayisi yazilimlarca dusuridlmas imaj-
lar1 ayirt edebilmektedir.

2.3. Piksel Sanati Kullaniminin Avantaj-
lari

Piksel sanati teknigine sadik kalindiginda,
diger imaj tekniklerinin pek gcogunda olma-
yan bazi avantajlar ortaya ¢ikmaktadir.

o Piksel sanati, ozellikle mobil ek-
ranlar gibi kisiti gérsel alanlarda,
bulanik olmayan detayli gorseller
yarabilmek i¢in ¢ok uygun bir tek-
niktir (Yue, 2012).
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e Piksel sanatinin kontrolli teknigi
sayesinde, klguk bir ya da bir kag

alanlari kaplamak, ya da bu tek-
nikle bayUk imajlar yaratmak mim-

parca imaji tekrar ettirerek buylk

kiindr (Sekil 2).

Sekil 2. Tekrarlayan imajlar ile yapilmig bir ¢galisma - Stefan Bogdanovic

e Az sayida renk kullanimi bir imajin uretebilmektedirler. Bu ylizden bilgisa-
icindeki kompozisyonu ya da grup ha- yar oyunlari ya da interaktif projeler
linde kullanilan birden fazla imaji, gibi bir grup sanatginin bir arada ¢a-
benzer renk kullanimi sayesinde gor- lismasini gerektirecek projelerde pik-
sel olarak iligkilendirir. sel sanati kullanimi, ortak gdrsel tarzi

e  Teknigin yukarida bahsi gegen “piksel (I;(l)ggirlnr:gk?gé?rlndan uygun bir teknik
seviyesinde hakimiyet” prensibi saye- '
sinde, piksel sanati Uretirken, Urettik- Ayni sekilde bir bagka sanatginin be-
ten sonra ve hatta baska bir sanatgi- genilen teknigini taklit etmek, diger
nin Urtnd Gzerinde, her turllt degisik- pek ¢cok goérsel sanata oranla piksel
ligi yapmak zahmetsizce mumkun ol- sanatinda ¢ok daha kolaydir.
maktadir. . P .

Piksel sanati Uretiminde, gbrsel sanat-

e Dijital resim ya da fotograf gibi diger lara dair bilgi ve tecriibenin faydasi ol-
piksel bazl tekniklere gore piksel sa- dugu bir gergektir. Ancak teknigin uy-
nati ile animasyon Uretmek ¢ok daha gulanigi geregi, Ustun bir el yetene-
pratiktir. gine ya da teknik donanima gereksi-

e Piksel sanati teknigi ile birden ¢ok sa- nim duyulmamaktadir.

2.4. Piksel Sanati Kullaniminin Dezavantajlari

natgi ayni gorsel dili kullanan isler

Piksel sanati tekniginin kisitlari geregi,
blyuk boyutlu imajlarin Gretiminde di-
ger dijital tekniklere oranla fazlasiyla
zahmetli olabilmektedir. Genellikle pik-
sel sanati ile uretilen imajlar, buyutile-
rek kullaniimakta ve piksellerin

rahatlikla goriilmesi saglanarak teknik

on plana c¢ikarilmaktadir (Sekil 3). Bu
durum, gergekci gorunti arzulanan bu-
yuk boyutlu imajlarda istenilen sonucu
vermemektedir.

Sekil 3. Blyutlimus bir piksel sanati galismasi - Tomasz Mielnik
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e Piksel sanati, yazilimsal olarak bo-
yutlandirildiginda, doéndurdldu-
gunde ya da egildiginde vektorel
imajlar gibi uyum gdsterememekte
ve yapisal olarak bozulmaktadir.
Yine de pek ¢ok uygulamada bu

sekilde kullaniimaktadir.

e Ayrica ginimuzde kullanilan bazi
populer imaj sikistirma teknikleri,
piksel sanati yapisina uygun degil-
dir. Her ne kadar piksel sanati do-
gasi geregi en dusuk dosya boyut-
larina sahip imajlari olustursa da,
bazi online platformlarda varsayi-
lan olarak kullanilan imaj sikis-

tirma teknikleri, piksel sanati imaj-
lari gbrece olarak daha fazla boz-
maktadir.

e GUnumuz grafik programlarinin
sundugu kolaylastirici tekniklerin
pek ¢cogu piksel sanati teknigine
uygun degildir (Kuo, 2016). Orne-
gin 6zel firgalar, yari-seffaf kat-
manlar, otomatik kiriklik giderme,
renk rampalari, filtreler, piksel sa-
nati teknigine uygun degildir. Bu
yuzden gunumizde pek c¢ok
alanda, piksel sanati farkl dijital
imaj teknikleri ile kanistirllarak kul-
laniimaktadir.

2.5. Piksel Sanati ile Paralellikler Tagiyan Diger Teknikler:

2.5.1. indeks boyama

Piksel sanati gibi kisith bir renk paletiile ¢a-
lisilan, ancak dijital resim teknikleri ile, yani
Ozel firgalar ile galisilan teknige indeks bo-
yama denir. Bu teknik, piksellerin kullanici
kontrollinde yerlestiriimesi agisindan piksel
sanati ile értismemektedir ve g¢ikan imaj-
larda bu durum uzman gézlerce gorilebil-
mektedir. Ayrica bu teknik, piksel sanati
yéntemleri ile birlikte de kullanilabilmekte-
dir (Sekil 4.).

Sekil 4. indeks boyama teknigi ile yapilmis bir
imaj - A. Ayca Unlier

2.5.2. Oekaki

Bu teknik, genellikle piksel sanatinda da
kullanilan, tek piksellik firgalar ve alan dol-
durma araglar ile gerceklestirilir, ancak
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piksel seviyesinde ince ayrintisina giriimez.
Kullanilan aragtan bagimsiz olarak Oekaki,
yapim teknigi olarak piksel sanatindan
farklilagmaktadir (Sekil 5).

Sekil 5. Oekaki teknigi ile yapilmig bir imaj - A.
Ayca Unlier

2.5.3. Voxel

Piksel'in U¢ boyutlu kargiligina Voxel denir.
Voxeller, (¢ boyutlu ortamda, pikseller gibi
koordinatlari olan esit boyutta kiplerdir ve
bunlarla piksel sanatina benzer bir yén-
temle Ug boyutlu imajlar elde edilebilir. Gu-
nimizde, 6zellikle Minecraft ile blaylk bir
poptlerlik kazanan (Overby, 2015) bu yén-
teme, “l¢ boyutlu piksel sanati” da den-
mektedir (Sekil 6).
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Sekil 6. Voxel teknigi ile yapiimis bir 3 boyutiu Sekil 7. Grafik tasarimda piksel kullanimina bir

model. ornek.

2.5.4. Grafik tasarimda piksel kullanimi 2.5.5. Fiziksel teknikler ve kanavige, mo-
Ginimiizde, ézellikle dijital ortami temsil zaik, boncuk gibi geleneksel sanatlar

eden grafik tasarimlarda piksel benzeri ka- Piksel sanatinin ilham aldi§i geleneksel sa-
reli tasarimlar sik¢a kullaniimaktadir. Bu ta- natlarin basinda kanavice, mozaik ve bon-
sarimlar piksel sanati benzeri gorsel 6geler cuk gelmektedir. Kiigiik renkli noktalardan
barindirmakla birlikte, teknik olarak tama- imaj olusturulan bu sanatlar, fiziksel or-
men farklidir (Sekil 7). tamda gergeklestiriimelerine ragmen piksel

sanati ile pek ¢ok ortak teknik barindirirlar.
Gunimuzde bu sanatlar, piksel sanatindan
alinan ilhamlarla da farkhlastiriimaktadir
(Kuo, 2015) (Sekil 8).

(5 AL L/

Sekil 8. Mark Bern’e ait G¢ boyutlu bir calisma; bir kanavige deseni ve bir mozaik ¢alismasi.

2.6. Piksel Sanati iceren Kanisik Teknikler

Piksel sanati, tum diger dijital gorselles- yazilimla azaltilabilir (Gerstner, 2012). Bu
tirme teknikleri (fotograf, dijital resim, vek- yontem piksel sanati iglerin kisith renk pa-
térel ve 3D imajlar) ile birlikte kullanilabil- letine uyum sagdlanmasi agisindan sonug
mektedir. Ancak bu birlikte kullanimin pek verse de, gorsel teknik olarak ¢ok farkli ve
cok farkl sekilde olabilmektedir. Bu karigik yapay sonuglar verir.

teknikleri siniflandirmak gerekirse: 2.6.2. ig ice kullanim

2.6.1. Renk azaltma Piksel sanati, diger dijital gorsellestirme

Bagska bir teknikle hazirlanmis bir imaj, pik- teknikleri ile birlikte bir imaj olugturmak igin
sel sanati ile hazirlanacak bir gérselin igine kullanilabilir. Bu, diger bir teknigin tzerine
dahil edilmek istendiginde, renk sayisi bir
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piksel sanati yapilarak olabilecegi gibi, pik-
sel sanati ile yaratiimis bir imajin dis tek-
nikler ile editlenmesi ile de gergeklestirile-
bilir (Sekil 9).

Sekil 9. Fotograf izerine piksel sanati uygula-
masi - Karina Dehtyar

2.6.3. Ayni proje i¢inde kullanim

Pek cok interaktif projede, farkh bir gorsel
teknikle yaratiimis arka planlar Gzerinde

hareketli objeler (6rnegin karakterler) pik-
sel sanati ile yapilmaktadir (Sekil 10).
RE—— s - A

Sekil 10. Piksel sanati ile dijital resim teknigi-
nin ayni projede kullanimi - A. Ayca
UnlGer

2.6.4. Harita kullanimi

Ug boyutlu ortamda piksel sanati, detayli
kaplama gorselleri yapmak icin kullanilabi-
lir.

3. Piksel Sanatinin Kimlik ve Kategorizasyon Sorunu

Piksel sanatinin avantaj ve dezavantajla-
rini géz 6nunde bulundurdugumuzda, bu
teknigin belirli medyalara ve kullanimlara
daha uygun oldugu gérilmektedir. Bu yiiz-
den piksel sanati igin web ortaminda, tipki
diger dijital teknikler (6rn. Fotograf, 3D mo-
delleme, Dijital Resim) gibi, bu sanata
odaklanan tartisma platformlari ve galeriler
olugsmaktadir. Bu platformlarda, bireyler is-
lerini paylagsmakta, yapim asamasindaki is-
leri icin kritik istemekte, ortak projeler gelis-
tirlimekte ve piksel sanati Gzerine tartisma-
lar surdurtlmektedir.

Bu tartismalarin baslicalarindan biri de pik-
sel sanatinin ve ag Gzerindeki piksel sanati
platformlarinin kimligi Gzerinedir. Pek ¢ok
kisi, karigik teknikli iglerin ve piksel sanati
ile benzesen tekniklerin bu dala dahil edile-
rek piksel sanati taniminin genis tutulma-
sini isterken; pek ¢ok kisi de piksel sanati-

3.1. Piksel Sanatini Genis Cevrelere Tanitmak

Piksel sanati, diger dijital gorsellestirme
tekniklerinin yaninda bilinirligi daha az olan
bir tekniktir. Dahasi, dijital sanat ve tasarim
gevrelerinde duyulmus olmakla birlikte,

nin sadece yukaridaki kurallara gore yapil-
dig1 zaman piksel sanati kabul edilebilece-
gini savunmaktadir.

Her iki gortistin de bu sanat dalinin yaygin-
lasmasi ydnunden olumlu ve olumsuz etki-
leri s6z konusudur. Bu yazinin bir amaci da
bu etkileri tartismak ve piksel sanatinin
daha saglikl sekilde yayginlasmasina kat-
kida bulunmaktir.

Bu gorislerin olasi etkilerini degerlendirir-
ken 6nemli degiskenler su basliklar altinda
toplanabilir:

e Piksel sanatini genis ¢evrelere ta-
nitmak

e Her deneyim seviyesinden piksel
sanatcilarinin ortak platformlarda
bir araya gelmesi

e Piksel sanati kullaniminin yaygin-
lasmasi ve yeni baslayanlar igin
piksel sanati egitimi

Ozellikleri ve teknikleri bilinmemektedir. De-
viantArt, Tumblr gibi popller karma dijital
sanat platformlarinda ve Twitter, Reddit,
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Instagram gibi sosyal medya platformla-
rinda glin gectikge daha fazla yer buluyor
olmasi, elbette piksel sanatinin daha fazla
duyulmasi igin 6nemli bir gelismedir. Ancak
bu durumun bazi yetersizlikleri de vardir.

Oncelikle bu platformlar, izleyicilerin ya da
sanatcilarin teknik égrenmesi ya da yar-
dimlasmasi icin ¢ok uygun ortamlar degil-
dir. Bu ylzden, bu platformlardaki payla-
simlar, sanatgilar arasi iletisimin dusuk ol-
dugu, izleyiciler arasinda asinalik kazandir-
maktan 6teye gitmeyen bir tanitim araci ol-
maktadir.

Dahasi, bu platformlar, tim karisik teknik
kullanimlarina izin vermekte; yukarida
bahsi gegen Ozelliklere uygunluk gézetme-
mekte ve bunlarla ilgili izleyicilere herhangi
bir bilgilendirme sunmamaktadir. Dogrusu,
bu platformlar piksel sanati ya da diger tek-
niklerin dogru tanitimi agisindan boéyle bir
misyon da ustlenmemektedir. Ayrica bu
platformlarda bir isin kategorisi moderator-
ler tarafindan degil, kullanici tarafindan be-
lirlenmektedir ve yukarida bahsi gegen
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bazi benzer teknikler de piksel sanati kate-
gorisinde sunulmaktadir. Bu yilizden bu
platformlar, piksel sanatinin genis kitleler
tarafindan duyulmasina en buyutk katkiyi
saglamakla birlikte, bunlar Gzerinden piksel
sanatini dogru sekilde tanimak ya da 6g-
renmek mimkun olmamaktadir. Ayrica pik-
sel sanati, diger bazi teknikler kadar yaygin
olmadig igin, izleyicilerin gézinden kaca-
bilmektedir.

Bunlarin yaninda piksel sanatina 6zel plat-
formlar da bulunmaktadir. Pixel Joint, Pixe-
lation gibi bu platformlarda piksel sanati
yapmak igin pek ¢ok yardimci dokiman bu-
lunmasinin yani sira, aktif olarak piksel sa-
nati isleri Uzerine tartismak, isleri gevrimigi
olarak sergilemek ve profesyonel ya da
hobi amagli pek ¢ok aktivite bulunabilmek-
tedir. Bu platformlarda ise karigik teknik
kullanilan isler ya da farkli medyalar kabul
goérmemektedir. Bu durum da pek ¢ok sa-
natciyl disarida birakmaktadir. Ayrica bu
platformlar, tek bir teknige odaklandiklari
icin tim teknikleri icerek platformlar kadar
populer olamamaktadir.

3.2. Her Deneyim Seviyesinden Sanatg¢inin Bir Araya Getirilmesi:

Piksel sanatina 6zel platformlarda, pek ¢ok
deneyim seviyesinden sanatci bir araya
gelebilmekle birlikte, belirgin bir eksik g6z-
lemlenmektedir. Piksel sanatinin, deyim
yerindeyse altin ¢agi olan 1990’h yillarin
piksel sanatcilari, Deviant Art gibi serbest
platformlarda yer aldiklari halde; dénemin
teknolojik kosullarinin izin verdigi 6l¢ide
karisik teknik kullanmakta beis gérmedik-
leri icin, genellikle piksel sanatina 6zel plat-
formlara ragbet gdstermemektedirler. Bu

3.3. Piksel Sanati Kullaniminin Yayginlagmasi ve

timi
Cevrimici piksel sanati platformlarinda, ka-
risik teknikli islerin de yer almasi, platform
icerigini suphesiz zenginlestirecektir, an-
cak bir sorun da beraberinde gelmektedir.

YTU iletisim Tasarimi Programi Simge Ta-
sarimi dersinde yapilan piksel sanati ¢alis-
malarinda gérulmastar ki, piksel sanatinin,
yukarida deginilen kural ve teknikleri, yeni
baslayanlar igin 6grenmesi ve uygulamasi
zor olabilmektedir. Bu yiizden yeni basla-
yanlar, karigik tekniklerin yardimini sik¢a
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yluzden o dénemin sanatgilari ile 2010 son-
rasi kugak arasinda bir iletisim saglanama-
maktadir. Bu tartisma konusu agildiginda
1990’ yillarin sanatgilari; piksel sanatinin
zorunluluklardan dogdugunu ve teknolojik
olanaklarin, piksel sanati estetigi sinirlari
icerisinde kalmak kosuluyla kullaniimasi-
nin dodru oldugunu savunmaktadirlar. Bu
gOrus de dikkate degerdir.

Yeni Baglayanlar igin Piksel Sanati Egi-

kullanmaya meyilli olabilmektedir. Bu du-
rum da ileri piksel sanati tekniklerinin dene-
yimlenmesini engellemektedir.

Piksel sanati platformlarinda karisik tek-
nikli islerin cokca yer almasi da bu negatif
durumu kuvvetlendirmektedir. Oncelikle bu
islerin varligi, yeni baslayanlara zor goéru-
nebilen ileri tekniklerin édrenilmesini, ge-
reksiz gibi gdsterebilmektedir. Ayrica yuka-
rida bahsedilmis olan piksel bazli islerin in-
celenerek tekniginin taklit edilebilmesi du-



INONU UNIVERSITESI SANAT VE TASARIM DERGISi

Inénii University Journal of Art and Design

Identity and Representation Problems of Pixel Art

rumu, karigik teknikli islerde mimkun ol-
mamaktadir. Yine ayni sebeple piksel sa-
nati platformlarina ilk defa giris yapan pek
¢ok yeni kullanicinin igleri, renk ve yontem

kisitlamasi kriterlerine uygun olmadigi igin
reddedilmekte; bu durum da egitici olmak-
tan ziyade demoralize edici bir etki tasi-
maktadir.

4. Sorunlarin Giderilmesine Yonelik Gevrimigi Platform Yapisi Onerileri

Gilncel durumda, piksel sanatinin yaygin
ve dogru tanitiimasini saglayacak ¢evrimigi
bir ¢6zim mevcut degildir. Hali hazirda po-
pulerlesmis, karisik sanat platformlarinin
yapisinin kolay kolay degistiriiemeyecegi
g6z 6ndnde bulundurulursa, olasi bir ¢o-
zim, ancak piksel sanati odakh bir plat-
formda bulunabilir.

Yaygin ve dogru tanitiima kriteri 6n planda
tutuldugunda, piksel sanati platformlarinin
daha kucaklayici olmasi gerektigini gorul-
mektedir. Ancak bu gergeklestirilirken, kul-
lanicilarin odak noktasi piksel sanatindan
kaymamali ve ortalama izleyiciye piksel sa-
natinin, karisik teknikler olmaksizin, ham
halinin ne oldugu da goésterilebilmelidir.

Bunun igin 6nemli bir hamle, karisik teknikli
isleri, yalin iglerden ayri galerilerde sergile-
mek olabilir. Bu galerilerin arama araglari,
haftalik ve aylik 6n plana ¢ikan isler sek-
meleri yalin piksel sanati islerin sergilendigi
ana galeriden ayri olmaldir. Ancak bu tip
bir ¢éziimde galerilerden biri digerini 6rt-
memeli, ikinci plana itmemelidir. Aksi tak-
tirde ikinci planda olan galeri sanatgilardan
ve izleyicilerden ragbet gérmeyebilir.

Ayni zamanda yeni kullanicilarin, piksel sa-
nati kriterlerine uygun olmayan isleri gevri-
migci galeriler tarafindan reddedilmek yerine
moderatdrler tarafindan ikincil bir galeriye
kabul edilmelidir. Bu ikincil galerilerde olan
isler, kullanicinin portféytnde farkl bir renk
kodu ya da gergeve ile isaretlenmelidir. Ay-
rica kullanici isterse daha sonra is lizerinde

Kaynakga

Byford, S. (2014) Pixel Art Games Aren't Retro,
They're the Future - It's Still Hip to Be
Square in Video Games. www.thev-

erge.com

Gerstner, T., DeCarlo, D., Alexa, M., Finkel-
stein, A., Gingold, Y., & Nealen, A. (2012).
Pixelated Image Abstraction with Inte-
grated User Constraints. Computers &
Graphics. Cilt 37 Sayi 5 (s. 333-347)

222

gerekli degisiklikleri yaparak igini ana gale-
riye aldirma seg¢enegine sahip olmalidir. Bu
yontem sayesinde dider kullanicilar kriter-
lere uygun olmayan iglere de elestiri ve
Onerilerini sunabilirler. Boylece, igleri top-
yekln reddetmenin aksine egitici ve tesvik
edici bir profil gizilecektir.

Ginlmuz sanat platformlarinin pek ¢ogu;
sanatcilarin kendi islerini yliklemesine da-
yanan bir galeri sistemi Gzerine kuruludur.
Bu durum da 6zellikle sanatlarini gegmiste
icra etmis, meslekten uzaklasmis ya da ha-
yatlarini kaybetmis olan sanatgilarin isleri-
nin bu platformlara yuklenmesini engelle-
mektedir. En parlak dénemi 30 yil 6ncede
kalan piksel sanati 6zelinde bakarsak, bu
durumun énemi artmaktadir. Bu ylzden
onerilen platformda galeri sistemi yalnizca
kisisel yiklemelerden ibaret olmamali, geg-
miste yapilmis iyi 6rnekler, moderatorler ta-
rafindan kaynak ve tarih gosterilerek ve ge-
rekli izinler alinarak galerilere dahil edilme-
lidir. Boylece, kusatici bir yaklagsimla piksel
sanatinin dogusundan gunumuize evrimini
aktaran bir akis izleyicilere ve sanatgilara
sunulabilecektir. Ayrica bu iglerin teknik ¢o-
zimlemesi yapilarak, yeni baglayanlar igin
ornek teskil eden kaynaklar hazirlanabilir.

TUm bu o6neriler, Pixel Joint web sitesi mo-
deratdrlerine sunulmus, moderatorler de si-
teyi gelistirmek Uzerine Uyelere sunulacak
bir ankete bu oénerileri alti soru altinda ek-
lemislerdir. Sorulara %62 ile %92 arasinda
degisen olumlu yanitlar alinmistir.

Goldberg, A., & Flegal, R. (1982) Pixel Art.
Communications of the ACM, 25(12), 861-
862.

Hausfeld, R. (2016). Pixel Art: The Emerging
Medium of the Pixel. www.whatpixel.com

Igani, M. (2011) Breaking the Frame: Cultural
Motivation in the Production of an Online
Artwork - the Case of BoyBlack. Critical Arts:
A South-North Journal of Cultural & Media
Studies, 25(2), 207-226.


http://www.theverge.com/
http://www.theverge.com/

Unliier INONU UNIVERSITESi SANAT VE TASARIM DERGISi
Inénii University Journal of Art and Design

Kingsmill, K. (2013) Retro Game Music Is a McCallum, T. (2014). The Past, Present and
Chip off the Old Block. Canberra Times. Feb Future of Pixel Art. www.idesigni.co.uk.
28. Overby,, A. & Jones, B. L. (2015). Virtual

Kuo, M., Lin, Y., Chu, H., Lee, R. & Yang, Y. LEGOs: Incorporating Minecraft into the
(2015). PIXEL2BRICK: Constructing Brick Art Education Curriculum. Art Education,
Sculptures from Pixel Art. Computer 68(1), 21-27.

Graphics F 34(7), 339-348. 2
raphics Forum, 34(7), Saglamtimur, Z. O. (2010). Dijital Sanat.

Kuo, M., Yang, Y., & Chu, H. (2016). Feature- Anadolu  Universitesi Sosyal Bilimler
Aware Pixel Art Animation. Computer Dergisi, 10(3), 213-238.

Graphics F 35(7), 411-420. . . .
raphics Forum, 35(7), Tanner, L. (2010) Creating Pixel Art. www.pix-

Lyon, R. F. (2006) A Brief History of “Pixel”. eljoint.com.
:SSES%ZIE Symposium on Electronic Imag- Yue, Y., lwasaki, K., Chen, B., Dobashi, Y., &
’ Nishita, T. (2012). Pixel Art with Refracted
Markus, N., Fratarcangeli, M., Pandzic, I., & Ahl- Light by Rearrangeable Sticks. Computer
berg, J. (2015). Fast Rendering of Image Graphics Forum, 31(2), 575-582.
Mosaics and ASCII Art. Computer Graphics . N "
Forum, 34(6), 251-261. Zagrobelna, M. (2014) Is Digital Art "Real" Art?

Facts and Myths About Digital Creating.
www.designtutplus.com.

223


http://www.idesigni.co.uk/
http://www.pixeljoint.com/
http://www.pixeljoint.com/

