International Journal of Cultural and Social Studies (IntJCSS) @ 0 0
December 2016 : 2(2)
ISSN : 2458-9381

Field : Fashion Design
Type : Research Article
Recieved: 06.09.2016 - Accepted: 15.11.2016

Yapisal Coziimleme Yontemiyle Animasyon Karakter Analizi ve Kostiim
Tasarimi’

Berna YILDIRIM ARTACl, Saliha A(V}AC2
'Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Moda Tasarimi Anabilim Dali, Ankara, TURKIYE
?Gazi Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Moda Tasarimu BSliimii, Ankara, TURKIYE
E-Posta: byildirimartac@gmail.com, agacsaliha@gmail.com

0Oz

Kostiim; onu tasiyan karakterin lizerinde kalmamakta giysileriyle farklilik isteyen eglence ya
da tarz olusturan kisilerce, hayran olduklar1 karakterin dis goriintiisiine biiriinerek onun ruh
haliyle kendilerini igsellestiren kisiler tarafindan da kullanilmaktadir. Son yillarda uzak
dogudan baslayarak diinyay1 etkisi altina almaya baglayan bu durumun yeni bir alt giyim
kiiltiirinii olusturdugunu sdylemek miimkiindiir. Anime, manga, film, oyun ya da animasyon
karakterlerinin goriintiisiine ve kimligine biiriinmek isteyen kisilerce ortaya cikarilan bu
olgunun ise Cosplay olarak isimlendirildigi goriilmektedir.

Gergeklestirilen yazin taramasinda karakter analizine uygun kostiim tasarimi, cosplay ¢alisma
stireclerini irdeleyen herhangi bir caligmaya rastlanilmamistir. Animasyon karakterlerin ve
cosplay ¢alismalarinin iligkili oldugunun vurgulandig1 bu ¢alismada; karakter analizinin nasil
gerceklestirildigi, karakter analizine gbére kostim tasarimlarmin  gelistirilmesi
planlanmaktadir. Bu ¢aligmadaki temel amag; belirlenen karaktere yonelik cosplay koleksiyon
hazirligina 6rnek olusturabilecek bir calisma ortaya koymaktir. Arastirma ile masallarda
kullanilan yapisal ¢oziimleme yonteminin animasyon filmlerine uygulanmasiin yani sira;
kostiim tasarimlara iligkin asamalarin sistematik bir sekilde ortaya konmasiyla alan yazina
katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Arastirma belirlenen alt amaglar dogrultusunda iki
asamal1 olarak planlanmistir. Aragtirmanin birinci asamasini; 2012 Pixar stiidyosu yapimi
“Cesur” isimli animasyon filmi ve filmde yer alan “Merida” karakterinin Vladimir Propp’un
“Masalin Bigimbilimi” adli kitabinda yer alan kuram c¢ergevesinde yapisal ¢oziimleme ile
analizi olusturmaktadir. Ikinci asamada uygulamali arastirma yéntemi kullanilacaktir. Birinci
asamada gergeklestirilen analize gore ile edilen veriler 1s18inda belirlenen “Merida”
animasyon karakteri i¢in kostiim tasarimlar1 yapilacaktir. Kostiim tasarimlarinin hazirlanmasi
Frings'in kostiim tasarim surecinden uyarlanan modelde yer alan senaryo analizi, aragtirma,
kostiim temasi belirleme, eskiz ¢izme, eskiz degerlendirme, tasarim se¢cme, malzeme ve renk
belirleme ana basliklarindan olusan tiretim dncesi asamalarla sinirlandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kostiim tasarimi, karakter analizi, animasyon

" Bu makale, 13-16 Ekim 2016 tarihlerinde Antalya’da diizenlenen Uluslararasi Avrasya Spor, Egitim ve
Toplum Kongresi’nde bildiri olarak sunulmustur.
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Animated Character Analysis and Costume Design with Structured
Analysis

Abstract

In various genres, costumes complement fictional characters and not only constitute the
external appearance of the fictional character, but are also used for purposes of fun or style by
fans who dress up as the character and internalize that character’s state of mind. This
phenomenon is called cosplay.

A literature review of the field has revealed no study made previously on the cosplay costume
design process according to character analysis. The present study emphasizes the link between
animated characters and cosplay work and focuses on literature review, character analysis and
the development of costume design according to this analysis. The main aim of the present
study is to create an example for the development of a cosplay collection focusing on the
chosen character.

In this study, the structured analysis method, usually applied to fairytales, will be used in the
analysis of animated films. The first stage of the study is the structured analysis of the 2012
Pixar Studios animated film Brave and its main character Merida according to Vladimir
Propp’s theory as outlined in his Morphology of the Tale. In the second stage, the applied
research method will be used. In light of the data obtained through the analysis in the first
stage, costumes will be designed for the animated character Merida. The development of
costume design is limited to the pre-production stages in the model adapted from Frings’s
costume design process: script analysis, research, determining costume themes, sketching,
sketch evaluation, choosing designs and determining fabric and colors.

Keywords: Costume design, character analysis, animation
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Giris

Hayatin her alaninda var olan ve genis bir alana hakim giyim konusunu siniflandirmak
miimkiindiir. Giyim; kullanim amacina, kullanildig1 yere, kisinin yasina cinsiyetine, mevsim
ozelligine gore gruplandirilabilmesinin yanmi sira; butik giyim, hazir giyim, tiyatro-sinema
sahnesinde rol alan oyuncular i¢in giyim veya artik popiiler hale gelen cosplay giysiler gibi
iiretim sekilleri ya da ihtiyac alanina yonelik giysiler olarak ayristirilabilir. Gorsel sanatlarda
oyuncularin rol geregi karaktere uygun giydikleri giysiler ise bu ayristirma igerisinde kostiim
grubunu olusturmaktadir.

Kostlim, bir film ya da sahnede; karakterin yasi, sosyal durumu, kisiligi, milliyeti, karakterin
begendigi ya da begenmedigi 6zellikleri gibi kavramlar izleyicilerin degerlendirebilmelerine
yardim ederek karaktere dair ipuclari tagir. Kostiim karakterler arasinda iliski kurulmasina
yardim eder (Abuku&Odi, 2010: 188).

Kurug (1987) kostiimii, oyuncunun roliine uygun olarak eserin donemini ve tarzini yansitan,
sahnede giyilen giysiler olarak tanimlamaktadir. Kisilerin bir baskasini canlandirmaya
basladiklarindan bu yana kostiim kullandiklart ileri siiriilmektedir (Eczacibasi, 1997: 1786).
Kostiim, karakterlerin tasidigr 0Ozelliklerinden bagimsiz olarak hazirlanan, detay ve
aksesuarlara zemin olarak hizmet eden, genel olarak karakterlerin bulunduklari durum, zaman
ve mekan1 yansitan giysilerdir (Bicat, 2003, Akt. Tekin, 2007: 2).

Kostiim tasarimi, tasarim kavramlarinin yorumlandigi ve {i¢ boyutlu {iriin haline
doniistiirtildiigli kostiim olusturma stirecini kapsamaktadir. Giinliik kullanim ihtiyaci disinda,
sahne sanatlari, sinema gibi gorsel alanlarda; giyimin anlam tasiyan, fark yaratan, tarz-kisilik
olusturan, ikonlastiran ve kostiim ismini alan bir ara¢ haline doniistiigli goriilmektedir.
Kostiim bir “kiyafet” olarak degerlendirilmemeli, karakterin tasidigr anlama yardim eden bir
ara¢ oldugu diisiiniilmelidir (Nutku, 1989: 390). Performans gerektiren gorsel sanatlarda

kullanilan kostiim; 6zel ¢alisma disiplini ve deneyimi gerektiren bir alandir (Koca, Kog, Kaya,
2011).

Kostiim tasarimcisi seyircisinin hayal giiclinii arttirmak icin gorsel ogeler ile karakteri
zenginlestirerek oyunun gectigi zamani ve karakteri yansitmayir amacglamaktadir (Canatan,
2010: 1). Kostiim tasarimcisi, karakteri analiz ederek, karakterlerin performanslarinda etkili
olan giysileri olusturur. Bir kostiim tasarimcisinin temel goérevi belli bir karakterin
gbrlinlimiinii en 1yi sekilde saglayacak kostiimii olusturmaktir (Koca, Kog, Kaya, 2011).

Kostiim tasariminda tasarimci; zamana, mekana, iklime, yasa, cinsiyete, sosyal statiiye,
karakterin biirtindiigii role vurgu yapacak ipuclarina da tasarimlarinda yer vermelidir. Kostiim
tasarimcisi, bir kostiimii tasarlarken hangi malzemeyle nasil bir etki yaratilabilecegini
diisinmeli ve dogru malzemenin hangisi olduguna karar vererek c¢izimlerini
gerceklestirmelidir (Tekin, 2007: 3). Kostlim tasarimcist kostiim tarihini bilmeli, giysi iiretme
bilgisine hakim olmali, karakterlerin i¢ diinyasini disa yansitabilmeli, renk ve form bilgisine
sahip olmali, hayal ettigini ¢izebilmeli, takim caligmasina uyum saglayabilmelidir (Holt,
1998:8, Civitei, 2010: 20).

Kullanildig1 disiplin igerisinde tamamlayict bir dge olan kostiim; onu tasiyan karakterin
iizerinde kalmamakta giysileriyle farklilik isteyen eglence ya da tarz olusturan kisilerce,
hayran olduklar1 karakterin dig goriintiisiine biirlinerek onun ruh haliyle kendilerini
i¢sellestiren kisiler tarafindan da kullanilmaktadir. Son yillarda uzak dogudan baslayip biitiin
diinyay1 etkisi altina almaya baglayan bu durumun yeni bir alt giyim kiiltiirtinii olusturdugunu
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sOoylemek miimkiindiir. Genellikle anime, manga, film, oyun ya da animasyon karakterlerinin
goriintiistine ve kimligine birlinmek isteyen kisiler tarafindan ortaya ¢ikarilan bu durumun ise
“Cosplay” olarak isimlendirildigi goriilmektedir.

Alana iligkin gergeklestirilen yazin taramasinda karakter analizine uygun olarak kostiim
tasarimi, cosplay c¢alisma siireglerini irdeleyen herhangi bir calismaya rastlanilmamaistir.
Gergeklestirilen literatiir taramasi ile, karakter analizine uygun Kkostiim tasarimlarinin
gelistirilmesi planlanmaktadir. Bu c¢alismadaki temel amag; belirlenen karaktere yonelik
cosplay ve benzerleri i¢in kostiim hazirligima ornek teskil edebilecek bir tasarim ortaya
koymaktir.

Arastirma ile masallarda kullanilan yapisal ¢oziimleme yonteminin animasyon filmlerine
uygulanmasinin yani sira; kostiim tasarimina iliskin agamalarin sistematik bir sekilde ortaya
konmasiyla alan yazina katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Materyal ve Yontem

Aragtirmanin evrenini 3B (3 Boyutlu — 3D - three dimension) animasyon filmleri
olusturmaktadir. Orneklemin secimi i¢in 14 adet 3B animasyon filmi taranmistir. Bu filmler
icerisinde, 3 boyutlu animasyon filmi olmasi, Oscar Odiillii olmasi, insan ve kadin karakterli
animasyon filmi olmasi smrhliklar1 agilarindan degerlendirilen; iki Oscar Odiillii Brave
(Cesur) ve Frozen (Karlar Ulkesi) filmleri arastirma i¢in uygun bulunmustur. Bu filmlerden
Cesur animasyon filmi ve filmde ana karakter olan "Merida' 6rneklem olarak se¢ilmistir.

Bu arastirma amaca ulasmada izlenen yollar ve elde edilecek veriler dogrultusunda iki
asamali olarak planlanmistir. Arastirmanin birinci asamasinda masal, tiyatro, roman, sinema
gibi anlati metnine sahip alanlarda daha agirlikli olarak kullanilan yapisal ¢6ziimleme yontemi
kullanilmistir. Yapisal ¢oziimleme, tlimeli olusturan 6gelerin saptanip, anlatt metninde yer
alan bu 06gelerin nasil bir kurulum i¢inde birbirleriyle iligkilendirildiklerinin bulunmasi
esasina dayanmaktadir (S6zen, 2013: 610). Arastirmada yapisal ¢oziimleme modellerinden
Vladimir Propp’un Yapisal Coziimleme Yontemi modeli esas alinmistir. Propp’ a gore islev
kisinin gergeklestirdigi eylemlerdir. Bu eylemler olay orgiisiiniin akis1 igerisindeki anlama
gore belirlenmistir. Propp eylemleri kisilerin her masalda stirekli degisen 6zelliklerinden
soyutlayarak ele alir, her eylemi anlatinin akis1 icindeki yerini dikkate alarak belirler.
Sonunda da 31 islev olusur (Rifat&Rifat, 2001: 11).

Arastirmanin birinci asamasinda; 2012 Pixar stiidyosu yapimi “Cesur” isimli 3B animasyon
filmi ve filmde yer alan “Merida” karakteri, Vladimir Propp’un “Masalin Bi¢imbilimi” adl
kitabinda yer alan kuram cergevesinde 31 islevden olusan Yapisal Cozlimleme Yontemi ile
iliskilendirilerek analiz edilmistir.

Arastirmanin belirlenen amagclarina ulasabilmesi i¢in, ikinci asamayir uygulamali arastirma
modeli olusturmaktadir. Uygulamali arastirmalar iiretilen bilgilerin denemeli uygulanmasi
olarak tanimlanmaktadir. Bu arastirmalar, bazen bir teorinin test edilmesi gibi kuramsal
konularla da ilgili olabilirler. Fakat bunun 6tesinde temel amag yine de giincel yasamin gergek
bir sorununa cevap arama yoniindedir (Seyidoglu, 2000: 18). Birinci agsamada gerceklestirilen
analize gore elde edilen veriler 1s181nda belirlenen “Merida” animasyon karakteri i¢in kostiim
tasarimi yapilmigtir. Kostiim tasariminin hazirlanmast Frings (1987)'den alinan, Nance
(2008)’in tezinde bulunan detayli kostiim tasarim siire¢ modelinden arastirmacilar tarafindan
uyarlanan modelde yer alan senaryo analizi, arastirma, kostiim temasi belirleme, eskiz ¢izme,
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eskiz degerlendirme, tasarim se¢me, malzeme ve renk belirleme ana basliklarindan olusan
iiretim Oncesi asamalarla sinirlandirilmistir

Uretim 6ncesi kostiim tasarimi asamalar1 ve akis plan1 Sekil 1°de verilmistir (Sekil 1) .
_I Senaryo Analizi |
I

| Arastirmz |

Kostum Temas:
Belirleme

Uretim Oncesi Asamalar | Eskiz Gizme |

| |
| |
| |
| |
| |
| I
| |
| |
| |
| l |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Tasarim

£skiz Degerlendirme

| Tasarim Secme |

Malzeme ve Renk
Belirleme

Sekil 1. Arastirmada Kullanilan Kostiim Tasarim Siireci

Bulgular ve Tartisma
Cesur Animasyon Filminin Yapisal Coziimlemesi

Propp olaganiistii masallarin yapisini arastirdigi Masalin Bigimbilimi (1928) ¢alismasinda;
masal ¢esitliliginin altinda binlerce masalin yapisinda ortak olabilecek islevsel birimleri
bulmay1r amaglayarak, calismanin sonucunda 31 islev ve simgenin maddeler halinde
aktarildigr bir yontem gelistirmistir (A¢imuz, 2013: 15). Arastirmanin birinci asamasini
olusturan; Propp’un 31 asamadan olusan Yapisal Coziimleme Yontemi ile analiz edilen 3B
“Cesur” animasyon filmi ve “Merida” animasyon karakterine iligkin bulgulara asagida yer
verilmistir;

Yapim yil1 2012 olan; en iyi animasyon film dalinda Oscar 6diilii alan “Brave-Cesur” filminin
yonetmeni Mark Andrews/ Brenda Chapman’dir. Disney ve Pixar stiidyolarinin yapimi olan
“Brave” filminin olay orgiisii su sekildedir;

1- iskogya'nin zorlu ve gizemli daglik bolgelerinde birbirinden farkli klanlar bulunur. Bu
klanlar icerisinde Kral Fergus, Kralice Elinor'un kizlar1 Merida ve ii¢ kii¢iik erkek kardesi
yasar.

2- Kral Fergus, Kralice Elinor ve kizlart Merida ile birlikte ormanin igerisinde Mordu isimli
yenilmez ayi ile karsilasir. Kiz1 ve karisin1 korumak isteyen kral bacagini kaybeder.

3- Kral Fergus ve Kralice Elinor'un kizi olan Merida prenseslere uygun goriilen, hayat
goriisii ve evlilik kuralindan siyrilarak, kendi yolunu ¢izmek istemektedir. Bu konuda
inatg1 ve hir¢in davranir.

4- Merida’nin evlenecegi adayi belirlemek i¢in; klanlarin lordlar1 olan; Lord Macintosh,
Lord MacGuffin ve Lord Dingwall'in gergeklestirilecegi ¢ok eski bir gelenege baskaldirir.
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Bu gelenege gore ok atma yarist diizenlenir. Merida lordlar’dan daha iyi ok atarak onlar1
rencide eder.

5

Lordlara meydan okumasi ve evlenmek istememesi sebebi ile onu miikemmel yetistirmek
isteyen, geleneklere bagli annesi Kralige Elinor ile tartisir. Merida’nin yaptiklari, krallikta
kargasa ve siddete neden olur.

6- Kiralige Elinor’un evlilik fikrini degistirmek isteyen Merida, atina binerek saraydan kagar.
Kiiciikliiginden beri gordiigii peri 1siklarini takip ederek; garip bir cadiya denk gelir.
Annesi Kralige Elinor’un fikrini degistirmesi i¢in cadidan biiyiilii bir yardim ister.

7- Cadi Merida’nin isteginde emin olup olmadigini sorgular ve bilyiilii yardim etmeyi kabul
eder. Daha once de bir baska prens i¢in ayni biiyliyii yaptigini belirtir.

8- Merida’ya istedigi dogrultusunda biiyiilii bir kek hazirlar. Fakat Merida’y1 biiyii ile ilgili
uyarmay1 unutur ve ortadan kaybolur.

9- Merida Kralige Elinor’a biiyiilii keki ikram eder. Kekten bir parga yiyen kralice bir ayiya

doniisiir.

10- Annesini istemeden ayiya doniistiiren Merida, Kralige Elinor’u daha 6nce Mordu
tarafindan bacagi kopartilan, Kral Fergus’tan korumak i¢in saraydan kagirmaya karar
verir. Bu konuda {igiiz erkek kardeslerinden yardim ister.

11- Merida, annesini bilyiiyii bozmasi i¢in cadinin kuliibesine gotiiriir. Fakat kuliibede yash
cadiy1 bulamaz. Cadi ona biiyliyli bozmasi icin ipucu birakir “Kader degissin bakiver
icine, gururla yok ettigin bagi onar” der ve 2. Giin dogumunda biiylisiiniin kalic1 olacagini
belirtir.

12- Merida ve annesi siirenin bitmesine az bir zaman kala ortaya tekrar ¢ikan peri 1518101 takip
ederler. Peri 15181 onlar1 yikilmis olan bir kralliga gotiirtir.

13- Yikik krallikta kaderini degistirmek isteyen Merida, kendisi gibi kaderini degistirmek
isteyen Ay1 Kral’in hikayesini hatirlar ve kendi gelecegi ile yiizlesir. Annesinin {izerindeki
biiyiiniin etkisini nasil kaldiracagini anlar. Daha 6nce hiddetle pargaladigi duvar halisini
onarmas1 gerektigini diislinerek cevabi bulur. Annesi ile saraya donmeye karar verir.

14- Saraya donen Merida ve annesi sebep oldugu Klanlar arasindaki kavgaya son verir. Fakat
kral Fergus’un odaya girerek ayi1 kraliceyi gérmesi ile olaylar tekrar basa doner ve kralige
saraydan kagar.

15- Kral Fergus ona engel olmak isteyen kizi Merida’y1 kilitleyerek, ayidan intikamini almak
lizere saraydan ¢ikar.

16- Merida yaptigi hatanin farkina varir ve panik igerisinde, duvardaki haliyr onarmak igin
duvardan indirir. Odadan ¢ikmak icin disar1 bakan Merida kiigiik kardeslerinin de biiyiilii
keki yiyerek ay1 yavrularina doniistiiglinii gortir.

17- Saraydan kardeslerinin yardimi ile ¢ikmay1 basaran Merida, haliyr ve kardeslerini alarak
annesini babasindan ve klanlardan kurtarmak icin atina binerek ormana dogru hizla ilerler.

18- Merida at lizerinde kopan bag1 onarir. Ona yol gosteren peri 151811 takip ederek, annesinin
yakalandig1 bolgeye dogru gider. Bu esnada ay1 kral Mordu da onlar takip etmektedir.
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19- Tuzaga diisiiriilerek yakalanan kralige Elinor’u Kral Fergus 6ldiirmek iizere iken Merida
babasina engel olur. Babasini aymin annesi olduguna ikna etmek i¢in babasi ile doviisiir.
Bu esnada Mordu ortaya ¢ikarak oradakilere saldirir.

20- Herkesi alt eden Mordu, Merida’y1 6ldiirmek {izere iken, Merida Kralige Elinor tarafindan
son anda kurtarilir.

21-2. Gilin dogumu bitmek {iizere iken Merida haliyr annesinin {izerine atar. Fakat
degismedigini gorlince pigsmanlik ile annesinden oziir dileyerek aglar. Giin dogumu
tamamen gerceklesince kralige ve ¢ocuklar eski haline doner biiyii bozulur.

“Cesur” filminde yer alan “Merida” karakterine iliskin olay dizisi ve islevleri ise su
sekildedir:

1- Merida’nin Klanlarin ilk veliaht ogullarmin yer aldigi ok atma yarismasinda, kaderini
belirlemek i¢in ok atmasi yasaktir (Tanimi: yasaklama, simgesi 7).

2- Merida inatc1 olmasi ve yasaklara bagkaldirmasi sebebi ile ok atma yarigmasinda ok atar
(Tanimi: yasagi ¢cigneme, simgesi o).

3- Merida kendi kaderinin ellerinde olmadigimi diisiiniir. Ozgiirliigiinii elde etmek ister
(Tanimu: eksiklik, simgesi o).

4- Merida evlenmek istememesi ve yasagi ¢cignemesi sebebi ile Kralice Elinor’la tartigir. Ati

ile saraydan hizla ayrilir (Tanimai: gidis, simgesi 1).

5- Ormanin igerisinde peri 1siklari ile karsilasir. Onlan takip ederek cadiyr bulur (Tanimi:
bagiscinin ilk islevi, simgesi D).

6- Cadi Merida’ya annesini degistirmek icin biiyiili bir kek hazirlar (Tanimi: biiyili
nesnenin alinmasi, simgesi F).

7- Merida Kralige Elinor’a keki yedirmek iizere saraya geri doner (Tanimi: geri doniis,
simgesi |).

8- Merida, Kralige Elinor’a keki yedirir. Kralige bir ayiya doniisiir. Merida yaptig1 hatay1
diizeltmek i¢in kardeslerinden yardim ister (Tanimi: yardim, simgesi Rs).

9- Merida ve annesi gizlenerek saraydan kacarlar (Tanimi: kimligi gizleyerek gelme, simgesi

0).

10- Merida Kralige Elinor’u eski haline doniistirmek igin cadiyr arar. Cadi kuliibesinde
yoktur. Ancak cadi annesinin diizeltilebilmesi i¢in ona bir not birakmistir. “Kader degissin
bakiver icine, gururla yok ettigin bagi onar” diyerek ¢oziilmesi gereken sifreli ve zor bir
oneride bulunur (Tanimu: gii¢ is, simgesi M).

11- Merida sifreyi ¢6zmeye c¢alisirken isterken, filmin basindan beri bulunan saldirgan ayi,
Mordu’ nun kim oldugunu 6grenir (Tanimi: ortaya ¢ikarma, simgesi Ex).

12- Merida yaptig1 yanlishiklar diizeltir. Saldirgan ayr Mordu’nun 6ldiiriilmesini saglayarak
onu cezalandirir (Tanimi: cezalandirma, simgesi U).

Cesur filmindeki Merida karakterinin biitiin islevleri bir araya getirildiginde asagidaki sema
elde edilir:

voaF |[RsOMExUy6a1DF | RsOMExU
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"Merida’ Karakteri i¢in Kostiim Tasarimi

Bu boliimde arastirmanin ikinci asamasinin gerceklestirilebilmesi i¢in uygulamali arastirma
modeline uygun olarak senaryo analizi, arastirma, kostiim temasi belirleme, eskiz ¢izme, eskiz
degerlendirme, tasarim se¢gme, malzeme ve renk belirleme ana basliklarindan olusan tiretim
Oncesi asamalar; Frings (1987)'in kostliim tasarim silirecinden arastirmacilar tarafindan
uyarlanan modele gore hazirlanmistir.

Senaryo Analizi: Aragtirma yonteminde de belirtildigi gibi yontem olarak iki asamali
gergeklestirilen ¢alismada birinci asamay1 olusturan yapisal ¢éziimleme ile kostiim tasarim
asamasinda ilk basamakta yer alan senaryo analizi gerceklestirilmistir.

Arastirma: Cesur filminin igerigine iligskin bilgilere, filmin yapimini gergeklestiren Disney’in
web-sitesinden ulasilmistir. Senaryo agiklamasinda; “Eski caglardan beri, Iskogya'nin zorlu
ve gizemli daglik béolgelerinde destansi savaslar ve mistik efsanelerin hikdyeleri kusaktan
kusaga aktarilir” ciimlelerine yer verilmistir. Buradan hareketle filmin konusuna ev sahipligi
yapan topraklar Iskogya’dir.

Filmde; Kral Fergus ve Kralice Elinor’a ait olan Dun Broch klan1 bulunmaktadir. Dun Broch
klani; géle bakan, giiclii bir tas kale igerisinde yasamaktadir. Cesur filmi Kuzey Iskogya’da
karanlik ormanlarin, sisli, gizemli daglarin ve etrafinda derin soguk sularin oldugu bir alanda
gegmektedir. Cesur filminde Dun Broch disinda {i¢ adet daha klanlik bulunmaktadir. Bunlar
Macintosh, Mac Guffin ve Dingwall. Klanliklaridir. Filmdeki; Klanlar Dun Broch krallig
tarafindan yoOnetilmektedir. Bu klanlar 2012 Disney/Pixar tarafindan senaryo geregi
olusturulmustur (http://pixar.wikia.com/wiki/DunBroch Kingdom).

Cesur filminin senaryosu kurgu olmasina ragmen; yapilan arastirmalar géz oniine alindiginda
Iskoglarin hikayeleri ve yasam kosullar ile iliskili oldugu diisiiniilmektedir. Ciinkii yapilan
aragtirmalarda Iskoclarin ormanlik bolgelerde ekim alami actiklari, avlanarak ve ciftcilik
yaparak yasadiklari belirlenmistir (http://www.usemb-ankara.
org.tr’/ABDAnaHatlar/Tarih.ntm). Iskogya’da hayvancilik da gelismistir. Iklimin yagish
olmas1 sebebiyle bazi bolgede hayvancilik yapilmaktadir. Koyun, sigir ve kiimes hayvani
beslenmektedir (http://www.cografya.gen.tr/siyasi/devletler/ingiltere.ntm).  iskoc giysileri
incelendiginde genel olarak yiinlii dokumalardan olusan giysiler kullandiklar1 belirlenmistir.
Hayvancilikla gegimlerini saglamalari nedeniyle, hayvanlardan elde edilen yiin vb. liflerin
kullannomiyla dokuduklar1 kumaslardan giysi elde ettikleri, bu nedenle giysilerinde yiinlii
dokumalar kullandiklar1 diistiniilmektedir.

Iskogya geleneksel kadin giysilerinde tartan adi verilen bir kumas kullanilmaktadir.
Iskogya’nin iklim ve yasam kosullar1 nedeniyle; kumas dzelliklerinin dokunmus yiinlii veya
kamgarn kumas oldugu, kumas deseninin farkli renklerde ¢izgilere sahip olan ekose desenden
olustugu ve her klan i¢in kendi ayut edici ekose desene sahip oldugu
soylenebilir(http://www.dictionary.com/browse/tartan). Bu sebeple giysilerinin
sekillenmesinde yasam kosullarinin etkili oldugu ifade edilebilir. Buradan hareketle; Cesur
filminde de Iskoglarda oldugu gibi dogal ortamda gergeklesen sahneler ve yiinlii
dokumalardan olusan giysiler bulundugunu séylemek miimkiindiir.

Bunun yami sira; bir baska kaynakta; iskogyali kadinlarin giydigi cizgili kumas ozelligine
sahip oldugu ileri siirillen “Arisaid” adi verilen giysi formunun; diiz renklere sahip
olabilecegi de belirtilmektedir (http://www.scottishpatterns.com/fag.html). Asagida verilen
Fotograf 1°deki gorsellerde yer alan Isko¢ kadin giysilerinin bigim ve form &zelliklerine
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bakildiginda ise; liste giyilen giysinin bazen tek parca bazen ise iki par¢adan olustugunu

soylemek miimkiindiir. Bunun yam sira; giysinin igerisine; bazen yakalar1 dantelli, firfirl
biizgiilii beyaz, krem i¢ elbiseler ya da gomlekler giydikleri goriilmektedir.

http://www.mistythicket.com/womens/outfits/morrigan.html

http://nationalclothing.org/16-europe/scotland/9-national-dress-of-scotland-men-s-and-ladies-
kilt.ntml

Gergeklestirilen arastirmalardan sonra Cesur filmi tekrar izlenmistir. iskogya’da her klan igin
kendi ayirt edici ekose desene sahip oldugu bilgisinden yola ¢ikilarak; Dun Broch, Macintosh,
Mac Guffin ve Dingwall. Klanliklarin tartanlar1 incelenmistir.

Cesur filminin senaryosunda Kraliyet Ailesi tarafindan giyilen tartanda g¢esitli renkler
bulunmaktadir. Dun Broch Klanina ait Tartan; iskogya’nin engebeli, dogal yapisini yansitacak
zengin renkler ile tasarlanmistir. Mavi, kuzey denizinin okyanus mavisini; koyu kirmizi
ailenin kendi tarihi ve klanlar arasinda dokiilen kani; yesil iskogya’nin daglik ve yesil
alanlarina olan sevgiyi; lacivert ile agik renk cizgiler, Dun Broch kralliginin igerisindeki
demir ddvmeciligini ve ince gri gizgiler Iskog halkmin kendilerine saygi duymalarin
asilamay1 temsil etmektedir. Macintosh Klanina ait Tartan; ger¢ek hayati yansitan kirmizi ve
yesil renkleri ile MacGuffin Klanima ait Tartan turuncu ve yesil renkler ile Dingwall klanina
ait tartan turuncu, yesil, koyu ve soluk sarimsi tonlari ile tasarlanmigtir (http:/pixar.
wikia.com).

Fotograf 2’de klanlarin tartanlarina ait 6rneklere yer verilmistir.

DunBroc

Macintosh MacGuffin ~ Dingwall.

Fotograf 2. Tartan Ornekleri
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Calismada; tiim bunlarin yani sira; filmin basrol karakteri Merida’nin fiziksel 6zellikleri ve
karakter Ozellikleri Oonem tasimaktadir. Ana karakter ve calismanin konusunu olusturan
Merida Disney prenseslerinden daha farkli fiziki 6zelliklere sahiptir. Disney prenseslerinin
narin ve zarif viicut yapisinin aksine, daha hacimli gii¢lii kuvvetli bir kadin goriintiisii ile
tasarlanmuigtir (http://pixar.wikia.com/wiki/Merida). Merida kivircik turuncu renkli sekil
almayan asi saclara, iri mavi gozlere, biiyiik bir agiz yapisina ve turuncu kaslara sahiptir.
Merida karakterinin fiziki 6zelliklerinde baskin olarak kullanilan turuncu renk heyecan ve
duygularin rengidir. Enerji, cesaret, canlilik, dinamik kuvvet, cosku ve nese anlamlari
tagimasinin yani sira; cana yakin, girisken hevesli, kipir kipir ve sosyal olan yasam anlamina
da gelmektedir. Depresif, kizgin veya gergin durumlarda ise bu renk sinir kat sayisini
yiikseltebilmektedir (Kirik, 2013: 74). Turuncu rengin Merida karakterinin tiim 6zelliklerini
icerisinde barindirdig: diisiiniilmektedir.

Senaryo ve karakter analizi yapmak icin kullanilan ydntem olan V. Propp’un masal
incelemesinde bulunan higbir islev digerini dislamaz. Fakat bu arasgtirmanin temel amacinin
karakter analizine yoOnelik kostiim tasarimi olmasi sebebi ile basrol karakterin rolii analiz
edilmistir. Bu analizden ve ortaya ¢ikan simgelerden hareketle Merida asi, inat¢1, 6zgiirliigline
diiskiin, ailesine bagli, gururlu, sonraki etkilerini diisiinmeden ani kararlar veren, fakat en
sonunda yanlisini kabul eden bir karakterdir.

Ayrica, filmin yapimini gergeklestiren Disney’in web-sitesinde; Merida karakterine ve
icerigine yonelik, “Disney ve Pixarin hikayesi Cesur Filmi, korkusuz Merida'min kaderini
degistirmek icin geleneklere ve alin yazisina karsi koymasiyla baglar. Cesur Filmi; Kral
Fergus ve Kralice Elinor'un goézii pek kizi ve yetenekli bir ok¢u olan Merida'nin hikdyesini
anlatir. Tutkulu ve atesli Merida, kraliyet ailesinden gelen ve kendi kaderini kendisi kontrol
etmek isteyen inat¢t bir genctir. Hep disarida olmak, bir ok¢u ve silahsor olarak becerilerini
gelistirmek ve sadik ati Angus ile birlikte o muhtegsem tepelerde yarismak istemektedir. Basina
buyruk saglari gibi hareketli bir ruha sahip olan Merida'min kalbi, ozellikle kiigiik tigiiz
kardesleri sz konusu oldugunda yumugsuyor.” agiklamalar1 bulunmaktadir. Bu agiklamalar
karakterin ozelliklerinin yansitilabilmesi i¢in yapilacak kostiim tasarimina 11k tutacaktir.

Kostiim Temasi: “Cesur” filminin olay orgiisiinden yola ¢ikilarak, “Merida”nin ¢ok iyi ata
bindigini, ¢ok iyi ok kullandigini ve siradan prenseslerden farkli olarak narin ve zarif bir
yaptya sahip olmadigi goriilmektedir. Merida’nin asi, inat¢i, ozgiirliigiine diskiin kisilik
ozelliklerine uygun kostiim tasarimi yapabilmek i¢in kostiim temasi; “savas¢r ruhlu 6zgiir
kadinlar® olarak belirlenmistir.

Eskiz Cizimleri: Arastirmalar gorsel senaryolar seklinde de sunulabilir. Eskiz defterleri
tasarimi tanimlayan, 6rneklerle gosteren bir aractir (Seivewright, 2013: 82-83). Eskiz, tasarim
stirecinin baglangicinda, kavramsal fikirlerin ortaya ¢ikmasii saglayan onemli bir aragtir.
Eskiz en basit ifadeyle tasarimin taslak halidir. Eskiz, sanat¢inin katkisiyla ortaya ¢ikan
olusturma eylemidir (inceoglu, 1995, Akt. Kasapoglu, 2002: 18). Tasarimcinin diisiinsel bir
aktivite olarak basvurdugu eskiz ¢izimleri, zihin-g6z-el-imge iliskisi sonucu disa vurumu ve
hedef olan tasarim bilgisinin olusumu/gelisimine katki saglamaktadir (Yakin, 2015: 136-137).

Eskiz c¢alismasina baslamadan once Cesur filminde yer alan Merida karakterinin kostiimii
incelenmistir. Merida karakterinin gorseli Fotograf 3’de verilmistir.
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Fotograf 3. Cesur (Brave) 3B Animasyon Filminde Merida Karakteri

Gergeklestirilen inceleme sonucunda kostiimiin kum saati siluet formuna sahip oldugu
belirlenmistir. Rahat ok atabilmesi igin kol evleri ve dirsekler kullanilan bantlarla
rahatlatilmigtir. Giysiye estetiklik ve hacim katmak amaciyla yakasinda ve kol agzinda ince
firfirlart olan i¢ elbise ile yasadig1 varsayilan topraklarda hayvanciligin yaygin olmasi sebebi
ile deri kemer ve deri ayakkab1 kullanildig: diistintilmektedir

Cesur filminin karakterlerinden olan, arastirma konusunu olusturan fiziksel ve kisilik
ozellikleri detayli olarak incelenen Merida karakteri igin kostlim tasarimina ydnelik
hazirlanan eskiz ¢alismalar1 asagida sunulmustur.

Eskiz 1 Eskiz 2 Eskiz 3
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Eskiz 4 Eskiz 5

Eskiz Degerlendirme: Senaryo analizine, arastirmalara ve belirlenen kostiim temasina uygun
olarak arastirmacilar tarafindan ‘savas¢ir ruhlu 6zgiir kadinlar’ temali karaktere ve roliine
uygun olabilecegi diisiilen, Merida’nin filmdeki kostiimiine alternatif 5 adet kostiim eskizi
caligilmistir.

Gergeklestirilen eskiz calismalarinda mevcut kostiimde yer alan ve amaca uygun olan fi¢
unsur kullanilmistir. Bunlar; kol bantlari, kemer ve i¢ elbisedir. Eskizlerde bel hattinin iistii
ilgi ve odak noktasi olarak belirlenmistir. Etek agilimi, boyu ve formu tiim eskizlerde sabit
kullanilmastir.

Tasarim Secme: Belirlenen tema dogrultusunda; gerceklestirilen eskiz ¢aligmalari igerisinden
Eskiz 5’in gorsel gosterise sahip olmasi ve karakterin kisisel 6zelliklerini en iy1 yansitabilecek
forma sahip oldugu diisliniilerek aragtirmacilar tarafindan segilmistir. Tasarlanan eskizin
boyamas1 Merida karakterinin filmdeki giysisinin rengine sadik kalinarak renklendirilmistir.
Kostliimde mavi agirlikli yesil bir renk kullanilmigtir.

Eskiz 5. Se¢ilen Model
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Malzeme ve Renk Belirleme: Tasarlanan kostiim i¢in secilen malzemelerin ve renklerin
karakteri, karakterin yasadigi donemi ve mekani agiklayabilmek agisindan 6nemli oldugu
diistiniilmektedir. Bu sebeple; tasarimci karakterin kimligini, ait oldugu mekan ve zamani,
rollinli, sosyal statiisiinii yansitabilmek i¢in gerceklestirdigi arastirmaya uygun renk ve
malzemeler belirlemelidir (Koca, Kog¢, Kaya, 2011). Bu noktadan hareketle yukarida
arastirma kisminda yer alan bilgilerin kostiim igin gerekli olan malzemeleri belirleme de yol
gosterebilecegini sdylemek miimkiindiir. Cesur filminin gectigi topraklar Iskogya’dadir.
Iskogya ikliminin soguk olmas1 sebebi ile Iskogyali gelenecksel kadin giysilerinde
kullandiklar: tartan adi verilen kumas 6zelliklerinin dokunmus yiinlii veya kamgarn kumas
oldugunu ¢alismanin arastirma kisminda belirtilmistir. Elde edilen bu bulgular ve filmde yer
alan gorseller kumas cinsinin ve dokusunun belirlenmesinde yardimci olmustur. Dis elbisede
kumas cinsi olarak dokiimlii, kasmir, kamgarn, alpaka, panama gibi yiinlii kumaslar
belirlenmistir. I elbise icin ise daha dékiimlii olmasi igin poplin, ipek miislin ya da sifon gibi
ince ve narin kumaslarin kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Karaktere ait Ozellikler yansitilirken en az malzeme kadar belirlenen renkte Onem
tasimaktadir. Renk, yasami anlamli ve anlasilir kilan ipuglar1 icermektedir. Toplumsal iletisim
siirecini devam ettiren renk, toplumsal yasamin her alaninda etkili rol oynamaktadir (Ozer,
2012: 269). Renk, sahneyi daha gergekgi bir duruma getirebilir. Renk, objeyle, kimliksel kodu
belirleyerek, ayirt etmeye yardim eder. Rengin sembolik kullanimi bilgi verici fonksiyonunun
bir parcasidir (Cologlu, 2006: 157).

Tasarlanan eskizin boyamasi1 Merida karakterinin filmdeki giysisinin rengine sadik kalinarak
renklendirilmistir. Kostiimde mavi agirlikli yesil bir renk, i¢ elbisede ise agik pembe rengi
kullanilmistir (Sekil 2).

PANTONE 13-1107
Whisper Pink PANTONE 7720

Sekil 2. Petrol Mavisi-Agik Pembe

Petrol mavisi olarak isimlendirilen bu rengin, filmin dogada gegmesi sebebi ile Iskogya nin
yesil ormanlar1 icerisinde Merida karakterinin arka planda kalarak kaybolmasini onlemek
amaciyla secildigi diistiniilebilir.

Rengin mavi agirlikli olmasi sebebi ile mavi renginin tasidigr anlamlar 6nem tagimaktadir.
Mavi; mutlulugu, ferahligt ve ozgiirligii hatirlatir (Karakog, 2008: 15). Mavi ozgiirlikk
demektir (Cologlu, 2006: 161; Kirik, 2013: 75). Petrol mavisinin icerisinde bir miktar yesil de
bulunmaktadir. Bu sebeple yesil rengin icerdigi anlamlardan bahsetmek de miimkiindiir. Yesil
rengin huzur veren yemyesil ¢cimenleri, agaclar1 ve dolayisiyla dogayi, hem de uzak durulmasi
gereken zehirli sular1 ¢agristirir (Karakog, 2008: 17).
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Bunun yani sira; Merida karakterinin kostiimii i¢in tamamlayict 6ge olan kemer ve
ayakkabinin malzemesi deridir. Cilinkii Merida dogal ortamda yasamaktadir. Dogal ortamda
mevcut olan en Onemli malzemelerden bir tanesi de deridir. Kullanilan deri kemer ve
ayakkabinin rengi kahverengi diisiiniilebilir. Kahverengi topragin rengidir. Bu sebeple
insanlar iizerinde hareketlilik olusturmaktadir. Bunun yaninda kahverengi giymek hirsli,
azimli bir yapiy1 ve etrafa hakim olma arzusunu simgelemektedir (Cagan, 1997: 57). Ayrica
kahverengi ve tonlar1 kizil sacla uyum gosteren renkler arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla
Merida’nin karakter oOzellikleri, filmin gectigi varsayilan cografi ortam ve tarihi ile de
ortlistiigiinii belirtmek miimkiindiir. Kullanilacak ayakkabinin; Merida’nin ata binmesi sebebi
ile kolayca ¢ikmayacak bir formda olmasi gerekmektedir. Bile§ine baglanabilen topuksuz,
kapali rahat bir ayakkabi formunun Merida karakteri i¢in uygun olabilecegini sdylemek
miimkiindiir.

Sonu¢

Bu calismada, arastirmanin birinci asamasinda belirlenen 3B “Cesur” animasyon filmi ve
“Merida” animasyon karakteri Propp’un 31 asamadan olusan Yapisal Coziimleme Y ontemi
ile iliskilendirilerek analiz edilmistir. Ikinci asamada ise; uygulamali arastirma modelinden
yola cikarak detayli kostliim tasarim siire¢ modelinden uyarlama yapilan modelde yer alan
‘liretim Oncesi asamalara’ gore gerceklestirilmistir. Uretim 6ncesi asamalarda yer alan
senaryo analizi, arastirma, kostlim temasi belirleme, eskiz ¢izme, eskiz degerlendirme, tasarim
segme, malzeme ve renk belirleme ana basliklarindan olusan iiretim Oncesi kostiim tasarimi
asamalar1 ve akis plan1 baglina kalarak Merida karakteri i¢in cosplay koleksiyon hazirligina
ornek teskil edebilecek bir tasarim ortaya konulmustur.

Bu arastirmada ulasilan sonuglar dogrultusunda;

Kostiim tasariminin titiz bir calisma gerektigi, alana dair teknik bilgi ve beceri olmaksizin
calisilamayacag1 bir gercektir. Fakat bunun yami sira senaryo analizi ve konuya yonelik
arastirma yapilmasi da onem tasimaktadir. Kostlim temasi1 belirleme, eskiz ¢izme, eskiz
degerlendirme, tasarim se¢me ile malzeme ve renk belirleme konularina senaryo analizi ve
aragtirma asamalarinin 6nemli derecede yol gosterici olmasinin arastirma sonuglarindan biri
oldugu sdylenebilir.

Olusturulan kostiim tasarim siire¢ modelinin alanda hizmet verecek karakter ve kostim
tasarimcilarinin  niteliklerinin ~ gelistirilmesine ve cosplay kullanicilarmin hedeflerine
ulagmasinda katki saglayacagi diistiniilmektedir. Kostiim ihtiyac1 duyulan alanlarda bu siireg
kullanilabilir.
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