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Bilim ve teknoloji her gecen giin hizla degismekte ve etrafimizdaki imgeleri etkilemektedir.
Hareketli goriintiiler, filmler ve videolar kisisel taginabilir aygitlarin yayginlagsmasi ile giinliik
hayatta ¢cok daha fazla yer almaya baslamistir. Hareketli imgelerin kullanim yogunlugunun
artmasi tasarim kiiltliriinii de etkilemekte ve dogal olarak iiretim ve uygulama yapan tasarimci
ithtiyacin1 olusturmaktadir. Caga ayak uyduran ve iiretken bir egitim verebilmek icin gorsel
sanat ve grafik tasarim egitiminin de teknolojik olanaklari dikkate alarak giincel kalmasi ve bu
ihtiyaci karsilamas1 gerekmektedir. Bu bildiride bir atdlye dersi olan Video Kurgu’da dersinin
ogretimindeki siirecler anlatilmaktadir. Calisilan uygulamanin konusu HU GSF biinyesinde
acilan Ozgiin Bask1: Serigrafi dersi egitim videolaridir. Uygulamanin ana amaci uygulayanlar
acisindan G6grencilerin video montaj tekniklerini, ¢ekim yontemleri ve kamera kullanimini,
cekim yapilacak fiziksel ortami diizenlemenin uygulama siirecinde dgretilmesidir. Bir diger
amag ise Uretilen ¢evrimici egitim videolar: ile ilgili dersin anlasilabilirligini artirmak ve
uzaktan egitim gibi yeni teknolojilerin sagladig1 olanaklardan yararlanarak giizel sanatlar
alanindaki klasik atdlye egitimini zenginlestirmektir. Video ve hareketli grafikler siirekli
gelisen ve degisimin odaginda olan bir medyum oldugundan dolayr uygulamanin yontemi
deneysel bir yaklagimla konuyu, 6grencilerin ilgisi, kullanilacak aygitlar ve mekan kosullar
dikkate alinarak aktif Ogrenme, problem temelli O6grenme ve akis kuramlarindan
sentezlenmistir. Videoda anlatim bicemi olarak belgesel dili tercih edilmistir. Teknik
altyapida ise kullanilan aygitlara ve yazilimlara deginilmistir. Uygulamanin asamalari
haftalara boliinerek yapilan ¢aligmalar 6zetlenmistir. Son asama olan montaj siireclerinden
sonra videolar c¢evrimi¢i aga ylklenerek Ogrencilerin iiniversite disinda da bu dersi
tekrarlamalar1 amaglanmis ve igerik olarak deginilen konunun akilda kalici olmasi saglanmak
istenmigtir. Sanat ve tasarim alaninda nitelikli bireyler yetistirilmesi; yaraticiligin 6n plana
cikarilmasi, 6gretme ve 0grenmenin 0grenci merkezli olmasi, atdlye siirecinde uygulanacak
yontemlerin ¢agdas bir anlayisla zamanin gerekliliklerine uygun bi¢imde tasarlanmasi,
uygulanmasi, degerlendirilmesi ve gelistirilmesi ile miimkiin olacaktir. Bu caligma grafik
tasarimcilarin gorsel iletisimdeki son yillarda gerceklesen gelismelerden dogan beklentileri
karsilayacak iiretimlerde bulunmalarimi ve yaraticiliklarini kullanmalarin1 saglayacak sekilde
nasil yetistirilmeleri gerektigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik tasarim egitimi, video kurgu, uzaktan 6grenme

' Bu makale, 13-16 Ekim 2016 tarihlerinde Antalya’da diizenlenen Uluslararasi Avrasya Spor, Egitim ve
Toplum Kongresi’nde bildiri olarak sunulmustur.

Copyright© IntJCSS (www.intjcss.com)- 324



&%)

Uluslararasi Kiiltiirel ve Sosyal Arastirmalar Dergisi (UKSAD), Aralik, 2016; 2(2): 324-329

An Application on Video Editing Training: Educational Silkscreen
Videos

Abstract

Science and technology are changing rapidly with each passing day and affect the images
around us. Motion images, movies, and videos have begun to take much more space in daily
life along with the widespread use of personal portable devices. The increase in the intensity
of using motion images also affects the design culture and naturally leads to the need for
designers performing production and application. Visual art and graphic design training
should stay up to date by taking into account the technological opportunities and should meet
this requirement to provide a modern and productive training. In this paper, the processes in
the teaching of the course of Video production, a studio classroom course, are explained. The
subject of the studied practice is the Individual Press : Silkscreen course training videos
opened within Hacettepe University Faculty of fine Arts. The main purpose of the application
is to teach video editing techniques, shooting techniques and the use of cameras, the
arrangement of the physical environment to be shot in the implementation process to students
in terms of practitioners. Another purpose is to increase the intelligibility of the relevant
course along with the online training videos produced and to enrich the classical studio
classroom training in the field of fine arts by taking advantage of the opportunities offered by
new technologies such as distance learning. Since video and motion graphics are the media
which are constantly developing and at the focus of change, the method of application was
synthesized from active learning, problem-based learning and flow theories with an
experimental approach by taking into account the subject, students' interest, instruments to be
used and the space conditions. The documentary language was preferred as a form of
expression in the video. The instruments and software used were mentioned in the technical
infrastructure. The studies performed were summarized by dividing the stages of the
application into weeks. After the montage processes which are the final stage, students were
aimed to repeat the course outside the university by uploading videos to the online network,
and it was aimed to ensure the memorability of the subject mentioned in terms of content.
Training qualified individuals in the field of art and design will be possible by bringing
creativity to the forefront, the fact that teaching and learning are student centered and by
designing, implementing, evaluating and improving the methods to be applied in the studio
classroom process with a contemporary approach in accordance with the requirements of the
time. This study reveals that graphic designers need to engage in production to meet the
expectations arising from the developments occurred in recent years in visual communication
and that how they need to be trained to allow them to use their creativity.
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Giris
Grafik Tasarim Acisindan Videonun Onemi

Reklamciligin altin ¢agini yasadigi 19. yy. da yasanan Endiistri Devrimi sonrasinda iiretimin
hizlanmasi ile piyasalarda rekabet ve fark edilir bir marka olma ihtiyact dogmustur, ekonomik
diinyadaki bu gelismeler ¢agdas Grafik Tasarimi etkilemis giiniimiize kadar devam eden bir
gelisim ivmesi saglamistir. Tasarimda temel amacglardan biri olarak goriilen farklilasma,
dikkat ¢ekme ve ayirt edilebilme o giinden bu yana tasarimcilarin ¢éziimlemesi gereken
sorunlar olarak devam etmektedir.

Gorsel tasarimda duragan medyumlardaki ¢oziimlemelerde kullanilan renk, karsitlik, bosluk
doluluk vb. ogelere 1895°te sinemanin icadiyla hareket unsurunun eklenmesinin yolu
acilmigtir. O donemden giiniimiize kadar gelen siirecte hareketli goriintiilerin evrimi
teknolojinin deste8iyle devam etmis, bu medyumun cep telefonu gibi tasinabilir kiigiik
cihazlarda dahi goriintiilenebilmesini veya kaydinit miimkiin kilmistir. Aygitlarin ve
donanimin kullanim kolayligi ve yayginligi ise videonun giindelik hayatimizin bir parcasi
olarak algilanmasini saglamistir.

Giincel kiiltiirde ¢evrimigi ve kablolu sayisal TV yayinlari, ¢evrimici video kanallari, sosyal
medya vb. video igeren ortamlarda yogun bir kitle tarafindan kullanilan videonun
kaydedilmesi, kurgulanmasi, montaj1 grafik tasarimcilar agisindan dogal bir ¢alisma ortamidir
ve bu nedenle de akademideki egitimi ana 6gelerden biri olmalidir.

Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii'nde tasarrmcinm egitimi,
alaninda karsisina ¢ikacak sorunlari ¢6zebilme yetkinligini kazandirmak {izere tasarlanmistir.
[lk dort yariyilda teorik derslerle birlikte temel sanat ve tasarim ilkelerini uygulayarak
ogrenen Ogrenciler, kalan dort yariyilda kendilerini farkli yonlerde gelistirebilecekleri
animasyon, video kurgu vb. se¢meli dersler alirlar. Bu galismada 2015-2016 giiz donemi’ nde
yiiriitiilen Video Kurgu I Dersi ele alinmustir.

Uygulamanin Konusu

Uygulamanin konusu HU. GSF biinyesinde Fakiilte 6grencileri i¢in agilan Ozgiin Bask1
dersine egitim materyali hazirlamaktir.

Uygulamanin Amagclari

Video Kurgu I dersi alan Ogrencilerle yapilan bu ¢aligmanin uygulayanlar ve hedef kitle
acisindan iki amaci vardir. ilki video kurgu dersinin igerigi geregi 6grencilerin video montaj
tekniklerini, ¢cekim yontemleri ve kamera kullanimini, g¢ekim yapilacak fiziksel ortam
diizenlemenin uygulama siirecinde o6gretilmesidir. Dilbilgisi 1yi bir edebi eser i¢in nasil
gerekliyse, videografici i¢in de teknik kurallara uygun video ¢ekmek, islemek ve sunmak bir
gerekliliktir. Egitim programinda iki donem olarak planlanan bu dersin birinci déneminde
ogrenci yaratici slirecle arasinda bulunan yukarida belirtilen teknik sorunlar1 asmay1 6grenir
ve bu altyap1 ikinci donemdeki iiretimin temelini olusturur.

Uygulamanin ikinci amaci ise iretilen cevrimig¢i egitim videolar1 ile mevcut &gretim
programindaki serigrafi dersinin anlagilabilirligini artirmak ve uzaktan egitim gibi yeni
teknolojilerin sagladig1 olanaklardan yararlanarak giizel sanatlar alanindaki klasik atdlye
egitimini zenginlestirmektir.
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Uygulamanin Yontemi

Video veya hareketli grafikler siirekli gelisen ve degisimin odaginda olan bir medyum
oldugundan dolay1 deneysel yaklasimlar miimkiindiir. Uygulama yontemi konuya,
ogrencilerin ilgisine, kullanilacak aygitlara ve mekan kosullarina gére aktif 6grenme, problem
temelli 6grenme ve akis kuramlarindan sentezlenmistir.

Grafik tasarimin belki de en Onemli var olus sebebi problem ¢6zme yetenegidir. Grafik
tasarim 6grencisi Onilinde uzanan kariyeri boyunca yapacagi tasarimlarla kitlelerin, bireylerin
veya markalarin iletisim problemlerine ¢oziimler arayacaktir. Disiplinin altyapisi geregi
problem temelli 6grenme yaklasimi uygulamada agirlikli olarak tercih edilmistir. Demirel’e
gore “Problem Temelli Ogrenme (PTO) o6grenci merkezli egitim yodntemidir. PTO
ogrencilerine kendi egitimleri i¢in daha fazla sorumluluk verilir ve egitimleri igin
ogretmenden giderek daha bagimsiz olmalar1 saglanir. Boylelikle PTO ile mezun olduktan
sonra i yasamlarinda Ogrenmeye devam edebilecek bagimsiz Ogrenebilen Ogrencilerin
yetistirilmesi olanakli olur (2002:87). Problemin temeli uygulamali bir sanat tekniginin gorsel
acidan daha anlasilir bir bigimde &gretilmesi olarak belirlenmistir. Ogrenciler zaten
uygulamanin sunulacagi hedef kitle icerisinde bulundugu i¢in problemin ¢oziimiinde empati
yapmalarina gerek kalmamistir ve uygulama sirasinda dogrudan aktif olarak ¢6ziim onerileri
sunmuslardir.

Akis kuramimin da dikkate alindigi uygulamada &grencilerin ilgi duyduklari ve almak
istedikleri bir dersin egitim videosunu hazirlamalar1 ayr1 bir motivasyon saglamistir. Mihaily
Csikszentmihalyi’nin kuramina gore “akis Ogrencilerin kendi ilgilerini ¢eken bir konuyu
ogrenmek lizere motive olduklari derin bir konsantrasyondur. Entelektiiel agidan zorlu
faaliyeti zevkli ve ilgi ¢ekici bulabilirler (Shernoff ve digerleri, 2003:160).

Uygulama aktif atdlye ortaminda gerceklestirilmistir, 6grenciler ¢ikan sorunlar1 yasamis, fark
etmis ve ¢oziimler iiretmislerdir.

Uygulamanin Teknik Altyapisi

Uygulama gerceklere dayanan bir simiilasyon oldugu icin belgesel film dili tercih edilmistir.
Belgesel film, gerceklere dayanan, belgelemeye Onem veren, insani bilgilendiren,
bilinglendiren ve artistik 6zellikler tasiyan bir tiirdiir. Ingiliz Belgesel Okulu’nun kurucusu
John Grierson, belgeseli: “gerceklerin yaratict yapimi1” diye niteler. “Bilimin geregi olan
“belgeleme”, sanatin geregi olan “estetik” ve filmin geregi olan “kurgu” belgesel filmin bir
araya getirip biitiinlestirdigi unsurlardir (Cereci, 1997: 90)”.

Uygulama ¢alismasmin senaryosu ayni zamanda serigrafi dersini veren HU. GSF Resim
Boliimii Ogretim eleman1 Ogr.Gor Ozan Bilginer tarafindan hazirlanmistir.

Goriintii kaydi i¢cin donanim olarak GoPro aksiyon kameralar1 ve Canon XF305 profesyonel
video kamera kullanilmistir. Ses kaydi i¢in Sennheiser ew100 model yaka mikrofonlar
kullanilmastir.

Cekimler Serigrafi atolyesinde yapilmistir. Mekanin kendi aydinlatmasinin yeterli bulunmasi
ve mekani yabancilagtirmamak i¢in ek 1s1iklandirma kullanilmamuistir.

Arka plan miizikleri telifsiz miizik saglayan bensound.com internet sitesinden alinmistir.

Montaj islemlerinde Adobe premiere ve After Effects yazilimlar1 kullanilmistir.
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Smirhiliklar

Uygulamanin Asamalari
1. Hafta

Ders sorumlusu tarafindan videonun tanimi, bicem baglaminda tiirleri, kamera donanimi,
temel c¢ekim acilar1 ve planlar hakkinda gorsel bir sunum yapilmigtir. Sunumda {inli
yonetmenler, film dili, kamera agilarinin izleyici tizerindeki psikolojik etkileri gibi igerige
yonelik konular da ele alinmistir. Sunum sonrasinda serbest tartismada fikirler ve Oneriler
dile getirilmistir.

2. Hafta

Bilgisayar Atdlyesinde uygulamali olarak montaj tekniklerine deginilmistir. Projeksiyon
aygitiyla Adobe Premiere yaziliminda video kesme ekleme, gecisler yapma ve proje
olusturma gibi temel islemler dgretilmistir. Ogrenciler dersin ikinci boliimiinde &rnek videolar
ile 6grendikleri islemleri yazilimda tekrar ederek pekistirmiglerdir.

3. Hafta

Bilgisayar Atolyesinde uygulamali olarak hareketli grafikler ele alinmigtir. Projeksiyon aygit
araciligr ile giris ve kapanis jenerikleri, video i¢i bilgi grafikleri vb. tasarimlar i¢in After
Effect yazilimi anlatilmistir. Ogrenciler dersin ikinci béliimiinde 6rnek tipografik jenerikler
iireterek 6grendikleri islemleri pekistirmislerdir.

4. Hafta

Uygulamanin yapilacagi Serigrafi Atdlyesinde toplanilmig, mekan analiz edilmigtir.
Kullanilabilecek agilar, 1siklandirma, ses diizeni gibi etkenler tartisilmistir. Toplantida
bulunan Serigrafi ders sorumlusu Ogr.Gor. Ozan Bilginer :

“Serigrafi fakiilteye acik bir segmeli ders. Bu dersin 6gretiminde bizlere en fazla zamani el
aliskanhigi  eksikligi kaybettiriyor. Ogrencilerimizin baskilarma kendi yorumlarmi
katabilecekleri beceri seviyesine gegebilmeleri igin Oncelikle pozlama soliisyonu
hazirlanmasini, ipegin pozlamasini, boya hazirlanmasini, rakle kullanimini, temizligi ve diger
atolye gereglerini nasil kullanacaklarii 6grenmeleri gerekiyor. Ders donemlerinden bagimsiz
istedikleri an internet iizerinden izleyebilecekleri uygulamali videolarin egitim O6gretimi
zenginlestirecegini ve bu baslangic siirecini hizlandiracagimi  diisiinliyorum.”  diyerek
uygulamadan beklentilerini anlatmigtir. Problemin tanimimin yapildigi bu andan sonra teknik
ve i¢erik acisindan ¢6ziim Onerileri tartisilmistir. Tartigsma sonucu ortaya ¢ikan buluntular su
sekildedir:

a. lzleyici ilgisini kaybettirebilecek uzun bir video yerine “Baskiya hazirlik” ve” Bask1”
olmak iizere iki boliim ¢ekilmesi planlanmustir.

b. Atolye sartlar1 geregi tripod ve sabit kamera kullanimina agirlik verilmesi planlanmis,
ayrintilarin - anlatildigi  kisimlarda  yakin  plan ve aktiiel kamera kullanim
kararlastirilmistir.

c. Akis semasi ve ¢ekim plani listesi yapilmistir.

d. Videoda kullanilacak hareketli grafikler belirlenmistir.
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e. Cekimlerde herhangi bir is ylikii dagilim1 yapilmamustir, 6grenciler dontigiimlii olarak
kendi aralarinda yonetme, ¢ekim yapma, set diizenleme gibi isleri paylasmis, bdylece
cekimler sirasinda biitiin gorevlerde tecriibe kazanmislardir.

5. Hafta

HU. GSF Grafik Boliimii’ndeki Bilgisayar atdlyesi’nde cekilen ve ogrenciler tarafindan
diizenlenen igerigin montaj1 bilgisayar ortaminda Adobe After Effects ve Premiere yazilimlar
kullanilarak yapilmistir. Videolara arka plan ses ve miizik geleri eklenerek sunuma hazir
hale getirilmistir.

Son asamada ise video Youtube ortamina yiiklenerek internet iizerinde tiim diinya ile
paylasilmstir.

Sonu¢

Akis Kurami ve Problem Temelli Ogrenme tekniklerinden yararlamlarak yiiriitiilen bu ders
uygulamasi ile Ogrencilerin alandaki klasik atdlye egitimi yaklasimina gore derse
katilimlarmin yiikseldigi ve konuya daha fazla odaklandiklari gozlenmistir. Ogrencileri
derslik disinda da 6grenmeye yonelterek onlarin elestirel diistinme, problem ¢ézme, gorsel
iletisim, kendi kendine O0grenme ve ekiple calisma becerileri ile siirekli ve yasam boyu
ogrenme aligkanliklar1 edinmelerine ve gelistirmelerine katki saglanabilmistir.

Uygulama siiresince Ogrencilerin uygulama projesi i¢in okul kiitliphanesi ve bilgisayar
laboratuvarlarindan siklikla yararlanarak siirekli 6grenme becerilerini gelistirmeye yonelik
calismalar yaptiklar1 goriilmistiir. Cekim yapilan alandaki ve dersin verildigi atdlyedeki
caligmalar sirasinda ekip ¢aligmasi yaptirilarak bu yonde gelismeleri saglanmustir.

Rus egitim kuramcis1 Lev Vygotski’ye gore bilgi “bireyler tarafindan araclar, dil ve gruplari
ile etkilesimleriyle kendi kiiltiirleri baglaminda insa edilir (Aktaran Anderson ve digerleri,
2009:7). Uygulamanin grup ¢alismasi olarak yapilmasi egitimdeki sosyokiiltiirel yaklagimin
da bir 6rnegi olmustur.

Gizel Sanatlar Fakiiltesi grafik boliimii 68rencileri agisindan video diizenleme yontemlerinde
uzmanlasma ve bu konudaki becerilerini ¢alismalarina yansitma konusundaki ¢aligsmalar hig
stiphe yok ki video eserlerin gorselligini artirma ve izleyicilerin tiiketim ihtiyacini karsilama
konusunda daha iyi sonuglar alinmasina yol acacaktir.
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