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Ulas ILIC?

Ozet

Ogretim ortamlarma dijital teknolojilerin entegre olmasiyla farkli gereksinimler aciga
¢ikmistir. Bu gereksinimlerin basinda 6gretim programlarmin giincel ve dinamik olma
geregi yer almaktadir. M.E.B. tarafindan kamuoyu goriis ve Onerilerine sunulan 6gretim
programi giincellemeleri Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersini de konu edinmektedir.
2012 yih igerisinde ilgili ders programi cerceve olarak Talim Terbiye Kurulu tarafindan
Onerilmis ve glintimiize kadar giincellemelere acik kalmistir. Bu siiregte algoritma,
programlama ve yazilim iiniteleri programa dahil edilmistir. 2017 yilinda onerilen
Ogretim programinda ise diisiinme becerilerini, yaraticilik ve tasarimla sentezleyen
Hesaplamali Diistinme kavramina yer verildigi goriilmektedir. Bu gelismelerin {ilke
ekonomisine katki saglayacak gelecek nesillerin ¢niinii agacag diisiiniilmektedir. Ancak
bilisim teknolojileri alaninda gorev yapan ogreticilerin bu becerilere yeterli diizeyde sahip
olma durumlan tartisilmaktadir. Bu durum programin uygulamasinda tiim paydaslarin
Onemine isaret etmektedir. Standart program anlayisindan vazgecildigi goriilen taslak
Ogretim programinda tiim smif diizeylerine yonelik kazanimlar ayr1 ayr1 olusturulmustur.
Unite isimlerinde degisiklikler olmasina karsilik igerigin biiyiik oranda mevcut program
ile ortistiigli gortilmektedir. Program igerigi ve kazanim ifadelerine yd&nelik
degerlendirmede koklii degisikliklerin yasanmadig1 ortaya ¢ikmaktadir.
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An Evaluation for Update Suggestion of Information Technologies and

Software Course Curriculum

Abstract

As the digital technologies are immersed into learning environments, new and different
necessities have come to the light. Among such necessities, there is a need to maintain the
curricula in a dynamic and updated condition. Information Technologies and Software
Course is also covered in the curriculum updates presented by the Ministry of National
Education to the public opinion for review and suggestions. Curriculum for this Class was
proposed as a framework by the Board of Education and Discipline in 2012 and it has
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been open to update until today. In this process, chapters of algorithm, programming, and
software have been included in the curriculum. It is observed that the Curriculum
proposed for 2017 covers the concept of “Computational Thinking” which synthesizes
thinking skills with creativity and design. It is thought that such developments are going
to make important contributions to the national economy and will pave the way for the
new generations. However, whether the instructors of such courses possess necessary
skills for this class is a highly debated issue. This fact underlines the importance of every
stakeholder in the application of the curriculum. In the draft program, all learning
outcomes are separately set for each grade levels, as a deviation from standard
understanding of the curriculum. Although there are changes in unit names, it is observed
that the content of the draft overlaps with that of the existing program to a great extent.
Thus, it appears that there are no fundamental changes in the content of the program and
the assessments made with regard to learning outcomes.
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GIRIS

Giincel teknolojilerin etkili ve verimli kullanilmas: 6gretim ortamlar: i¢in biiyiik 6nem tagimaktadir.
Bilisim teknolojileri alaninda yasanan gelismeler ise Ogretim programlarinda bu teknolojilerin etkin
kullanimini gerekli kilmaktadir (Akbaba-Altun, 2006). Bu gereklilik 6gretim programlarmin etkililigi,
verimliligi ve uygulanabilirligi konularinda yeni arastirmalara duyulan gereksinimi ortaya koymaktadir
(Kural ve Giiven, 2008; Uzgur ve Aykag, 2016). Bu nedenle bilisim teknolojileri konularini iceren Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersinin etkili bir sekilde planlanmas: ve giincellemesi gerekli goriilmektedir.
Boylelikle 6grenen basamaginda dogru, etik ve islevsel bilisim teknolojileri kullanimi saglanabilecektir. Bu
baglamda, ogretici-0gretim programi-ogrenen olmak {izere {ic basamakli 6gretim siirecinde, Milli Egitim
Bakanligi (M.E.B.) Temel Egitim Genel Miidiirliigii (TEGM) tarafindan sunulan taslak BTY dersi 6gretim
programi degerlendirmesi degerli goriilmektedir. Bu degerlendirmeler, programda yer alan eksiklikler
belirlenmesi ve diizeltilmesi agisindan onem gostermektedir (Karal, Reisoglu ve Giinaydin, 2010). Dersin
onceki ve mevcut durumlarina yonelik olarak yapilan calismalar bu durumu destekler niteliktedir (Karal,
Reisoglu ve Giinaydin, 2010; Kural ve Giiven, 2008; Oztiirk ve Yilmaz, 2011; Tekerek, 2007; Seferoglu, 2007;
Uzgur ve Aykag, 2016). Bu degerlendirmede igerik, doniisiimler ve iyilestirme Onerileri konu edinilecektir.

1. Bilisim Teknolojiler ve Yazilim Dersi Ogretim Program1

BTY dersi mevcut Ogretim programi 2012 yilinda M.E.B. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig:
araciligiyla uygulamaya sunulmustur (MEB, 2012). Programa yonelik Oneriler ve program hedefleri
dogrultusunda 2017 yilina kadar giincellemeler yapilmistir. Uygulama cercevesi olarak sunulan bu standart
program ile dort ana baslik altinda 6grenme alanlari listelenmistir. Bu alanlara ait genel basliklar su
sekildedir;

1. Bilisim Okur-Yazarlig:

2. Bilisim Teknolojilerini Kullanarak Iletisim Kurma, Bilgi Paylasma ve Kendini Ifade Etme
3. Arastirma, Bilgiyi Yapilandirma ve Isbirlikli Calisma

4.Problem Cézme, Programlama ve Ozgiin Uriin Gelistirme

Bu ana bagliklar altinda sunulan bazi 6rnek kazanimlar ise su sekilde sunulmaktadir;

» Ulagmak istedigi amag dogrultusunda bilgiyi doniistiirmenin 6nemini agiklar.

* Sosyal medyay1 kullanim siirecinde dikkat edilecek etik degerlere iliskin anlay1s gelistirir.
» Sayisal veri ve grafiklerden olusan dokiimanlar olusturur.

* Olusturdugu ¢oklu ortam uygulamasini sosyal bir ag ortaminda paylasir.

= Belirlenen problem i¢in olusturdugu ¢dziim Snerisini ve yaklagimini sunar.

» Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢oziimii seger.

* Animasyon ve yazilim gelistirme konusunda temel kavramlari tanr.

* Problem ¢6zme siirecinde problemin ¢oziilebilirligi hakkinda yorum yapar.
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* Acik kaynak kodlu ortamlarda bulunan program kodlarini gelistirerek yeni bir ¢dziim iiretir.
* Projenin yayginlastirilmasi ile ilgili goriislerini proje paydaslari ile paylasir.

Ttim bu kazanimlar kapsaminda mevcut 6gretim programinin; temel bilisim teknolojileri araglarin
tanima ile baglayan, diisiinme ve yaraticilik becerileri neticesinde {iriin olusturma siirecine kadar uzanan
esnek bir ¢ercevede sunuldugu goriilmektedir. Bu program temel, orta ve ileri seviyelerde, iki diizeyli ve her
kademe i¢in alt1 kazanim 6rnegi de icermektedir. Bunun yam sira farkli hazirbulunusluk diizeylerinde yer
alan 6grenenler i¢in de asamali olarak bir {ist beceri diizeyine yiikselmesine olanak saglanmaktadir.

2. Bilisim Teknolojiler ve Yazilim Dersi Kapsaminda Onerilen Taslak Ogretim Programi

Dijital teknolojilerin kolay erigilebilir olmasi kiiresel anlamda biiyiik doniisiimlere olanak
saglamistir. Bu doniisiimlere sosyal hayat yasanti farkliliklar1 ve egitim ortamlarinin yeniden diizenleme
gerekliligi Ornek olarak gosterilebilir. Cagin gereklerini yakalamanin yaninda yeni bir {iriin, fikir
gelistirebilmek ise kiiresel ekonomide s6z sahibi olmak i¢in zorunluluk kazanmistir. Bu zorunlulugun yerine
getirilmesi ancak bireylerin kiiciik yaslarda bilingli bir bicimde egitim almalar1 ile olanaklidir. Bu nedenle
ogretim programlar1 bu gorevi yerine getirmede biiyiik oneme sahiptir. 2017 yili igerisinde MEB Ogretim
Programlarim izleme ve Degerlendirme Sistemi tarafindan Ogretim programlarina giincelleme oOnerisi
getirilmistir. BTY dersi 0gretim programi da bu cercevede giincelleme asamasindadir. Taslak 6gretim
programinda dikkat ¢eken temel noktalar1 ve gercgeklestirilen yenilikleri su basliklar altinda inceleyebiliriz;

2.1. Ogretim programinda temel beceriler

BTY dersi 6gretim programi ile dgrencilere sekiz temel yetkinligin kazandirilmasinin hedeflendigi
acitk bir bicimde belirtilmistir. Bu yetkinliklerden biri olan yabanci dilde iletisimin, Ogrencilerin
programlama yaparken yararlandiklar1 sosyal kodlama ortamlarindaki etkilesimleri ile artabilecegi
belirtilmistir. Bu 6nerme sosyal medyanin igbirligine dayali 6grenmeyi ve iletisimi giliclendirmesi ile uyumlu
goriilmektedir (Al-rahmi ve Othman, 2013; Sobaih ve Moustafa, 2016). Ancak bu ag¢iklamanin devaminda
ogrencilerin yabanci dilde programlama komutlar1 kullanarak da bu baglamda farkindalik yaratabilecegi
belirtilmistir. Yabanci dil 6gretimi karmasik bir siirectir (Brown, 2000) ve sozel iletisim kurabilme yabanci dil
ogretiminde ulasilmak istenilen en 6nemli hedeflerden biridir (Zhang ve Mi, 2010). Bu baglamda komutlarin
anlamlarimin 6grencide merak uyandirabilecegi diistiniilmesine karsin bu durumun yabanci dil 6gretimi ile
bagdastirilmas: uygun goriilmemekte ve bu yetkinliklerin ancak uzak hedefler icerisinde yer alabilecegi
diistiniilmektedir. Ogretim programi taslaginda éne gikarilan bir diger beceri ise 6grenmeyi 6grenmedir. Bu
beceri 21. Yiizyilda egitim programlarinda 6grencilere rehberlik etmesi gereken konulardan biridir (Ozden,
2000). Bu baglamda 6gretim programinda oldukca 6nemli bir beceriye yer verildigi sdylenebilir. Becerinin
aciklamasinda internet ortaminda yer alan farkli kaynaklardan sonsuz bilgiye ulasilabilecegi belirtilmistir.
Internet ortaminin biiyiikliigii dikkate alindiginda bu ifade oldukca dogrudur. Ancak burada &nemli olan
asil konu dogru bilgiye ulasmaktir. Gliniimiizde insanoglu i¢in en 6nemli gereksinimlerden biri de dogru
bilgiye erismektir (Konti, 2011). Bu baglamda 6grencilerin dogru bilgiye ulasabilmek i¢in uygulamasi
gereken stratejilerin de vurgulanmasi yararh goriilmektedir.

2.2, Ogretim programinin 6lgme ve degerlendirme yaklasimi

BTY dersi 6gretim programinda, dlgme ve degerlendirme siirecinin siire¢ odakli olmas: gerekliligi
tizerinde durulmaktadir. Shepard’a gore (2000) siire¢ odakli degerlendirme siiregleri, yapilandirmaci
yaklasimlar: temel almakta ve Ogrenciyi daha etkin kilmaktadir. Bu baglamda Ogretim programinda
istenilen gktilarin  degerlendirilmesi amaciyla dogru yaklagimin secildigi soylenebilir. Siiregte
kullanilabilecek elektronik iiriin dosyasi ve gozlem formlari gibi araclarin kullaniminin da bu siirecin
acgiklanmasi agisindan ise kosuldugu goriilmektedir. Ancak Mevcut BTY programinda da siire¢ odakli 6l¢me
ve degerlendirme yaklasiminin benimsendigi belirtilmistir. Buna karsin 6gretmenlerin bu programda Slgme
araglarini yetersiz bulduklar1 goz oniinde tutuldugunda (Uzgur ve Aykag, 2016), bu siirecin daha detayl1 bir
bi¢cimde agiklanmasinin yararh olabilecegi sdylenebilir.
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2.3. Ogretim programinda gerceklestirilmesi planlanan giincellemeler

M.E.B. TEGM tarafindan 6gretmen, akademisyen ve velilerin yorum ve Onerilerine agik olarak
sunulan taslak 6gretim programi, yiriitiilmekte olan mevcut Ortaokul BTY dersi programindan su temel
noktalarda farklilasmaktadir;

e “Bilisim Okur-Yazarlig1” bashg: iki parcaya ayrilarak “Bilgi ve Tletisim Teknolojileri”, “Etik ve
Giivenlik” bagliklarina doniigtiirtilmiistiir.

e “Bilisim Teknolojilerini Kullanarak letisim Kurma, Bilgi Paylasma ve Kendini ifade Etme”;
“Aragtirma, Bilgiyi Yapilandirma ve Isbirlikli Calisma” basliklari “Iletisim, Arastirma ve Isbirligi”
baghg: altinda toplanmusgtr.

 “Dijital Uriin Olusturma” ayri bir iinite olarak sunulmustur.

e “Problem Cozme, Programlama ve Ozgiin Uriin Gelistirme” bashg yeni bir kavram olarak
alanyazina kazandirilan ve bu becerileri bir arada ve etkili kullanimini gerektiren “Hesaplamali
Diistinme” baslig1 altinda yer almaktadir.

Oneri olarak sunulan taslak BTY &gretim programinda farkli diizeylerde yer alan kazanimlar
incelendiginde, yiiriitmede olan BTY programindan su noktalarda ayristig1 goriilmektedir;

e Standart tabanli program anlayisi yerini yar1 standart bir anlayisa birakmaktadir. Bir bagka ifade ile;
smif farkliliklarini gézetmeyen, teknoloji kullanim kiiltiirti kazandirmay1 hedefleyen, Tomei (2005)
tarafindan teknoloji alan igin olusturulan yapiya benzerlik gosteren standart bir program yerine,
her sinif igin benzer iiniteleri iceren ancak kazanim diizeylerini ve zorluklarimi farklilastiran bir
anlayis benimsenmektedir.

e “Cokluortam Uygulamalar1” baslikli standart gelistirilerek gorsel isleme programlarindan, 3 boyutlu
model tasarimi ve 3 boyutlu yazicinin etkili kullanimina kadar genis bir kazamim listesi
sunulmaktadir.

e Soyut diisiinme ve sezgisel yetenekleri gelistirmeyi hedefleyen hesaplamali diisiinme iinitesinde,
“Problem Co6zme Kavramlar1 ve Yaklagimlar1” ve “Programlama” basliklari altinda kazanimlar
olusturulmustur. Buna karsilik ilgili kazanimlarin yiiriitmede olan BTY programi kazanimlarindan
biiyiik dlgiide farklilasmadig: goriilmektedir.

e “Yazihm Projesi Gelistirme, Uygulama ve Yayginlastirma” baglikli standart, taslak Ogretim
programinda yer almamistir. Boylelikle yazilim projesi gelistirme ve yiiriitmeye yoOnelik
kazanimlardan yoksun bir program Onerisi ortaya ¢ikmaktadir.

S6z konusu taslak Ogretim programi var olan program ile karsilastirildiginda koklii reformlarin
yasanmadig1 goriilmektedir. Bu noktada kullanilan programin esnek ve uyarlanabilir yapisini korumasi en
temel etken olmustur. Taslak 6gretim programinda problem analizi ve ¢6zme yaklasimlari, programlama
dilleri, sosyal kodlama ortamlar1 ve yazilim projesi gelistirme gibi alt basliklar1 olan “Problem C&zme,
Programlama ve Ozgiin Uriin Gelistirme” baghgmin yerini daha kapsamli, yenilikgi ve ilerlemeci bir beceri
olan Hesaplamali Diisiinme basliginin almasi degerli goriilmektedir. Bununla birlikte kullanilmakta olan
program ile yeni program arasinda en temel degisikligin yasandigi bu bashigi detaylandirmanin yararh
olacag diisiiniilmektedir.

2.4. Hesaplamali Diisiinme

Kavram olarak ilk kez Jon von Neumann tarafindan ele alinan Computational Thinking (Hesaplamal1
Diistinme) (Denning, 2009), onemini Papert (1996) ile tekrar kazanmis ve Wing’in (2006) tanimu ile egitim
basta olmak {iizere farkli alanlarda popiiler hale gelmistir. Hesaplamali Diisiinme, hesaplama islemlerinin
giicii ve limitleri dogrultusunda bir sorunun ¢oziimil igin kullanilabilecek bir diisiinme bigimi olarak
tanimlanmaktadir (Wing, 2006). Bu becerinin sadece bilgisayar bilimleri calisanlar1 degil herkes icin temel bir
yeti oldugu ve yazma, okuma ve aritmetik diisiinme gibi tiim becerilerin bireylerde olmasi gerekliligi
belirtilmistir. Bu gereklilik Hesaplamali Diisiinmenin biinyesinde analiz etme, algoritmik diisiinme, problem
¢Ozme, elestirel diisiinme ve transfer etme gibi bir¢ok beceriyi barindirmasindan kaynaklanmaktadir
(International Society for Technology Education, 2016). Hesaplamali Diisiinme, International Society for
Technology Education (ISTE) (2016) tarafindan 6grencilerin giiniimiizde sahip olmas: gereken yedi yetiden
biri olarak belirlenmistir. Bunun yaru sira, kavramin felsefesinin kiigiik yastaki her bireye kazandirilmasinin
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gerekliligi de vurgulanmaktadir (Sanford, 2013). Hesaplamali Diisiinmenin tiim bireylerde saglayabilecegi
olumlu 6zellikleri nedeniyle bir¢ok farkli alanda etkili olacag: diisiiniilmektedir (Riley ve Hunt, 2014). Bu
durum Hesaplamal1 Diisiinmenin gelecege yonelik tasidig1 potansiyeli gozler oniine sermektedir. ABD basta
olmak {izere cesitli iilkelerde Hesaplamali Diisiinme becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi yoniinde
calismalar siirmektedir (Lye ve Koh, 2014). Bu baglamda Hesaplamali Diisiinmeye 6gretim programinda yer
verilmesi 6nemli bir adimdir.

2.5. Ogretim Programimin Uygulanmasinda Dikkat Edilecek Hususlar

Teknik altyapr olanaklar1 Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH Projesi)
kapsaminda yer alan etkilesimli tahta ve tablet gibi teknolojilerin etkin kullanimi agisindan Onemli
unsurlardan biridir (Tirel, 2012). Teknolojinin 6nemli bir dayanak oldugu BTY dersi i¢in Ogretim
programinda teknik alt yapisi eksik olan okullarda bilgisayar olmadan uygulamalarin yapilabilecegi
vurgulanmistir. Buna ek olarak teknik altyapi olanaklarmin yeterli oldugu durumlarda da 6gretmenin
bilgisayar olmadan etkinlikleri tamamlayabilecegi belirtilmistir. Alanyazinda kagit-kalem ile programlama
Ogretiminin Ogrencilerin bilgisayar bilimleri dersine olan ilgilerini arttirdigini ve Hesaplamali Diisiinme
kavramini anlamalarina yardima oldugu (Kim, Kim ve Kim, 2013), bilgisayardan bagimsiz yapilacak
etkinliklerin 6grencilerin algoritma becerilerinin gelisiminde daha yararli oldugu konusunda ¢alismalar yer
almaktadir (Csernoch, Bir6, Math ve Abari, 2015). Diger taraftan olanaklarin var oldugu durumlarda robotik
gibi kitlerin kullanimin Hesaplamali Diisiinme becerilerinin gelisimine katkisinin olabilecegi aciktir
(Atmatzidou ve Demetriadis, 2016). Bu nedenle 6gretim programinda teknik alt yapilara yonelik olarak
seceneklerin var oldugunun vurgulanmas: ve bu olanaklara sahip olunmasi durumunda bile tercihin
ogretmende oldugunun belirtilmesi 6nemli bir noktadir. Diger taraftan mevcut programin uygulanmasi
konusunda sinif mevcutlarinin fazla olmas: gibi temel nedenlerden kaynaklanan gesitli sorunlarin yasandigt
goriilmektedir (Henkoglu ve Yildirim, 2012; Sisman Eren ve Sahin-Izmirli, 2012). Bu soruna yonelik olarak
siniflarin  boltinmesi gibi Oneriler getirilmistir (Uzgur ve Aykag, 2016). Bu baglamda yeni 0gretim
programinda da bu durumun {istesinden gelebilecek Onerilerin ve esnekligin programin uygulayicilar: olan
ogretmenlere saglanmasi yararl olabilir.

TARTISMA SONUC VE ONERILER

Diisiinebilen canli olarak insanlar yaradiliginda itibaren yeni iiriin, icat arayisinda olmustur. ilk
zaman insanlar1 hayatta kalabilmek igin temel gereksinimlere yanit veren iiriin olusturma c¢abasi
tasimaktaydi. Ancak gilintimiizde dijital ortamlarda yazilim tabanli uygulamalar ile eglence diinyasina
hizmet edebilecek {iriin tasarlama siireclerine yonelim gozlenmektedir. Bu siirecin temel nedenleri arasinda
yiiksek ekonomik getiri ve uygulama, yazilim gelistirme sektoriiniin bu yonde odaklanmasi yer almaktadir.
Bu noktada diisiinme ve tasarim becerileri 6nem kazanmaktadir. Giincellenmekte olan 6gretim programinda
bu becerileri igeriginde barindiran Hesaplamali Diisiinme kavraminin 6neminin farkinda olunmast ve bu
baglamda, beceriye temel felsefe ve beceriler igerisinde yer verilmesi program acisindan olumlu bir noktadir.
Ancak terimin Tiirkce karsilign konusunda yasanan kavram karmasasi taslak programa da yansimustir.
Ulusal alanyazinda bu kavrama karsilik olarak hesaplamali (Yecan, Ozginar, & Tanyeri, 2017), bilgisayarca
(Korkmaz, Cakir, & Ozden, 2016; Korkmaz, Cakar, Ozden, Oluk, & Sarioglu, 2015), bilgi-islemsel (ilic,
Tugtekin, ve Haseski, 2016; Zengin, 2016) ve kompiitasyonel (Sahiner & Kert, 2016) diisiinme ifadelerinin
kullaruldigr goriilmektedir. Bu karsiliklardan ikisinin programin farkli yerlerinde aymi kavram igin
kullamildigr gozlenmektedir. Temel felsefe, genel amaglar, temel beceriler boliimlerinde bilgi-islemsel
ifadeleri yer alirken Ogretim programinin yapist ve kazanimlar boliimlerinde hesaplamali diisiinme
ifadelerine bagvurulmustur. Bu nedenle kavrama yonelik olarak bir uzlasmaya gidilmeli ve tek bir karsilik
tizerinde karar kilinmalidir. Kavramin adi disinda anlamina yonelik olarak da program cercevesinde
kararlar alinmalidir. Bu baglamda kavramin daha iyi anlasilmasi i¢in {ilkemizde yapilacak ¢alismalar 6nemli
goriilmektedir. Soyut bir kavram olmasina karsin bu becerinin Olgiilmesine yonelik arag gelistirme
calismalari iilkemizde yerini almaya baglamistir (ilic, Tugtekin, ve Haseski, 2016; Korkmaz, Cakir, & Ozden,
2016). Gergeklestirilen c¢alismalar yiiksekogretim ile simirli kalmamali, ortaokul diizeyinde uygulanan
(Korkmaz, Cakir, & Ozden, 2016; Korucu, Gencturk, & Gundogdu, 2017) ve kavramin daha iyi anlasilmasini
saglayabilecek calismalara (Korkmaz, Cakir, Ozden, Oluk, & Sarioglu, 2015; Sahiner & Kert, 2016) MEB’in de
icinde yer alacag1 ve destekleyecegi yenileri eklenmelidir.
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BTY dersinin 1-4. Siniflar icin 6grenci ve veli istekleri dogrultusunda, 6grencilerin hazir bulunusluk ve
O0gretmenlerin bireysel beceri diizeylerine bagl olarak serbest etkinlik ders saati igerisinde uygulanabilecegi
belirtilmistir. Ancak dersin se¢meli olusu pedagojik agidan gesitli sorunlari beraberinde getirmektedir
(Deryakulu ve Olkun, 2007; Oztiirk ve Yilmaz, 2011; Seferoglu, 2007). Bunun yani sira Hesaplamali
Diistinmenin kiiciik yaslardan itibaren her bireyin sahip olmasi gereken bir beceri oldugu diistiniildiigiinde
(Sanford, 2013), bu beceriyi temel felsefe olarak edinen BTY dersinin en alt kademeden baslayarak ayr1 bir
ders olarak yiiriitiilmesinin yararli olacag1 soylenebilir. Buna ek olarak mevcut BTY dersi 6gretim
programinda Ogretmen kilavuz kitaplarina yer verilmemistir. Bu durum dersin etkili bir bigimde
uygulanmasini zorlastirmaktadir (Uzgur ve Aykag, 2016). Bu nedenle taslak O0gretim programinin ise
kosulmadan 6nce 6gretmen kilavuz kitaplarinin hazirlanarak, bu konuda goriislerin alinmas: yararl: olabilir.
Fatih projesinin genis uygulama alanlar1 bulmas: ile bilgisayar laboratuvarlarina verilen énemde azalma
goriilmektedir (Henkoglu ve Yildirim, 2012; Karal, Reisoglu ve Giinaydin, 2010). Ancak tam donaniml
bilgisayarlar ile kurulmus laboratuvarlar, taslak olarak sunulan 6gretim programlarinin uygulamasinda
onem tagimaktadir (Uzgur ve Aykag, 2016). Onerilen programda yer alan Bilgi ve Iletisim Teknolojileri,
Dijital Uriin Olusturma ve Hesaplamali Diistinme gibi {initelerin basaril1 bir sekilde islenmesinde, etkilesimli
tahtalar ve tabletlerin yetersiz kalacagi ifade edilebilir. Bu baglamda o6gretim kurumlarinda yer alan
bilgisayar laboratuvarlarinin yeniden goézden gegirilmesi gerekli goriilmektedir. Bununla birlikte atil
durumda olan bilisim teknolojileri siniflarinin giincellenmesi, nicelik-nitelik agisindan yeterli bilgisayar ve
donanim destegi saglanmasi, programinin uygulanabilirligine katki saglayacaktir.

Ogretim programlarmin uygulayicilar1 &gretmenlerdir. Bu nedenle &gretmenlerin goriiglerinin
dikkate alinmasi (Uzgur ve aykag, 2016) ve yeterliklerinin sorgulanmasi onem gostermektedir. Dijital
teknolojilerin 6gretim ortamlarim etkiledigi giiniimiizde 6gretmen yeterliklerinin sorgulanmas1 da onem
tasimaktadir. BTY dersi kapsaminda gerceklestirilmesi Onerilen ilgili programin uygulamada kargilik
bulmasinda, hizmet ici egitimler ve mesleki gelisim programlar: degerli goriilmektedir. Bununla birlikte
ilgili dersi verebilecek ogreticilerin bulundugu yiiksekogretim programlarinda bu yeterlikleri saglayacak
iceriklere yer verilmesi zorunluluk kazanmistir. Ozellikle yeni bir kavram olarak karsimiza cikan
hesaplamali diisiinme becerilerinin ders sorumlusu Ogreticilere kazandirilmasi ve bu becerinin gelistirilmesi
stirecin ilk basamagimi olusturmalidir. Ancak bilgisayar Ogretmeni olarak mezun veren programlarin
iceriginde bu becerinin kazandirilmasmna yoénelik dogrudan bir ders yer almamakta ve buna ek olarak
program giktilarinda da bu beceriye deginilmemektedir(Anadolu Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi Programi, 2017; Giresun Universitesi Bilgi Paketi/Ders Katalogu, 2017).Ozelde
hesaplamali diisiinme, genelde ilgili tiim lisans program igeriklerinin BTY dersi igerigiyle tutarli olmasi
beklenmektedir. Bu baglamda lisans programlarimin 6gretim programi hedefleri dogrultusunda
diizenlenmesi gereklilik kazanmistir. Meslek yasantisina baslamis 6greticiler igin ise farkli hizmet ici egitim
programlarin hazirlanmasi degerli goriilmektedir. Bununla birlikte 6gretici denetimleri ve gozlemleri ile
program uygulamasinda ki aksakliklar, olumsuzluklar ve yetersizlikler bireysel olarak tespit edilerek, kisisel
mesleki gelisim programlarina ilgili Ogreticilerin dahil edilmesinin olumlu etki saglayacag:
distintilmektedir.
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