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Ozet

Bu arastirma, yeni nesil 6grenenler olarak da adlandirilabilecek olan igerik iireten dgrenenlerin 6grenme siire¢lerinde dogru ve
giincel bilgilerden olusan icerikleri iiretebilmesi i¢in hangi 6zellik ve sorumluluklara sahip olmas gerektigini ortaya ¢ikarmayi
amaglamaktadir. Belirlenen amag¢ dogrultusunda, dijital ortamlara dahil olan Ggrenenlerin sahip olmasi gereken becerileri
aciklayan 21. Yiizy1l becerileri kurami ve bilmenin dogasini ag yapilari icerisinde inceleyen baglanticilik kurami aragtirmanin
kuramsal temeli olarak belirlenmistir. Belirlenen kuramlarin ilkeleri, icerik {ireten 6grenenler baglaminda olusturulan bir matris
aracilig1 ile kesistirilmistir. Boylelikle ¢caligma siirecinde alan uzmanlarina yonlendirilecek olan arastirma sorulari elde edilmistir.
Caligmaya goniillii olarak katilan alan uzmanlarimin kendilerine yonlendirilen arastirma sorularma verdikleri yanitlar NVIVO 11
paket programu araciligi ile analiz edilmistir. Yapilan analizler sonucunda ise igerik iireten Ogrenenlerin, igerik iiretme
siireclerinde dogru ve giincel bilgiye ulasabilmesi igin sahip olmalar1 gereken 6zellikler ve sorumluluklar ilgili ana temalarin
altinda alt temalar olarak verilmigtir.

Anahtar Sozciikler: Icerik iireten dgrenen, dijital §grenme ortamlari, uzaktan dgretim

Abstract

This study aims to reveal the characters and responsibilities of content generated learners’, as new generation learners, in the
learning processes for producing the contents which contain accurate and up to date information. In this context, the theoretical
fundamentals of this research are 21th century skills theory, which explains the skills of the learners in digital environments and
connectivism theory, which explains the nature of knowledge in the network. The principles of these two theories are crossed in
a matrix which has formed in the context of content generated learners. Thus, the research questions, ask to field experts, are
gathered. The answers, which are gathered by the field experts, are analyzed with using NVIVO11 software. At the end of the
analyses, the main themes and sub themes are achieved that the characters and responsibilities to reach accurate and up to date
information in the content generating process of the content generated learners.
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Egitim ve Ogretim alanindaki uzmanlar, 6grenme siireclerindeki geleneksel rollerin,
genis capl bir sekilde yeniden gozden gecirilmesi gerektigini savunmaktadirlar (Richardson
ve Swan, 2003). Bu durum beraberinde; aktif 6grenme, isbirligi, yaraticilik ve teknoloji
kullanim1 gibi baz1 6grenmeleri zenginlestirebilecek konular1 da beraberinde getirmistir
(Perez-Mateo, Maina, Romero ve Guitert, 2011).

Gelisen enformasyon ve iletisim teknolojileri (EIT) ile birlikte grenme ortamlarmin
sahip oldugu olanaklarin da g¢esitlenmesi miimkiin olmustur. Lazda-Cazers (2010), 6grenme
ortamlarinda duyulan ihtiyaglarin teknolojik ilerlemelerle birlikte arttigini ve geleneksel
ogrenme ortamlarinin yeterli olmadigini belirtmistir. Bu noktada EIT’lerin &grenme
ortamlarina dahil edilmeye baslamasiyla birlikte, es zamanli ya da es zamansiz olarak
erisilebilen dijital ortamlar olarak da adlandirilabilecek olan uzaktan 6grenme ortamlarmin
onem kazandig1 sdylenebilir. Uzaktan 6grenme ortamlarinda, 6grenenlerin aktif olmas1 anahtar
unsurdur. Ogrenme siireclerinde dgrenenlerin aktif bir sekilde rol almasi, dgrenenlerin bir
seyler diislinlip iretebildigi siiregleri igerisine alan Ogretim faaliyetleri olarak
adlandirilabilmektedir. EIT’lerin 6grenme ortamlarinda kullanilmasiyla birlikte, aktif 6grenme
firsatlarinin arttig1 ve 6grenenlerin kendi aralarinda daha kolay bir sekilde isbirligi yapabildigi
goriilmektedir. Bu baglamda, 6grenme ortamlarindaki rollerin degiserek, 6grenenlerin merkeze
gectigi ve 6gretenlerin de Palloff ve Pratt (2001) tarafindan belirtildigi gibi bir rehber (guide
on the side) konumunda olduklarmi sdylemek miimkiindiir. Ogrenme ortamlarindaki bu
degisim, aktif 6grenme siireciyle birlikte “Igerik Ureten Ogrenen” kavramini da olusturmustur.
Icerik iireten 6grenenler, belirli bir hedef dogrultusunda, birbirleriyle etkilesim haline gegerek
ogrenme faaliyetlerini gergeklestiren ve bu siireg igerisinde 6grenme igeriklerini iireten bireyler
olarak tanimlanmaktadirlar (Boettcher, 2006).

Gergeklestirilen bu calismada, ¢evrimici 6grenme ortamlarinda aktif bir sekilde rol alan
icerik lireten dgrenenlerin 6grenme siireci boyunca dogru ve giincel bilgiye ulagabilmesi i¢in
sahip olmasi1 gereken 6zellikler arastirilmistir. Arastirmanin sonunda bes ana temaya ve bu ana
temalara bagli altmisalti alt temaya ulasilmistir. Ulagilan temalardan en dikkat ¢ekenleri “Alan
Uzmanlarina Bagvurmak”, “Kurumsal Sayfalarin Takip Edilmesi”, “Elestirel Diisiinme
Becerisi”, “Veri Cesitlemesi Yapmak”, “Etik Kaygi Gilitmek”, “Siireli Yayinlarin Takip
Edilmesi”, “Sosyal Aglardan Faydalanmak”, “Geri Déniit Istemek”, “Bir Ogrenme

Topluluguna Dahil Olmak” seklinde siralanmistir.
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