OYUNCAK VE OYUN MUZELERINDE COCUKLARA
YONELIK EGITIMIN BOYUTLARI

Fethiye ERBAY'

Insanhigin var olusundan bugiine oyun nesnelerinin {iretilmis olmasi, yasanti-
miza farkindalik kazandirmaktadir. Oyuncaklar ¢ocuk déneminde deneysel olarak
gelisimimize yardimeci olur. Oyuncaklar ve oyunlar var olan diinyamizi daha kolay
algilamamizi kolaylastirir. Oyuncaklarin ¢ocuk gelisimindeki 6nemini ortaya ¢ikaran
oyuncak miizeleri, ¢ocuklarin algisal tanimlamalarina yardimei olur, gorsel hafizay1
gelistirir. Oyuncaklar, yapildigi dénemin sosyo-ekonomik, toplumsal, kiilttirel 6zel-
liklerini yansitirlar.

Bu calismada Tiirkiye deki oyuncak miizelerinin kurulusa deginerek, miizelerin
egitim islevleri ve énemleri hakkinda genel bilgilere yer verilecektir. Oyun ve oyun-
cak miizesi, ge¢misle gelecek arasinda koprii olarak, gegmisten bugiine yasayan ve
yasatan miizeler olarak ¢ocuk miizeleri arasinda yer alirlar. Cok basit teknikte yapilan
oyuncaklar ile sanayi gelisiminin yarattig1 farkli yas ve cinsiyette iiretilen oyuncak
tasarimlary; toplumsal alg1 ve cocuk gelisiminin tarihsel boyutunu da bizlere sergiler-
ler. Hedef kitlesinin ¢ocuklar ve onlarin ailelerinin; yetiskinlerin olusturdugu oyuncak
miizeleri; gocuklarin gelisimini oyuncaklar tizerinden kurgulayan miizelerdir. Tema-
tik ve interaktif gecici ve siirekli sergiler diizenleyen oyuncak miizeleri kurulus amacg-
larina uygun egitim etkinlikleri sunarlar.

Oyuncak miizelerinin hedef kitlesi olan ¢ocuk ziyaretgiler {izerinde egitsel 6nemi
biiytiktiir. Yetigskinlere ¢ocukluk hatiralarinin hatirlatildigi oyuncak miizeleri; ziyaret-
gilerine daha akilda kalic1 6grenme yontemleri sunarlar. Cocuklar oyuncak miizelerin-
de; oyuncak araciligi ile sanayi tarihi, kiilttir tarihi, egitim alaninda degisimin izlerini
goriir. Cocuklarin sosyal, duygusal, zihinsel, bedensel gelisim ve iletisim becerilerine
katkida bulunur, hayal giiglerini ve yaraticiliklarini gelistirir.

Oyuncak mtizelerinde oyuncaklarin tiretildigi donemlere ya da tiretilen madde-
lerin 6zelliklerine gore sinuflandirilarak sergilenir. Geleneksel, antik, fabrikasyon, en-
diistriyel ve dijital oyuncaklar olarak siniflandirilan gesitli sergiler bu miizelerde yer
alir. Baz1 oyuncak miizelerinde ise tahta, metal, teneke, kagit, plastik, bez, porselen,
yumusak, peliis ve karisik malzemeden yapilmis oyuncaklar olarak 6zelliklerine goére
sergilenir. Yerli, yabanci tilkelerde iiretilen oyuncaklarda farkli temalandirilir. Birden
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fazla teknikte tiretilmis oyuncaklar, birden fazla kurgusal tema icinde, oyuncaklarin
tiretim ve kullanim hikayelerine gore sergilenir. Oyuncak miizeleri, cocuklarin gorsel
hafizay1 gelistiren birden fazla malzemeyi bir arada sunar. Ayni1 zamanda inovasyon
calismalarina destek yaratan miizeler olarak yaratict egitim ve 6gretimi desteklerler.

Resim 2- Antalya Oyuncak Miizesi

Oyuncak miizelerinin egitim at6lyelerinde gerceklestirilen egitsel ve yaratici galis-
malar, ¢ocuklarin kisisel gelisimni destekler. Maket, kostiim yapiminin yer verildigi
miize tasarim atdlyelerinde ¢ocuklarin el ve motor davranislarinin gelistirilmesi he-
deflenir. Kendi tasarim ve maketlerini yapan ¢ocuklarin yaraticiliklar: gelismektedir.

Resim, seramik, film, fotograf, basit eser onarimlari, arkeolojik kaz1 ¢alismalarinin
yuritildugii gocuk atolyelerinde gocuklarin sanatsal yetilerinin gelistirilmesi hedeflenir.
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Plastik sanatlar ¢aligmalarina yonelik miize egitim atolyelerinde; farkli malzemeyi
kullanma ve tanima firsat1 bulurlar. Bu at6lyelerde ¢ocuklar, inovasyon ve yaraticik-
larin: gelistirici yeni tasarimla dontistiiriilen tiretimler ortaya koyarlar. Drama, hayal
kurma ile gelecek dtislerini sekillendirecek deneyimler kazanir. Tiyatral uygulamalar
ile cocuklar kendi beden dilini tanima imkani bulurlar.

Beden dilinin kullanulmasi ve gelistirilmesini hedefleyen tiyatro atolyelerinde,
gocuklar hem eglenmekte, hem de yaraticiliklar1 gelismektedir. Sanat atolyelerinde
gocuklar motor davranslarini gelistirirken, birlikte ortak ¢alismalar {iiretiler. Cocuk
dizileri ¢izgi film kahramanlari, Pinokyo, Nasretin Hoca, Denizkizi, Pamuk Prenses,
Kirmizi Baslikl1 K1z, Hacivatla Karag6z gibi masal kahramanlari gesitli canlandirmalar
ile yeniden anlam kazanur. Cocuklarda soyut degerler, masal kahramanlarinin canlan-
dirilmasi ile gorsel hafizay1 ve duygusal zekay1 gelistirmektedir.

Ulkemizdeki oyuncak miizelerinin temel islevi degisen toplumsal yapr1 iginde kay-
bolmakta olan oyuncaklar1 ve tasarimlarini korumak, yeni tasarimlara yardimar ol-
maktir.

Ttirkiye'nin ilk oyuncak mitizesi 1990 yilinda Prof. Dr. Bekir Onur tarafindan agi-
lan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi’dir. Ulkemizin
cesitli arkeoloji miizelerinde sergilenen antik oyuncaklarin kopyalarindan olusan 1500
tin tizerinde oyuncagin sergilenmesi agisindan da miize 6nemlidir. Miize tarafindan
dtizenlenen Oyun Oyuncak Senligi etkinlikleri ¢ocuklara oyuncak tasarlayacak yeni
deneyimler kazandirirken, ayn1 zamanda geleneksel oyunlar: tanima ve oynama firsa-
t1 sunar. Oyuncak bebek yapim at6lyesinden, anlat tiyatrosuna, origami yapim atol-
yesinden parmak kukla atolyesine kadar ¢ok sayida egitsel etkinlik ¢ocuklarla gercek-
legtirilir.

2005 yilinda Sunay Akin tarafindan acilan Istanbul Oyuncak Miizesi ise 6zgiin
ornekleri ile iilkemizdeki ilkler arasindir. Cocuklara yonelik diizenledigi farkl: atdlye
¢alismalari agisindan diger oyuncak miizelerinden ayrilir. Miizede Dedio yaratici eller
atolyesi, oyuncak ev tasarim atdlyesi, pinokyo tasarim atdlyesi, dinozor atélyesi, min-
yatiir mobilyalar tasarim atolyesi, tas devri oyuncaklar1 atdlyesi, seramik atolyesi,
ebru atdlyesi cocuklara farkl el becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Bez bebek
yapim at6lyesi, tahta oyuncak boyama atolyesi, model ucak yapim atélyesinde yarati-
ciligy gelistiren tasarim calismalarina yer verir.
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Resim 3- Istanbul Oyuncak Miizesi

Sihirli oyuncaklar yaratic1 drama atélyesi, hayalbaz oyun atélyesi, cocuklarla kuk-
la atolyesi, ibis ve arkadaslarinin maceralari kukla tiyatrosu, salincak golge oyunu, ev-
vel zaman icinde tiyatro oyunlar ve tek kisilik miizikli cocuk oyunlari, ¢cocuklara yo6-
nelik bedensel farkliliklar: kesfedecekleri atolye ¢alismalaridir. Bu miize atolyelerinde
gevresel algilar ve fiziksel farkliliklar1 gelistirecek, kendilerini kesfedecekleri egitim
ve dgretim imkanlar1 sunulmaktadir. Miize cesitli egitim etkinliklerinin gerceklestigi
etkinlik salonlarinda ¢ok amacli galismalar gerceklestirmektedir.
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2012 yilinda Istanbul Oyuncak Miizesi, tarafindan gergeklestirilen ve diinyada bir
ilk olan TOYCO-2012 Istanbul Avrupa Oyuncak ve Cocuk Miizeleri Birligi bulusmas,
ilk kez Tiirkiye’de gerceklestirilmistir. Istanbul Oyuncak Miizesi diinyada ¢ocuk ve
oyuncak miizeleri birligi kurulmasi konusunda 6ncii olmus, Istanbul’a Oyuncak Miize-
lerinin Baskenti {invanini kazandirmistir. Istanbul Oyuncak Miizesi iilkemizdeki diger
oyuncak miizelerinin de a¢ilmasina 6rnek olusturmustur

2010 yilinda agilan Umran Baradan Oyun ve Oyuncak Miizesi Izmir Konak Be-
lediyesi tarafindan isletilmektedir. Miize de Umran Baradan tarafindan bagislanmis
oyuncaklar sergilenmektedir. Miizede cesitli sergi etkinlikleri egitim etkinlikleri ve
gosteriler diizenlenmektedir. Karagoz ile Hacivat Golge Oyunu, Masal saati gibi gos-
teriler yer almaktadir. Miize bahgesinde Sirinler, Tom ve Jerry, Micky Mouse, Twitty,
Buggs Buny, Kelolan, Pinokyo ile Nasrettin Hoca gibi kurgusal kahramanlarin heykel-
leri sergilenmektedir. Kukla tiyatrosu ve atolye calismalari ¢ocuklara eglenceli ve 6gre-
tici zaman gegirmeleri igin etkinlikler diizenlenmektedir. Konak Belediyesi tarafindan
her yil geleneksel olarak diizenlenen Yazarlar Cocuklarla Bulusuyor etkinlikleri ¢o-
cuklarla yazarlar bir araya getirip, yaratic1 yazarlik konularinda egitim verilmektedir.

1990 yilinda Arkeolog Musa Baran Oyun ve Oyuncak Miizesi koy meydaninda-
ki evini miizeye dontistiirmesi ile agilmistir. Efes ve Milet Miize Miidiirii Arkeolog
Musa Baran oyunun yasamin her alaninda ve aninda kisisel gelisimi etkiledigi, giizel-
lestirdigi anlayisi ile miize ¢alismalarini siirdiirmiisdiir. Miizede koyle, ailesiyle ilgili
oyuncaklar, hatiralar, kitaplar var. Ucurtmadan sapana, kargidan yapilmus silahlardan
telden yapilmis arabalara kadar ¢ok cesitli oyuncaklar toplamistir. Bu oyuncaklarin
gogunu da kendi elleriyle tiretmistir.a Agaglar1 oyarak yaptig1 oyuncaklar cam raflarin
icinde sergilenmektedir. Bu miizede kendi iirettigi oyuncaklar sergilemesi agisindan
diger oyuncak miizelerinden ayr1 6neme sahiptir. Miize ve gelisim atdlyesi, yoga, rei-
ki, resim, tiyatro kurslari ile kdyfin kiiltiirel ve sanatsal gelisimine de destek verilmek-
tedir.

Antalya Oyuncak Miizesi; 2011 yilinda Antalya Kalei¢i'nde ac¢ilmistir. Antalya Bii-
yiiksehir Belediyesi tarafindan isletilen bir miizedir. Miize Istanbul Oyuncak Miize-
si’nin sahibi yazar Sunay Akin'in danismanliginda ¢alismalarin siirdtirmektedir. Mii-
zede 1860’11 yillardan gilintiimiize kadar uzanan déneme ait 3.000 den fazla oyuncak
sergilenmektedir. Ozel tasarrmli vitrinlerde oyuncaklar biitiinlesen gorsel anlatima
dontismektedir. Oyuncaklarin sunumu ve sergilemesi ¢ocuklarin algisal gelisimi agi-
sindan 6nemlidir.2011 yilinda ¢ocuklarin egitimi i¢in at6lye ¢alismalarina baglanmistir.

Miize kendini siirekli yenileyerek ¢ocuklara ve kadinlara yonelik at6lye calismala-
11, sergiler ve seminerler diizenleyerek kiiltiir ve egitim merkezi seklinde ¢calismalarini
siirdiirmektedir. Miize binasinin yaninda ayr1 bir etiit merkezin de egitim ¢alismalar1
siirmektedir. Ayrica Agikhava etkinlikleri i¢in500 kisilik bir anfi tiyatroda gosteriler
gerceklesmektedir.
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Resim 5- Antalya Oyuncak Miizesi;

Gaziantep Oyun ve Oyuncak Miizesi; Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi tarafin-
dan Bey Mahallesi'nde tarihi bir Antep evinde a¢ilmistir. Bina, Gaziantep Biiytiksehir
Belediyesi tarafindan kamulastirilmis, 2011 yilinda restorasyonu tamamlanmuis, 2013
yilinda ziyarete agilmistir. Tek avlulu, 3 katli miize binasi; 2 kathh magarast ile ender
miize evi o6rneklerindendir. Miizede, 1700-1990 yillarina ait el ve fabrika yapimi 573
adet oyuncak sergilenmektedir. Miizenin, giris katinda 4, orta katinda 3, ¢at: katinda
1 ve 2 katl magarada 1 olmak iizere toplamda 9 ayr1 temali boliim bulunmaktadur. Tlk
kattaki odalarda Ttirk Oyuncaklari, Sinema Odasi, Mutfak ve Sosyal Yasam boliimleri
bulunmaktadir. Sinema Odasy, sinema, tiyatro, ¢izgi film ve masal kahramanlarimnin
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oyuncaklarinin bulundugu boliimdiir. Pinokyo, Pamuk Prenses ve 7 Ciiceler, Mickey
Mouse, Hayalet Avcilari, Shekspare Sahnesi, Tag Devri, Charlie Chaplin ve Laterna
Magica gibi oyuncaklar sergilenmektedir. Bu boliimlerin disinda, miizenin avlusunda,
¢ocuklar i¢in Oyuncak Atolyeleri ve gesitli egitim etkinliklerinin diizenlendigi bolim
bulunmaktadir. Gegmisten giintimiize ulasan ¢ocuk yasam kiilttirtiniin korunmasi ve
yasatilmasi, gelecek nesillere aktarilmasi amaci ile ¢alismala stirmektedir.

Diistepe Oyun Miizesi; Atasehir Belediyesi, Mimar Sinan Parki'nda 60 bin metre-
karelik park icinde tek katli ahsap bir binada 2015 yilinda agilmistir. Miizede bulunan
oyun ve oyuncaklarin tarihi 1800’lerin basina kadar uzarnr. 20’yi agskin tilkeden ve yak-
lasik 150 koleksiyonerden toplanan oyuncaklar sergilenmektedir. Diistepe Oyun Mii-
zesi’'nde ¢ocuk oyunlarinin yer aldigi; 150 yillik satrang takimi, Viktorya Dénemi’nin
kiip oyunlari, 100 yillik ilk tas ev insa oyunu, ilk uzay oyunlarina kadar gesitli oyunlar
bulunmaktadir. Oyun kiiltiiriinii gelistiren ¢izgi roman, edebiyat, sinema ve televiz-
yon diinyasinin kahramanlar: da miize sergisinde yer alir. Miizede ¢ocuklar bovling,
satrang ve mini golf oynayarak ¢esitli etkinliklere katilarak, deneyimler gelistirirler

Resim 67 -Diigtepe Oyuncak Miizesi: http:/ /www.atasehir.bel.tr/haber/dustepe-oyun-muzesi-acildi
Y
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Son yillarda oyuncak miizeleri; toplumsal ve teknolojik degisim iginde kaybol-
makta olan oyuncaklari koruyarak, gelecege aktarimi saglayan miizeler olarak gittikce
onemleri ve gesitleri artmaktadir. Oyuncak miizeleri ¢ocuk ziyaretcilerine tarih bilin-
cinin kazandirmanin yaninda bilim ve arastirmay: sevdirir. Oyuncak miizelerinde
sergilenen gesitli oyuncaklar ve oyunlar ¢ocuklarin yasamsal degisimi kesfetmelerini
saglar. Cocugun gelisim ve 6grenimi miize ortaminda ¢ok yonlii sosyal ve kiiltiirel
gevreler icinde gelisir. Cocuklara ve yetiskinlere yonelik atolye, gezici sergi, rehberli
gezi, festival, yarisma, tiyatro gosterisi vb. gibi etkinliklerin diizenlenmesi ¢ocuklarin
gevresel iletisimini artirir. Oyuncagin ve oyunun ¢ocuk gelisimindeki 6nemini ortaya
koyan bu miizeler teknolojinin degismesi ile degisim gostermektedir. Ulkemizde Diin-
yann farkl dillerinde, lehgelerinde basilmis Kiigtik Prens kitaplarinin biriktirilmesine,
tanitimina, korunmasina ve sergilenmesine olanak saglayacak “Kiigiik Prens Miizesi”-
nin kurulmasi ¢alismalari siirmektedir.

Diinya da 200 {in tizerinde hizmet veren oyuncak ve oyun miizeleri, gesitleri top-
lumsal yapiya endeksli teknoloji destekli boyutlarda degismektedir. dijital oyuncaklar
sanal ve internet ortamina tasinmistir. Bu degisim ister istemez klasik oyuncak mii-
zelerini de degistirmektedir. Ozellikle dijital teknoloji ve sanal gergeklik bu miizele-
ri tasarimlarini etkilemektedir. Interaktif, dijital eglence iletisim araclar gesitli yeni
oyuncak mtizeleri yaratmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile oyunlarin ve
oyuncaklarin islevleri degismekte, interaktif sunumlu oyunlar, sanal oyuncaklar ¢o-
cuklarin daha ¢ok ilgisini cekmesi agisindan dijital oyuncaklar 6ne ¢ikmaktadir. Met-
Kids Dijital Hikaye Gosterimi Laboratuvari buna 6rnekdir. Miizede ¢ocuklar eserleri
kesfederken orijinal hikayeleri igin ilham veren kahramanlari, ¢ok uglu aksiyon dolu
maceralar yasatmalar: egitim ve 6gretimi eglence ile bulusturmaktadir.."

Berlin Bilgisayar Oyunu Miizesi (Computerspielemuseum) interaktif dijital eg-
lence iletisim araglarini sergilendigi miize olarak, ¢ocuklar kadar yetiskinlerinde vaz-
gecemedigi miizeler arasinda yer almaktadir. Avrupa’nin en biiyiik bilgisayar oyun-
lar1, konsollar: ve dergi koleksiyonuna sahiptir. 1972 yilinda gikan ilk ev video oyun
konsolu «Odyssey”, ilk oyun bilgisayart Commodore C 64 ve ilk seri {iretimli oyun
bilgisayar otomat1 “Computer Space” sergide yer alir. 1997 yilindan bu yana bir¢ok
uluslararasi sergi diizenlenmistir. 2011 yilinda Bilgisayar Oyunlari. Bir Iletisim Araci-
nin Evrimi” sergisi agilmistir. Sergi, son 50 yil icinde bilgisayar oyununun gelisimini
sergiler. Bilgisayar Oyunu Miizesi'nde 300 sergi parcas1 gosterilmekte olup, 35 oyunu
ziyaretciler deneyebilir olmas: miize ziyaretci kapasitesini artirmistir. Miize ziyaretci
kapasitesini artirsa da bazi egitimciler bu djjital teknoloji ile donanmis oyuncak miize-
lerinin a¢ilmasina siiphe ile yaklasmaktadir. Bilgisayar oyunlarinin gerceklik algisini
ve sosyal iletisimi degistirdigini ve hangi yaratic1 potansiyelin ve de sanal diinyanin
riskleri tasidig1 egitimcilerin tartisma konular arasindadir. Buna karsilik, oyunlardaki
uygulamalar da donanim yeniliklerini ve oyuncaklar1 daha da degistiren ivme sagla-
maktadir.

@ Milli Egitim & Say1214 & Bahar/2017



@ Fethiye Erbay

Resim 8_9 - Berlin Bilgisayar Oyunu MﬁZeSi http:/ /www.museumsportal-berlin.de/ tr/muzeler /compu-

terspielemuseum/

Sonug olarak oyuncak miizeleri ¢ocuk ziyaretcilere yonelik 6zgiin tasarimlar ile
gocuklarin kendilerini ifade etme yetilerinin de gelistirmektedir. Bu miizelerde gocuk-
lar kendi yas gruplariyla engelsiz, aktarimsiz iletisim kurarlar. Oyuncak miizeleri ¢o-
cuk ziyaretgileri yaninda onlarla birlikte miizeye gelen aile bireylerini de etkinliklere
dahil ederek, cocuklari ile birlikte paylasimda bulunma imkan1 yaratilmaktadir. Ayrica
yetiskinlerinde keyifli zaman gecirdikleri oyuncak miizeleri; ¢ok sayida arastirmaciya
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da ilham veren mekanlar olarak ¢ok sayida ziyaret¢i tarafindan tercih edilmektedir.
Yetiskinlere bu miizelerde ge¢mise duyduklart 6zlemlerini, ¢ocukluk hayallerini ve
oyun oynama isteklerini gerceklestirerek, farkli deneyimlerde bulunmaktadirlar

Glintimtizde oyuncak miizeleri klasik anlayisin disina tastyacak, 3boyutlu teknik
ile yaratilan yeni oyuncaklar, yapay zeka, yeni yazilimlar miizelerin egitim etkinlik-
lerini, sergileme tekniklerini de degistirmektedir. Dijital oyunlar gelecekte oyuncak
miizelerini daha da farkli boyuta tasityacaktir. Dokunmatik ekranlarin, robotlarmn,
hologramlarmn yer aldig1 miizecilik sistemi; oyun ve oyuncak miizelerinde degisim
yaratacaktir. Bu degisim egitim ve 6gretim modellerine yeni deneyimler ekleyecektir.
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