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Oz

Bu arastirma sanal gergeklik go6zIiigi ile islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin 6gretmen
adaylarmin bu derse olan tutumlarmma etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu temel amag
dogrultusunda hem nitel hem de nicel arastirma yontemlerinin birlikte ele alindigi karma ydntem
kullanilmustir. Calismanin nicel kisminda deneme oncesi (pre-experimental) desenlerden tek
gruplu 6n-test — son-test model kullamlmistir. Bu desen dogrultusunda sanal gerceklik teknolojisi
kullanilarak islenen Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinin 6grencilerin bu derse yonelik
tutumlarindaki degisimi incelemek amaciyla Hatay Mustafa Kemal Universitesi Egitim Fakiiltesi
Siif Ogretmenligi Lisans Programinda ogrenim goren 32 Ogretmen adayi belirlenmistir.
Goniilliiliik esasina gore rastgele secilen bu katilimeilara uygulama 6ncesinde “Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” 6n-test olarak uygulanmustir. Ogretmen adaylarina Din
Kualtard ve Ahlak Bilgisi dersinde 3 saat stresince Dinlerde Kutsal Mekéanlar konusu sanal
gerceklik gozliikleri kullanilarak iglenmistir. Uygulama basinda 6gretmen adaylarina 6n-test
olarak uygulanan “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” etkinlik sonrasinda son-test
olarak tekrar uygulanmis ve iki 6l¢gmeden elde edilen puanlar arasinda bir fark olup olmadig
incelenmistir. Calismanin nitel kisminda ise dgrencilerle uygulama sonunda yar1 yapilandirilmig
goriisme sorulari ile goriismeler yapilarak nitel veriler toplanmustir. Arastirma kapsaminda elde
edilen nicel veriler SPSS 20.0 veri analizi programi ile analiz edilmistir. Verilere ait 6n-test ve
son-test puanlart arasindaki farkliliklari yorumlamada Bagimli Gruplar t Testi analizi
kullanilmistir. Arastirmanin sonucuna gore ¢alismaya katilan 6gretmen adaylarinin Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi dersi tutum Slgeginden aldiklart 6n-test puanlariyla son-test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik ¢iktig tespit edilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin sanal gergeklik gozligii
ile yapilan dersi ¢ok sevdigi ve derse motive olduklart belirlenmistir. Son olarak sanal gerceklik
gozliiklerinin ara vermeden uzun siire kullanimindan sonra bazi katilimcilarda bas agrisi, bas
donmesi ve yorulma gibi belirtilerin ortaya ¢iktigr goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Gergeklik, Din Ogretimi, Ogretmen Aday1, Tutum.

THE ATTITUDE OF PRESERVICE TEACHERS’ FOR RELIGIOUS TEACHING
BASED ON VIRTUAL REALITY GLASSES

Abstract

This study aims to examine the effect on the attitude towards the lesson of the preservice
teachers of Religious Culture and Moral Knowledge lesson taught with the virtual reality
glasses. For this main purpose, a mixed method which includes both qualitative and quantitative
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research methods has been used. In the quantitative part of the study, pre-experimental pre-test -
post-test model with single group has been used. In the direction of this design, 32 preservice
teachers who study in Hatay Mustafa Kemal University education faculty classroom teaching
education program have been determined to examine the change on the attitude towards the
lesson of the preservice teachers of Religious Culture and Moral Knowledge lesson taught with
the virtual reality technology. “Religious Culture and Moral Knowledge Attitude Scale” has
been applied as a pre-test to the participants who has been selected randomly on the basis of
volunteerism. The Sacred Places subject in religions has been taught to the preservice teachers
by being used the virtual reality glasses for 3 hours in the Religious Culture and Moral
Knowledge lesson. “Religious Culture and Moral Knowledge Attitude Scale” which has been
applied as a pre-test at the beginning of the application, has been applied as post-test again and
it has been examined whether there is a difference between the scores obtained from the two
measurements. In the qualitative part of the study, the qualitative datas has been collected by
interviewing the students with semi-structured interview questions at the end of the application.
The quantitative datas obtained within the research have been analyzed with SPSS 20.0 data
analysis program. Dependent Groups t Test analysis has been used to understand the differences
between the pre-test and post-test scores. According to the results of the study, it has been
determined that there is a significant difference between the pre-test scores and the post-test
scores obtained from “Religious Culture and Moral Knowledge Attitude Scale” of the
preservice teachers who participate to the study. In addition, it has been determined that
preservice teachers have liked much the lesson taught with the virtual reality glasses and
motivate the lesson. Finally, after the long-term use of virtual reality glasses without a break,
the symptoms such as headache, dizziness and fatigue has been observed in some participants.

Keywords: Virtual Reality, Religious Teaching, Teacher Candidate, Attitude.

1. GIRIS

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi, insanlarin ahlaki, kiiltiirel ve dini degerler
hakkinda dogru bilgiler edinmelerini, bu alanda kendi hayatlarinda ihtiya¢ duyduklari
bilgileri, davranislari, tutumlari ve degerleri kazandirmayi amag edinmis bir derstir. Bu temel
amactan hareketle Din Kiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde var olan konularin islenis
asamasinda kullanilan yontem ve tekniklerle 1ilgili tilkemizde yapilan c¢aligmalara
bakildiginda, bu dersin isleniginde biiylik ¢ogunlukla sunus yolu/stratejisi olarak diiz anlatim
veya soru cevap gibi geleneksel 6gretim yontem ve tekniklerin tercih edildigi anlasilmaktadir
(Bilgin ve Selguk, 1997: 118; Selguk, 2005: 128; Demir, 2008: 72).

Artik diinyanin kiiresel bir hal aldig1 diisiiniildiigiinde, hizli teknolojik gelismelerin her
an katlanarak biiylidiigii diinyamizda, dinlerin insanin ahlaki ve vicdani gelisimine katkilar
saglayabilmesi sadece geleneksel din Ogretimi anlayisi ile miimkiin olamamaktadir. Son
donemlerde din 6gretiminde dgrenciyi merkeze alan ¢oklu zeka, 6grenci merkezli 6grenme,
beyin temelli 6grenme gibi bireysel farkliliklara dikkat ¢eken ve her 6grencinin 6grenme
yeteneginin farkli oldugunu kabul eden yaklasimlar kabul gormektedir (Demir, 2017: 4).
Ogrencinin derste daha aktif olmasin1 saglayan ve olabildigince daha fazla duyuya hitap eden
ders arag-gereglerinin kullanilmasini tesvik eden bu yaklagimlar ders 6gretim etkinliklerinin

zenginlestirilmesini gerekli kilmaktadir (Korkmaz, 2014: 63).
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Duyussal ve biligsel 6grenme alanlarinin yogunlukta oldugu Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
gibi derslerde bilginin sadece hatirlanacagi ve kisa siire sonra unutulacagi ezberleme islemi
yerine, farkli teknolojik imkanlar ile ortaya ¢ikan yeni yontem ve tekniklerin smif igerisinde
kullanilmasi, &grenci tarafindan anlamlandirilan ve kalict hale getirilen 6grenmelerin
gergeklesmesini saglayabilir (Korkmaz, 2014: 65). Boylece yeni teknolojik aletleri smifta
deneyimleyen Ogrenciler, hem derse motive olup dersten zevk alacak, hem de bu uygun fiyath
teknolojik olanaklar1 smif disinda da kullanarak farkli egitimsel ve kiiltiirel bilgileri daha kolay bir
sekilde 6grenmis olacaktir. Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi dersinin ¢ok yonlii bir ders oldugu
diisiiniildigiinde bu alanin 6gretimi ile ilgili ciddi bir strateji/yontem/teknik cesitliligine gidilmesi
gerektigi ve dersin islenisi sirasinda 6gretmenlerin farkli yontem ve teknikleri kullanmasinin dersi
daha verimli hale getirecegi sOylenebilir (Bilgin ve Selguk, 1997: 117; Dogan ve Tosun, 2003: 79).

Giinlimiizde tlkeler kendi egitim-6gretim sistemlerinde hélihazirda kullanilan geleneksel
yontemlerden uzaklasmaya caligmakta ve Ogrencilerin siif igerisinde aktif bir birey olarak
hareket edebildikleri yeni yontem ve teknikleri ortaya cikarabilecek arastirmalar yapmaktadirlar
(Gomleksiz ve Bulut, 2007, Airasian ve Walsh, 1997). Bu arastirmalar igerisinde, gliniimiiz
teknolojik gelismelerin paralelinde, egitimde teknoloji kullanimi ¢ok 6nemli bir noktadadir. Yani
bilimin ve teknolojik yeniliklerin her alanda kendini gostermesi, egitimde de teknolojinin
uygulanmasmm gerekli kilmaktadir (Ozmen, 2004). Bu anlamda ii¢ boyutlu sanal ortamlar,
ogrencinin aktif oldugu, gorerek, duyarak, yon duygusuyla 360 derece siirece dahil olarak
ogrendigi yaklagim tarzlar1 giinlimiiz egitim ortamlarinda dikkat ¢cekmeye baglamigstir.

Glnlimiizde sinif ici etkinlikler i¢in dislintildiiglinde O6zellikle sanal gerceklik
uygulamalari1 ¢ok yenidir. Sanal ger¢eklik ortami1 bireylerin halihazirda bulunduklar1 ortamin
verilerini yaniltarak (6rnegin gérme gibi) kisileri farkli bir gergeklik icerisine sokmaya ¢alisan
bir sistemdir. Bu esnada sanal olan ortam, bireyin duyularin1 ne kadar iyi kontrol altina
alabilirse o kadar basarili sayilmaktadir (Kaleci vd., 2017).

Bircok bilim insam1 sanal gercekligin ne oldugu ile ilgili farkli tanimlamalarda
bulunmustur. Ornek olarak Heim (1993) sanal gercekligi: "Temelde yapay gercekliktir. Islevleri
ve etkileri var olandir. Yapay olarak algilanan yapidir." sekilde ifade ederken ayni zamanda
"Bir ya da birden fazla kullanicinin, elektronik olarak bi¢imlendirilen ortam igerisinde, sanal
nesneler ile islem yapabildigi, yapay ve etkilesimli bir ortam" olarak da tanimlamistir. Sherman
ve Craig (2003) “bireylerde sanal olarak sunulan ortamin zihinsel olarak i¢ine girme ve sanal
olarak orada bulunma hissi tattiran ve o ortamda etkilesimde bulunulmasina izin veren
etkilesimli bilgisayar simiilasyonu” ciimleleriyle sanal gergekligi tanimlarken, Sherman,

Craigve Will (2009) tarafindan yapilan bir ¢alismada yine benzer sekilde sanal gerceklik: “sanal
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ortamda bireyin fiziksel bir gergegi algiladigi gibi hareket ettigi ortam” olarak ifade edilmistir.
Ozetle, sanal gerceklik: “kullanicilarin viicutlarna giydigi veya farkl cihazlarin igerisine girdigi
goriintiileme donanimlartyla, bilgisayar tarafindan yaratilan yapay bir diinyada gergek hayata
yakin deneyimler yasayabilme amaciyla diger nesnelerle etkilesim igerisinde bulundugu ve
kullanicilarda o ortamda bulunma hissi yaratan {i¢ boyutlu bir benzetim ortami” olarak
Ozetlenebilir (Tepe vd., 2016).

Sanal gerceklik teknolojisinin gelisimine bakildiginda, sanal gerceklik gozliikleri
yakin ge¢miste piyasaya sunulur sunulmaz insanlarin ilgisini ¢ekmistir. Bu teknolojiye olan
ilgi hizla artmis ve bu durum birgok teknoloji firmasinin dikkatinden kagmamistir. Bu
dogrultuda ticari firmalar sanal gergeklik gozliikleri ile uyumlu bir¢ok yeni uygulama/yazilim
gelistirmistir. Zamanla bu uygulamalarin ve sanal gerceklik gozliiklerinin maliyetinin diigmesi
(6rnegin Google Cardboard — Google VR) bireysel kullanicilarin bu tarz teknolojilere daha
kolay ulasabilmesine olanak saglamistir. Sekill’de 2018 yili itibartyla piyasada bulunan bazi

uygun fiyatli sanal gerceklik gozliiklerinin gorsellerine yer verilmistir.

Sekil 1. Sanal Gergeklik Gozliigii Ornekleri

Sanal gerceklik uygulamalar sayesinde bireyler var olduklari ortamin haricinde farkl
tecriibeler yasayabilmektedir. Sekil 1°de gosterildigi lizere maliyeti oldukg¢a diisiik olan bu
gozliikler ile kisiler sanal ortamda ¢esitli geziler yapabilmekte ve ¢esitli oyunlari interaktif
sekilde oynayabilmektedir. Zaten teknolojik gelismeler géz ontine alindiginda sanal gergeklik

uygulamalarinin bir¢ok alanda kullanildig1 goriilmektedir.

Sekil 2. Sanal Gergeklik Gozliiliigii Deneyim Ornegi
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Sanal gergeklik gozliikleri ile bazi ortamlarin ziyaret edilmesi, 6grencilerin o konuya
iliskin bilgilerini somutlastirma agisindan kullanilabilecek eglenceli ve egitimsel bir etkinliktir.
Sanal gerceklik gozliikleri ile yapilan egitim, 6zellikle herkesin gitme ve gérme imkani olmadigi
miizeler (Civelek vd., 2017) tarihi ve dini mekanlarin ziyaret edilebilmesi agisindan oldukga etkili
bir yontemdir. Ayn1 zamanda 6grenme siirecinde ileri teknolojik ara¢ gereglerin kullanildig:
etkinlikler, bireylerin egitim ortaminda Ogrendikleri teorik bilgileri daha kolay kalici hale
doniistiirmek adma yardimci olur. Daha fazla duyu organinin kullanildigi, katilimcinin gortip,
hissedip, yaparak ve yasayarak 6grenmelerin pekistirildigi uygulamalar; siiphesiz bilgilerin daha
kolay hatirlanabilmesini saglar. Bilgisayar teknolojilerinin yogun olarak kullanildigi 6grenme
ortamlarinda, bireyler ¢ogu bilgi ve beceriyi daha kolay bir sekilde anlamlandirmaktadir. Akla ve
duygulara hitap etmesi bakiminda okullarda dgretilmesi zaman zaman zor olarak kabul edilen Din
Kltira ve Ahlak Bilgisi dersi; sanal gerceklik gozlukleri gibi ileri teknolojik ara¢ gereclerin
kullanildigr etkinlikler vasitasiyla dgretildiginde, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersine yonelik
olarak olumlu tutum gelistirilecegi diigiiniilmektedir. Bu baglamda “Sanal gergeklik teknolojisi
kullanilarak Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretimi nasil yapilabilir?” sorusu Onem
kazanmaktadir. Bu sebeple bu arastirma, {iniversite diizeyinde 6grenim gérmekte olan 6gretmen
adaylarina aragtirmaci tarafindan “Din Kiiltiirli ve Ahlak Bilgisi” dersi i¢in hazirlanan Sanal
Gerceklik destekli etkinliklerin tesirini ortaya ¢ikarmasi agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Bu arastirma, sadece “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi” alaninda yapilan sanal gergeklik
uygulamalari i¢in degil ayn1 zamanda diger disiplinler i¢in tasarlanan sanal gergeklik destekli
etkinliklerin kullanimina da dikkat ¢ekmesi agisindan 6nemlidir. Ayrica bu arastirmanin Din
Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersi 6gretimi i¢in tasarlanan bir deneysel ¢aligma olmasi da dikkate
deger bir husustur. Bu sebeple bu aragtirma din egitimi ile ilgili egitim programlar1 gelistiren
uzmanlara, din egitimi veren ilahiyat fakiiltesi gorevlilerine, e-materyal-yazilim gelistiren
ticari sirketlere ve Ogretim teknolojisi uzmanlarma rehberlik etmesi agisindan 6nem arz
etmektedir. Dolayisiyla, bu arastirmanin amaci Din Kiiltiirl ve Ahlak Bilgisi dersini sanal
gerceklik gozliikleri ile isleyen 68retmen adaylarinin bu derse karsi tutumlarindaki degisimi
incelemektir. Bu temel amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaistir:

1. Din Kultirid ve Ahlak Bilgisi dersi sanal gerceklik gozligi teknolojisi ile
islendiginde, 6grencilerin, bu derse ait tutum 6l¢eginden aldiklar1 6n-test puanlari ile
son-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmakta midir?

2. Ogrencilerin, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin, sanal gerceklik gozlig

teknolojisi ile islenmesine yonelik goriisleri nelerdir?



852 MANAS Journal of Social Studies

2. YONTEM

Bu aragtirmada hem nitel hem de nicel aragtirma yontemlerinin birlikte ele alindigi
karma yontem kullanilmistir. Calismanin nicel kismu deneme Oncesi (pre-experimental)
desenlerden “tek gruplu 6n-test — son-test modeli” temel alinarak tasarlanmistir. Tek grup on-
test — son-test modelinde, gelisigiizel secilmis bir gruba bagimsiz degiskenlerden olusan
test/0lgek uygulanir ve hem deney oncesi (0n-test) hem de deney sonrasi (son-test) 6lgmeler
yapilir (Karasar, 1999: 96). Bu desen “tek faktorlii gruplar i¢i” ya da “tekrarli Slgiimler
deseni” olarak da ifade edilebilir. Yani bu desende tek bir gruba (G) ait 6n-test ve son-test
degerleri arasindaki farkin anlamliligi test edilir (Biiyiikoztirk vd., 2010). Arastirma
sonucunda son test puanlarin 6n-test puanlarindan istatiksel olarak anlamli bir sekilde yiiksek
¢ikmasi, bu durumun X uygulamasma (islemine/bagimsiz degiskenine = yani 3 saatlik
egitim/0gretim faaliyetine) bagli olarak ortaya c¢iktigi, baska bir deyisle elde edilen verilerin
On-test ile son-test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu manasina

gelmektedir (Bastiirk, 2009: 37). Modelin simgesel goriiniimii asagida verilmistir.

Tablo 1. Tek Gruplu On-Test — Son-Test Desen Ornegi

Grup Ontest islem Sontest
G O11 X O1.
Calisma Grubu (32 Kisi) Din Kultarl ve Ahlak 3 saatlik egitim faaliyeti Din Kulttrd ve Ahlak
Bilgisi Dersi Tutum Bilgisi Dersi Tutum
Olgegi (Bagimli Olgegi (Bagimli
Degisken) Degisken)

Bu desen dogrultusunda, arastirmanin nicel kisminda, sanal gerceklik teknolojisi
kullanilarak islenen Din Kiiltlirii ve Ahlak Bilgisi dersinin 6grencilerin bu derse yonelik
tutumlarindaki degisimi incelemek amaciyla, Hatay Mustafa Kemal Universitesi Egitim
Fakiiltesi Smif Ogretmenligi lisans programinda &grenim gdren 32 Ogretmen adayi
belirlenmistir. Goniilliik esasina gore rastgele belirlenen katilimcilara uygulama basinda “Din
Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” 6n-test olarak uygulanmistir. Ogretmen
adaylarina 3 saat siiresince Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi “Dinlerde Kutsal Mekénlar”
konusu, ii¢ boyutlu sanal gerceklik gozliikleri yardimi ile uygulamali etkinlik olarak
islenmistir. Uygulama basinda 6gretmen adaylarina on-test olarak uygulanan “Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” etkinlik sonunda son-test olarak tekrar uygulanarak her iki
Olcmeden elde edilen puanlar arasinda bir fark olup olmadigi incelenmistir. Caligmanin nitel
kisminda ise dgrenciler ile goriismeler yapilmis, yart yapilandirilmis sorular sorularak nitel
veriler toplanmistir. Arastirmaya katilan Ogrencilerden goniilliiliik esasina dayali olarak
goriismeye katilmak isteyen adaylar ile uygulama yapilan yerde, her 6grenci ile yaklagik 10

dakika goriislilmiis ve alinan yanitlar goriisme formuna arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.
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2.1. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu; Hatay Mustafa Kemal Universitesi Egitim Fakiiltesi
Smif Ogretmenligi Béliimiinde 4. smif diizeyinde Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini
almakta olan, rastgele secilen ve yaglar1 21-24 arasinda degisen 32 (9 Bay, 23 Bayan) 6grenci
olusturmaktadir. Uygulamaya baslamadan 6nce grubun biligsel ve duyussal olarak heterojen
ozellik gostermesi acisindan egitim fakiiltesi 6gretim iiyelerinin goriisleri alinmis, problem
yaratacak bir durum olmadigi goriildiikten sonra Ogrencilerin sanal gergeklik gozliigiine
iliskin 6n bilgilerini degerlendirebilmek amaciyla 6grencilere birkag soru sorulmus ve

yanitlar1 tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin On Bilgi Sorularma Verdikleri Cevaplar

f %
Iyi 17 53,1
Teknoloji ile arandaki iliskini nasil tarif edersin? Orta 13 40,6
Kéti 2 6,3
. . Evet 10 31,3
. T 9 )
Daha 6nceden hi¢ Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) kullandin m1? Hayir 29 688
. S Evet 19 59,4
. . w oee (7 1
Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360) hakkinda herhangi bir bilgin var m1? Hayir 13 406
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini dgrenmek i¢in “teknolojiden” Evet 27 84.4
. - Kararsizim 5 15,6
faydalanmak ister miydin?
Hayir - -
Din Kiiltiirii Ahlak Bilgisi Dersinde hi¢ ”Sanal Gergeklik Teknolojisini” IE:;; 196 22(,)1
TR Ay

kullanabilecegini diigiindiin mii? Bilemiyorum 7 219
Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersini “Sanal Gergeklik Teknolojisi” IEz\lljltr 213 731’19

. . - . s as . () il

yardimiyla 6grenebilecegini diisiiniiyor musun? Kararsizim 8 25

Tablo 2’ye gore arastirmaya katilan 6grencilerin neredeyse tamami (% 93,7) teknoloji
ile aralarindaki iligkinin iyi-orta diizeyde oldugunu belirtmis, sadece 10’u (% 31,3) daha 6nce
sanal gergeklik gozligi kullanmis, 19°u (% 59) sanal gergeklik gbzIiigii ile ilgili daha 6nceden
bir bilgisi oldugunu ifade etmis, 27’si (% 84) Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi dersinde
teknolojiden faydalanmak istedigini aktarmistir. Calismaya katilan bireylerin ayrica 16’s1 (%
50) tniversitede aldig1 herhangi bir derste sanal gerceklik teknolojisini kullanabilecegini
diisiinmemistir. Son olarak 6grencilere “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini “Sanal Gergeklik
Teknolojisi” yardimiyla 6grenebilecegini diisiiniiyor musun?” sorusu sorulmus ve 6grencilerin

23’1 (% 71,9) evet, 1’1 (% 3,1) hayir, 8’1 ise (% 25) kararsiz oldugunu belirtmistir.
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2.2. Veri Toplama Araglar

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmanin basinda “Sanal Gergeklik Gozlugi
On Anketi”, arastirma ydntemi dogrultusunda on-test ve son-test olarak “Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi Dersi Tutum Olgegi”, uygulamadan sonra ise “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu” kullanilmistir.

Caligmaya katilan Ogrencilerin sanal gergeklik gozliigine iliskin 6n bilgilerini
degerlendirebilmek adma arastirmac tarafindan hazirlanan “Sanal Gergeklik Gozliigii On Anketi”
kullanilmistir. Bu ankette 6grencilere “Teknoloji ile arandaki iliskini nasil tarif edersin?; Daha
onceden hi¢ Sanal Gergeklik Gozliigli (VR360) kullandin mi1?; Sanal Gergeklik Gozliigii (VR360)
hakkinda herhangi bir bilgin var mi; Din kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini 6grenmek igin
“teknolojiden” faydalanmak ister miydin?; Din Kiiltiirli Ahlak Bilgisi Dersinde hi¢ “Sanal
Gergeklik Teknolojisini” kullanabilecegini diisiindiin mii?; Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini
“Sanal Gergeklik Teknolojisi” yardimiyla 6grenebilecegini diistiniiyor musun?”’ sorulari sorulmus
ve Ogrencilerin sanal gergeklik teknolojisine iligkin 6n bilgileri tespit edilmeye ¢alisilmistir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersine yonelik tutumlarini
olgmek amactyla Ozdemir ve Celik (2017) tarafindan gelistirilen “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisine
Yonelik Tutum Olgegi” kullamlmistir. Bu 6lgek 28 sorudan olusan 5 kategorili (Kesinlikle
Katiltyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmryorum, Kesinlikle Katilmiyorum) likert tipli bir
olgektir. Olgek gelistirilirken 531 &grenciden veri toplanmis, uzmanlar ile goriisiilerek madde
havuzu olusturulmus ve faktér analizi yapilmistir. Faktor analizi sonucunda dlgegin "sevme,
fayda, ilgi, istek, giiven" seklinde 5 ayr1 faktorii oldugu ortaya ¢iknustir. Ozdemir ve Celik (2017)
tarafindan yapilan gilivenirlik hesaplamasina gore Olcegin toplam Cronbach Alpha katsayisi
.89’dur. Bu arastirmada ise 6lgegin Cronbach Alpha katsayisina bakilmis ve .88 oldugu goriilmiis,
bdylelikle kullanilan bu 6lgme aracinin oldukga giivenilir oldugu sonucuna ulagilmistir.

Son olarak Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu veri toplama araci olarak
kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan bu formun tizerinde “Sanal Gergeklik Gozliigii
(VR360) ile islenen Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersi hakkinda neler diisliniiyorsun?; Sanal
Gergeklik Gozlugii (VR360) yardimu ile dersi islerken neler hissettin?; Sanal Gergeklik Gozliigi
(VR360) yardimu ile dersi islerken yasadigin sikintilar neler oldu?” gibi sorular yer almistir. Bu
form hazirlanirken Ilahiyat Fakiiltesi Din Egitimi alaminda uzman 2 dgretim {iyesi ve Egitim
Fakiiltesi Egitim Bilimleri Boliimiinde gorevli bir 6gretim iiyesinin goriislerine bagvurulmus ve
gerekli diizeltmeler yapilmistir. Ardindan bes goniillii 6grenci ile pilot goriismeler yapilmus,

ilgili eksiklikler giderilerek “yar1 yapilandirilmig goriisme formu’ son halini almustir.



Sanal Gergeklik Gézliigiine Dayal Din Ogretimine Yénelik Ogretmen Adaylarinin Tutumu 855

2.3. Uygulama

Arastirmanin uygulama asamasina baslamadan 6nce uygulama yapilacak 6grenciler ile
kisa bir bilgilendirilme toplantis1 yapilmistir. Bu toplantida 6grencilerin telefonlarina sanal
gerceklik uygulama yazilimlar yiiklenmis ve gerekli testler yapilmistir. Boylelikle uygulama
sirasinda yasanacak olan teknik problemlerin Oniline gecilmistir. Uygulama i¢in Hatay
Mustafa Kemal Universitesi Bilimsel Arastirmalar Proje Birimi destegi ile 10 adet VRBOX
marka sanal gergeklik gozligii satin alindigindan uygulama 10'ar kisilik 6grenci gruplari
tizerinde ayr1 ayr1 yapilmistir. Bu uygulamalarin her biri toplam 3 ders saati siirmiistiir. Bu
stire zarfinda dersin kapsaminda &gretilmesi planlanan "Dinlerde Kutsal Mekanlar" konusu
ogrenci telefonlarinin sanal gerceklik gozliigiine takilmasiyla birlikte islenmistir. Ogrenciler
bu ekipmanlarin uyum igerisinde ¢aligmasiyla birlikte "Hira Magarasi, Kébe, Arafat, Aglama
(Bat1) Duvari, Zeytin Dagi, Hz. isa’nin Goge Yiikselis Mekani ve Hz. Isa’nin “Son Aksam
Yemegi Odas1" mekanlarini1 360 derece gerceklik ile sanal ortamda gezme ve inceleme imkani
bulmuslardir. Belirtilen dini mekanlarin sanal ortamda gezilmesi i¢in Google Play’den ¢esitli
dini mekanlarin igerisinde yer aldigi “3D Mekanlar, Manasik VR Beta” vb. iicretsiz

uygulamalardan yararlanilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen sayisal veriler SPSS 20.0 veri analizi programi ile
¢ozlimlenmistir. Arastirma modeli kapsaminda bakilan 6n-test ve son-test puanlar1 arasindaki
farkliliklar1 anlayabilmek amaciyla Bagimli Gruplar t Testi analizi yapilmistir. Bu analizde
anlamlilik diizeyi “.05” olarak kabul edilmistir. Ayrica arastirmada yar1 yapilandirilmig goriisme
yoluyla toplanan veriler betimsel analiz yoluyla ¢6zlimlenmistir. Betimsel analizde amag, ulasilan
bulgular1 diizenli ve yorumlu bir sekilde raporlagtirmaktir (Yildirnm ve Simsek, 2006). Bu
arastirmada benzer sekilde katilimcilar ile goriismeler sirasinda yazilan metinler, ilgili bilimsel
caligmalar ve bu arastirmanin alt amaclar paralelinde incelenmistir. Veriler bulgular boliimiinde

raporlastirilirken, katilimeilarin dogrudan ifadelerine de ayrica yer verilmistir.

3. BULGULAR

Arastirmanin ilk alt amaci Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersi sanal ger¢eklik gozIugii
teknolojisi ile islendiginde, O0grencilerin bu derse ait tutum Ol¢eginden aldiklari On-test
puanlar ile son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olusmakta midir?" seklinde ifade
edilmistir. Bu alt ama¢ dogrultusunda Tablo 3’te katilimcilarinin “Din Kiiltiirii ve Ahlak
Bilgisi Dersi Tutum Olgegi” 6n-test ve son-testinden elde ettikleri toplam puanlarin ortalama,

standart sapma, degerleri ve bagimli gruplar t testi analizi sonucu verilmistir.
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Tablo 3. Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Tutum
Olgeginden Aldiklar1 Puanlarin Dagilimi ve Bagimli Gruplar t-Testi Analizi

Ortalama SS t sd p
On-Test 51,46 11,76
Son-Test 57,75 9,46 2135 31 001

Tablo 3’¢ gore aragtirmaya katilan 6grenciler On-test asamasinda 51,46 ortalama
tutturmus, son-test agsamasinda ise bu rakam 57,75’e ¢ikmistir. G6zlenen bu farkin istatiksel
olarak anlamli olup olmadigina bakmak i¢in yapilan bagimli gruplar t-testi analizinin sonucu
p degeri 0,05’ten diisiik ¢cikmis (p=0,01) ve bu farkliligin istatiksel olarak anlamli oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Arastirmanm ikinci alt amac1 “Ogrencilerin, Din Kltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinin,
Sanal gerceklik gozliigl teknolojisi ile islenmesine yonelik goriisleri nelerdir?” seklinde ifade
edilmis ve bu alt amag¢ dogrultusunda Ogrencilerin yar1 yapilandirilmig goriisme sorularina
verdikleri yanitlar incelendiginde cevaplarin ciddi derecede olumlu geldigi goriilmiistiir.
Ornek olarak:

O3: “Bilis alaminin temelinde yatan yaparak yasayarak ogrenmeye bu uygulama ile
gercekten erigildigini gormiis oldum. Ornegin bu dini mekdnlar sadece teorik anlatilip
fotografi gosterilmis olsaydi ne genel boyutlar: ne de konumlart ile gorebilecektik. Boyle bir
durumda ise kalicilik seviyesi simirin en altinda kalacakti. Bence béyle bir uygulamanin
diistintiliip hayata gegirilmis olmasi, biz geng¢ egitimcilere de interaktif fikirler Uretme
konusunda onayak olmugtur.”

O7: “Sanal gergeklik teknolojisinin ortami, o ortami 2 boyutta (sadece fotografia)
gormekten ¢ok daha giizel bir duygu uyandiryyor. Yapilar: gercek konum ve boyutlarinda
gormek, sanki oradaymus gibi hissetmek, ogrenmeyi daha kalici hale getirip ogrenciye verilen
degeri yiikseltiyor.”

O8: “Bilgiler gozlerimin éniine geldigi icin, yani kendim bizzat oraya gitmis gibi
oldugum igin, derse olan ilgi daha da artti ve bence daha da kalict ogrenmeler
gerceklestirdim. Ileride sinif 6gretmeni oldugumda kendi sinif imkanlarinin elverdigi siirece
bu teknolojideki araglart kullanmayt isterim.”

010: “Bu uygulama bence Din Kultirii ve Ahlak Bilgisi dersinde kesinlikle
kullanilmahdir. Ciinkii bu dersi sadece konusarak islememiz soyut bir gergeklikten
bahsedildigi i¢in sitkintili bir durum. Bu yiizden derslerde anlattigimiz dini yerleri
ogrencilerin sanki oraya gitmis gibi bizzat kendi gozleriyle gérmeleri, dinledikleri bilgiyi

daha iyi idrak etmeleri i¢cin onemli bir ders aract oldugunu diisiintiyorum.”



Sanal Gergeklik Gézliigiine Dayal Din Ogretimine Yénelik Ogretmen Adaylarinin Tutumu 857

O11: “Diiz bir anlatim veya artik klasiklesen sunum yéntemi yerine bu tarz bir
uygulama yapilmasi derse olan ilgimizi arttirdi. A¢ik¢asit daha dnceleri Din  Kiiltiirii
derslerine yok yazilmamak icin geliyorduk. Boyle ilgi ¢ekici uygulamalarin yapilmast ve
ilgimizin artmasi hem ogretmen icin hem de 6grenci igin son derece yararlt oldu. Diger
dersler de boyle islenmeli. Konu yetistirme ¢abasiyla dersler klasik diiz anlatim yontemi ile
islenecegine, az olup akilda kalan uygulamalar tercih edilmeli.”

O16: “Dersi bu sekilde islemek, ders konusu ile alakali mekanlar: gercek boyutlariyla
ve sanal gergeklikle gorme olanagi sagladi. Akilda soyut olarak verilen mekdnlar
somutlastirdi. U¢ boyutlu sanal gerceklik gozliikleri ve uygulamalarinin din egitimi acisindan
verimli olacagin diigtiniiyorum. Swradanliktan uzaklasip bu teknoloji ile daha kalict bilgiler
saglandigini goriiyoruz.”

019: “Sanal gerceklik gozhigiiniin tam olarak yasadigimiz ¢ag olan teknoloji ¢agina
uygun bir ders materyali oldugunu diigiiniiyorum. Teknoloji ile biiyiiyen yeni nesillerin fazlastyla
ilgisini ¢ekecegini ve derse olan meraklarimin artacagim diigtintiyorum. Sanal gerceklik
teknolojisi yardimiyla Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini 6grencilerin daha ¢ok sevecegini,
dinimizi ve kiiltiiriimiizii boylelikle yagsatmaya daha hevesli olacaklarmni diigiintiyorum.”

022: “Sanal gerceklik uygulamalar: Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde yasayarak
ogrenmemize fayda saglayan bir uygulama oldu. Dersi monotonluktan kurtararak eglenceli
ve aktif bir ders olmasina olanak sagladi. Adint duydugumuz fakat gérmedigimiz kutsal yerler
hakkinda bir¢ok seyi gérerek ogrenmenize vesile oldu. Sanal gergeklik uygulamalarinin bir
bilginin 6gretimi ve kaliciligi agisindan ¢ok faydali oldugunu diisiiniiyorum.”

023: “Sanal gerceklik gozhigiinii kullanarak dini mekdnlari gezerken cok gercekgi
oldugunu gordiim. Aymi zamanda yaparak yasayarak ogrenme oluyormug gibi hissettim. Konu ile
alakali onemli yerleri gérmemize daha fazla yardimci oldu. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini
daha da iyi ve giizel bir sekilde anlamami sagladi. Bununla birlikte gozlem giiciim gelisti.”

024: “Sanal gerceklik gozliigii kullanarak Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinden keyif
aldim. Bu teknoloji dersimize renk katti. Bu tarz degisik uygulamalar dersi monotonluktan ve
stkiciliktan kurtariyor.”

027: “Sanal gerceklik teknolojisi diger derslerde de kullanilmasi gereken bir materyal
bence. Dersi uygulamalr olarak islemek her zaman igin daha ilgi ¢ekici ve ogrenmede daha
etkili olacaktir.”

029: “Din Kiiltiirii dersini dikkat cekici kilmak adina bundan daha iyi bir sey
olamazdi. Sanal gergeklik uygulamalari géze kulaga yon duygumuza vb. biitiin duyu

organlarina hitap ediyor.”
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Tiim bu yorumlarin yaninda arastirmaya katilan 6grencilerin verdikleri olumsuz cevaplar
da bulunmaktadir. Ogrenciler uzun siireli gozliik kullanimimin, nadir de olsa bas agris1, yorgunluk,
bas dénmesi gibi gegici rahatsizliklara sebep oldugunu belirtmistir. Ornek olarak:

06: “Cok fazla hareket etmemiz gerektigi icin bizlere problem oluyor. Dénerken
basimizin donmesi ve gozlerin yorulmasina neden oluyor.”

O7: “Cok fazla taktigimda bas agrisi oldu.”

017: “Gozlukten ekrana uzun siire bakmak biraz gozlerimi yordu.”

022: “Uzun siireli kullanmak istemedim ciinkii bir siire sonra bas déndiiriicii oluyor.”

024: “Uzun siire bakinca gozlerde bugulanma bas agrist oluyor.’

O31: “Uzun siire mekanlara bakilinca gézde uyusma ve yorgunluk birakiyor.”

4, TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersini sanal gerceklik gozliikleri ile isleyen 6gretmen
adaylarinin bu derse ait tutumlarindaki degisimi incelemeyi amaglayan bu aragtirmada;
ogrencilerin s6z konusu derse yonelik tutumlarnin degisimi Oncelikli olarak nicel veriler ile
incelenmistir. Yapilan analizler sonucunda ¢alismaya katilan 6gretmen adaylarinin Din Kiiltiirii
ve Ahlak Bilgisi dersi tutum 6lgeginden aldiklar1 on-test puanlari ile son-test puanlari arasinda
anlaml bir farkliligin ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu farkin sebebinin dersin sanal gergeklik yontemi ile
islenmesi oldugu asikardir. Ciinkli bir dersi sanal gerceklik teknolojisi yardimi ile islemek;
Ogrencilerin bazi biligsel becerilerini (Aktamis ve Arict, 2013) ve tutumlarini arttirmada oldukga
etkilidir. Sanal gerceklik teknolojisi, heniiz egitimde sik olarak kullanilan bir teknoloji degildir ve
yeni yeni gelismektedir (Martin vd., 2011; Wu vd., 2013). Fakat bu teknolojinin sagladig1 yapay
ortam, kisiye gercekte var olmayan deneyimleri (mekan vb.) sanki gercekmis gibi hissettirerek bu
deneyimlerden en list seviyede yararlanma olanag: saglar (Kayabasi, 2005). Bu arastirmada da,
Din Kulturl ve Ahlak Bilgisi dersi kapsaminda, sanal gerceklik gozIligii sayesinde ii¢ boyutlu
olarak ziyaret edilen kutsal mekanlar; arastirmaya katilan 6grencilere gercekte var olmayan bir
deneyimi sanki gercekmis gibi algilamalarini saglamistir. Zaten 6grenciler bu durumu kendi
cumleleriyle: "Sanal gergeklik gozliigiinii kullanarak dini mekanlar: gezerken daha gercekgi
oldugunu gordiim. Aymi zamanda yaparak yasayarak ogrenme oluyormug gibi hissettim. Konu ile
alakali 6nemli yerleri gérmemize daha da yardimct oldu. Bununla birlikte gozlem giiciim gelisti."
seklinde ifade etmislerdir.

Sanal gergeklik teknolojisi ile yaratilan ii¢ boyutlu sanal ortam, “kisinin kendini iginde
hissetmesi, ortama iliskin duyusal geri bildirimde bulunmas1” gibi nedenlerle gercek ortamin

Ozelliklerini yansitir. Nitekim sanal ve ger¢ek olan ortamlarin farklarini algisal agidan
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kiyaslayan arastirmalarda, kisinin icine ¢okca girdigi takdirde sanal ortamdaki algisal
tepkilerin, gercek ortamlara kiyasla benzer oldugu tespit edilmistir (Kayapa ve Tong, 2011).
Bu sebeple 6grencilerin kutsal mekanlar1 gezerken verdikleri tepkiler, normal bir iki boyutlu
fotografa baktiklarindan ¢ok daha farkli olmustur. Ornek olarak O2: “Canli sekilde
oradaymisiz hissiyati icerisindeydik, heyecan verici bir uygulamaydr” ve O31: “Benim icin
inamilmaz bir duyguydu. Kabe'yi tavaf etmis gibi hissettim. O kadar ¢ok etkilendim ki
agladim. Allah herkese nasip etsin. Sanal gerceklik gozliigii ile bize yasattiginiz huzur igin
tesekkiir ederiz.” climleleriyle katilimcilar ortamin bizzat i¢inde bulunmus gibi bir hisse
kapildiklarini, bu durumdan da ¢ok etkilendiklerini ifade etmislerdir. Bu deneyimler de bize
gostermektedir ki sanal gerceklik, insanlara ii¢ boyutlu diinyanin kapilarini aralarken iki
boyutlu tasvir ve ¢izimleri zaman zaman “demode” bir duruma sokmustur (Bayraktar ve
Kaleli, 2007). Sanal gerceklik, temelde ne kadar yapay gerceklik olarak dursa da gorevleri ve
etkileri ile var olan bir ortamdir (Karasar, 2004). iki boyutlu materyallerin, ii¢ boyutlu
materyaller karsisinda verimsiz-etkisiz kalmas1 zaten beklenen bir sonugtur. Bu arastirma, Din
Kiltiirti ve Ahlak Bilgisi dersinin siradanliktan uzaklasarak, sanal gerceklik ortaminin sanal
gerceklik gozliikleriyle ucuz maliyetle sinifa getirilmesinin; bu derse yonelik olumlu bir
tutumu gelistirmek agisindan olduk¢a faydali oldugunu gostermistir. Bu durumun dogal bir
sonucu olarak, katilimcilarin Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersine yonelik olumlu
tutumlarmin nicel ve nitel bilesenler agisindan arttigini sdylemek yanlis olmayacaktir.
Literatlire bakildiginda da zaten, sanal gerceklik uygulamalarinin bir konuya yonelik tutumu
olumlu yonde arttirdigina dair calismalar (Kiiciik vd., 2014) bulunmaktadir.

Sanal gerceklik uygulamalarinin sadece tutumu degil ayni zamanda motivasyonu da
arttirdify, ogretilecek olan tnitelerin bazi 6zelliklerini ve o {nite i¢in énemli hususlar1 diger
tekniklere/yontemlere nazaran ¢ok daha realist bir sekilde gosterdigi, yeni anlayislarin gelismesi
icin olanak sagladig: bilinmektedir (Cavas vd., 2004). Bu arastirmada da katilimcilarin O14:
"heyecan verici bir uygulamaydi", O17: "Bu derste yapilabilecek en iyi sey buydu", 022:
"Dersin zevkli ve heyecanli gectigini hissettim” seklinde yorumlar yapmasi, sanal gerceklik
uygulamalarinin hedeflenen tutum degiskenini artirmasi yaninda, &grenci motivasyonunu da
onemli bir sekilde yiikselttigini gostermektedir. Zaten “Ogrencilerin motivasyonlarmm”
Ogretmenlerin sinifta kullandigi 6gretim yontem ve tekniklerinden etkilendigi bilinmektedir
(Brophy, 1996). Bu sebeple nitel verilere bakildiginda, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde
sanal gergeklik uygulamalarimi  kullanmanin, 6grencilerin  motivasyonlarmi — arttirdigt

gorlilmektedir. Motivasyonun 6grenmeyi ve basartyt etkileyen dnemli faktdrlerden birisi oldugu
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kabul edilirse (Yilmaz ve Cavas, 2007) soz konusu dersin Ogretiminde sanal gerceklik
uygulamalarini kullanmanin 6nemi yadsinamayacak kadar biiytiktiir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin olumsuz anlamda yaptiklar1 yorumlara bakildiginda
ise bunlarin sanal gerceklik gozliiklerinin derste kullanilmasindan ziyade uzun stireli kullanim
sonucunda olusan fiziksel rahatsizliktan kaynaklandigi anlagilmaktadir. Zira 6grencilerin
kiigiik bir kismi bag donmesi ve bas agrisi, gozlerin yorulmasi, sulanmasi, agrimasi,
bugulanmasi gibi sikayetlerde bulunmuslardir. Bu 6grencilerin tamami, sikayetlerin hemen
degil de uzun siireli kullanimdan sonra (20-30 dk.) ortaya ¢iktigin1 belirtmistir. Bu durum
literatlir ile ciddi derecede benzerlik gostermekte, bu calismada oldugu gibi kullanici
deneyimlerinin nitel olarak incelendigi diger ¢alismalarda da olumsuz deneyim belirten
katilimcilarin bir kism1 bas donmesi, terleme ve tedirginlik gibi kisa siireli rahatsizliklarin
ortaya ¢iktigini ifade etmislerdir (Kaleci vd., 2017).

Arastirma sonuglart dogrultusunda motivasyon veya tutum gibi degiskenlerin 6nemli
oldugu konularda, Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinde daha ¢ok sanal gergeklik
uygulamalarina yer verilmesi gerektigi, bu dersle ilgili sanal gergeklik uygulamalarinin
gelistirilmesi esnasinda, ilgili bagska 6gretim programlar ile iligkili olmasi sebebiyle birden
cok uzman kisinin (Ogretmen, Konu Alam1 Uzmam, Ogretim Teknoloji Uzmani, Program
Gelistirme Uzmaninin) eszamanli hareket etmesi gerektigi sdylenebilir. Son olarak; sanal
gergeklik gozlukleri uzun sdreli kullanimlarda gecici saglik sorunlarina yol agabileceginden,
dersi planlayan 6gretmenlerin bu hususa dikkat etmesi ve uzun siire boyunca sanal gergeklik
gozliklerinin smifta kullanilmasina izin vermemesi gerektigi sdylenebilir. Ayrica imkanlar
dahilinde sanal gergeklik uygulamalarina dayali etkinliklerin ilk6gretim ve ortaggretimde
kullanilmasiin 6grencilerin derse olan ilgilerini artiracagindan hareketle bu konuda farkli

caligmalarin yapilmasi gerektigi de bir dneri olarak sunulabilir.
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