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studies teacher and a researcher teacher. In order to evaluate the differences.

implementation  process, pre-test and post-test questionnaires,
observations in the learning process, and interviews with the participants
were used. Qualitative data were analyzed using content analysis and
descriptive analysis techniques. On the quantitative data collected through
pre-test and post-test questionnaires, Wilcoxon-signed sequences were
tested. At the end of the research, it was observed that the teaching
intensified with educational games and supported with the product file
had a positive effect on the learning and teaching process. It can be said
that the social studies courses carried out within this framework
contributed to issues such as respect for differences, development of values
of freedom and responsibility, prolonging the duration of recalling
information, and creating positive attitudes towards the course. ©2019 JIETP All rights reserved

Extended Summary
1. Introduction

In the studies carried out, it has been proven that educational games increase students' motivation and
interest in the course, and enable them to learn by experience (Bozkurt, 2017; Butler, 2013 and Yilmaz,
2014). Educational games prepare the ground for more permanent learning and delay forgetting since
they activate more than one sensory organ. During the games, students take the games seriously
because they take responsibility which makes them more effective in the learning process. Given all
these factors, it is thought that lessons taught with educational games will facilitate the gaining of
abstract values.

When the literature is examined, it is observed that there are a number of studies conducted on the
effectiveness of the methods in values education. However, there are almost no studies on the use of
games in values education. With reference to the literature, while Bozkurt (2017) used children's plays,
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and Demir and Ozdemir (2013) used shadow games as a method for gaining values, it is seen that
these scholars never utilized educational games in values education. It is possible to argue that this
study will contribute to bridge this gap in the field of social studies education.

Bozkurt (2007:8) states that children play a lot in their daily lives, values can be taught through
children's games played in the lessons of games and physical activities and teachers will be able to
teach values through games. Bozkurt emphasizes that he teaches games in a way to involve values
and in this way, students can learn values while playing games and spending enjoyable time. One of
the purposes of this study is to develop values in an entertaining way through educational games.

The aim of this study is to design and implement educational activities through educational games to
teach the values with respect to differences, responsibility and freedom that are involved in the 7th
grade social studies course curriculum under the learning area of "Individual and Society”" and to
reveal the efficiency of these educational game activities in the teaching-learning processes in terms of
gaining values.

2. Method

This study is designed as an action research which uses both quantitative and qualitative data to
develop values of respect to differences, responsibility and freedom which are within the scope of the
"Individual and Society" learning area at the 7th grade social studies curriculum, by means of
educational games. In this study, the participants were determined by using the analogous sampling
technique which is among purposeful sampling methods. Within the scope of the study,
approximately 9 class-hours of working activity was carried out with a group of 26 7th grade students
in Swrnak in 2018-2019 academic year in order to provide improvement regarding respect to
differences, responsibility and freedom values through educational games. The author designed and
analyzed activities and surveys to understand the contribution of the activity on students, personally
participated in the implementation process and made observations of and interviews with the
participants. Pre-test and post-test questionnaires, observations in the learning process, and interviews
with the participants were used to evaluate the implementation process. Qualitative data were
analyzed using content analysis and descriptive analysis techniques; Wilcoxon signed-rank test was
applied on the quantitative data collected through pre-test and post-test questionnaires and the
resulting descriptive statistics were analyzed and evaluated with a graded scoring key. The basic
criterion in the evaluations is the students' expression of the targeted values in their daily lives and to
develop the discourse expressions towards the sub-dimensions of the targeted values in terms of
quantity and variety.

3. Conclusion

> It has been concluded that there have been improvement in terms of variety and quality in the
examples regarding the sub-dimensions of respect to differences, freedom and responsibility
values through educational games carried out throughout the activity process.

> While 4 (15.38%) students stated that they applied the respect to differences value in their daily
lives prior to the activity period, this number increased to 19 (73%) at the end of the activity.

> While 6 (23%) students stated that they applied the value of freedom in their daily life prior to the
activity period, this number increased to 21 (% 80,77) at the end of the activity.

> While 15 (57,69%) students stated that they applied the responsibility value in their daily lives
prior to the activity period, this number increased to 26 (100%) at the end of the activity.

> While the class average for the respect to differences value was 3.42 prior to the activity, it
increased to 4.62 after the activity. It is seen that the class average for the respect to differences
value has increased by 1.20 points with the study.

> While the class average for the freedom value was 3.54 prior to the activity, it increased to 4.77
after the activity. It is seen that the class average for the freedom value has increased by 1.23
points with the study.
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> It is seen that the class average for the freedom value has increased by 1.23 points with the study.
It is seen that the class average for the responsibility value has increased by 0.58 points with the
study.

> The results of the Wilcoxon signed-rank test showed that 20 students demonstrated positive
developments in the respect to differences value, 18 students in the freedom value and 11 students
in the responsibility value.

In conclusion, it has been observed that the teaching method which is intensified with educational
games has a positive contribution to the development of the respect to differences, freedom and
responsibility values among the students and that they applied these values in their daily lives.
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0z MAKALE BIiLGI

Bu arastirmanm amaci, ortaokul 7. smif Sosyal Bilgiler dersi “Birey ve Makale Tarihgesi:

Toplum” 6grenme alaninda yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve Alind1: 18.04.2019

ozgiirliik degerlerinin egitsel oyunlar aracilig: ile kazandirilmasmna yo6nelik Diizeltilmis hali alind1: 21.04.2019

egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulamak ve hazirlanan Kabul edildi: 24.04.2019

egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma acisindan 6gretme-6grenme Cevrimigi yaymnlandi: 07.05.2019
siireclerindeki verimliligini ortaya ¢ikarmaktir. Bu ¢alismada nitel Makale Tiirii: Standart Makale

arastirma desenlerinden eylem arastirmasi kullanilmustir. Calisma Anahtar Kelimeler: degerler egitimi, egitsel
grubunu Sirnak’ta 7. siufta 6grenim goren 26 Ogrenci, Sosyal Bilgiler oyunlar, sorumluluk, zgiirliik, farkliliklara
Ogretmeni ve arastirmaci 0gretmen olusturmaktadir. Uygulama siirecini saygi

degerlendirmek icin 6n test - son test anketlerinden, 6grenme siirecinde
yapilan gozlemlerden ve katiimcilarla yapilan  goriismelerden
yararlanilmustir. Elde edilen nitel veriler igerik analizi ve betimsel analizi
teknikleriyle ¢6ziimlenmis; on test-son test anketleriyle toplanan nicel
veriler {izerinde Wilcoxon isaretli siralar testi yapilmis, ortaya ¢ikan
betimsel istatistikler ¢6ziimlenmis ve dereceli puanlama anahtariyla
degerlendirilmistir. ~ Arastirmanm  sonunda, egitsel  oyunlarla
yogunlastirilmis ve iiriin dosyasiyla desteklenmis dgretimin 6grenme ve
Ogretme siirecine olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Bu cergevede
ylriitiilen Sosyal Bilgiler derslerinin; farkliliklara saygi, ozgiirlikk ve
sorumluluk degerlerini gelistirmesi, bilginin hatirda kalma siiresini
uzatmasl, derse karsi olumlu tutumlarin olusturmasi gibi konularda katki
sagladig1 sdylenebilir. ©2019 JIETP Tiim haklar1 saklidir

1. Giris

Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgi alisverisi daha kolay ve daha hizli hale gelmistir. Ge¢miste bilgi
birikimi, deger aktarimi, model alman kisi veya kisiler daha yerelken, bu evreyle birlikte bu olgtitler
sinirsiz bir boyuta ulasmistir. Bunlarla beraber kiiltiirler arasi etkilesim hiz kazanmistir. Bu
etkilesimlerin doniitleri bazen olumlu iken bazen de olumsuz olmaktadir. Bu olumsuzluklardan
bazilary; kiiltiirel yozlasma, toplumsal huzursuzluk ve degerlere olan hassasiyetlerin azalmasidir.
Toplumlarin 6ziimsedigi degerlerin kaybedilmesi ve bu degerlere karg1 olan hassasiyetin azalmasi
toplumlari ¢okiise gotiirebilmektedir. Insanlarin davranislarinin sekillenmesinde, kiiltiirlerini gelecek
kusaklara aktarmasinda, toplumsal huzurun saglanmasinda, ahlakli ve Kkarakterli bir neslin
yetistirilmesinde degerlerin Onemli bir etkisi vardir. Bu baglamda toplumsal ¢Okiisiin
engellenmesinde ve Kkiiltiirel yozlasmanin o6niine gecilmesinde degerler egitimine olan gereksinim
daha da 6onemli hale gelmistir.

Meer (1999: 65) calismasinda diisiincelerin ¢ok kisa siirede yayildigi giiniimiiz diinyasinda egitim,
teknoloji gibi alanlarda ¢ok ciddi katkilar saglamasmna ragmen bazi etik ve ahlaki degerlerinde
olumsuz etkilendigi goriilm{istiir. Bunlarla beraber esitsizlikler ortaya ¢ikmaistir. Bu esitsizlikle beraber
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siddet, toplumsal sorunlar ve degerlere saygisizlik git gide artmaktadir. Etkili bir degerler egitimi
tasarmmuiyla bu sorunlar asgari seviyeye indirilebilir.

Aile, okul, c¢evre, medya, toplum tarafindan deger goren sahsiyetler toplumlarm kontrol
mekanizmalaridir. Bu kontrol mekanizmalarnin degerler egitiminde ve aktarimmda &nemli
misyonlara sahip oldugu yadsmamaz bir gergektir. Deger kazanimi aileden baglar, okulla birlikte
formal bir boyuta gecer, diger unsurlardan (medya, cevre vs.) da etkilenir. Degerler egitimi
konusunda ailelere, 6gretmenlere, okullara, medya sahiplerine, tinliilere ve devleti yonetenlere énemli
gorevler diismektedir. Degisen aile tipi, kontrol edilemeyen teknolojiyle zihinleri kirleten medya,
toplumun belli bir kismi tarafindan deger goren kotii 6rneklerin ¢ogalmas: gibi faktorlerden dolay:
deger egitiminde okullara ve Ogretmenlere duyulan ihtiyaci daha da arttirmaktadir. Degerlerin
gelistirilmesinde okul ortami etkin bir rol iistlenir (Yilmaz,2014:11). Celik (2016:3) degerler egitimini
sOyle tanimlamaktadir: “Okul ve sinif ortamlary, 6miir boyu siirecek iyi bir deSer egitimi aliskanli$r kazanma
adina bireylere siirekli bir 63renme ve uygulama firsati sunabilmektedir. Okullarda yapilan deger eSitimi, ailede
kazamlan degerlerin pekistirildigi, bu degerlerin toplumsal olarak kabul edilen degerlerle harmanlandigr ve
toplumsal degerlerle birlikte evrensel degerlerin de kazamldi§: bir eitim siirecidir.”

Degerler, toplumsal yasamin her aktivitesinin (alisveriste, okulda, ev yasantisinda, bayramlarda vs.)
icerisindedir. Sosyal aktivitelerde etki orami1 bu kadar yiiksek olan degerlerin sadece dogaglama
yollarla kazandirilmas: yetersiz kalir. Yasamin her alaninda boy gosteren degerlerin egitim
araciligiyla kazandirilmasi elzemdir. Bu da daha etkili bir degerler egitimi ihtiyacini dogurur
(Yalar,2010: 47).

Yapilandirmaci egitim anlayisi, dgrencilerin sadece bilissel diizeyde degil, duyussal ve devinissel
diizeyde de gelisimlerine onem vermektedir. Duyussal hedeflerden biri de degerler egitimidir.
Degerler egitimi, bireylerin davranis sekillerini bilingli bir sekilde planlamay:r ama¢ edinmistir.
“Degerler egitimi, degerler ve degerleri gelistirme veya Qerceklestirme siireci konusunda 0gretim icin acik bir
girisimdir.” (Ozen, Giileryiiz ve Bulut-Ozen, 2012: 3).

Bu gereksinimlerle beraber son zamanlarda egitim bilimlerinin konu alanlarinda fazlaca yer edinen
degerler, 6gretim programlarinda kendine yer bulmustur. Ik olarak 2005 Sosyal Bilgiler dgretim
programlarinda simdi ise 2017’de yenilenen Sosyal Bilgiler programlarinda adalet, yardimseverlik,
aile birligine 6nem verme, vatanseverlik, bagimsizlik, tasarruf, baris, sevgi, bilimsellik, saygi,
caligkanlik, Ozgiirlitkk, dayanisma, esitlik, duyarlilik, estetik, diiriistliik gibi degerlerin 6grencilere
kazandirilmasina ayr1 bir ehemmiyet verilmistir. Arastirmada da farkliliklara saygi, sorumluluk ve
ozgiirliikk degerlerini gelistirmeyi hedeflemistir. 2005 ilkdgretim programiyla egitim sistemimize giren
yapilandirmac egitim anlayisi, 2017 ilkogretim programiyla kapsam alanini daha da genisletmis ve
ogretimlerde uygulama diizeyi artmistir. Yapilandirmaci egitim anlayist prensiplerinden biri olan
Ogrenci merkezli 0gretimlerin uygulamalar: i¢in aragtirmacilar siirekli olarak arayislar icindedirler.
Bu c¢alisma yapilandirmaci egitime uygun uygulamalardan biri olan egitsel oyunlarin 6grenme
stirecindeki etkiligini test etme ve 0grencilerin eglenerek/yasayarak 6grenme gerceklestirmede uygun
ortamlar sunacag diisiiniildiigtinden egitim disiplinleri i¢cin 6nem arz etmektedir (MEB, 2017).

Degerler egitimi sistemli bir program icerisinde yapilmas: gerekir. Degerler egitiminin basariya
ulagabilmesi i¢in teorikte kalmamasi gerekir. Degerler egitiminin pratige dokiilmesi Ggrenme
stirecinde kullanilacak yontem ve teknige baghdir. Belirlenen yontem ve tekniklerde, 6grencilerin yas
seviyesi, hazirbulunusluk diizeyleri, ilgi ve yeteneklerine uygun olmasi goz ardi edilmemelidir
(Arslan Parlak, 2011: 62).

Ogrencilerin severek katilacagi yontem ve tekniklerin segilmesi 6grencilerde ilgi ve meraki artirir.
Ayriyeten degerler anlaminda farkindalik olusturur. Yontem veya tekniklerde dogrudan veya dolayl
olarak deger kazanimi gerceklestirilebilir. Degerler 6grencilere kazandirilirken egitsel oyun, yaratici
drama, 6rnek olay gibi yontemlerden faydalanilabilir (Yalar,2010: 17).
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Degerler egitiminde 6grencileri 6grenme siirecinin merkezine alan yontem ve teknikler tercih edilmeli
ve siklikla kullanilmalidir. Bu yontemlerden bazilary; aktif 6grenme yontemleri, yaratici drama, proje
tabanli arastirmalar, 6rnek olay incelemesi, 6grenci odevleri, grupla 6grenme, egitsel oyunlardir
(Y1lmaz, 2014: 20).

Degerler egitimi ve degerlerle ilgili yapilan arastirmalar gozden gegirildiginde genellikle calismalarmn
yapilandirmaci egitim anlayisin1 destekleyen yontem ve tekniklerle deger egitimini gergeklestirme
(Bozkurt, 2017; Boztas, 2013; Caliskan ve Yildirim, 2018; Celik, 2016; Demir ve Ozdemir, 2013; Erdem
Zengin, 2014; Giindiiz, 2014; Oztiirk, 2018; Kapkin, 2018; Yarar Kaptan, 2015), egitim paydaslarmnin
(0grenci, Ogretmen, 6gretmen adayi, aile vs.) deger algilarini ortaya ¢ikarma (Kinaci, 2018; Sezer, 2008;
Thornberg, 2008) ve edebi metinlerin kullaniminin degerler egitimine etkileri (Karatay, 2007;
Kasapoglu, 2013; Sen, 2007; Yilmaz, 2017) gibi konular: islendigi goriilmektedir. Ayrica pek g¢ok
arastirmada Rokeach veya Schwartz tarafindan gelistirilen Olcekler kullanilarak deger
siniflandirmalart tespit edilmeye calisimistir (Celik, 2016: 12). Ilgili alanyazin taramasi sonucunda
Ogretim yontem ve tekniklerinin deger kazanimi iizerindeki etkisini arastirmaya yoOnelik
¢alismalarinin ¢ok az oldugu goriilmektedir. Bu nedenle bu ¢calismada 6gretim yontemlerinden birisi
olan egitsel oyunlarin degerler egitimine olan etkisini arastirmaya calisilmistir. “Egitimcilerin degerler
egitimini nasil yapacaklari, egitim siirecinin etkililigi icin hangi yontem ve tekniklerden yararlanacaklar:
arastirilmas1  gereken Onemli bir konudur” (Celik, 2017: 16). Alanyazimi irdelendiginde, degerler
egitiminde yontemlerin etkililigine yonelik bir siirli ¢alismanin oldugu goriilmektedir. Fakat
oyunlarin degerler egitiminde kullanilmasma yonelik calismalarin yok denecek kadar az oldugu tespit
edilmistir. Alanyazindan hareketle; Bozkurt (2017) ¢ocuk oyunlarini, Demir ve Ozdemir (2013) golge
oyunlarmi degerlerin kazandirilmasinda yontem olarak kullanmis oldugu goriilmekle beraber
arastirmacilarin egitsel oyunlar1 degerler egitiminde hi¢ kullanmadig: goriilmektedir. Bu ¢alismanin,
Sosyal Bilgiler egitim alaninda goriillen bu eksikligin giderilmesi noktasinda katki saglayacagi
sOylenebilir.

7. smif Sosyal Bilgiler dersi “Birey ve Toplum” O6grenme alaninda kazandirilmasi hedeflenen
farkliliklara saygi, Ozgilirlitk ve sorumluluk degerleri soyut anlamlar tasidigr icin yedinci smifta
O0grenim goren Ogrencilerin bu kavramlar1 tam anlamiyla 6grenmesi de zordur. Bu yastaki 6grenciler
soyut diisiinmeye gecis doneminde olduklarindan 6grenme siireci somuttan soyuta olacak sekilde
tasarlanmalidir. Bu noktada oyunlarin 6gretime dahil edilmesi soyut kavramlarin yasantilarla daha
kolay ogretilmesini saglamaktadir. Bu baglamda Sosyal Bilgiler ders siirecinde bedensel, zihinsel ve
duyusgsal olarak gelismekte olan Ogrenciler igin etkili Ogretim aracglarindan biri olarak oyun
diisiiniilebilir. Oyunlar, egitim araci olarak diistiniildiigiinde egitsel oyunlar kapsamina girer. Egitsel
oyunlar, 6grencilerin eglenerek 6grenmesini saglar. Yapilan calismalar, egitsel oyunlarin 6grencilerin
derse yonelik ilgilerini ve motivasyonlarini arttirdigini, somut yasanti deneyimi saglayarak kalici
ogrenmeye katki sagladigini gostermektedir (Bozkurt, 2017; Butler, 2013 ve Yilmaz, 2014). Egitsel
oyunlar birden fazla duyu organmi harekete gecirdiginden daha kalici 6grenmelere zemin
hazirlamakta, unutmay geciktirmekte ve sorumluluk bilincini gelistirmektedir.

Ogrencilerin, bireysel farkliliklari, yasantilari dikkate almarak siirekli etkilesimi saglayan “aktif
o6grenme yontem ve teknikleri” kullanilmali ve ozellikle Sosyal Bilgiler dersinin etkili 6gretimi igin
ogrencilerin derse aktif katilimi saglanmalidir (Aladag, 2009: 472). “Degerler egitiminin giinden giine
onem kazanmasi ile birlikte bunun 6gretimi ile ilgili de cegitli metotlar denenmigtir. En etkili metotlar arasinda
ise oyun yer almaktadir. Ciinkii oyun cocugun diinyasidir. Oyundan kopuk bir yasam cocuk igin diisiiniilemez.
Bu durumdan dolay: 6greticiler ders planlarim yaparken oyunlarla ve degerler ile donatilmig bir planlama
yapmalidirlar.” (Bozkurt, 2017:59).

Oyun ¢ocugun eglenirken 6grenmesini saglar. Oyunlar araciligiyla ¢ocuklarin derslerden zevk almasi
saglanir. Bu sayede motivasyonlar1 artar ve olumlu 6grenmenin gerceklesmesinde yardimc olur.
Egitsel oyunlar 6grenciyi harekete geciren yaratici drama ve proje tabanh arastirmalar gibi etkili bir
yontemdir. Oyunlarin ilgi cekici olmasi hedeflenen degerlerin kazandirilmas: ve gelistirilmesinde
onemli bir rol oynar (Pehlivan, 1997: 24; Bozkurt,2017: 65).
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Degerlerle egitsel oyunlar1 birlestirdigimizde degerlerin 6gretimi daha da kolaylasacaktir. Soyut
ifadelerin somutlastirmasin1  saglayarak okul oncesi ve ilkogretim Ogrencilerinin zihinsel
algilamalarinda yardimci olacaktir. Zihinsel olarak karmasik gelmeyen 6gretimler 6grencilerin ilgisini
daha ¢ok geker (Bozkurt, 2017: 64).

Yukarida da belirtildigi gibi etkin bir degerler egitimi i¢in yontem ve teknik olarak egitsel oyunlar
tercih edilebilir. Teorik olarak belirtilen degerler, egitsel oyunlarla pratiklesir ve daha etkin bir deger
kazaniminin gergeklesmesi saglanabilir.

Bozkurt (2007:8) calismasiyla gocuklarin giinliik hayatinda ¢ok fazla oynadigini, oyun ve fiziki
etkinlikler dersinde oynatti$1 cocuk oyunlar ile degerlerin 6gretimi gerceklestirilecegini, 6gretmenler
oyunlarla degerleri 6gretecek hale gelecegini belirtmistir. Ogrencilere oyunlar anlatilirken degerleri
icerecek sekilde anlattigini ve bu sayede Ogrenciler oyun oynarken, eglenirken degerleri de
Ogrenecegini diisiinmektedir. Bu calismada da, egitsel oyunlar aracihigiyla eglenerek deger
gelistirilmesi amaglar arasindadr.

Arastirma, dogasi geregi nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmasi ile kurgulanmistir. Bu
dogrultuda arastirma 6gretimin gerceklestigi gercek alanda siirdiiriilmiis ve katilimcilar siirecte aktif
bir bicimde rol almislardir. Egitsel oyunlarin deger kazandirmadaki katkisinin arastirildigi bu
calismada sorunun ¢oziimiine yonelik somut etkinlik planlarmm sunulmasi aragtrmanin 6zgiin
yoniinii ortaya koymaktadir.

Bu arastirmanim amaci, ortaokul 7. sif Sosyal Bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda yer
alan farklhiliklara saygi, sorumluluk ve oOzgiirlitk degerlerinin egitsel oyunlar aracilifn ile
kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulamak ve hazirlanan
egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan 6gretme-0grenme stirecindeki verimliligini
ortaya ¢ikarmaktir.

2. Yontem
2.1. Aragtirma Modeli

Bu calisma, egitsel oyunlar tasarlayarak 7. sinif Sosyal Bilgiler ders programinda yer alan “Birey ve
Toplum” Ogrenme alani kapsaminda farkliliklara saygi, sorumluluk ve oOzgiirlitk degerlerini
gelistirmeye yonelik yapilan, hem nicel hem de nitel verilerden yararlanan bir eylem arastirmasi
olarak desenlemistir. Alanyazinda eylem arastirmasini Taylor (2002: 7) “Ggretim wve 0Ogrenim
uygulamalarimdaki degisikliklere yardimct olan uygulamali bir arvastirma sekli, icindeki eylemin kalitesini
iyilestirmek amacwyla sosyal bir durumun incelenmesi” olarak tamimlamaktadir. Mills (2003) ise “eylem
arastirmasi, bir 0Srenme/0gretim ortamindaki 6Sretmenler, yoneticiler, okul damsmanlart ya da ilgili
arastirmacilar tarafindan Ogrencilerin daha iyi nasil 63renebilecekleri ve Ggretimin nasi saglanabilecegi
konusunda bilgi toplanan sistematik bir arastirma” seklinde tanimlamaktadir. Yildirim ve Simsek
(2013:334) eylem arastirmasini, “uygulayicimin dogrudan kendisinin ya da bir arastirmact ile birlikte
gerceklestirdigi ve uygulama siirecine iliskin sorunlarin ortaya cikarilmast ya da hali hazirda ortaya cikmus bir
sorunu anlama ve ¢ozmeye yonelik veri toplama ve analiz etmeyi igeren bir arastirma yaklasim” seklinde ifade
etmektedir.

Eylem oncesi ¢alisma grubunu belirlemek i¢in gesitli etkinlikler (6gretmenle goriismeler, arastirmaci
gozlemleri, O0grencilere uygulatilan 6n test anketi ve deger potasi oyunu) gerceklestirilmistir.
Gergeklestirilen etkinliklerin sonucunda bir 6grenci grubu tespit edilmistir. Bu sorunun ¢dziimii igin
aragtirmacinin egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretimin ¢oziime yonelik etkili bir Oneri
olabilecegini, okul ortaminda Onerisini bizzat uygulayarak sorunla ilgili iyilestirmeler yapmak
istemesi gibi etkenlerden dolay: ¢calismanin eylem arastirmasi deseniyle yiiriitiilmesi gereklilik haline
gelmistir. Bu dogrultuda arastirmaci, okul ortaminda egitsel oyunlarla tasarlanmis bir 6gretim siireci
planlamay1 ve bu siireci bizzat kendisi uygulamay1 amaclamistir. Smifin dogal ortamimi bozmadan
Ogretimin gerceklesmesi, uygulama siirecinin biitiinciil bir bi¢cimde arastirmaya dahil edilmesinin
istenmesi gibi gii¢lii yonlerinden dolay1 eylem arastirmasi deseni tercih edilmistir.
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Arastirmanin gegerlik ve giivenirligini saglayabilmek icin su ¢alismalar gergeklestirilmistir.

a. Calismanin inandiriciligin saglamak igin:

»

Calismada kullanilmak tizere arastirmaci tarafindan hazirlanan veri toplama araglar:
uygulama Oncesinde uzman goriislerine sunulmus ve gerekli Oneriler dikkate
alinmistir. Veri analizi yaparken uzmanlarn fikirleri alinmistir.

Arastirmaci bizzat arastirmaya katilmis, siire¢ icerisinde gozlemlediklerini kagida
aktarilmigtir. Calismada ses kayitlar1 araciifiyla 6grencilerin arastirma siirecindeki
birebir ifadeleri kagida dokiilmiistiir ve bu sekilde veri kaybina onlem almmuistir.
Aragtirmanin  sonunda katilmc olarak katilan Sosyal Bilgiler 6gretmeni
(degerlendirme anketi, gozlem formu) ve Sgrencilerin goriisleri (goriisme, son test
anketi) almmistir. Calismanin sonunda bulgular katiimcilarla paylasilmis ve
goriisleri alinmistir.

Aragtirmada katiimli gozlemle elde edilen veriler, dokiimanlar, anket ve
goriismelerden elde edilen verilerle desteklenmistir. Arastirmada hem nicel hem de
nitel yontemlerle toplanan veriler yorumlanmistir. Sadece belli bir veri kaynagma
bagh kalmayarak ve cgesitli veri toplama araglarmni kullanilarak veri cesitlemesi
yapilmistir.

Aragtirma Oncesinde c¢alisma grubuyla iki ders saati birlikte olduktan sonra eylem
siirecine gecilmistir. Kisa siirede oOgrencilerle samimiyet kurulmasi sayesinde
ogrenciler siireg icerisinde yabancilik hissi gekmemislerdir. Bu dogrultuda 6grenciler
arastirma siirecinde dogal davranislar sergilemislerdir.

Elde edilen veriler elestirel bir bakis agisiyla analiz edilmistir. Verilerin arastirma
sorularina yanit vermede yeterliligi sorgulanmis ve ulastifi sonuglarin gercege
uygunlugu arastirilmigtir.

b. Calismanin aktarilabilirligini saglamak igin:

»

Elde edilen veriler detayli bir sekilde analiz edilmis olup elde edilen betimlemeler
bulgular bdliimiinde raporlandirilmistir.  Arastirma  bulgularina  kesinlikle
aragtirmacinin yorumu katilmamuistir.

Aragtirmada Orneklem segilirken amagh 6rneklem yonteminden benzesik 6rnekleme
teknigi tercih edilmistir. Bu sayede arastirmaci olaylarin dogal akis: bozmadan ortaya
koyma ve agiklama firsati elde etmistir.

Aragtirmaci, kodlamalar ve temalar1 olugturulurken alan yazindaki 6rnekleri dikkate
almis ve bu noktada diizeltmelerde yapmuistir.

c. Calismanin tutarhgim saglamak igin:

»

Bastan sona gerceklestirilen arastirma etkinliklerinde tutarli olmaya ¢alisiimistir.

d. Calismanin teyit edilebilirligini saglamak i¢in:

»

>

Arastirmada kullanilan veri toplama araglarini, ham verilerini, analiz asamasmdaki
kodlama ve temalar1 gibi arastirma sonuglarina dayanak olan Olgiitlerin teyit
edilebilirligine iligkin egitim alaninda uzman bir 6gretim gorevlisi degerlendirme
yapmugtir.

Bu olgiitler ve veriler bagka uzmanlar tarafindan teyit edilme ihtimaline karsin
saklanmustir.

2.2. Aragtirma Siireci

Sosyal Bilgiler Ogretiminde farkliliklara saygi Ozgiirliik ve sorumluluk degerlerinin ortaokul
seviyesindeki ogrencilerde istenilen seviyede gelismedigi ve Sosyal Bilgiler alaninda bu degerlere
yonelik ¢alismalarin yok denilecek kadar az olmasi arastirma probleminin ¢ikis noktalaridir.
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Problemin tespiti asamasmnda uzmanlara danisilmis ve arastirilmaya elverisli bir konu oldugu
hakkinda goriis birliginde bulunulmustur. Ardindan degerler egitimi ve 6zellikle bu {i¢ deger ile ilgili
alanyazin taramasi yapilmistir. Yapilan alanyazin taramasi sonucunda bu {i¢ degerin kazanimi ile
ilgili bir gelistirmeye ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. Bununla birlikte s6z konusu degerlerin
gelistirilememesinde hedef kitle i¢in uygun olan dogru 6gretim yontemlerinin kullanilmamasmin da
etkili oldugu sonucuna varilmigtir. Boylelikle alanyazinin degerlendirilmesi ve uzmanmn onayiyla
egitsel oyunlarin hedeflenen degerlerin gelistirilmesine yonelik soruna ¢oziim olabilecegi kararma
varilmigtir. Bu asamadan sonra aragtirmanin sorulari belirlenmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretim programlar: irdelendiginde hedeflenen degerlerin gelistirilmesinde icerikleri
en uygun konularm 7. smif Sosyal Bilgiler miifredatinda “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda yer
aldig1 tespit edilmistir ve eylem siirecine dahil edilmistir. Farkliliklara saygi, ozgiirlitk ve sorumluluk
degerlerinin somutlastirilmasi eylem siirecinin ilk asamasini olusturmustur. Bu unsurlardan hareketle
uygulamak iizere egitsel oyunlar ve etkinlikler tasarlanmis ve degerlendirilmistir. Egitsel oyunlarin ve
yapilandirmact egitim anlayisinin kabul gordiigii calismalarin oldugu bir etkinlik havuzu
olusturulmustur. Etkinlik havuzu, etkinlik tasarimi {izerinde c¢alismalar yapmis bir uzmanla
paylasilmis, incelemelerinden gegilmis, bu incelemelerden sonra yapilan oneriler dikkate alinmis ve
etkinlikler tizerinde gerekli diizenlemeler yapilmistir. Bir sonraki asamada aragtirmanin yapilacagi
okul ve calisma grubu belirlenmistir. Secilen okulun Sosyal Bilgiler 6gretmeninin istekli olmasi, 2
saatlik gozlemden edinilen verilerle ve 0n test anketi sonucuyla beraber tespit edilen problemin 7-E
sinifi dgrencilerinde goriilmesiyle ¢alisma grubu belirlenmistir. On test anketinin sonucuyla
ogrencilerin teorik bilgileri Ol¢iilmiis, deger potasi oyunuyla da pratikte ne kadar uyguladiklar
gozlemlenmistir. Ogrencilerin hazirbulunusluk seviyelerine gore etkinlik havuzundan egitsel oyunlar
ve iiriin dosyasina konulmak {izere caligmalar segilmistir. Ogrenme alani planlamasima gore sirasiyla
belirlenen oyunlar oynanmis ve iiriin dosyasindaki etkinlikler uygulatilmistir. Uygulama siirecinin
son dersinde farkliliklara saygi ve ozgiirliikle ilgili dramalar canlandirilmis ve gorsel olarak kayit
altina alinmistir. Uygulama siirecinin tiim sesleri kayit altina almmis olup, haftalik olarak yaziya
dokiilmiistiir. Sonrasinda ise bu yazi bilgisayara aktarilmistir. Uygulama siirecinde tiim etkinlikleri
kapsayan anlik fotograflarda gekilmistir. Uriin dosyasindaki etkinlikler kazanimlara ve degerlere gore
ev ddevleri olarak peyderpey verilmis ve bir sonraki dersin girisinde de kontrol edilmistir. Uygulama
sonrast Sosyal Bilgiler dgretmenine arastirmanin etkililigini 0grenme noktasinda katki verecegi
diisiiniilen goriisme formu uygulatilmistir. Ogrencilerin tiimiine son test anketi uygulattiriimis ve
belirlenen 14 6grenciyle odak grup goriismesi yapilmistir. Uygulama 26.09.2018 — 01.11.2018 tarihleri
arasinda gerceklestirilmistir.

Arastirma kapsaminda daha detayli sonuglar1 elde etmek igin birden fazla veri kaynagindan
yararlanilmistir. 2018-2019 egitim 6gretim yilinda 7. smifta egitim-6gretim goren 26 kisilik bir 6grenci
grubuyla egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir gretim siirecinde farkliliklara saygi, sorumluluk ve
ozgiirliik degerlerinin gelistirilmesi igin; 2 saat uygulama 6ncesinde, 6 saat uygulama siirecinde, 1 saat
uygulama sonrasinda olmak {iizere 9 saatlik bir ¢alisma gergeklestirilmistir. Calismaya yonelik nitel
veriler katilimli gézlem ve goriismeler iken; nicel veriler olarak da anketlerden yararlanilmistir. Eylem
arastirmast siirecinde gergeklestirilen ¢alismalar Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Eylem Siirecinde Gergeklestirilen Eylemler

Uygulama

7 Ders Eylemler Veri Kaynaklar:
amant
e  Uygulama icin okul idaresi ve sosyal bilgiler
Ogretmeninden gerekli izinler alinds.
e  Sosyal bilgiler 6gretmeniyle birlikte
arastirmanin yapilacag: sinif belirlendi.
Birinci Ders . Aragtirmac sinifa tanitildi. Gozl
(26.09.2018) e  Ders programi hakkinda bilgi alind1 ve dersin oziem
iglenisi hakkinda bilgi alindi.
e Ogrenme alani planlamas yapildi ve
arastirmacmin katilim gosterecegi giinler ve
Uveulama saatler belirlendi.
}t,iicesi . Aragtirmaci calismay1 6grencilere tanitti ve
tirlin dosyalarini dagtti.
. Ogrencilere kisisel bilgilerini 6grenmeye
yonelik formlar dagitildi.
. ligtirilmesi hedefl gerleri
g S by e
(26.09.2018 ) ogrer ) & On test anketi
icin On test anketi uygulatildi.
. Ogrencilerin seviyesini 0grenme amach
gozlemler yapildi.
e Ogrencilerin seviyeleri tespit edildi ve egitsel
oyunlar cocuklarin seviyelerine gore tasarlandi.
e Deger potasi oyunu oynandi. Ses kayitlar1
UgiinciiDers ¢ Deve ciice oyunu oynand. Oz degerlendirme anketi
03.10.2018 e Uriin dosyasindaki etkinlikler tanitild1 ve Notlarmm
Y
doldurulmas: gereken boliimler iletildi. Karikatiirist etkinligi
e  Verilen 6devler kontrol edildi ve analizler
Dérdiincit yapild.. Ses kayitlar1
®  Yasayan eller oyunu oynandi. - . . .
Ders e Ackapiy1 bezirgan bast oyunu oynandi Oz degerlendirme anketi
09.10.2018 .. ) Dostluk beri etkinligi
( ) e  Uriin dosyasmdaki etkinlikler tanitild1 ve oStk gembert etiniigt
doldurulmas: gereken boliimler iletildi.
e  Verilen 6devler kontrol edildi ve analizleri
yapild1 Ses kayitlar1
Beginci Ders e  Aman patlamasin oyunu oynandi. Oz degerlendirme anketi
(11.10.2018) o Cevir kalemi oyunu oynandu. Sifreler ver etkinligi
e Uriin dosyasindaki etkinlikler tanitildi ve Ozgiirliik sehri etkinligi
Uygulama doldurulmas: gereken boliimler iletildi.
esnasinda e  Verilen 6devler kontrol edildi ve analizleri
yapildi Ses kayitlar1
Altinci Ders e Cember donsiin oyunu oynandi. OZ.. de§erlendlrme. ar}?etl
.. A Ozgiir basin etkinligi
(18.10.2018) o En iyi gazeteci biziz oyunu oynanda. N o
- L Sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz
e  Uriin dosyasmdaki etkinlikler tanitild1 ve etkinlizi
doldurulmas: gereken boliimler iletildi. &
Ses kayatl
. Verilen 6devler kontrol edildi ve analizleri .. . ©s ay.l an X
1d Oz degerlendirme anketi
Yedinci Ders yap.l L Anlam ¢6ziimleme tablosu etkinligi
(22102018) °  Sesim olur musun oyunu oynandi. Petekli bulmaca etkinligi
o e Miizik dursun sen sdyle oyunu oynandu. . eran’is
e Deser kiipii ovunu ovnands Benim diinyam benim hikayem
gerkupu oyunu oynandi. etkinligi
. e  Verilen 6devler kontrol edildi ve analizleri
Sekizinci apilds Ses kayitlari
Ders yapuiat o Oz degerlendirme anketi
(25102018) e  Kumanda sensin tiyatrosu canlandirildi.
o e Uriin dosyalari toplatildi.
e  Sosyal bilgiler 6gretmeni 6z degerlendirme
anketi ve 6gretmen gozlem formunu doldurdu. e .
. vy ; o . Odak grup goriigsmesi
Dokuzuncu e  Belirlenen 14 6grenciyle odak grup goriismesi .
Uygulama Ders apilds Son test anketi
sonrasinda yaprict. Degerlendirme anketi

(01.11.2018)

Tiim smifa son test anketi uygulatildi.
Programin sonlandirilmasi ve dgrencilerin
odiillendirilmesi

Ogretmen gozlem formu
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Veri
Toplama
Araclari
|
- ' N : N I N
Doktiman
”IncelemeSI Katilmh Gézlem Gorlismeler Testler
d(OglrenC'l‘ urun ( Aragtirmac (Ogrenci odak ( On test- son
oiy :'arl,l (églre'n(u notlari, ses goriismeleri, 6gretmenle test anketi )
i ol kayitlari) goriisme
formlari, diger
dokiimanlar) ) U J / J

Sekil 1. Veri Toplama Araglari

Aragtirma siirecinde elde edilen nitel veriler betimsel analiz ve igerik analiziyle ¢dziimlenmistir. On
test-son test anketleri nicel veri analizleriyle ¢dziimlenmistir. Yapilan analizler uzman tarafindan
gozden gecirilmis, kodlamalar ve temalarda gortis birliginde bulunmuslardir. Uygulama siirecinde
kayitlar kagida dokiildiigiinde makro diizeyde analiz edilmistir. Yine uygulama esnasinda 6gretmen
gozlem formlarmnda kiigiik notlar alarak arastirmanin etkililigi hakkinda siire¢ esnasinda yorumlarda
bulunmustur. Verilerden elde edilen analizler, “Bulgular” boliimiinde belirlenen basliklarin altinda
sunulmus ve rapor haline getirilmistir.

Verilerin Analizi

Nitel Veri Nicel Veri
Analizi Analizi
r T 1 .
Dereceli Betimsel . .
Kayitlarm Betimsel Puanlama . et.1rr}se Iligkili Istatistikler
Ve N Istatistikler
Y Analiz Anahtar1
Dokulmesi 1 — "
Shapiro-Wilk Wilcoxon
Normal Isaretli T Testi
Dagilim Testi Siralar Testi

Sekil 2. Verilerin Analizi

Bulgular {izerinden gerekli tartismalar yapilmis eylem siirecinde ulagilan sonuglar dile getirilmis ve
elde edilen sonuglara gore onerilerde bulunulmustur. Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis eylem
stirecinin farkliliklara saygi, ozgilirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirdigi nitel ve nicel verilerle
kanitlanmigtir. Egitsel oyunlarla Ogrencilerin 6grenme siirecinde aktif olmasi ve yapilandirmaci
egitime uygun etkinliklerle desteklenen oOgretimle; farkliliklara saygi, Ozgiirlitk ve sorumluluk
degerlerini 6grencilerin zihninde somutlastirdig1 bilimsel verilerle ortaya cikarilmistir. Arastirma
oncesinde tespit edilen problemlerle ilgili olumlu doéniitler alinmistir ve problemin tamamen
¢Oziimlenmesi i¢in bu noktada problemin izerine 1srarla gidilmesi gerektigi diistiniilmektedir.

Aragtirmanin sonucunun raporu ¢alisma grubundaki diger iiyelerle (6grenci ve Sosyal Bilgiler
Ogretmeni) paylasilmis, raporun sonuglariyla ilgili 6grenci ve Sosyal Bilgiler 6gretmeninin goriisleri
alinmigtir.
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Her bir egitsel oyun bir diyalog olarak kodlanmis ve (d — 1), (d — 2) olarak numaralandirilmistir.
Diyaloglardaki her bir 6grenci soylemi (s — 1), (s — 2) seklinde numaralandirilmistir. Arastirmaci
Ogretmen (AO) seklinde kodlanmistir. Ogrencilerm isim ve soy isimlerinin bas harfleri kullanlarak ve
cinsiyetleri belirtilerek kodlama olusturulmustur. Kodlamada Ogrencilerin cinsiyetleri, ad ve
soyadlarinin ilk harflerinin oniine getirilmistir. Erkek o6grenciler (E) harfiyle, kiz 6grenciler ise (K)
harfiyle gosterilmistir. Ornek olarak; KSD: Kiz Sudem Delal - ED: Erkek Diyar olarak gosterebilir.

2. Bulgular
3.1. Aragtirma Oncesinde Gelistirilmesi Hedeflenen Degerlerle Ilgili Ogrencilerin Mevcut Durumlari

7. smif 6grencilerinden olusturulacak katilimcilarin segiminde farkliliklara saygi degeri noktasinda
eksikleri olmas1 aranan kriterlerden biridir. Bu dogrultuda arastirma yapilan okulda uygulama oncesi
Ogrencilerin mevcut durumlarinin tespitine yonelik iki saat siire ile etkinlikler yapilmistir.
Ogrencilerin mevcut durumlarinin tespiti kapsaminda yapilan etkinlikler sunlardir:

e Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle goriismeler yapilmistir.

e Belirlenen calisma grubuna on test anketi uygulanmistir.

e Belirlenen calisma grubuyla deger potasi oyunu oynanmuisgtir.

e Arastirmaci iki ders saati boyunca ¢alisma ortaminda belirlenen katilimcilar: gozlemlemistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde farkliliklara saygi degeri eksikligi konusunda
dikkat ¢eken noktalar sunlardir:

Sosyal Bilgiler 6gretmeni okulda i¢ tane yedinci sinif oldugunu ve bunlardan akademik basarilari iyi
olan iki smifin dersine girdigini belirtmistir. Bu iki smiftan 7-E sinifinin farkliliklara saygi degeri
noktasinda daha ¢ok eksikliklerinin olabilecegini belirtmistir. Bu tespiti yaparken gerekge olarak:

v Smuftaki erkek kiz dagilimda dengesizliklerin oldugunu ve erkek 6grencilerin sayica azinlikta
kaldigini belirtmistir. Sayica azmlikta kalan erkek oOgrencilerinin kiz &grencileri iizerinde
hakimiyet kurmak istediklerini belirtmistir.

v" Verilen saygu ile ilgili tavsiyelerin havada kaldigini ve 6grencilerin bu tavsiyeleri uygulamaya
gecirmediklerini ifade etmistir.

v' Ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeylerinde ciddi farkliliklarin oldugunu ve maddi durumu
iyi olan 6grencilerin diger 6grencilere baski uygulamaya ¢alistiklarmi belirtmistir.

v' 7-E smifindan bir 6grencisinin, yan smifta okuyan kaynastirma 6grencisi EHUnun okulda
neden 0grenim gordiigii noktasinda sorgulamalar yaptigini belirtmistir.

v" Okulda bu eksikligin en ¢ok hissedildigi smifin 7-E sinifi oldugunu ve etkin bir degerler
egitimiyle bu ihtiyacin giderebilecegini vurgulamigtir. Arastirmaya istekli katilim
gostermenin sebebi olarak bu ihtiyaci birlikte giderebileceklerini diisiinmesidir.

Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerden sonra 6grencilerde farkliliklara sayg: degerinde
eksiklerinin oldugu goriilmektedir. Uygulama oncesi yapilan iki saatlik gozlemlerde de dgrencilerin
birbirlerine karsi saygili olmadiklari ve farkli fikirlere tahammiil edemedikleri fark edilmistir.
Teneffiiste erkek ve kizlarm tartismasi sonucu nébetci 6gretmenin miidahale ettigi gozlemlenmistir.

Ogrencilerde farkliliklara saygi, ozgiirliikk ve sorumluluk degerlerinin kuramsal diizeydeki mevcut
durumunun tespiti noktasinda 6grencilere 6n test anketi uygulatilmistir. Ankette farkliliklara sayg;,
ozgiirliik ve sorumluluk degerleri hakkinda ne kadar bilgiye sahip olduklar1 sorulmus olup sorunun
altindaki numaralardan birini secerek farkliliklara saygi, ozgiirlitkk ve sorumluluk degerleriyle ilgili
mevcut durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger diizeyleri 1’den 5e kadar numaralandirilmigtir.
Bu numaralar su sekildedir; “1 - Bilgim yok”, “2 — Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4
- Giincel hayattan 6rnek veririm” ve “5 - Giincel hayatta uygularim”. On teste 26 dgrenci katilim
gostermistir. On test anketinden elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22 programinda analiz edilerek
betimsel istatistiklerine (frekans, ortalama, yiizde, mod) ulasilmis ve sonrasinda ise ¢6ziimlenmistir.
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Tablo 2. Farkliliklara Saygi Degeri On Test Frekans Ve Yiizde Degerleri

Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 1 3,8
Cok az bilgim var 2 7,7
Kavram olarak bilirim 12 46,2
Giincel hayattan 6rnek veririm 7 26,9
Giincel hayatta uygularim 4 15,4
Total 26 100,0

Tablo 2’e gore; 6grenciler arasinda % 3,8'sinin farkliliklara saygi degeri hakkinda bilgisi olmadigmi, %
7,7'sinin farkhiliklara sayg:1 degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugunu, % 46,2 sinin farkliliklara saygt
degerini kavram olarak bildigini, % 26,9unun farkliliklara saygi degerine giincel hayattan 6rnek
verebildigini ve % 15,4'{intin farkliliklara sayg1 degerini giinliik hayatta uyguladigini belirtmistir.

Tablo 3. Farkliliklara Saygi Degeri On Test Anketi Istatistikleri
On test farkliliklara sayg1 degeri
Ortalama 3,42
Mod 3,00

Eylem oncesi farkliliklara sayg: degeriyle ilgili 6grencilerin mevcut durumlarini tespit etmek amaciyla
uygulanan on test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya ¢ikan istatistikler sunlardir:

e Aritmetik ortalamasmin 3,42 oldugu tespit edilmistir. Yani Ogrenciler arastirma Oncesinde
farkliliklara sayg1 degerini kavram diizeyinde bildigi anlasiimaktadir.

e Tepe degerin (mod) 3 oldugu goriilmektedir. Yani Ogrencilerin arastirmada en ¢ok kavram
diizeyini isaretledikleri anlasilmaktadir.

On test anketinin degerlendirilmesi sonucunda &grencilerin farkliliklara sayg1 degerine 6rnek verme
ve sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda eksiklikleri oldugu anlasilmaktadir.

Ogrencilerin  farkliliklara saygi degeri diizeylerini belirleme amagli yapilan ¢alismalarin
pekistirilmesine yonelik 6grenme siirecini kapsayan pratikleri test edilmistir. Bu dogrultuda eylem
plant uygulamaya gecilmeden 6nce “deger potast” oyunu oynanmistir. Rekabete dayali, galibin
oldugu ve odiillendirildigi bu oyunda giincel hayattan 6rnek vermeleri istenilmistir. Dort takimin
oynadigl, yari final ve final asamalarinin oldugu bu oyunda toplamda 6 tur oyun oynanmaistir. Dort
kisilik oynanan bu oyunda en arkadaki 6grenciler sorumluluk degerini, 6ne dogru siralanacak sekilde
ozgurlik degeri ve farkliliklara saygt degeri siralanmistir. En dnde ise basketi atacak kisi ge¢mistir.
Deger potasi oyununda farkliliklara saygi degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardir:

EDS: “Ben farkliliklara sayguyim. Mesela birisi hasta ise saygilyim.” (d1-11.19)

KZB: “Ben farkliliklara saygiyim. Siyah birine sayg: duyarim.” (d1-11.23)

EMSU: “Ben farkliliklara sayguyim. Fliit calan arkadasima saygi duyarim.” (d1-11.28)

KRNE: “Ben farkliliklara sayguyim. Konusma engellilere saygr duyarim. Alay etmem onlarla. Bizden biriymig
gibi davramrim.” (d1- 11.31)

KZB: “ Ben farkliliklara sayguyim. Yiiriimeyenlere sayg duyarim.” (d1-11.33)

EMSU: “Ben farkliliklara sayguyim. Arkadasim siyah tenli ben beyaz tenliyim. Onun tenine saygi duyarim.”
(d1-11.35)

Ornekler degerlendirildiginde, grencilerin farkliliklara sayg1 degerini tek boyutlu anlamlandirdiklar:
anlasilmaktadir. “KRNE” kodlu &grenci disinda uygulama sekli hakkinda bilgi veren 6grencinin
olmadig1 anlagilmaktadir. Deger potasi oyunuyla 6grencilerin mevcut durumunun farkhiliklara sayg:
degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadig1 goriilmektedir. Ogrencilerin farklilhiklara saygi degerinin
alt boyutlar1 ve giincel hayatta 6rnek vermeleri noktasinda eksikleri oldugu uygulamali bir sekilde
tespit edilmisgtir.
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7. smif ogrencilerinden olusturulacak katiimcilarin se¢iminde 6zgiirlitkk degeri noktasinda eksikleri
olmas: aranan oOlgiitlerden bir digeridir. Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde 6zgiirliik
degeri eksikligi konusunda dikkat ceken noktalar sunlardir:

v' Bazi 6grencilerin haklarini bilmedigini ve bu noktada magduriyet yasadiginda ne yapmast
gerektigi hakkinda tecriibelerinin olmadigini belirtmistir.

v' Baz1 6grencilerde zengin insan, fakir insandan daha tstiindiir algis1 hakim oldugunu ve bu
dogrultuda davrandiklarmi belirtmistir.

v' Smifin tamamma yakinmmin 6zgirlik degerinin gercek anlamimni bilmedigini ve &gretim
faaliyetleriyle bu eksikligin giderilmesi gerektigini belirtmistir.

Sosyal Bilgiler Ogretmeniyle yapilan goriismelerden sonra oOgrencilerde oOzgiirliik degerinde
eksiklerinin oldugu goriilmektedir. Uygulama oncesi yapilan iki saatlik gozlemlerde de cekingen
ogrencilerin kendini ifade edemedigi ve ozellikle maddi durumu zayif olan o6grencilerin baski
altindaymus gibi davrandiklar: fark edilmistir. Kizlarin rahatga kendilerini ifade ettikleri bu noktada
herhangi bir sorun yasanmadig1 gézlemlenmistir.

Tablo 4. Ozgiirliik Degeri On Test Frekans Ve Yiizde Degerleri

Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 1 3,8
Cok az bilgim var 4 15,4
Kavram olarak bilirim 7 26,9
Giincel hayattan 6rnek veririm 8 30,8
Giincel hayatta uygularim 6 23,1
Total 26 100,0

Tablo 4’e gore; 6grenciler arasmda % 3,8'sinin 6zglirliik degeri hakkinda hig bilgisinin olmadigini, %
15,4tiniin 6zglirlitk degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugunu, % 26,9 unun 6zgiirliik degerini kavram
olarak bildigini, % 30,8’inin 6zgiirliikk degerine giincel hayattan 6rnek verebildigini ve % 23,1’inin
ozgrliikk degerini giinliik hayatta uyguladigini belirtmistir.

Tablo 5. Ozgiirliik Degeri On Test Anketi Istatistikleri

On test 6zgiirliik degeri
Ortalama 3,54
Mod 4,00

Eylem oOncesi ozgiirliikk degeriyle ilgili Ogrencilerin mevcut durumlarini tespit etmek amaciyla
uygulanan on test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya ¢ikan istatistikler sunlardir:

e Aritmetik ortalamasmin 3,54 oldugu tespit edilmistir. Yani Ogrenciler arastirma Oncesinde
ozgiirliik degerini kavram ve drnek verme diizeyinde bildikleri goriilmektedir.

e Tepe degerin (mod) 4 oldugu goriilmektedir. Yani dgrencilerin arastirmada en ¢ok drnek verme
diizeyini isaretledikleri anlasilmaktadir.

On test anketinin degerlendirilmesi sonucunda 6grencilerin 6zgiirlikk degerinin sergilemesine yonelik
mevcut durumlarinda eksiklikleri oldugu anlagilmaktadar.

Deger potasi oyununda 6zgiirliik degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardar:

KSDE: “Ben dzgiirliigiim. Istedigim kisiye, kendi iste§imle oy verebilirim.” (d1 — 11.19)

KEU: “Ben ozgiirliigiim. Odamu istedigim gibi toplarim.” (d1 —11.22)

KNEA: “Ben ozgiirliigiim. Cantam istediim gibi diizenlerim ve istedigim renkten cantay: alabilirim. Cantan
nasil toplamak istiyorsam oyle toplarim.” (d1 —11.27)

KNC: “Ben dzgiirliigiim. Ozgiirliikle ilgili istedigim drnegi verebilirim su an ve kimsenin baskist olmadan.” (d1
—-11.30)
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KEU: “Ben 6zgiirliigiim. Defterime nasil yazi yazmak istiyorsam oéyle yaparim.” (d1 —11.32)
KNUE: “Ben 0zgiirliigiim. Digarida istedigim gibi gezerim.” (d1 —11.34)

Ornekler degerlendirildiginde, 6grencilerin 6zgiirliik degerini tek boyutlu anlamlandirdiklart
anlagilmaktadir. Ozgiirliigiin alt boyutlarindan giindelik hayattaki tercihlerinde 6zgiir olduklarina
dair 6rnekler sunmuslardir. Sadece “KNC” kodlu 6grenci tercih 6zgiirliigii disinda 6rnek vermistir.
Bu 6grenci ise, ifade 6zglirliigii hakkinda bir 6rnek sunmustur. Deger potasi oyunuyla 6grencilerin
mevcut durumunun Ozgilirlikk degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadigr goriilmektedir.
Ogrencilerin 6zgiirliik degerinin alt boyutlar1 ve giincel hayatta drnek vermeleri noktasinda eksikleri
oldugu uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Birinci derecede eksikligi aranan deger olmamasma ragmen farkliliklara sayg1 ve 6zglirliik degerinin
gelisimi i¢in sorumluluk degeri de calisma konusu icine dahil edilmistir. 7. smif 6grencilerinden
olusturulacak katilimcilarin se¢iminde sorumluluk degeri noktasinda eksikleri olmasi aranan son
Olctittiir. Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde sorumluluk degeri eksikligi konusunda
dikkat ceken noktalar sunlardir:

Derslerine girdikleri siniflarda ¢ok ciddi sorumsuzluklarin olmadigini belirtmis olup genellikle bazi
ogrencilerin 0devlerini yapmadigini ve bahaneler bularak bu sorumsuzluklarmi masumane
gostermeye calistiklarini belirtmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerden sonra 6grencilerde sorumluluk degerinde ¢ok
ciddi derecede eksiklerinin olmadigi sOylenebilir. Uygulama oncesi yapilan iki saatlik gozlemlerde
ogrencilerin ¢oplerini ¢op kutusu yerine yere attiklari, arkadaslarmin esyalarin izinsiz aldigi, derse
gec kalan o0grencilerin oldugu gozlemlenmistir. Arastirmaci gozlemlerinden, 6grencilerin sorumluluk
bilincinin istenilen seviyede olmadig1 ve gelistirilmesi gerektigi anlasilmaktadir.

Tablo 6. Sorumluluk Degeri On Test Frekans Ve Yiizde Degerleri

Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 0 0,0
Cok az bilgim var 1 3,8
Kavram olarak bilirim 2 7,7
Giincel hayattan 6rnek veririm 8 30,8
Giincel hayatta uygularim 15 57,7
Total 26 100,0

Tablo 6’a gore; 6grenciler arasinda % 3,8 inin sorumluluk degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugunu, %
7,7’sinin sorumluluk degerini kavram olarak bildigini, % 30,8’inin sorumluluk degerine giincel
hayattan Ornek verebildigini ve % 57,7’sinin sorumluluk degerini gilinliik hayatta uyguladigini
belirtmistir.

Tablo 7. Sorumluluk Degeri On Test Anketi Istatistikleri

On test sorumluluk degeri
Ortalama 442
Mod 5,00

Eylem oncesi sorumluluk degeriyle ilgili 6grencilerin mevcut durumlarmi tespit etmek amaciyla
uygulanan 6n test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya ¢ikan istatistikler sunlardur:

e Aritmetik ortalamasmin 4,42 oldugu tespit edilmistir. Yani Ogrenciler arastirma oncesinde
sorumluluk degerini 6rnek verme ve uygulama diizeyinde bildikleri goriilmektedir.

e Tepe degerin (mod) 5 oldugu goriilmektedir. Yani 6grencilerin arastirmada en ¢ok uygulama
diizeyini isaretledikleri anlasilmaktadir.

On test anketinin degerlendirilmesi sonucunda 6grencilerin sorumluluk degerinin sergilemesine
yonelik mevcut durumlarinda ¢ok ciddi eksikliklerinin olmadig anlasilmaktadir.
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Deger potasi oyununda sorumluluk degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardir:

KBSB: “Ben sorumlulugum. Okula her zaman saatinde gelirim.” (d1 — 11.18).

ECG: “Ben sorumlulugum. Simdi sorumlulukla ilgili bir 6rnek vermem gerekiyor.” (d1 —=11.21).
KNO: “Ben sorumlulugum. Derslerde verilen ddevleri yaparim.” (d1 — 11.26).

EMK: “Ben sorumlulugum. Odam: temiz ve diizenli tutarim.” (d1 —11.30).

ECG: “Ben sorumlulugum. Odevlerimi zamannda yaparim.” (d1 —11.32).

KNB:”Ben sorumlulugum. Kitap okumaluyim.” (d1 —11.34).

Ornekler degerlendirildiginde, Ogrenciler genellikle okul faaliyetleriyle ilgili sorumluluklarmi
orneklendirmistir. Ornekler arasinda en ilgi gekici olani ise, “ECG” kodlu 8grencinin verdigi “Ben
sorumlulugum. Simdi sorumlulukla ilgili bir 6rnek vermem gerekiyor.” Ornegidir. Diger arkadaslarindan
farkli olarak grup i¢i sorumlulugunu Orneklendirmistir. Deger potas: oyunuyla 6grencilerin mevcut
durumunun sorumluluk degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadigi goriilmektedir. Ogrencilerin
sorumluluk degerinin alt boyutlarmmi ayirt etmede ve ifade etmeleri noktasmnda eksikleri oldugu
uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Sosyal Bilgiler 6gretmeni ve On test anketi sonuglarina gore ¢alisma grubunda sorumluluk degeriyle
ilgili ¢ok ciddi eksiklerinin olmadig: tespit edilirken, deger potas: oyunundan elde edilen verilerin
degerlendirmesi sonucu ve arastirmacinin uygulama oncesindeki iki saatlik gozlem sonuglarina gore
calisma  grubundaki  Ogrencilerin  sorumluluk  degerlerinin  gelistirilmesinin  gerektigi
dusiiniilmektedir.

3.2. Egitsel Oyunlarin Kullanildig1 Eylem Siireci Sonunda Ogrencilerde Gelistirilmesi Hedeflenen
Degerleri Kazanma Durumlar1

Eylem siirecinin sonunda arastirmanin Ogrencilere katkisi ve hedeflenen degerleri kazanma
durumunun Ogrenilmesi yonelik cesitli etkinlikler yapilmistir. Bu kapsamda yapilan etkinlikler
sunlardir:

e Calisma grubuna son test anketi uygulattirilmistir.

e Calisma grubuyla deger kiipii oyunu oynanmistir.

e Sosyal Bilgiler 6gretmeniyle biri yazili olmak tizere iki goriisme yapilmistir.

e Eylem siireci boyunca arastirmacinin aldig1 notlar analiz edilip degerlendirilmistir.

e 14 6grenciyle odak goriismeleri yapilmistir.

On test-son test anketlerinden elde edilen veriler iki yontemle degerlendirilmistir. Ilk olarak, elde
edilen veriler IBM SPSS Statistics 22 programinda analiz edilerek betimsel istatistiklerine (frekans,
ylizde, ortalama, medyan, garpiklik, basiklik, standart sapma, min, max) ulasilmis ve sonrasinda ise
¢oziimlenmistir. Tkinci olarak da, 6n test - son test puanlari arasinda olusan farkin anlamliligini
incelemek igin ilk olarak Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmigtir. Testin sonucuna gore 6n
test-son test puanlari normal dagiim gostermeyen anketlere Wilcoxon isaretli siralar testi
uygulatilmis olup normal dagilim gosteren anketlere ise T testi uygulatilmistir.

Uygulama sonrasinda dgrencilerde farkliliklara saygi degerini kazanma durumuna iliskin uygulatilan
son test anketi degerlendirildiginde; 2 6grencinin kavram olarak bildigini, 5 6grencinin degerle ilgili
giincel hayattan ornekler verebildigini ve 19 Ogrenci ise bu degeri giinliik hayatta uyguladigmi
belirtmistir. Eylem siireci oncesi 4 (%15,38) Ogrenci giinliik hayatinda uyguladigini belirtirken
aragtirmanm sonunda bu say1 19 (% 73) ‘a ¢ikmustir. Farkliliklara saygi degerine yonelik eylem
oncesinde On test anketine verilen yanitlar ve eylem sonrasinda son test anketine verilen yanitlar
karsilagtirildiginda 20 Ogrencinin eylem sonrasinda daha {iist seviyedeki numaralar1 isaretledigi
goriilmektedir. Bu sonuglardan hareketle eylem siirecinin 6grenciler iizerinde olumlu ve anlaml
katkilar1 oldugu anlasilmaktadir. Eylem siireci 6ncesi smifin geneli bu degeri kavram diizeyinde
biliyorken eylemin siireci sonrasi smifin geneli bu degeri giinliik hayatinda sergilediklerini
belirtmistir.
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Tablo 8. Farkliliklara Saygi Degerine Yonelik Istatistikler

N Min Max Medyan Carpikhik Basiklik Aritmetik Standart

Ortalama Sapma
Ontest 26 1,00 5,00 3,00 -, 174 ,281 3,42 ,987
Sontest 26 3,00 5,00 5,00 -1,60 1,21 4,62 ,697
Fark 1,20

Tablo 8'de goriildiigii gibi 6grencilerin 6n test puan ortalamas: 3,42 son test puan ortalamasi 4,62 ve
aradaki fark ise 1,20'dir.

Ortalamalarda olugsan farkin anlamliligin belirlemek i¢in yapilacak analizde dagilimm normalligini
test etmek amaciyla Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmistir. Testin sonuglar: 6n test
puanlari igin .009 (p<,05) ve son test puanlari i¢in .000 (p<,05) bulunmustur. Bu sonuglara gore on test-
son test puanlarmin normal dagilim sergilemedigi tespit edilmistir. Bu sebepten dolay1 6n test-son test
puanlarmin analizlerinde parametrik olmayan testler kullanilmalidir. Farkliliklara saygi degerine
yonelik On test-son test puan ortalamalarmm anlamliligini test etmeye iliskin Wilcoxon isaretli siralar
testi sonuglar: Tablo 9'da verilmistir:

Tablo 9. Farkliliklara Saygi Degerine Yonelik On Test-Son Test Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar1

On test- son test

N Sira Ortalamas:  Sira Toplami z )
puanlar1
Negatif sira 0 ,00 ,00 4,03 ,000
Pozitif sira 20 10,50 210,00
Esit 6

Tablo 9’dan anlasilacag: tizere, 6grencilerin farkliliklara saygi degerine yonelik uygulama oncesi ve
uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark istatistiki olarak p<,000 diizeyinde anlaml
bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 4,03'tiir. Sira ortalamasi ve sira toplamlar: dikkate
alindiginda, farkliligin uygulama sonrasi lehine oldugu goriilmektedir. Yani bu sonuglara gore, egitsel
oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin Ogrencilerde farkliliklara saygi degerini anlamli bir sekilde
gelistirdigi soylenebilir. Ayni zamanda uygulamayla birlikte farkliliklara saygi degerine yonelik 20
ogrencide pozitif yonde degisimlerin oldugu da tespit edilmistir.

Ogrencilerin farkliliklara saygi degerini kazanma durumlarmni belirleme amagl yapilan caligmalarin
pekistirilmesine yonelik 0grenme siirecini kapsayan pratikleri test edilmistir. Bu dogrultuda eylem
planin son uygulamasi olarak “Deger Kiipii” oyunu oynanmistir. Rekabete dayali, galibin oldugu ve
odiillendirildigi bu oyunda giincel hayattan 6rnek vermeleri istenilmistir. U¢ takimm oynadigy, 2 tur
seklinde oynanan bu oyunda her takimdan 3 kisi oynamustir. Kiipiin her bir yiizii bir degeri temsil
etmektedir. Kartondan yapilan kiip sirasiyla masanin iistiine atilir ve kiipiin hangi yiizii (degeri)
geldiyse temsil edilen degerle ilgili ornekler vermeleri istenilmistir. Deger kiipii oyununda
farkliliklara sayg1 degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardir:

EMK: “Hangi wrktan, dinden, dilden olursa olsun ona karsi saygili olmaluyiz. Insan oldugu icin. Sadece
insanlara da degil tiim canhlara saygili olmaluyz. Rengine, konusmasina gore insanlar: ayirmamaliyiz.
Kimsenin kimseden iistiinliigii yoktur.” (d 10 — 22.25).

KET: “Arkadaglarim sorulara cevap verirken saygili olmaliyim. Ben de onun yerinde olabilirim. Arkadasim
farkly diisiinse bile kalbini kirmamalwyim. Ben dili ciimlesiyle kalbini kirmayabilirim.” (d 10 — 21.55 ).
KMNY:"Bilmiyorum.” (d 10 — 24.01).

Oyunda verilen 6rnekler, deger potasi oyunda verilen drneklerle kiyaslandiginda dgrencilerde ciddi
gelisimlerin oldugu anlasilmaktadir. Eylem siirecinden &nce en biiyiik sorunlardan biri olarak goriilen
tek boyutlu 6rnek sunumlarinin yerini daha kapsamli ve farkli boyutlara hitap eden 6rneklerin
sunuldugu goriilmektedir. Degerlendirmeler dogrultusunda, arastirmanin Ogrencilerde farkliliklara
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saygl degerini gelistirdigini ve degerlerin farkli boyutlarima iliskin giincel hayattan 6rnekler verildigi
uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Uygulama sonrasinda 6grencilerde 6zgiirlitk degerini kazanma durumuna iliskin uygulatilan son test
anketi degerlendirildiginde; 1 6grencinin kavram olarak bildigini, 4 6grencinin degerle ilgili glincel
hayattan ornekler verebildigini ve 21 6grenci ise bu degeri giinliik hayatta uyguladiginm belirtmistir.
Eylem siireci 6ncesi 6 (%23) 6grenci giinliik hayatinda uyguladigin belirtirken arastirmanin sonunda
bu say1 21 (%80,77) "e gikmistir. Ozgiirliik degerine yonelik eylem 6ncesinde 6n test anketine verilen
yarutlar ve eylem sonrasinda son test anketine verilen yanitlar karsilastirildiginda 19 6grencinin eylem
sonrasinda daha iist seviyedeki numaralari isaretledigi goriilmektedir. Bu sonuglardan hareketle
eylem siirecinin 6grenciler iizerinde olumlu ve anlamli katkilar1 oldugu anlagilmaktadir. Eylem siireci
Oncesi sinifin geneli bu degeri kavram diizeyinde biliyorken eylemin siireci sonrasi sinifin geneli bu
degeri giinliik hayatinda sergilediklerini belirtmistir.

Tablo 10. Ozgiirliik Degerine Yonelik Istatistikler

N Min Max Medyan Carpikhik Basiklik Aritmetik Standart

Ortalama Sapma
Ontest 26 100 500 4,00 -,366 -,613 3,54 1,14
Sontest 26 3,00 5,00 5,00 -2,26 4,78 4,77 ,514
Fark 26 1,23

Tablo 10'da goriildiigii gibi katilimcilarin 6n test puan ortalamasi 3,54 son test puan ortalamasi 4,77 ve
aradaki fark 1,23'ttir. Ortalamalarda olusan farkin anlamliligini belirlemek i¢in yapilacak analizde
dagilimmn normalligini test etmek amaciyla Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmaistir. Testin
sonuglar: 6n test puanlar: igin ,020 (p<,05) ve son test puanlar1 i¢in ,000 (p<,05) bulunmustur. Bu
sonuglara gore On test-son test puanlarmin normal dagilim sergilemedigi tespit edilmistir. Bu
sebepten dolay1 On test-son test puanlarinin analizlerinde parametrik olmayan testler kullanilmalidir.
Ozgiirliik degerine yonelik 6n test-son test puan ortalamalarinin anlamliligini test etmeye iliskin
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 11’de verilmistir:

Tablo 11. Ozgiirliik Degerine Yonelik On Test-Son Test Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglar1
On test- son Sira

test puanlar1 n Ortalamasi Stra Toplam z P
Negatif sira 0 ,00 ,00 3,79 ,000
Pozitif sira 18 9,50 171,00

Esit 8

Tablo 11’den anlasilacag: iizere, 0grencilerin 6zgiirliik sayg: degerine yonelik uygulama oncesi ve
uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasmdaki fark istatistiki olarak p<,000 diizeyinde anlaml
bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 3,79’ dur. Sira ortalamasi ve sira toplamlar1 dikkate
alindiginda, farkliligin uygulama sonrasi lehine oldugu goriilmektedir. Yani bu sonuglara gore, egitsel
oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin Ogrencilerde 6zgiirliik degerini anlaml bir sekilde gelistirdigi
sOylenebilir. Ayn1 zamanda uygulamayla birlikte 6zgiirliik degerine yonelik 18 6grencide pozitif
yonde degisimlerin oldugu da tespit edilmisgtir.

Deger kiipii oyununda 6zglirliik degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardir:

KNEA: “Ben odamu istedigim gibi diizenleyebilirim.” ( d 10 — 20.01).

KZO: “Diisiince zgiirliigii, kitle iletisim ozgiirliigii, inang 0zgiirliigii gibi Ozgiirliikler vardir. Ben
Miisliiman’im, Siinni’yim. Buna kimse karisgamaz. Ben de bagkalarimin inancina, dinine karismamaliyim.” (d
10-21.20).

KMNY: ”fstedigim arkadasla, istedigim zaman, istedigi sekilde oyun oynayabiliriz. Tek bir sartla bagkalarina
rahatsizlik vermedikce” (d 10 —21.44 ).
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Oyunda verilen 6rnekler, deger potasi oyunda verilen 6rneklerle kiyaslandiginda ogrencilerde ciddi
gelisimlerin oldugu anlagilmaktadir. Eylem siirecinden 6nce en biiyiik sorunlardan biri olarak goriilen
tek boyutlu 6rnek sunumlarmin yerini daha kapsamli ve farkli boyutlara hitap eden &rneklerin
sunuldugu gorilmektedir. Degerlendirmeler dogrultusunda, arastirmanin o6grencilerde ozgiirliik
degerini gelistirdigini ve degerlerin farkli boyutlarma iliskin giincel hayattan Ornekler verildigi
uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Uygulama sonrasinda 6grencilerde sorumluluk degerini kazanma durumuna iliskin uygulatilan son
test anketi degerlendirildiginde; 1 6grencinin degerle ilgili giincel hayattan 6rnekler verebildigini ve
25 ogrenci ise bu degeri giinliik hayatta uyguladigini belirtmistir. Eylem stireci 6ncesi 15 (%57,69)
o0grenci glinliikk hayatinda uyguladigini belirtirken arastirmanin sonunda bu say1r 26 (%100)'a
¢ikmistir. Sorumluluk degerine yonelik eylem Oncesinde on test anketine verilen yanitlar ve eylem
sonrasimnda son test anketine verilen yanitlar karsilastirildiginda 12 6grencinin eylem sonrasinda daha
tist seviyedeki numaralar1 isaretledigi goriilmektedir. Bu sonuglardan hareketle eylem siirecinin
ogrenciler iizerinde olumlu ve anlaml katkilar: oldugu anlagilmaktadir.

Tablo 12. Sorumluluk Degerine Yonelik Istatistikler

N Min Max Medyan Carpikhik Basiklik Aritmetik Standart

Ortalama Sapma
Ontest 26 200 5,00 5,00 -1,45 1,91 4,42 ,809
Sontest 26 5,00 5,00 5,00 - - 5,00 ,000
Fark 26 0,58

Tablo 12’de goriildiigii gibi katilimcilarin 6n test puan ortalamasi 4,42 son test puan ortalamasi 5,00 ve
aradaki fark ise 0,58 dir. Ortalamalarda olusan farkin anlamliligini belirlemek i¢in yapilacak analizde
dagilimmn normalligini test etmek amaciyla Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmaistir. Testin
sonuglar1 6n test puanlar: igin ,000 (p<,05) ve son test puanlari i¢in ,000 (p<,05) bulunmustur. Bu
sonuglara gore On test-son test puanlarmin normal dagilim sergilemedigi tespit edilmistir. Bu
sebepten dolay1 On test-son test puanlarinin analizlerinde parametrik olmayan testler kullanilmalidir.
Sorumluluk degerine yonelik on test-son test puan ortalamalarmin anlamliligmni test etmeye iliskin
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Sorumluluk Degerine Yonelik On Test-Son Test Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

On test- son

n Sira Ortalamas:  Sira Toplami z )
test puanlar1
Negatif sira 0 ,00 ,00 3,07 ,002
Pozitif sira 11 6,00 66,00
Esit 15

Tablo 13’den anlasilacagr {izere, Ogrencilerin sorumluluk degerine yonelik uygulama oncesi ve
uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasmdaki fark istatistiki olarak p<,002 diizeyinde anlamh
bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 3,07'dir. Sira ortalamasi ve sira toplamlar1 dikkate
alindiginda, farkliligin uygulama sonrasi lehine oldugu goriilmektedir. Yani bu sonuglara gore, egitsel
oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin 6grencilerde sorumluluk degerini anlaml bir sekilde gelistirdigi
sOylenebilir. Ayn1 zamanda uygulamayla birlikte sorumluluk degerine yonelik 11 6grencide pozitif
yonde degisimlerin oldugu da tespit edilmisgtir.

Deger kiipii oyununda sorumluluk degeri ile ilgili verilen 6rnekler sunlardir:

KNO: “Okula zamanmnda gelirim. Simdi grup icinde dogru drnek verme gibi bir sorumlugum var. Koridorlarda
kimseyi rahatsiz etmemeliyim.” (d 10 —19.12 )

KET: “Televizyonda bos zaman gecirmemem gerekiyor. Cok fazla oyun oynamamaliyim. Ciinkii ddevlerimi
zamaninda ve eksiksiz bir sekilde yapma sorumlulugum var.” (d 10 —19.35).

KNO: Eve gittigimde odam toplarim, dolabim diizenlerim. Ciinkii sorumluluklarim yerine getirmedigimde
annem yorulur ve iiziiliir.”( d 10 — 22.50).
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Oyunda verilen 6rnekler, deger potasi oyunda verilen 6rneklerle kiyaslandiginda 6grencilerde ciddi
gelisimlerin oldugu anlagilmaktadir. Eylem siirecinden 6nce en biiyiik sorunlardan biri olarak goriilen
tek boyutlu ornek sunumlarnm yerini daha kapsamli 6rneklerin sunuldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin  gerekceleriyle birlikte 6rneklerini  sunduklar1  sdylenebilir. Degerlendirmeler
dogrultusunda, aragtirmanin 6grencilerde sorumluluk degerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Arastirma sonunda 14 Ogrenciyle yapilan goriismelerden elde edilen veriler igerik analizi ile
¢oziimlenmis ve egitsel oyunlarla yogunlastirilmis Ogretime gore diizenlenen farkliliklara saygi,
sorumluluk ve 6zgilirliik degerlerinin gelisimi egitsel oyunlar ve gelistirilmesi hedeflenen degerler
olmak tizere iki ana tema altinda toplanmistir. Egitsel oyunlarla ilgili temanin bulgular1 Tablo 14’de
sunulmustur.

Tablo 14. Goriigmeler Dogrultusunda Egitsel Oyunlar Temasimna Ydnelik Ogrenci Goriigleri

Temalar f Kodlar

Olumlu fikir edinme
Hoslanmak - sevmek - begenmek
Zevk verme
Oyun sayesinde dersi sevme
Eglenerek 6grenme- eglenceli etkinlik
Gorevleri yerine getirme
Kaybetmeyi 6grenme
Biligsel kazanim
Daha giizel 6grenme
Egitsel oyunlar 58 Oyunu tiim derslerde gorme istegi
Katilima istekli olma
flgi duyma
Sosyallesmesini saglama
Duygu gelisimi
Bakis acgis1 olugturma
Yol gosterici
Uretken olma
Analiz etme
Deger

N — =k kN W WN — WO = O 00

Tablo 14 incelendiginde 0grencilerle yapilan goriismeler dogrultusunda 6grenci goriislerinden elde
edilen egitsel oyunlar temasina ait bulgular mevcuttur. Tema incelendiginde, olumlu fikir edinme
(f:1), hoslanmak - sevmek — begenmek (f:4), zevk verme (f:4), oyun sayesinde dersi sevme (f:8),
eglenerek 0grenme- eglenceli etkinlik (f:9), gorevleri yerine getirme (f:1), kaybetmeyi 6grenme (f:1),
bilissel kazanim (f:5), daha giizel 6grenme (£3), oyunu tiim derslerde gorme istegi (f:1), katilm
gosterme (f:7), ilgi duyma(f:3), sosyallesmesini saglama (f:3), duygu gelisimi (f:2), bakis agis1
olusturma (f:1), deger (f:2), analiz etme (f:1) ve iiretken olma (f:1) olmak {izere on dokuz egitsel
oyunlara iligkin kodlamalarmn belirlendigi goriilmektedir. Bu baglamda oOgrencilerle gerceklesen
goriismelerde egitsel oyunlar1 ifade eden agiklamalar kaydettikleri belirlenmistir. Yapilan
goriismelerde egitsel oyunlarla ilgili toplam 58 6rnegin verildigi goriilmektedir.

Tablo 13’de ifade edilen egitsel oyunlara iliskin goriismelerden drnekler sdyledir:

KSDE: “Oynamlan oyunlar hakkinda ¢ok olumlu fikirlere sahip oldum hem de cok hoglandim.”

KNC:“Cok begendim.”

KBSB: “sosyal bilgiler dersinin gelmesini sabirsizlikla bekliyordum.”

KINA: “Ben sosyal dersini artik eskisinden daha cok seviyorum.”

KNEA: “Ilk defa sosyal dersinde bu kadar eglendim.”

“artik sosyal bilgiler denilince okulda oynadigimiz oyunlar aklima geliyor ve cok mutlu oluyorum” (O26-
KNO).
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KNEA: “6gretmenimizin yaptig1 oyunlar hem eglenceli hem de bilgilendiriciydi”

EMSU: “cok eglenceliydi iistiime diisen gorevleri yerine getirmeye calistim.”

KRNE: “katildigum oyunlarin bazilarim kaybettim ama oyle de cok giizel bir iiniteydi.”

KSB: “bazi oyunlar sayesinde bircok konu hakkinda yeni bilgiler edindim ve de sosyal bilgiler dersine daha ¢cok
ilgi duydum.”

KNB: “konulart daha iyi kavradim.”

EHB: “Keske her zaman oyun oynasak Mesut hoca’min girdigi dersler ayri bir giizel.”

ECG: “oynamlan oyunlar benim sosyal tarafimin gelismesini sagladi.”

ECG: “6nceden engelli bir insan gordiigiimde bir insan gordiigiimde sanki bizden degilmis gibi bakiyordum ama
onlar1 rahatsiz ettigimi 6grendim ve ¢ok iiziildiim.”

ECG: “Insanlara kars: bakis acimi degistirdi.”

KNO: “Oyunlar sayesinde arkadaslarimla ilk defa bir seyler yaptim.”

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ¢ikan degerlendirmelere gore
eylem planmmn uygulamasmin ardindan 6grencilerin 6gretimde kullanilan yonteme karsi olumlu
tutum gelistirdikleri anlagilmaktadir. Yapilan goriismelerde 6grencilerin egitsel oyunlarla ilgili yeterli
ve amaca uygun Ornekler verdikleri sdylenebilir. Tablo 13’deki bulgulara gore, 6grenme siirecinde
kullanilan yontemin islevsel oldugu ve Ogretimi kolaylastirdig1 anlasilmaktadir. Egitsel oyunlar
sayesinde eglenerek 6grendikleri, istekli katilim gosterdikleri, Sosyal Bilgiler dersini sevdigi, dersten
zevk aldig1 ve derse kars1 daha ilgili olduklar1 elde edilen bulgulardan anlasiimaktadir.

Ogrenci goriismeleri dogrultusunda ortaya cikan gelistirilmesi hedeflenen degerler temasma iligkin
bulgular Tablo 15’'de sunulmustur.

Tablo 15. Goriigmeler Dogrultusunda Gelistirilmesi Hedeflenen Degerler Temasma Yonelik Ogrenci
Goritigleri
Temalar f Kodlar

Birden fazla rol alma

Farkli tercihe saygt

Farkli irka sayg1

Farkli dine sayg1

Empati kurma

Sorumlu birey

Esit 6zgiirliik

Ozgiirliik tanim1

Haklarmi 6grenme

Uygulamali farkliliklara saygi
Gelistirilmesi 51 Farkliliklara saygida hassasiyet
hedeflenen degerler Kendi ¢abasiyla iiretme

Hak gaspinda yapilacaklar

Engellilere sayg1

Karsg1 cinse sayg1

Sorumluluk kavramimi genisletme

Ozgiir olmak gerek

Farkli dile sayg:

Insan oldugu igin sevme

Farkl kiiltiirlere sayg1

Bahane bulmama

QLD NP P P NEAERDNMNDNMNRPRRPRPDNMNNR PO RN~

Farkliliklar zenginliktir

Tablo 15 incelendiginde 6grencilerle yapilan goriismeler dogrultusunda 6grenci goriislerinden elde
edilen gelistirilmesi hedeflenen deger temasma ait bulgular mevcuttur. Tema incelendiginde, birden
fazla rol alma (f:1), farkli tercihe sayg (f:6), farkli irka sayg (f:6), farkli dine sayg: (f:5), empati kurma

21



Journal of Interdisciplinary Education: Theory and Practice, 2019, 1(1), 1-28

(f:1), sorumlu birey (f:4), esit 6zgiirliik (f:5), 6zgiirliik tanimi (f:1),haklarmi 6grenme (f:1), uygulamal
farkhiliklara saygi (f:2), farkliliklara saygida hassasiyet (f:2),kendi cabasiyla iiretme (f:1), hak gaspinda
yapilacaklar (f:1),engellilere saygi (f:2), karsi cinse sayg (f:2), sorumluluk kavramini genisletme (f:4),
Ozgiir olmak gerek (f:2), farkh dile saygz (f:1), insan oldugu i¢in sevme (f:1), farklh kiiltiirlere saygz (f:1),
bahane bulmama (f:2), farkhiliklar zenginliktir (f:3)olmak {izere yirmi iki gelistirilmesi hedeflenen
degerlere iliskin kodlamalarmn belirlendigi goriilmektedir. Bu baglamda o6grencilerle gerceklesen
goriismelerde {irtin dosyasmni ifade eden agiklamalar kaydettikleri belirlenmistir. Yapilan
goriismelerde gelistirilmesi hedeflenen degerlerle ilgili toplam 52 6rnegin verildigi goriilmektedir.

Tablo 15’de ifade edilen gelistirilmesi hedeflenen degerlere iligskin goriismelerden 6rnekler soyledir:

EMSU: “bazen ders anlattik, bazen video cektik, bazen oyun oynadik. Bazen de rol aldim ¢ok kisa zamanda cok
sey 0grendim.”

KSDE: “farkli tercih, din, 1k gibi kisisel olmayan konulara sayg: cercevesinde davranma ve onlarin goziinden
bakarak sayguy1 anlayabilirsiniz.”

EMSU: “artik daha sorumlu bir insan oldum.”

KSDE: “ozgiirliik her insan icin aymdir ve kendi 6zgiirliigii icerisinde yapilan davranslardir.”

KRNE: “ozgiirliiklerimiz ve haklarimiz ve daha bir¢ok sey 63rendim.”

EMSU: “farkliliklara ilgili video cektik bende oynadim. Farkli insanlara daha cok saygi duymam gerektigini
ogrendim.”

EHB: “Haklarmmn gibi sorumluluklarim var. Karsiliklidir.”

ECG: “Biz insanlar hayvanlar, bitkiler ortak yasam alanina sahibiz ve bu ortak alanda birlikte yasayabilmemiz
icin farkliliklarimiza saygr duymamiz gerekir.”

EMSUL: “hoca olmadan video cektik .”

EMSU: “haklarimiz ~ yendiginde —mahkemelere —sikayet —etmeyi Ogrendim  haklarmmin  oldugu — gibi
sorumluluklarimda vardir.”

EHB: “engellilere, konugsan arkadaglarima, kizlara, siyah yiizlii insanlara, konusamayanlara sayg: duymaliyim.”
EHB: “sorumluluklari hep 6dev olarak bilirdim. Simdi biiyiidiigiimde askere gitmenin, anaya bakmanin ddevim
oldugunu anladim.”

KNO:* Yaptigimiz videoda ve iiriin dosyasi sayesinde oda toplamak disinda bir sorumluluk sahibi oldum.”
EHB: “Dinim, hayatim, diisiincelerim ne olursa olsun soylemeliyim, soyleyecegim.”

KNGC: “Bana 1k, dil, cinsiyet ayrimmimn giizel bir hareket olmadi§im ve bundan sonra her konuda tarafsiz ve
ayrim yapmaksizin esit bir sekilde davranmada etkili oldu.”

KSB: “farkly din, farkli irk her ne olursa olsun insanlara saygi gostermem gerektigini 6grendim.”

KZB:"farkli din, 1k, gelenek ve kiiltiirlere sayg1 duymay: 6grendim.”

KNEA: “sorumlulugunda kendi yaptiklarimin iistlenmem gerektiginin farkina vardim.”

KNC:“Mesela zamamnda 6dev yapmayr ya da yaptigim hatalar: baskalarina sucunu atmadan iistlenmem
gerektigini 6gretti .”

KNEA: “Farkhliklar insanlar: uzaklastirmas: yerine yakinlastirilmasin anladim.”

Gorilismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ¢ikan degerlendirmelere gore eylem planlarmin
uygulanmasmin ardmndan Ogrencilerde hedeflenen degerlerin gelistigi ve hedeflenen degerlere
yonelik verdikleri 6rneklerin yeterli ve amaca uygun oldugu sdylenebilir. Tablo 14’deki bulgulara
gore, farkliliklara saygi degerinin alt boyutlarma yonelik 6rnekler verildigi anlasiimaktadir. Yine ayni
tablodaki bulgulardan hareketle, sorumsuzluklarina bahane bulmamalar1 gerektigini, haklarmi
6grendigini, sorumlu bir birey olmasi gerektigini, sorumlulugun alanin daha genis oldugunu belirten
ifadeler sarf etmiglerdir.

Aragtirmanin tamamini gozetleme firsat1 elde eden Sosyal Bilgiler 6gretmeni uygulama sonunda,
ogrencilerin kendi baglarmna farkliliklara sayg: degerine yonelik hazirladiklar1 ve sunduklar1 videoya
vurgu yapmis ve memnuniyetini dile getirmistir. Ayrica smifta dislanmilmis ve birbirlerine karsi
mesafeli oldugunu diisiindiikleri 6grencilerin istekli bir sekilde ayn1 grupta yer almasma ve farkl bir

22



Mesut Biter & Hiiseyin Caliskan

fikre tahammiil edemeyen ¢ocuklarin “ben dili” ciimleleri kurarak iletisime gectiklerini belirtmistir.
Egitsel oyunlarin dolayli yonden ozgiirlitk degerine katki sagladigini, ogrencilerin diisiincelerini
sOylemelerini, oyunlara katilmak igin istekli davrandiklarini, herkesin esit oldugunu 6grenmesini,
kendi baglarmna karar vermesini, haklarmi 6grenmesini ve hak ihlallerinde ne yapmalar1 gerektigini
o0grenmelerini gibi Olctitleri one siirerek ozgiirlitk degerinin 6grencilerde gelistigini diisiinmektedir.
En ¢ok gelistirilen degerin sorumluluk oldugunu ve somut yasantilar1 ornekleyerek 6grencilerde
olusan sorumluluk bilincini betimlemeye ¢alismistir. Sosyal Bilgiler 6gretmenin goziiyle calisma ele
alindiginda, arastirmanin sonunda 6grencilerin farkliliklara sayg, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerini
sergiledikleri, degerlerin gelistigine dair emarelerin ortaya ¢iktigi, hatirda kalma siiresini uzattigy,
ogrencilerin derse karsi olan ilgilerinin arttif1, Ogrenilenlerin pekistirildigi ve iletisimlerinin
gliclendigi ortaya ¢ikmaktadir.

Aragtirmacinin uygulama siireci i¢inde aldigi notlardan hareketle, 6grencilerin isbirligine dayali
egitsel oyunlarda birbirleriyle anlasabildikleri, farkliliklar ve engellilere yonelik farkindalik olusturma
amaciyla eylemler sergiledikleri, olumlu iligkilerde iletisimin farkina vardiklar1 gozlemlenmistir.
Egitsel oyunlarda ozgiirce fikirlerini beyan ettikleri, kendi iradelerine gore kararlar verdigi, kimsenin
baskis1 altinda kalmadan egitsel oyunlara katilim gosterdigi ve ozgiirliigiin alt boyutlarina yonelik
soylemlerin dile getirildigi gozlemlenmistir. Ogrencilerin verilen sorumluluklari zamaninda yerine
getirdigi, kendi istegiyle etkinliklere katildigi etkinlik tasarlayip uyguladigi, olumsuzluklarda
bahanelere siginmadigr gozlemlenmistir. Arastirmacinin  goziiyle c¢alisma ele alindiginda,
aragtirmanin sonunda Ogrencilerin farkliliklara saygi, Ozgiirlik ve sorumluluk degerlerini
sergiledikleri ve hedeflenen degerlerde olumlu yonde degisimlerin oldugu goriilmektedir.

.....

olumlu tutumlarinin olustugu, 6grencilerin daha istekli ve etkin derse katildiklari, 6grenme siirecinde
kullanilan yontemin amacma uygun oldugu, ogrencilerin duyussal ve psiko-motor becerilerinin

.....

sOylenebilir.
3. Tartisma ve Sonug
4.1. Tartisma

Bu arastirmada egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretim merkeze alinarak Sosyal Bilgiler
derslerinde farkliliklara saygi, ozgiirlitk ve sorumluluk degerlerinin nasil gelistirilebilecegi ve siirecte
ne tiir sorunlarla karsilasilabilecegi belirlenmeye calisilmistir. Arastirma sonuglari, egitsel oyunlarla
yogunlastirildigr bir 6gretimin 6grencilerin farkliliklara saygi, Ozgiirlitk ve sorumluluk degerlerini
gelistirmede katkist oldugu ortaya ¢ikarmistir. Bu dogrultuda, ogrencilerin gelistirilmesi hedeflenen
degerlerine iliskin hazirlanan egitsel oyunlarda eylem Oncesi ve eylem sonrasinda belirtilen
orneklerde cesit ve nitelik bakimindan dikkat g¢ektigi saptanmistir. Yine ayni sekilde, farkli 6lgme
araglari ile Olgiilen farkliliklara saygi, ozgiirliik ve sorumluluk degerleri gelisim puanlarmin eylem
plan1 sonrasinda arttig1 belirlenmistir.

Programda 0grenme alanlarinin iinite olmadig1, her 6grenme alaninin farkli sinif seviyelerinde farkl
isimlerle {initeye doniistiiriilebilecegi dikkate alinmasi istenilmistir (MEB, 2017). Bu dogrultuda
gelistirilmesi hedeflenen degerlerin programdaki yeri {inite bazinda degil de 6grenme alan1 bazmnda
taratilmigtir. Bu tarama sonucunda farkliliklara saygy, 6zgiirlitk ve sorumluluk degerlerinin ayn1 anda
bulundugu tek ogrenme alanmnin 7. smif “Birey ve Toplum” &grenme alami oldugu ortaya
c¢ikmaktadir. Bu 6grenme alaninda dogrudan kazandirilmak istenen deger de farkliliklara saygi
degeridir. Bu sebepten dolayr calismanin tiim faaliyetleri 7. sif “Birey ve Toplum” 6grenme alani
lizerine organize edilmistir. Calismanin sonucunda, bu o6grenme alanini destekleyici smanmis
etkinlikler hazirlanmis ve uygulamasina yonelik egitsel oyunlarin etkililigi ortaya konulmustur.

Giincellenen Sosyal Bilgiler 6gretim programm yapisina bakildifinda 6grenme alanlarinda bilgiyi
aktarmanin yaninda beceri ve deger aktarmay1 da amaglamis ve diger programlara nazaran daha da
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onemsendigi goriilmektedir. Bu dogrultuda, “Mill degerleri temel alarak ve evrensel degerleri benimseyerek
erdemli insan olmamn onemini ve yollarim bilmeyi” 6gretim programinin genel amaclar1 arasina almistir.
Bu calismada manevi degerler esas alinarak farklhiliklara saygi ve ozgiirliikk gibi evrensel degerler
benimsenmeye calisilmistir. Programda da istenildigi gibi gercek hayattaki problemlerle
karsilastirilarak sosyal problemlere iliskin yansitici diisiinmeleri saglanilmistir. Giincellenen Sosyal
Bilgiler programinda deger ve beceriler kazanimlarla iligskilendirilmesi istenilmistir. Bu ¢alismada da
tasarlanan egitsel oyunlar belirlenen Olgiitlerle iligkilendirilmis ve egitsel oyunlarmn planlarinda
detayli olarak sunulmustur. 2017 Sosyal Bilgiler 6gretim programinda kavram ogretimine ve bu
kavramlarm gercek hayatla iliskilendirilmesine ayr1 bir ehemmiyet vermistir. Bu baglamda ¢alismada
degerlendirmeye yonelik hazirlanan testlerde kavram olarak bilmesi ve giincel hayatta uygulamasma
yonelik maddeler konulmustur.

Oztiirk (2018) calismasinda, engelli bireylere saygi boyutunda yapilan gozlem ve goriismelere
dayanarak Ogrencilerin daha once ifadelerinde kullandigi kiric1 sozciikleri kullanmayi tercih
etmeyecekleri sonucuna ulagsmistir. Ayrica engelli bireylerin yasadiklar1 zorluklara yonelik
farkindaliklarin olustugunu belirtmistir. Erdogan ve Bas (2018) calismalarinda, ¢ocuk edebiyati
tirlinlerinden yararlanarak yaratict drama yontemiyle Ozel gereksinimli birey farkindaliginmn
kazandirilmasin1 amaglamistir. Arastirmanin sonucunda, ¢ocuklarin tamaminda farkliik ve engel
durumunu fark etmede puan artisinin oldugu goriilmiistiir. Bu calismada da, uygulatilan
etkinliklerinden elde edilen sonuglara gore dgrencilerde engellilere karsi hassasiyet olusmus ve bu
amaca yonelik eylemler gerceklestirmistir. Bu baglamda arastirma sonuglarmin birbiriyle uyumlu
oldugu soOylenebilir. Aktin, Karakaya, Tiirk ve Aslan (2015) c¢alismalarinda, c¢ocuklarin kendi
kiiltiirleri ve farkh kiiltiirlere ait bir unsuru 6grenmesinde kendi deneyimleri, bilgi iletisim teknolojisi
ve kendi yakin gevresinin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Smif igerisinde g¢ocuklarm farkh
kiiltiirlere ait renkli sunumlar, oyunlar ve drama ile farkh kiiltiirel rolleri uygulama ve farklh
kiiltiirden bireylerin yasantisin1 anlama firsatina ulastiklar: goriilmiistiir. Bu ¢alismada da arastirmaci
bizzat 6gretime dahil olup yaptig1 gozlemlerin sonucu ve siireg icerisinde elde ettigi sonuglardan
hareketle Ogrencilerin egitsel oyun gibi bizzat deneyim yasadig: etkinliklerle farkliliklara saygi
degerine karsi olumlu tutumlarin ve farkindaliklarin olustugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Akyildiz
(2015) calismasinda, 6gretmenlerin tutum kazandirmada geleneksel aktarmaci rollerini siirdiirmeleri,
ogrencilerin hak ve dzgiirliiklere sayg1 yoniinde demokratik tutum ve davranislar gelistirememesinin
bir nedeni olarak gormiistiir. Bu ¢alismada 6grenme-0gretme siirecinde egitsel oyunlarin yontem
olarak tercih edilmesiyle 6grencilerin merkezde olmasi saglanilmis ve 6gretmenin aktarmaci rolleri
ikinci plana atilmistir. Tasarlanan egitsel oyunlar 6grencilerin degerleri davranis haline getirmesini ve
giindelik hayatta sergilemesini amaglamigtir. Arastirmada elde edilen sonuglar bu amacin
gerceklestirdigini destekler niteliktedir. Kaplanci (2018) calismasinda, bagarili 6grencilerin sorumluluk
diizeylerinin yliksek olmasiyla beraber okula daha ¢ok baglandiklar: ve okuldan doyum aldiklar:
sonucunu elde etmistir. Bu ¢alismada da egitsel oyunlara aktif ve istekli katilim gosteren 6grencilerin
derse kars1 tutumlarinmn arttig1 ve okula daha ¢ok ilgi gosterdikleri elde edilen 6nemli sonuglardandir.
Butler'in (2013) ¢alismasinda, oyun igerisine ahlaki ilkeleri katmak tizerinde durmustur ve sonucunda
egitsel oyunlarin ¢ocuklarda kurallar1 olusturdugu ve bazi ahlaki ilkelerini sorguladiklar
gozlemlenmistir. Bu calismada elde edilen sonuglardan hareketle, 6grencilerin egitsel oyunlarla
farkliliklara saygi ve ozgiirlitk degerlerini sorguladiklar1 ve oynanilan egitsel oyunlar sayesinde
kurallar1 uygulayarak sorumluluk degerinin gelistigi ortaya ¢ikmistir. Oztiirk (2018) galismasinda,
eylem siireci boyunca Ogrencilerin farkli Ogretme yontem ve tekniklerinin kullanilmasi,
yapilandirmaci egitim anlayisinin temelinde yer alan giincel yasam ile dersin biitiinlestirilmesi ve
bilgiyi dgrencinin kendi yollar1 ile derinlemesine dgrenmesinin saglanmasi sonucuna ulagmustir.
Benzer sekilde bu arastrmada da farkli bir yontem olarak egitsel oyunlar diisiiniilmiis ve
yapilandirmaci egitimin Ongordiigii gibi giincel yasamla dersi birlestirilmis ve elde edilen
sonuglardan hareketle 6grencilerin kendi yollariyla derinlemesine 6grendikleri gozlemlenmistir.
Demir ve Ozdemirin (2013) calismasinda, Hacivat ve Karagoz oyunlarnin deger egitiminde
kullanilmasina iliskin bir temel kaynak ortaya konulmaya calisilmistir. Arastirmaya sonucunda
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degerler egitimi agisindan golge oyunlarinin ¢ok etkili metin 6rneklerine sahip olduklaribelirtilmis ve
ortaokullarda deger aktarimi noktasinda temel kaynaklarin arasinda yer almasi gerektigi
vurgulanmistir. Deger aktarimi1 baglaminda arastrma sonuglarmin birbiriyle uyumlu oldugu
sOylenebilir. Arastirmalarin sonucunda, temel kaynak olarak degerlendirilebilecegi diisiiniilen golge
oyunlar1 gibi egitsel oyunlarda Ogrenme-Ogretme siirecinde temel yontemlerden biri olarak
degerlendirilebilir. Bozkurt (2017) ¢alismasmda, cocuk oyunlarmin degerler egitimi tizerindeki
etkisini belirlemeye c¢alismistir. Bu calismada Olcek olarak vignetteler ve gozlem formlar:
kullanilmistir. Isbirligi, sayg1, sorumluluk, 6zgiiven degerlerini gelistirmeye yonelik mendil kapmaca,
yakan top, yedi kiremit ve altin bilezik oyunlar1 tasarlanmis ve oynanmistir. Gozlemlerden elde edilen
verilerin analizi sonucunda calisma grubunun degerleri daha fazla sergiledikleri anlasilmaktadir.
Arastirmada sonucunda, oyunlar degerler ile yogunlastirildiginda c¢ocuklara degerlerin
Ogretilebilecegi ve ogrendikleri degerlerin ise kalici olabilecegi ortaya ¢ikmistir. Bu calismada ise
¢ocuk oyunlar1 yerine egitsel oyunlar ogrenme-ogretme siirecinde yontem olarak kullanilmis ve
degerler egitimi tiizerindeki etkililigi test edilmistir. Calismanin sonucunda, farkliliklara saygi,
ozgiirliikk ve sorumluluk degerlerini gelistirmesi, bilginin hatirda kalma siiresini uzatmasi, derse kars:
olumlu tutumlarm olusturmasi gibi konularda katki sagladig1 ortaya gikmistir. Iki galismada da
Ogretimlerde oyunlarin yontem olarak kullanilmasinin degerleri gelistirdigi gortilm{istiir.

Arastirmada, 6grencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler yapilmis ve
elde edilen sonuglardan hareketle olumlu doniitlerin alindig tespit edilmistir. Bu amag
dogrultusunda gerceklestirilen etkinliklerin uygulamasinda bazi sorunlar yasanmistir. “miizik dursun
sen sOyle” oyununda Ogrencilere yapilandirmaci egitim anlayisina uygun 6zdeyis yorumlamalar:
istenilmistir. Lakin 6grencilerin ¢cogunlugu 6zdeyisleri yorumlarken zorlandiklar: tespit edilmistir.
“Kumanda sensin” oyununda ise 0grencilere smirsiz yetkiler verilmistir. Bu yetkiler kapsamimnda
ogrenciler kendi baglarina senaryo bulmus, senaryoyu amaca yonelik uyarlamis, senaryoyu
canlandirmis ve oyunu yonetmislerdir. Arastirmaci bu oyununda o&grencilerin eylemlerine ve
sdylemlerine hicbir sekilde miidahale etmemistir. Ogrencilerin dogru senaryoyu bulamadiklari,
oyunu yonetemedikleri ve zamaninda oyunu sergileyemedikleri goriilmiigtiir. Ogrencilere yetki
verildiginde 6gretmen miidahale etmese bile tiim asamalarindan haberdar olmasi gerektigi sonucuna
varilmistir. Ha keza “yasayan eller” oyununda segilen 6grencilerin yorum giiciiniin zayif olmasi, stiire
planlamasinda sorunlarin yasanmas: ve smirh sayida 6grencinin katilmasi gibi sebeplerden otiirii
ogrencilerin derste sikildig1 gozlemlenmistir. Boylelikle zor oyunlarda Ogrenci secimine dikkat
edilmesi gerektigi ve imkan varsa tiim simifin katilacagr oyunlarin segilmesi gerektigi sonucuna
varilmigtir.

Alanyazin taramast sonucu degerler egitiminde egitsel oyunlarin etkililigine yonelik ¢alismanin ¢ok
az oldugu goriilmektedir. Bu calisma alana degerler egitiminin yeni bir yontemle etkililigini test
etmesi bakimindan daha degerli ve anlamli hale gelmistir ve diger calismalara onciiliik edecegi
dustiniilmektedir.

4.2. Sonug

> Eylem siireci boyunca gerceklestirilen egitsel oyunlar aracihigiyla farkliliklara sayg, ozgiirliik ve
sorumluluk degerlerinin alt boyutlarina yonelik Orneklerde ¢esit ve nitelik bakimmdan
gelismelerin oldugu sonucuna ulasilmistir.

> Katilmalarm goriisleri dogrultusunda elde edilen bulgularin sonucunda 6grencilerde
farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinin gelistigi tespit edilmistir.

» Aragtirmanin sonucunda, egitsel oyunlar kullanilarak gerceklestirilen Sosyal Bilgiler 6gretiminin
ogrencilerde farkliliklara saygi, 6zgiirlitkk ve sorumluluk degerlerine dair algilarindaki gelisime
katki sagladigini goriilmiistiir.

> Eylem siireci 6ncesi 4 (%15,38) 6grenci farkliliklara sayg1 degerini giinliik hayatinda sergiledigini
belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 19 (% 73) ‘a ¢ikmustir.
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> Eylem siireci dncesi 6 (%23) 6grenci ozgiirlitk degerini gilinlitk hayatinda sergiledigini belirtirken
arastirmanin sonunda bu say1 21 (%80,77) "e ¢ikmustir.

> Eylem siireci oncesi 15 (%57,69) ogrenci sorumluluk degerini giinlitk hayatinda sergiledigini
belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 26 (%100)'a ¢ikmustir.

> Eylem oncesi farklhiliklara saygi degerine yonelik smufin ortalamasi 3,42 iken eylem sonrasinda
sinifin ortalamasi 4,62 ¢ikmistir. Arastirmayla birlikte smifin farkliliklara saygi degerine yonelik
ortalamasinda 1,20 artis oldugu goriilmektedir.

> Eylem o6ncesi ozgiirliikk degerine yonelik simifin ortalamasi 3,54 iken eylem sonrasinda simifin
ortalamasi 4,77 ¢ikmistir. Arastirmayla birlikte smifin 6zgiirlitk degerine yonelik ortalamasinda
1,23 artis oldugu goriilmektedir.

» Eylem oOncesi sorumluluk degerine yonelik smifin ortalamasi 4,42 iken eylem sonrasinda smnifin
ortalamasi 5,0 ¢tkmistir. Arastirmayla birlikte sinifin sorumluluk degerine yonelik ortalamasinda
0,58 artis oldugu goriilmektedir.

> Wilcoxon sirali isaretler testi sonucunda, 20 6grencide farkliliklara sayg: degerinde, 18 6grencide
ozgilirlitk degerinde ve 11 6grencide sorumluluk degerinde pozitif gelismelerin oldugu ortaya
cikmistir.

» Egitsel oyunlarin deger kazandirmadaki katkismin arastirildig: bu ¢alismada sorunun ¢oziimiine
yonelik somut etkinlik planlarinin  sunulmasi sonucunda, soyut boyuttaki degerlerin
kazandirilmasini kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmaistir.

» Egitsel oyunlarin bir egitim araci olarak kullanilmasi sonucu; 6grencilerin eglenerek 6grendigi,
derse olan ilgilerini artirdig1 ve yasant: gecirerek 6grenmesini sagladigi ortaya ¢ikmistir.

» Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimlerin sayesinde; 6grencilerin birden fazla duyu organinm
harekete gecirerek daha kalic1 6grenmelere zemin hazirladigl ve 6grencilerin 6grenme siirecinde
daha etkin olduklar tespit edilmistir.

Sonug olarak, egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin 6grencilerin farkliliklara saygi, ozgiirliik ve
sorumluluk degerlerini gelistirmede olumlu katkist oldugu ve bu degerleri giinlitk hayatta
sergiledikleri goriilmiistiir.

Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis ve iiriin dosyasiyla desteklenmis 0gretimin 6grenme ve Ogretme
siirecine olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Bu cergevede yiiriitiillen Sosyal Bilgiler derslerinin;
farkliliklara saygi, ozgiirliikk ve sorumluluk degerlerini gelistirmesi, bilginin hatirda kalma siiresini
uzatmasi, derse karsi olumlu tutumlarin olusturmas: gibi konularda katk: sagladig1 soylenebilir. Bu
aragtirmadan hareketle, deger egitimi dersi veren Ogretmenlerin Ogretme ve Ogrenme siirecinde
egitsel oyunlar1 degerlendirmeleri Onerilir. Eylem Oncesi Ogrencilerin Ozgiirliik ve sorumluluk
degerlerine yonelik mevcut durumunu belirleme amach yapilan etkinliklerde bu degerlerin
sergilemesine yonelik ciddi eksiklerinin oldugu tespit edilmistir. Bu calismada bu eksiklikler
giderilmeye calismistir. Bu degerlerin giindelik hayatta sergilemesine yonelik 6grenme ortamlar:
diizenlenebilir, etkinlikler tasarlanabilir ve bu hedefe iligskin ¢alismalar artirilabilir.
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