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[Ikogretim
Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersleri Igin
Egitici Drama Uygulamalar:

Mustafa Ismail BAGDATLI*

Ozet:

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinin daha kalic1 ve zevkli islenmesine katkida bu-
lunabilecek yontemlerden biri de egitici dramadir. Bu ¢alismada miifredat konular gergevesin-
de ilkogretim seviyesinde kullanilabilecek bazi uygulamalar gelistirilerek sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Egitici drama, egitim, din egitimi, yontem, uygulamalar.
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Egitici Drama Nedir?

Egitici drama, yasayarak 6grenmeyi temel almaktadir. Bir seyin ne
oldugunu tanimlamak ve onu bu sekilde 6gretmek ile bir seyin ne oldu-
gunu hissettirerek ve onu yasatarak, tattirarak 6gretmek arasinda fark
vardir. Egitici drama ikincisidir. II. Diinya savas1 sirasimnda cesitli giigliik-
ler yasayan cocuklara drama yolu ile yardimci olan ve 1967 yilinda
“Development Through Drama (Drama Yolu ile Gelisim)” isimli bir kitap
yazan Brian Way kitabinin bas taraflarinda soyle bir 6rnek vermektedir;
“kor kimdir?” diye bir soru soruldugunda, “kor goéremeyen kisidir.” sek-
linde bir cevap alinabilir. Veya baska bir sekilde soyle cevaplanabilir,
“gozlerini kapat ve gozlerini siirekli kapali tutarak bu odadan disar1 ¢ik-
maya ¢alig”. Brian Way, burada verilen ilk cevabin insani zihnen tatmin
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ettigini, fakat ikinci cevabin tecriibeyi yasayan kisiyi direkt olarak olayla
kars: karsiya getirdigini, hayal giiclinii zenginlestirdigini ve zihnini oldu-
gu kadar kalbi ve ruhunu da etkiledigini ifade etmektedir.! Egitici
dramada amag, anlamak, farkina varmak ve 6grenmektir. Oyun, sadece
bir ara¢ olarak kullarulmaktadir.2 Egitici dramay1 su sekilde tanimlamak
miimkiindiir: “Bir eylemin bir olayin, duygunun, gesitli rollerin, bir kav-
ramin, konunun ya da 6ykiiniin, hatta siirin, canli ya da cansiz varliklarin
sozel ve sozsiiz, kendiliginden davranislarla, taklit yolu ile temsili olarak
ifade edilmesi, canlandirilmasidir.”3

Egitici Drama Teknikleri

Egitici dramada Rol oynama, Paralel calisma, zihinde canlandirma,
miizikle drama, pandomim, 6ykii/olay canlandirma, resim yapma, kukla
oyunlar1 gibi teknikler bulunmaktadir. Bu teknikleri kisaca incelemekte
fayda olacaktr.

a. Rol Oynama

Psikodramada da bagvurulan bir yontem olan rol oynama, kisinin
kendisinin olmayan bir rolii davranislariyla oynamasidir.# Daha ¢ok ka-
rakterin Ozelliklerini ve hislerini canlandirma olarak tanimlanmaktadir.5
Ancak psikodramada amag terapidir. Egitici dramada asil amag ise, gesitli
rolleri oynayarak anlamak ve 6grenmektir. Egitici drama denildiginde ilk
etapta anlasilan teknik rol oynamadir. Diger teknikler rol oynamay1 des-
tekler tarzda ona hazirlik ya da konuyu pekistirmek maksadi ile gercekles-
tirilen uygulamalardir. Rol oynama teknigi ile hayatta karsilasilan pek gok
durum yapay bir ortamda yasanabilir. Rol oynama dogaclama olarak
oynanabilecegi gibi, bir metne bagl olarak da gerceklestirilebilir. Mesela,
camiye giris adabi, yemek yeme adabi, 6grenci-6gretmen iliskileri, gocuk-
ana baba iligkileri, biiytiklere sayg gibi unsurlar1 igeren pek ¢ok durum rol
oynama teknigi ile canlandirilarak 6grencilere kavratilabilir. Rol oynama
yontemi ile ¢ocuk baskasinin yerine kendini koyarak empati yetenegini
gelistirebilir. Mesela anne baba veya 6gretmen roliinii canlandirarak onla-
rin duygularin1 anlama imkanma sahip olabilir. Etkinlik sirasinda rol
degistirmek de bu noktada faydali olacaktir.6 Mesela anne roliinii oynayan

1 Bkz. Brian Way, Development Through Drama, Humanities Press, Atlantic Highlands N. .,
America 1973, s. 1.

2 Bkz. Nellie McCastlin, Creative Drama in Primary Grades, Longman Inc., New York 2000, s. 13.

3 Alev Onder, Yasayarak Ogrenme i¢in Egitici Drama, Epsilon Yayinlari, istanbul 2000, s. 32.

4 Psikodrama hakkinda genis bilgi igin bkz., ].L. Moreno, Sosyometrinin temelleri, ¢evr.N. Sazi
Kosemihal, istanbul Universitesi Yayinlari, istanbul, 1963, s. 74-82.

5 Fatma Tezel Sahin, “Dogaclama ve Rol Oynama”, Okul Oncesi Egitimde Drama, Kok Yayinlari,
Ankara 2003, s. 152.

¢ Alev Onder, a.ge.,s. 139.
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kisi gocuk roliine gegerek oyun tekrar oynanirsa ayni kisiler hem ¢ocuk
hem de anne olma imkanina sahip olacaklardir.

b. Paralel Calisma

Tiim cocuklarin ikiserli, ticerli, dérderli gruplar halinde ortak bir
etkinligi yapmasidir. Ortak etkinlik yapan gruplardan her biri etkinligi
kendi tarzinda yapabilir. Gruplarin her birinin tipatip ayn1 davrarnslarla
oynamas1 gerekmemektedir.” Bu sekilde ¢ocuklar bir biitiiniin pargasi
olarak kendi i¢lerinde bagimsiz hareket etmeyi 6grenerek 6zgiin diistinme
yetenegi kazanacaklardir. Ayn1 zamanda diger gruplarin faaliyetlerini de
dikkate alarak ayni konuya farkli yaklasim tarzlar1 bulunabilecegini veya
bir konunun farkl sekillerde de ele alinabilecegini kavramis olurlar. Mese-
la, sadaka verme konusunda yapilacak bir paralel calisma “bir elin verdi-
gini diger elin duymamas1” temel prensibi gercevesinde iyilik yapmanin
farkl gesitlerini kavramada 6grenciler i¢in faydali olabilir.

c. Zihinde Canlandirma

Katilimcilarin gozlerini kapatarak, dgretmenin verdigi yonergeler
dogrultusunda belirli goriintiileri zihinlerinde canlandirmalaridir. Rahat-
lama ¢aligmalar1 sirasinda kullanilan bu teknikle c¢ocuklarin konsantre
olmalari saglanmaktadir.8 Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde 6zel-
likle tarihi nitelikli hadiselerin zihinde canlandirilmasinda, tasavvufi 6zel-
lik tastyan bazi kavramlarin anlasilmasinda faydali olabilecek bir tekniktir.

d. Miizikle Drama

Daha 6nce drama faaliyetine hi¢ katilmamis ¢ocuklar igin uygula-
nabilecek bir sistemdir. Bir miizik parcasinn ritmine uyarak yiirtimek
seklinde uygulanmaktadir. Ya da bir drama etkinliginde yasant1 ve duy-
gularin daha giiclii ifade edilebilmesi igin miizik kullarulabilmektedir.®
Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde drama etkinligi esnasinda miizik
kullanilmasi, islenilecek konuya iliskin ilahi veya miizik pargalarinin 6n
hazirlik olarak smifta dinletilmesi veya manasi 6grenilmis bir Kur’an-1
Kerim suresinin zihinde canlandirma teknigi ile de birlestirilerek manasi-
nin disiintilmesi ve bu sekilde dinlenmesi bi¢ciminde uygulanabilmesi
miimkiindiir.

7 Alev Onder, ag.e.,s.140.
8 Alev Onder, a.ge.,s. 141.
9 Alev Onder, a.ge.,s. 141-142.

141



142

Istanbul Universitesi {lahiyat Fakiiltesi Dergisi, 2011, 25, 139-166

e. Pandomim

Pandomimde 6grenciler sdzciik yerine hareketlerle bir seyi canlan-
dirirlar veya oynarlar.l® Mc Castlin, grupla yapilan pandomimin ¢ocukta
zihinde canlandirma becerisini gelistirdigine, farkindalik diizeyini arttir-
digma dikkati ¢cekmektedir. Cocuklarmin ¢ogunun diisiincelerini beden
yolu ile ifade ettigine dikkat ¢eken Mc Castlin 6zellikle 5-6 yas ¢ocuklari-
nin pandomimi dogal bir ifade yolu olarak kullandigim belirtmektedir.!?
Pandomim, ¢ocuklarin hem bireysel hem de grupla gergeklestirebilecekle-
ri bir drama etkinligidir. En basit pandomim etkinligi bile dikkati arttira-
cak ve hayal giicliniin gelismesine firsat verecektir. Ayrica ¢ocuklarin
kendi bedenlerini ve beden dilini tanimalarina yardimci olacaktir. Bu yolla
6grencilerin iletisim becerileri, 6zellikle de jest ve mimiklerin oyun iginde
kullanilmasryla, sdzsiiz iletisim becerileri de gelisecektir.!2 Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi derslerinde abdestin alinisi, insanlar arasi iligkilerde uyula-
cak nezaket ve gorgii kurallari, temizlik, namaz kilinmas: gibi konularda
pandomimden yararlanilabilir. Pandomim hemen hemen her konuda
kullanilabilecek bir teknik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

f. Oykii/Olay Canlandirma

Bu teknikte 6nce ¢ocuklara 6ykii ve olay bastan sona anlatilmakta-
dir. Sonra 6gretmen Oykiiniin/olaym gectigi sahneyi (yeri) sozlii olarak
tanimlarken, 6ykiide canlandiracaklar1 hareketleri ve ¢ikaracaklar: sesleri
hatirlatir. Ogretmenin hatirlatmasiyla dgrenciler dykiiniin o béliimiinii
oynarlar.!3 Bu teknikte sadece 6ykiiniin bazi béliimleri canlandirilmakta
ve dikkat bu béliimler iizerinde toplanmaktadir. Cocuklar dykiiniin belli
yerlerinde 6gretmenin sormasi ile gesitli efektler, taklitler de yapabilmek-
tedirler. Mesela bir dereden gegilmesi gerekiyorsa ¢ocuklar hikayenin o
boliimiinde taslarin {izerine basarak dereyi ge¢meye calisip, “Kuslar nasil
otiiyor?” diye 6gretmen sordugunda “cik cik cik...” diye kus sesini taklid
edebilirler. Burada 6gretmen aceleci davranmamasi, bir canlandirmadan
digerine ge¢mek icin acele etmemesi gerekmektedir. Cocuklarin yeterli
yasant1 gecirmelerine imkan saglamak daha iyi verim alinmasini saglaya-
caktir. Din Kiiltiirti ve Ahlak Bilgisi derslerinde yer verilebilecek cesitli
kissalar bu sekilde canlandirmaya mdisaittir.

10 Neriman Aral ve digerleri, Egitimde Drama, Ya-pa Yayin Pazarlama, fstanbul 2000, s. 110.

11 Nellie McCastlin, Creative Drama in The Classroom and Beyond, Allyn &Bacon, New York 1990,
s. 71.

12 Adalet Kandir, “Pandomim”, Okul Oncesi Egitimde Drama, Kok Yayinlari, Ankara 2003, s. 113.

13 Alev Onder, a.g.e.,s. 143-144.
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g. Resim Yapma

Gergeklestirilmis bir drama faaliyetinden sonra g¢ocuklarin yasadik-
larin1 resmetmeleridir. Bu sekilde, hem zihinlerinde kavramlar yerlesecek,
hem de tecriibelerini farkli bir sekilde ifade etmeleri agisindan faydali
olacaktir. Resim, bireysel olarak ya da grup olarak yapilabilmektedir.
Grup resmi, tiim ¢ocuklarin biiyiik bir kagida hep birlikte resim ¢izmeleri
seklinde uygulanmaktadir.* Bu sekilde cocuklar hem o6gretmenleri ile
hem de birbirleri ile edindikleri bilgilerini farkli bir ortamda paylasmus
olacaklardir. Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi derslerinde de drama faaliyetle-
rinden sonra resim yapma teknigi kullanilabilir.

h. Kukla Oyunlar

Kukla oyunlar1 ¢ocuklarin ¢ok da yabanci olmadigy, kiiltiiriimiizde
Karagoz-Hacivat oyunlari ile zaten tamisik bulunduklar1 bir tekniktir, belki
bu sebeple 6grencilerin ilgisini en ¢ok ceken drama tekniklerinden oldugu
soylenir. Kukla oynatmak birka¢ 6grencinin etkinligi seklinde olabilecegi
gibi sinifin tamamimin katilacag: bir etkinlige de dontistiiriilebilmektedir.
Cocuklar ellerinde bulunan kuklalarla drama faaliyetini gergeklestirirler.
Kendini grup oniinde ifade etmekte zorluk ¢eken 6grenciler igin cesaret-
lendirici bir tekniktir. Elinde kukla bulununca 6grenci kendini giivende
hissederek daha rahat konusabilmektedir.’s Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinde de dramalar kuklalarla canlandirilabilir. Hatta Karagoz-
Hacivat gibi hazir malzemeler degerlendirilerek kiiltiirel mirasimizin bir
parcast da 6grencilere tanitilmis olacaktir. Nihad Sami Banarli, Muhittin
Sevilen’in “Karagoz” isimli kitabina yazdig1 6ns6zde bu oyunu tasavvuf
inarus1 icin de bir vasita olarak gérmekte ve soyle sdylemektedir; “kainatta
bizim biitiin gordiiklerimiz, yegane gercek varlik olan Allah’in, bir zuhur
alemi olan bu alemdeki hayalleridir. Bu gegici varliklar, tipki Karagoz
perdesinde goriinen hayaller gibi, Biiyiik Hakikat'in golgeleridir. Biiyiik
Hakikat ise biitiin bu gecici hayallerin arkasinda, onlarin vasil olmaya
calistiklar1 ebedi alemdedir.”1¢ Dolayisiyla Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
derslerinde karagoz oyunu ¢ok yonlii olarak faydalanilabilecek bir kukla
oyunudur. Kuklalarin ¢ocuklar tarafindan daha 6nce hazirlanmis olmasi
da kukla ile dramay1 ¢ocuk i¢in daha cazip ve eglenceli kilacaktir.

14 Alev Onder, a.g.e. ,s. 145.
15 Alev Onder, a.g.e. , s. 146.
16 Muhittin Sevilen, Karagoz, Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 Yayinlari, Ankara, 1986, s. 3.
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Egitici Drama Faaliyetinin Uygulama Basamaklar1

Ornek uygulamalara gegmeden &nce egitici drama faaliyeti uygu-
lanirken takip edilen basamaklara temas etmek yerinde olacaktir. Fannie
Shaftel ve George Shaftel drama faaliyetinin dokuz basamaktan olustugu-
nu ifade etmektedirler, 1sinma (grubun hazir hale getirilmesi), katilimcila-
rin (rol oynayacaklarin) secilmesi, sahnenin ayarlanmasi, seyircilerin hazir
hale getirilmeleri, canlandirilmasi, tartisiimasi ve degerlendirilmesi, tekrar
canlandirilmasi, tecriibelerin paylasilmasi ve genellestirmeler yapilmasi.17
Bu dokuz basamak oOniine iki basamak daha eklemek miimkiindiir; birin-
cisi 6grenciye kazandirilmas: diistintilen hedef davrarnuslarin dramaya
uygunlugunun tespiti, ikincisi de yapilacak drama etkinliginin tiirtiniin
belirlenmesidir.

a. Hedef Davranislarin Belirlenmesi

Uygulama esnasinda en ¢ok dikkat edilmesi gereken noktalardan
biri ders veya konularda kazandirilmas: hedeflenen davranislarin drama
ile islenmeye uygun olmasidir. Drama zaman alan bir yontemdir. Baska
yontem veya tekniklerle de aymi &lgiide kazandirilabilecek davranislar,
drama ile uygulanirsa zaman israfina sebep olunacaktur.

b. Drama Etkinliginin ve Tiiriiniin Belirlenmesi

Hedef davranislarin egitici drama ile kazandirilmaya uygun oldu-
gu tespit edildikten sonra ne zaman drama etkinligi yapilacagina, ne tiir
bir 6rnek kullanilacagimna karar verilmelidir. Ciinkii segilen veya tiretilen
drama etkinligine gore sinifta bir oyun sahnesi hazirlamak, rolleri ve
oyunda rol alacaklar1 belirlemek gibi bazi hazirlik calismalar1 yapmak
gerekecektir. Cocugun gelisim siireci ve ihtiyaclar da uygulanacak drama
etkinliginin seciminde 6nemlidir.

Dorothy Heathcote’a gore drama 6gretmenleri, dramay iiretirken
12 ana 6lgiit kullanmalidirlar:

1. Anlamlar1 anlamak; insanlarin digerleriyle iletisiminde yer
alan anlamlar1 anlamasi (ses, sessizlik, goriilen ve duyulan sey-
ler, hareketsizlik ve hareket, karsitliklarin degisimi).
Ogrencilerine anlamli ve secilmig olam kullanmay1 6gretmek.

Her verilen durumda belirsizden belirgin olana dogru eleye-
bilmek.

17 Bruce Joyce, Marsha Weil, Models of Teaching, Prentice Hall Inc. , Eaglewood Cliffs New
Jersey 1986, s. 244-251.
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Siradan olanin i¢inde sembolik olan1 bulmak, siradani sembo-
lik bigime sokmak.

Her birinin merkezine evrenseli koymak.
Yasayan, canli bir iletisim dili olusturmak.
Bilgiyi yasantiya dontistiirmek.

Siire giden durum icinde gerilim yaratmak.

Yalnizca olaylar1 yeniden taklit etmek degil yasantinin icinde
derinligine taklit etmek ya da ¢ikarmak.

Ogretmenin kendisiyle smif arasindaki iletisimde sézsiiz isa-
retlerin kullanimini kontrol etmek.

Belirtileri, ipuglarini karistirmaksizin anlamli proje yapma ye-
tenegi.

Konusulan ya da konusulmayan, gériilen ya da goriilmeyen,
bireysel ya da grupla sinuftan bilgiyi kazanarak yorumlama ye-
tenegi.

Sabirli olarak farkli yiizleri (gériintimleri) bulabilmek, deneme-
lere ve hatalara karsi dayaniklilik, deger yargilarinin anlamsiz-
lig1 (yoklugu), kisilerin yerini alma yetenegi, katilimcilar igin
onlarin icinden anlami ¢ikartarak gergek bir durum yaratma
yetenegi.

Ogretimde disiplinin (dil, matematik, tarih ya da herhangi bir
alanin) ne oldugu 6nemli degildir.18

¢. Isisnma (Grubun Hazir Hale Getirilmesi)

Bu basamakta 6gretmen bir problem ortaya koymakta, 6grencilerin
dikkatini bu konu tizerinde toplamakta ve onlarin ¢ekinmeden diisiincele-
rini ifade edebilecekleri bir atmosfer olusturmaktadir. Daha sonra olay:
orneklerle daha miisahhas hale getirmektedir. Bu bir film, televizyon
programi1 veya problem olay olabilecektir. Problem olayin smifta okunma-
sinin daha etkili olacagi Shaftellar tarafindan belirtilmektedir.’ Cocuklarin
glinliik yasamindan olaylar da dramaya katilabilir, mesela servis ile gelir-
ken yasananlar, okulda evde yasanan bazi problemlerin basit hale getirile-
rek canlandirilmas1 miimkiindiir.20 Problemi ortaya koyan problem olayin
okunmasi &grencilerin dramaya baslamalarina yardimc: olma noktasinda
da kullanisl: olacaktir.

18 Ayse Okvuran, “Drama Ogretmeninin Yeterlilikleri”, Ankara Univ. Egitim Bilimleri Dergisi, c.
36, S. 1-2, Ankara 2003, s. 81-87.

19 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 244-251.

2 Alev Onder, Yasayarak Ogrenme Igin Egitici Drama, Epsilon Yaymlari, Istanbul 2000, s. 107.
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Okuma kismi oldukga 6nemlidir. Yetiskin bir insan okunan bir
metnin bazi kisimlarini atlasa dahi zihninde olay1 sekillendirebilecektir.
Fakat ¢ocuk eger hikayeyi dramatize edecekse olanlarin hepsini bastan
sona anlamak durumundadar.2!

Bu basamakta yapilacak son is 6grencilere soru sorarak yarim bira-
kilmis problem olaym devami hakkinda diisiinmelerini saglamaktir. Co-
cuklarin dramaya konsantre olmalar1 énemlidir. Konsantrasyon saglana-
madi@1 zaman etkisi azalacaktir. Isinma etkinlikleri bir ders saati icerisinde
4-6 dakika kadar bir zaman almalidir.22 Ders konularina gore egitici oyun-
lar veya zihinde canlandirma gibi farkh tekniklerden de faydalanmak
miimkiindiir.

d. Katilimcilarin (Rol Oynayacaklarin) Se¢imi

Ogrencilerin kendilerini bir bagkasmnin yerine koyabilmelerini ve
hedef davranislar1 kazanmalarini saglayabilmek icin drama faaliyeti iginde
yer alan roller konusunda &grencilerin bilgilendirilmesi gerekmektedir.
Oyunda yer alan kisi veya kahramanlarin hangi 6zellikleri tasidig1 ve
buna bagli olarak ortaya atilan problemin taninmas: ve oyunun nasil bir
seyir izleyebilecegi 6grencilerle tartisilarak birlikte kararlastirilabilir.

Bu basamakta 6gretmen 6grencilerle birlikte karakterleri tespit ede-
rek ozelliklerini belirlemektedir. Daha sonra goniillii 6grenciler segilmek-
tedir.2 Drama igerisinde yer almak c¢ocugun kendi istegi ile olmalidir.
Ogretmen zorlamamal: fakat $zendirmelidir.2¢ Burada roller seyirciler ve
dgrencilerin yas seviyesine gore belirlenmelidir.5 Ogrenciyi bir role seg-
mek i¢in, problemle ilgili goriilenler, baz1 egilimleri tespit edilmek isteni-
lenler, kendisini bir bagkasmnin yerine koymay1 6grenmesi istenilenler
tercih edilebilir. Shaftellar, sosyal olarak gelismis ve yetiskinlerin diisiince-
lerine paralel ¢oziimler {ireten 6grencilerin secilmemesi gerektigini vurgu-
lamaktadirlar. Ciinkii bu yeterli etki olusmadan problemlerin ¢6ziimiine
sebep olacaktir.26 Egitici drama oyunlarinin bir kismu tiim grubun katili-
miyla oynanmaya mdiisaittir. Ancak bazi oyunlar 15 kisilik bir grupla oy-
nanmay1 gerektirebilir. Bu durumda grubu ikiye hatta tige bolerek oyunu
oynamak gerekebilir. Baz1 oyunlar ise kiigiik gruplar halinde paralel (yani
ayni anda ayni oyunun ortak bir mekanda tiim gruplarda oynanmas)

2

=

Winfred Ward, a.g.e., s. 78.

2 Mahiye Morgiil, Egitimde Yaratict Dramaya Merhaba, Kok Yayinlari, Ankara 2003, s. 21.

2 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 247.

24 Alev Onder, a.ge. , s. 90.

% Lee C. Deighton, “Role Playing in The Clasroom”, Encyclopedia of Education, , The Macmillan
Company & Free Press, America 1971, c. 7, s. 561.

2% Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 247.
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calismay1 gerekli kilmaktadir?” Ogrenciler arasinda goniillii olanlarin
secilmesi drama faaliyetinin zevkli ve verimli ge¢mesi noktasinda 6nemli-
dir. Yine sahne akisini saglayabilecek birkag ¢ocugun drama faaliyetine
dahil edilmesine de dikkat etmek gerekir. Goniillii olmak icin cesaret
edemeyen 6grenciler de bulunabilir. Bunlar i¢in oyunun ortalarina dogru
“kimler bugiin rol almadi1?” diye sorularak istedikleri rol verilmek sureti
ile oyuna dahil edilmeleri faydali olacaktir.2s

e. Sahnenin Hazirlanmasi:

Her ne kadar egitici dramada oyunu giizel bir sekilde canlandirmak
amag degilse de sonugta roller oynanarak sahnelenmektedir. Bu sebeple
smif ortaminda oyunun herkes tarafindan kolaylikla izlenebilecegi bir
oturma diizeni olusturmak gereklidir. Ayrica oyunun daha verimli oyna-
nabilmesi igin bazi arag-gereglere ihtiyag olabilecektir. Bu tiir durumlar
onceden planlanmali drama faaliyeti esnasinda nasil bir yol takip edilecegi
onceden diisiiniilmelidir. Egitici drama oyununun okulda oynanacag: en
uygun yer smiftir. Mutlaka bir atlye diizenlenmesine gerek yoktur. Ger-
¢ek ortam galismalari sirasinda okulun ve dolayisiyla sinifin disinda 6rne-
gin miizelerde, magazalarda ve parklarda drama oyunu oynanabilecek-
tir.2

Bu basamakta, oynanacak sahnenin genel muhtevasi yazih olarak
oyunculara ve seyircilere dagitilir. Oretmen sadece rol oynayacak dgren-
cilere kendi karakterleri ile alakali bilgi verir.30 Sahnenin muhtevas1 6g-
renciler tarafindan da tespit edilebilir. Fakat her iki durumda da diyalog-
lar belli degildir. Durum sadece ana hatlar1 ile 6grencilerin zihninde ¢izil-
melidir. Canlandirma dogaglama olarak yapilacaktir. Daha sonra ogret-
men masalar1 sandalyeleri kullanarak sahne diizenini ayarlar.3! Canlan-
dirmay1 kolaylastirmak icin bazi arag ve gerecler kullanilabilir. Karton
maskeler, kartona cizilmis basit figiirler, bez bebekler, kuklalar gibi. Co-
cuklarin kendi hazirladiklar1 malzemeleri kullanmalar1 daha fazla fayda
saglayacaktir. Kendi hazirladiklari malzemelerle oyuna katilmalar1 onlar:
glidiileyecektir.2

S
N

Alev Onder, llkégretimde Egitici Drama; Temel Tlkeler, Uygulama Modelleri ve Ornekleri, Morpa
Kiiltiir Yayinlari, Istanbul 2006, s. 49.

Winfred Ward, a.g.e. , s. 98, 99.

Alev Onder, a.g.e. 5. 49.

Lee C. Deighton, a.g.m. , s. 561.

Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 248.

32 Alev Onder, Yasayarak Ogrenme Igin Egitici Drama, Epsilon Yayimnlari, Istanbul 2000, s. 102.
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f. Seyircilerin Hazir Hale Getirilmeleri

Seyircilerin drama ile aktif olarak ilgilenmeleri oyunu degerlendi-
rebilmeleri ve beraberce tecriibe kazanabilmeleri igin 6nemlidir.3? Oyuncu-
lara gerekli bilgiler verildikten sonra rolleri hakkinda bir miktar diisiinme
imkani taninmalidir. Bu arada Ogretmen seyircileri oyun, oyuncular,
oyunda dikkat edilmesi gereken noktalar, oyundan sonra gerceklestirile-
cek olan tartigmalarin 6zellikleri gibi konularda bilgilendirmelidir. Seyirci-
lerin genellikle su {i¢ noktada yogunlagmasi istenebilir, “Ne gordiin?”,
“Ne hissettin?”, “Olayin arkasinda yatan sebep nedir?”3* Seyircilerin ola-
yin baska sekilde nasil gerceklestirilebilecegi hususunda alternatifler
tiretmeleri de istenir. Oyunun ¢ogu defa birden fazla canlandirilabilecegi-
ni seyirciler anlamalidir. Ve baska sekilde canlandirtabilme ihtimallerinin
bulundugunu bilmeleri gerekmektedir.3

g. Canlandirilmasi

Bu basamakta drama faaliyeti gerceklestirilmektedir. Oyuncular
rolleri sindirirler ve gercekci cevaplar vererek olay: yasarlar. Rol oynama-
nin bir tiyatro gosterisi kadar diizgiin ve sistematik olmas1 gerekmemek-
tedir. Oyunculardan hangi durum karsisinda nasil cevap vereceklerini
bilmeleri de beklenmez. Belli konularda zihninde belli cevap ve tepki
sekillerine sahip bir oyuncunun oyun sirasinda bunlar aklina gelmeyebile-
cektir. Zaten hazirlik safhalarinin énemi de buradadir. s artik oyunculara
kalmistir.36 Oyuncularin iyi oynayip oynamadiklari tizerinde durmamals,
giivenleri kirlmamalidir. Onemli olan siire¢ icerisinde bazi seyleri ka-
zanmalaridir.?” Ozellikle oyuncularin yas: kiigiikse veya tecriibesizlerse
ogretmen dramay aralarda kesebilir. Ogretmen dramamn baglarinda
daha aktiftir. Git gide daha az miidahale eder. Ogrenciler uyarilmaya
ihtiya¢ duydugunda ortaya ¢ikar ve onlara ilham kaynag: olur.38 Akicilik
kazandirmak igin oyunculara “Su an ne hissediyorsun?”, “Nasil cevap
vereceksin?” gibi sorular yoneltilebilir. Ogretmen drama igerisinde ken-
dini ne kadar geride tutmak isterse istesin 6grencinin goziinde lider ve
yonetici konumundadir.20 Oyun sirasinda 6gretmen ti¢ strateji kullanabi-
lir;

3 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e., s. 248.
3 Lee C. Deighton, a.g.m. s. 563.

35 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 248.
3 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 248.
37 Alev Onder, a.ge.,s.91.

3 Alev Onder, a.ge.,s. 109.

3 Lee C. Deighton, a.g.m. s. 563.

% Alev Onder, a.ge.,s. 98.
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1. Zaman zaman kendisi de katilarak disaridan yonlendirebilir.
Kendisi de katilarak icerden yonlendirir.

Kendisi hi¢ katilmadan disardan yonlendirerek de drama oyu-
nunu diizenleyebilir.4!

Cocuklarin duygularini ifade edebilmeleri i¢in uygun ortam sag-
lanmalidir. Ogretmenin davraniglar1 bu noktada 6nemlidir. Cocuklarin
duygularimi ifade edebilmeleri onlardaki gerginligi azaltacaktir.#2 Drama
sirasinda ¢ocugun kendisinden bir seyler katmasina miisaade edilmeli
yaraticiligini kullanmasmna imkéan saglanmalidir. Anne, baba, 6gretmen
gibi otoriteleri canlandirmasina izin verilmelidir. Onlar1 nasil algiladig1 bu
sayede anlasilabilir.4> Drama sirasinda bazen ¢ocuklarin giiriiltii yapmala-
rina miisaade edilebilecegi gibi, sessiz kalarak dikkati diisiincelere, duy-
gulara ve bedene yogunlastirmak da ¢ocuklarin 6grenmesi gereken beceri-
lerdir. Ayrica ¢ocuklarin kullandig: dil ile alakal1 diizeltmeler yapilmama-
Iidir. Bu sebeple ¢ocuk o an katildig: etkinlige yabancilasabilir. Aksanlar
degistirilmeye galislmamalidir. Dramada zaman stresi olmamahdir. Tyi
bir grup iklimi ve isbirligi saglanmak isteniyorsa buna dikkat edilmelidir.
C)gretrnen aceleci davranmamalidir.4 C)gretmen dramanin belli bir bakis
agis1 ve diisiinceyi sergilemekte basarii oldugunu distindiigiinde
dramaya son verebilir. Eger 6grenciler tarafindan olayin iyi anlasilmadi-
gin1 fark ederse tekrar oynanmasini isteyebilir. Bu ilk canlandirmada amag
basitce karakterleri ve olay1 kurgulamaktir. Daha sonraki canlandirmalar-
da olay incelenecek, analiz edilecek ve yeniden gézden gecirilecektir.4

h. Tartisilmasi ve Degerlendirilmesi

Her drama etkinliginin sonunda oynanan oyun ya da yapilan dra-
ma etkinligi tartisilmalidir. Buradaki tartisma rollerin ne kadar iyi oynanip
oynanmadigimdan daha ¢ok dersin hedefleriyle baglantis: iizerinde olma-
Iidir. Olay 6nemli ise ve gerek oyuncular gerek seyirciler zihinsel ve duy-
gusal olarak olayla biitiinlesmislerse zaten drama bitince tartisma kendili-
ginden baglayacaktir. {lk etapta olayin farkli zetlemeleri ve oyuncularin
davraniglar iizerinde bir tartigma geligir. Ogretmen “Falanca o davranist
sergilerken ne hissetmis olabilir?” gibi sorular yonelterek dikkati
dramadaki karakterler tizerine yogunlastirmalidir. Daha sonra tartisma

4

Alev Onder, [lkégretimde Egitici Drama Temel Ilkeler Uygulama Modelleri ve Ornekleri, Morpa
Kiiltiir Yaymlari, istanbul 2006, s. 49.

22 Alev Onder, Yasayarak Ogrenme Igin Egitici Drama, Epsilon Yayinlari, Istanbul 2000, s. 95.

4 Alev Onder, a.ge. ,s. 92.

4 Alev Onder, a.g.e.,s. 120-125.

4 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 249.
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alternatif davranis bicimleri tizerine kayacaktir.#6 Oyuncular burada tar-
tismaya katilabilecekleri gibi bir paneldeki uzmanlar gibi ayr1 da kalabilir-
ler.#” Tartisma sonucu ortaya cikan alternatifler paralelinde olay yeniden
canlandirilir.

Tartisma sirasinda dgretmen kendi fikrine uygun diisiincelere ilgi
gosterme veya odiillendirme yoluna gitmemelidir. Ogrenciler 6gretmenin
kendi diisiincelerini degerlendirdigini hissettiklerinde hemen tepkisiz hale
geleceklerdir. Ayrica oyuncularin oyunu ve ifade edilen fikirlerin giizelli-
gi-cirkinligi {izerine 6grencilerin yargilama yapmasina da izin verilmeme-
lidir.48

Dramada basarili ya da basarisiz taraf olmamalidir, giizel oynadig:
i¢in kimse odiillendirilmemelidir. Cocuklar dramada birbirlerini tanimayz,
birbirlerini insan olarak gormeyi 6grenmelidirler. Dramanin yarisma sek-
linde bir yapisi olmamalidir.#

Tartismanin oyun oynanmadan 6nce gergeklestirildigi durumlar da
olabilir. Mesela, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde bir konu islenirken
problem, herhangi bir sekilde ortaya konulup gruplarda ve gerekiyorsa
biitiin sinifta tartisildiktan sonra oyunun oynanmasina gegilebilir. Gruplar
paralel calisma teknigi ile bir problem iizerinde tartisirken ayni zamanda
oyunun nasil oynanacagi, kimlerin rol alacagi ve nasil sonuglanacagmna
kendileri karar verebilirler, en sonunda bunlar1 smifla paylasabilirler.
Boylece ortaya konulan durumla ilgili farkl ¢oziim yollar1 bulunmusg
olacaktir. Fakat yine de sonugta genel bir tartismayla ortaya ¢ikan duru-
mun netlesmesi, 6grenciler tarafindan hedef davranislara ulasilmasi sag-
lanabilir. Gerekirse oynanan oyun hem roller degistirilerek hem de seyri
ve sonucu degisecek sekilde tekrar oynamnur.

1. Tekrar Sahneleme

Ogrencilerin farkli agilardan konuyu degerlendirebilmelerini sag-
lamak agisindan oyun defalarca tekrar canlandirilabilecektir. Konuyu
farkli sekillerde gelistirerek sonuglarin farkli olmasi saglanabilir. Oyunda
farkl alternatifler denendikge 6grenciler nasil sonuglar ortaya ¢ikabilece-
gini goreceklerdir.5® Bu sekilde ¢oziimiin farkli alternatifleri bulundugu
anlasilacak veya olumlu ya da olumsuz sonuglara bizi hangi davranislarin
tastyabilecegi hususunda fikir gelistirilmesine yardimci olunacaktur.

4 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 249.
47 Lee C. Deighton, a.g.m. , s. 564.

4 Lee C. Deighton, a.g.m. , s. 564-565.

49 Alev Onder, a.g.e. , s. 125.

50 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 250.



Bagdatly, flkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersleri Igin
Egitici Drama Uygulamalar1

i. Tekrar Tartisilma ve Degerlendirilme

Ogrenciler bir sonuca ulagmiglardir. Ogretmen bu sonucun acaba
gercekten yasanip yasanamayacagini sorar.5! Bu sekilde sergilenen drama
ile hayat pratigi arasinda irtibat kurulur. Bir sonraki basamakta bu irtibat
daha miisahhas olarak ortaya koyulacaktir.

j- Tecriibelerin Paylasilmasi ve Genellemeler Yapilmasi

Ogrencilerin durumu insan iligkileri noktasinda genelleyebilmeleri
hemen gerceklesmez. Zaman iginde tecriibe kazandikca ogrenciler de
genellemeler yapmaya alisacaklardir. Asil amag, ¢ocuklarin tecriibeleriyle
olayn iligkilendirilmesidir. Kendilerinin veya bir yakinlarinin benzer bir
tecriibe yasaylp yasamadiklari sorulur. Ve ogrenciler tarafindan kabul
goren genellemelere ulasilir.52 Egitici drama etkinligi bu sekilde sonlandi-
rilir.

Ornek Uygulamalar

Egitici drama gesitleri ve temel uygulama esaslarini kapsayan genel
bir giristen sonra bu béliimde Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi derslerinde
kullanilabilecek uygulama &rneklerine yer verilecektir. Ornekler sif
seviyeleri ve miifredat konularina goére olusturulmustur.

Uygulama 1

IV. Sinif, Unite II. Temiz Olmaliyim

Etkinlik adi: Temiz Deniz.

Kazanimlar: Cevrenin 6neminin kavranmasi, ¢evrenin korunmasi.

Hazirlik ve girig: Ogretmen smiftaki 6grencilere sordugu sorularla,
onlarin dikkatini c¢evredeki kirlilige cekebilir. Cevrenin korunmasinin

tilkemiz agisindan ve insanlik i¢in ni¢in 6nemli oldugu tizerinde tartisilir.

Etkinlik siireci: Ogretmen, gruptaki ¢ocuklardan dérdiiniin elleri-
ne mavi renkli biiyiik bir kumasin (carsaf gibi) uglarmni verir. Bu ¢ocuklar

51 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 250.
52 Bruce Joyce, Marsha Weil, a.g.e. , s. 251.

151



152

Istanbul Universitesi {lahiyat Fakiiltesi Dergisi, 2011, 25, 139-166

kumas parcasimi deniz gibi sallayacaklar ve denizi canlandiracaklardir.
Diger ¢ocuklardan bir grup (6-7 ¢ocuk) denizin i¢indeki canlilardan birinin
roliinii tistlenecektir (deniz yildizi, yosun, yunus baligi, yilan baligi, ahta-
pot gibi) ve hareketleri ile o canliy1 sembolize edeceklerdir. Bu sirada
denizin kenarina gelen bazi insanlar (2-3 ¢ocuk), denize su nesneleri birer
birer atarlar, muz kabugu, gazoz sisesi, konserve kutusu, karpuz kabugu...
S6z konusu nesnelerin her biri bir ¢ocuk tarafindan serbestce canlandirilir.
Nesneler denize atildik¢a denizdeki canlilar rahatsiz olurlar, soluk ala-
mazlar, tiim deniz canlilar1 sikayet etmeye ve protesto sesleri ¢ikarmaya
baslar. Deniz kenarina gelen bir 6gretmen (¢ocuklardan biri) ve 6grencileri
(diger ¢ocuklar) denizdeki kirliligi fark ederler ve pagalarin sivayip deni-
ze girerek ¢opleri birer birer kenara alip denizi temizlerler. Bunun iizerine
denizdeki canlilar mutlu olup sarkilar sdylemeye baslarlar.

Tartisma diizeyleri ve sorular:

Zihinde canlandirma: Cocuklar kirlenen denizdeki canlilarin soluk
almaya calismalarini ve galismanin diger asamalarini zihinlerinde yeniden
olustururlar.

Tanimsal diizey: Cocuklara oyun sirasinda gelisen olaylar ve akis
sirasi sorulabilir.

Duygusal diizey: Denizin kirlenmesi ve canlilarin sikayet etmeye
baslamasinin ¢ocuklarda yarattigi duygular sorulur. Denizin temizlenme-
sinin hem kendilerinde hem de deniz canlilarinda ne gibi duygular uyan-
dirdig1 da sorulabilir.

Biligsel diizey: Bu diizeyde ¢ocuklara, denizin ve denizdeki canlila-
rin her birinin yararlari ve kendilerine 6zgii yanlarinin neler oldugu soru-
labilir.

Yasantisal diizey: Gergek yasantilarinda yasadiklar: ya da sahit ol-
duklari, denizin kirlenmesi, kirletilmesi ve temizlenmesi ile ilgili olaylar
paylasmalar1 6grencilerden istenir.

Gelistirme diizeyi: Ogrenciler, denizin tamamen ¢oplerle dolmasi
durumunda nasil bir hal alacagini tahmin etmeye ¢alisirlar. Denizin temiz-
lenmesi igin yollar 6nermeleri cocuklardan istenir.
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Destekleyici / tamamlayici etkinlikler:

Tartisma diizeylerinden sonra 6grencilere, diger baz1 6gretim tek-
nikleri ile calismalar onerilir. Ornegin; resim, heykel, kolaj, sarki, kompo-
zisyon, siir ve ¢alisma uygulanmas: gibi.

Komposizyon konular::

1. Kirlenen denizde yasayan bir canli oldugunu diisiin ve duygu-
larin diistincelerini yaz.

2. Temizlenmis denizde yasayan bir canli olarak duygu ve dii-
siincelerini yaz.

3. Denizi kendi istemleri disinda kirleten nesnelerden (karpuz
kabugu, plastik su sisesi gibi.) biri olarak duygu ve diisiincelerini yaz.

Resim ya da kolaj calismasi:

Calismaya katilan g¢ocuklar, kirli ve temiz denizin goriintiisiinii
grup resmi ya da grup kolaji olarak yaparlar.

Calisma Sayfasi:
Denizdeki canlilarmn resmedildigi bir sayfada, denizde bulunmasi
uygun goriilmeyen nesneler de ¢izilidir. Temiz bir denizde bulunmas:

uygun olmayanlar secilir ve boyarur.

Etkinlik degerlendirilmesi: Yapilan etkinligin 6gretmen ve 6grenci
agisindan degerlendirilmesidir.5

Uygulama 2

IV. Sinif, Unite V. Yaratani ve Yarattiklarim1 Severim

Etkinlik adi: Kelebeklerin Diinyast.

Kazanimlar: Kelebeklerin yasamini 6grenme ve bedeniyle canlan-
dirma, kelebekleri fotograflarindan inceleyerek kanatlarindaki renk, doku,

ritm iligkisinin farkina varma, kelebek ve yaratan arasindaki iliskiyi sez-
me, kelebek motifini hayatinin bir yerine estetik bir 6ge olarak yerlestirme.

1 Alev Onder, [lkogretimde Egitici Drama Temel Ilkeler Uygulama Modelleri ve Ornekleri, Morpa
Kiiltiir Yaymnlari, Istanbul 2006, s. 183, 184.
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Hazirlik: Ogretmen ¢ocuklara bir hafta éncesinden kelebekler hak-
kinda arastirma yapmalarini, bulabilirlerse kelebek resimleri getirmelerini
soyler.

Etkinlik siireci: Ogretmen kendinin ve dgrencilerin getirdigi kele-
bek fotograflarin1 duvara ya da panoya belirli araliklarla asar. “Biraz sonra
kelebek fotograf sergisini gezecegiz.” der. Ve 6grencileri grup grup sergiyi
gormeleri igin cagr. Ogrenciler seyrederken, 6gretmen kelebeklerin
kanatlarimin tizerindeki renklere ve dokulara dikkat ¢ekerek iyice bakma-
larmi soyler. Ogrenciler kelebeklerin kanatlarinin {izerindeki dokunun
uyum iginde tekrarlandigini (ritm) ve renk gecislerinin olaganiistii giizel
oldugunun farkma varirlar. Bu farkli desenleri bu miikemmellikte yara-
dan yaraticinin tistiinliigiine 6gretmen dikkat ceker.

Ogretmen dgrencilerle kelebekler hakkinda sohbet eder. ilk olarak
ogrencilerin bilgilerini alir. Daha sonra “kelebeklerin ugan bocekler oldu-
gu, renkli giizel kanatlarinin bulundugu, ytizlerce kilometre ugabildikleri,
geceleri agaclarda dinlendiklerini, siirii halinde de ugabildiklerini, ayakla-
rindan tat aldiklarini, havalarin sicak oldugu yaz aylarinda ortaya giktikla-
rint.” Ogretmen &grencilere anlatir. Daha sonra kelebekleri canlandirmaya
gegerler.

Ogretmen; “Simdi de hepimiz yavas yavas oturalim. Kiigiilelim,
kiictilelim, kendimiz kelebek yumurtas1 icinde hissedelim. Uf sikildik,
disar1 ¢itkmak istiyoruz. Hah bir yer bulduk, ¢ikmak {izereyiz. Aaaa tirtil
olarak ¢iktik ama o da ne? Cevremiz bir koza ile kapli. Biraz daha ugrasir-
sak bu kozadan da gikariz...” seklinde ogretmen ogrencilerle dramayi
strdiirir.

Sonunda kollarini kanat gibi kullanarak ugmaya baglarlar. Ogret-
men, “Birbirine ¢arpmadan ugan bu giizel kelebekler bakalim ellerimi
¢irptigimda nereye, hangi esyalarin {izerine konacaklar?” der. Kelebekler
bir siire daha uctuktan sonra dgretmen ellerini ¢irpar ve “Don!” der. Og—
retmen kelebek olarak donan &grencilerin yanina gelerek nereye kondu-
gunu sorar. Gelen cevaplar, “Ayakkabida!”, “Fiyonkta!”, “Sagtaki toka-
da!”, “Sapkadaki siis!”, “Cantadaki siis!”, “Gomlekteki papyonda!”,
“Bluzda!”, “Topta!”, “Vazoda!”, “Cicekte!” gibi yanitlar alir.

Daha sonra ogretmen &grencilerin masalarma oturmalarin ister.
“Dramadaki kelebeklerin hangi esya tizerinde olmasini istiyorsaniz resim-
leyin ya da renkli kagitlardan keserek yapistirarak bir esya tizerine yansi-
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tin.” der. Ogrenciler resim ya da resim {izerine yapistirma caligmasi ya-
parken Ogretmen isterseniz resmin {izerine veya altina renkli kalemlerle
yazilar yazip afis haline getirebilirsiniz der. Bazilari sadece resimlerken
bazilar1 da resme uygun yazilar yazarlar. Mesela, “Kelebek kadar mutlu-
yum!”, “Kelebek kadar 6zgiirtim!”, “Kelebek tokalar1 ile saglarmiz ¢icek
agsin!”, “Kelebekli etekler ugursun sizi!”.

Masadan kalkan 6grenciler, ¢alismalarini ellerine alarak, basina ko-
yarak, viicudunun her hangi bir yerine yerlestirerek hem yaptiklar1 resim-
lerini hem de duygularini s6zle ve bedenleri ile ifade ederler.5

Uygulama 3
IV. Sinif, Unite VI: Seving ve Uziintiilerimizi Paylasalim:
Etkinlik adi: Dertliye ¢are bul.

Kazanimlar: Grupla is birligi icinde ¢alisma. Aldig1 sorumlulugu
yerine getirme. Sorun ¢6zme becerisi kazanma.

Hazirlik ve girig: Ogretmen sinuftaki 6grencilerle insanlarm yasa-
diklar: giigliikler ve felaketler iizerine sorular sorarak sohbet ortami olus-
turur. C)rnegm; “Sizce bir insanin basina gelebilecek en olumsuz, koétii
durum nedir? Felaket nedir? Bildiginiz felaketlere 6rnek verebilir misi-
niz?” gibi.

Etkinlik siireci: Ogretmen gruptaki ¢ocuklara bir felaket yasamus
olan insanin agzindan bir mektup okur. Mektup 6nceden 6gretmen tara-
findan hazirlanmistir. Mektupta bu felaketin boyutlar1 ve yasayan insanlar
tizerindeki yikic1 etkilerinden s6z edilmektedir.’> Mektubun okunmasi
bittikten sonra Ogrencilere, bu insanin giicliiklerinin ve cektigi acilarin
hafiflemesi i¢in ona bazi tavsiyelerde bulunmalari istenir. Siniftaki 6gren-
ciler ya bireysel olarak ya da gruplara ayrilip gruplar halinde felakete
ugrayan insan igin gelistirdikleri Onerileri bir kagida yazarlar. Yazma
islemi tamamlandiktan sonra her ¢ocuk ya da grup onerilerini tiim sinifla
yliksek sesle okuyarak paylasir. Kendisine 6nerilerde bulunulan felaket-
zede bu 6neriler karsisindaki diisiince ve duygularim dile getirir.

54 Gafire Aksari, 1lk6gretimde Giinliik Ders Planlarinda Yontem Olarak Drama Onerileri, Nobel
Yayin Dagitim, Ankara 2005, s. 15-17’den uyarlanmustir.

55 Burada Mehmet Akif Ersoy’un “Gegenler varsa Islam’in su gignenmis diyarindan...” seklinde
baslayan siiri okunabilir. Burada bir savasin yansimalari dile getirilmektedir.
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Ornek felaket durumlart:

Deprem
Savas
Yoksulluk
Issizlik
Bosanma
Trafik kazasi

Gemi kazasi

® N @ » N

Basarisizlik

Tartisma sorulari:

1. Cocuklar insanlarin yasadiklar: felaketleri zihinlerinde canlan-
dirirlar.

2. Cocuklara calismanin dayandig1 mektupla ilgili sorular soru-
lur. Felaketin nasil bir felaket oldugu ve felaketi yasayanin neler anlattigs,
nelerden olumsuz etkilendigi sorulur.

3. Opyuna katilan ¢ocuklara, felaketi yasayan insanin neler hisset-
tigi sorulur. Ayrica, mektup okunurken hissettikleri duygular: tanimlama-
lar1 istenir. Felakete ugrayan kisinin duygularini tahmin etmeye ¢alisirlar.

4.  Cocuklara felaket yasayan insanin durumu ile ilgili ayrintilar
sorulabilir. Ayrica o felakete yol acan nedenler ve o tip felaketlerin 6nle-
nebilmesi i¢in neler yapilmasi gerektigi tartisilir.

5. Felaket ya da giicliige sebep olan hayat sartlar1 hakkinda ¢o-
cuklarin akillarina ¢agrisim yolu ile gelen yasanmis olaylar1 grupla pay-
lagmalari istenir.

6. Bagka hangi felaketlerin insanlar1 gii¢c durumda biraktig1 gruba
sorulur. Gruplara ayrilan ¢ocuklar, farkli felaket durumlarimi agiklayici
yazilar hazirlarlar.

Destekleyici/tamamlayici etkinlikler:
Tartismadan sonra 6grencilere diger bazi 6grenim etkinlikleri ile ¢a-

lismalar onerilir. Ornegin, resim, heykel, kolaj, sarki, kompozisyon, siir ve
¢alisma uygulanmas: gibi.
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Komposizyon konular::

Etkinligin sonunda asagidaki kompozisyon konular1 6grencilere
sunulur;

1. Yasandigina sahit oldugunuz bir felaketi anlatin.
2. Felaket yasayan bir kisiye 6nerilerde bulunun.

3. Felaket ve dayanisma konusunda bir yaz1 yazin.5

Uygulama 4
V. Sinif, Unite II. Dua Ediyorum
Etkinlik adi: Dilek kutusu.

Kazanimlar: Hayal kurma, Yaratict olma, isteklerini sozle ifade
edebilme, hayallerini oyunlastirabilme.

Etkinlik siireci: Ogretmen ogrencilere kiiciik birer kagit parcasma
gergeklesmesini istedikleri bir hayallerini tek ciimle ile yazmalarim ister.
Ogretmen kutunun icinden rastgele bir dilegi cekecegini tahtaya kalkacak
iki 6grencinin bu istegi ya pandomim ya da sesli olarak canlandiracagini
ifade eder. Simftaki tiim Ogrencilerin bu sekilde dramaya katilacagini
animsatir. Bu sekilde oynanan oyunun dilek sahibine armagan edilecegini
aciklar.

Cekilen dilekler smifin duymayacag: sekilde okunur. Ciinkii oyun-
daki mesaji seyredenlerin bulmasi ve oyunun sonunda dilek sahibinin “bu
benim dilegimdi...” demesi beklenir.57

Uygulama 5

VL. Sinif, Unite IL Paylagalim, Yardimlasalim: Zekat ve Sadaka

Etkinlik ad1: Paylasmanin tadi.

Kazanimlar: paylasmanin ve dayanismanin gerekliligini kavrama,
empati kurma, zekat ve sadakanin ne oldugunu 6grenme.

56 Alev Onder, age.,s. 177,178.
57 Safire Aksari, a.g.e. , s. 36, 37’den uyarlanmstir.
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Hazirlik ve giris: Ogretmen 6grenci sayisi kadar gikolata (veya on-
larin hosuna gidecek ambalajli bir yiyecek maddesi) ile sinifa girer. Kendi-
si 0grencilere esit olmayacak sekilde kimine bir tane kimine iki kimine {ti¢
tane olarak cikolatalar1 dagitir. Cikolatalar1 yemeye hep birlikte baslana-
cagm herkesin beklemesi gerektigini ifade eder. Oyle ki baz1 6grenciler
fazla almig oldugundan sonda kalan &grencilere gikolata kalmaz. Ogret-
men de sanki cikolata yetmemis gibi davranarak bir siire 6grencilerin bu
durumu hissetmelerini saglar. Sinuf biraz karigir.

Etkinik siireci: 6gretmen &grencileri yatistirarak, hayatta bazi in-
sanlarin zengiz bazilarimn fakir oldugunu, Allah Teala’nin ihtiyag sahibi
olanlarin ortada kalmamasi icin zekat1 farz kildigini sadaka vermenin de
dinimizde oviilen b,r davranis oldugunu ifade ederek. Fazla cikolatas1
olanlarin olmayanlara vermesini ister. Herkes bir ¢ikolata alincaya kadar
paylasim stirer. Ve hep birlikte gikolatalar yenir.

Tartisma sorulari:

Ik paylagimda cikolata alan ve alamayan gocuklara neler hissettik-
leri sorulur.

Ikinci paylagimdan sonra hissettikleri sorulur.
Destekleyici etkinlik:

Paylasimin ve zekatin énemine iligkin bir kompozisyon yazilmasi
istenir.

Uygulama 6
VL Sinif, Unite III. Vatanimizi ve Milletimizi Seviyoruz
Etkinlik ad1: Istiklal miicadelesi.

Kazanimlar: Dinleme aliskanligi, zihinde canlandirabilme, duygu-
larini sozli ve resim olarak ifade edebilme.

Hazirlik ve girig: Ogretmen elinde teyp ile smifa girer ve onlara bir

siir dinletecegini soyler. Istiklal Marg1 sinifca dinlenir. Siir bittikten sonra
bu siirin yazar1 ve siirin yazildigi dénem ile alakali 6grencilerle sohbet
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edilir. Bu arada kurtulus savasi ve burada yasanmus olaylardan kesitler
¢ocuklara aktarilir.

Etkinlik siireci: daha sonra siir ¢ocuklara tekrar dinletilir fakat bu
sefer gozlerini kapatip kurtulus savasinda halkin yasadigi sikintiyr his-
setmeleri ve giirde anlatilanlar1 zihinlerinde canlandirmalar: istenir.

Tartisma Sorular::

1. Cocuklara siiri dinlerken ne hissettikleri sorulur.

2. Siir icinde kendilerini en ¢ok etkileyen misranin hangisi oldugu
sorulur.

Destekleyici Etkinlikler:

Siir sonunda duygularimi veya kendilerini en ¢ok etkileyen bolii-
miin resmini yapmalari istenir. Komposizyon yazmak da bu noktada
kullanigh olabilir.

Uygulama 7
VI. Sinif, Unite V. Dostluk ve Kardeslik
Etkinlik adi: Yazili kagid.

Kazanimlar: Ofkesini denetleme, onyargisiz olma, siddetten ka-
¢inma, yorum yapma, 6zelestiri yapma, bariscil olma, empati kurma, 6ne-
ride bulunma.

Hazirlik ve giris: Bu 6rnek siniflarda genellikle karsilasilabilecek
raslantisal bir olaydir. Benzer bir durum yasandiginda uygulanabilir.

Etkinlik siireci: Ogretmen smifa girdiginde yan yana oturan iki kiz
ogrencinin aglamis olduklarin fark eder. “Ne oldu? ikiniz de aglamissiniz,
bir sey mi oldu?” diye sorar. Hemen smiftaki diger 6grenciler sorunu
anlatmaya baslarlar. Ogretmen: “isterseniz olay1 kendileri anlatsin! {1k kim
baslatt1? Neler oldu ve nasil sonuglandi?” diye aglayan 6grencilere soz
verir.

Ezgi, “Teneffiis zili ¢caldiginda yanhslarimizi gorelim diye smif 6g-
retmenimiz yazililarimizi dagitti. Ben, kendi kagidima baktiktan sonra
onde oturan arkadasim Neriman’a “Kagidina bakabilir miyim?” dedim. O
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sirada Elif, Neriman'in kulagina egilerek bir seyler fisildadi. Neriman da
“hayir, bakamazsin!” dedi. Ben de ¢ok sinirlendim. Elif’e vurmaya basla-
dim. O kacti, ben kovaladim. Sonra o da bana vurdu. kimiz de agladik,
kiistiik.”

Ogretmen, “Ugiiniizle bu olay1 tekrar birlikte yasayalim. Ugiiniiz de
yazill kagitlarinizi gikarin gozden gegirin”der. Ogrenciler olay1 tekrar
canlandirirlar. Ogretmen Elif'in Neriman'm kulagma egilerek bir seyler
fisildadigr ana geldiklerinde oyunu durdurur. Smufa Elif, Neriman'in
kulagina neler fisildamis olabilir? Neriman neden “Hayir bakamazsin”
demis olabilir? Neriman kagidi gostermediginde Ezgi neler hissetmis
olabilir? seklinde sorular sorar. Alinan cevaplardan sonra dgretmen olaymn
tekrar canlandirilmasin ister, bu sefer 6gretmen, “Ezgi, Neriman’a “kag-
dina bakabilir miyim?” diye sordugunda Elif hi¢ karismasm. Neriman da
kagidini Ezgi'ye uzatsm, birbirlerinin kagitlarma baksmlar, yanlislar:
tizerinde konussunlar bakalim neler olacak” der. Bu sekilde olay canlandi-
rilir.

Ogretmen, “simdi kavga etmediler, birbirlerine 6fkelenmediler, ki-
rilmadilar tiziilmediler.” der. Ezgi, Neriman ve Elif’e neler hissettiklerini
sorar. Daha sonra sinifa arkadaslariniz kavga ederken neler yapmaliydi-
niz? diye sorar ve alinan cevaplarla sinifta baris ortami saglanmis olur.5

Uygulama 8
VIL Sinif, Unite VL. Ailemiz
Etkinlik ad1: Ailede Yasam

Kazanimlar: Grupla is birligi icinde galisma beden yolu ile ifade
etme. Bedenini diizgiin ve dengeli olarak hareket ettirebilme.

Hazirlik ve giris: Bu ¢alisma 6ncesinde ¢ocuklarla ailenin islevleri
konusunda bir tartisma yapilabilir. Ailenin insan i¢in nigin yararh oldugu
ornekler verilerek tanimlanmaya ¢alisilir. Bu arada ailedeki iiyelerin farkli
rollerinin neler oldugu ve aile igindeki is birliginin 6nemi ¢ocuklar tara-
findan bulunmaya galisilir.

% Safire Aksari, a.g.e.,s. 7-9.
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Etkinlik siireci: smiftaki 6grenciler arasindan 4-5 kisilik iki grup
olusturulur. Gruplardan biri giintimiizdeki bir ailede yasami canlandir-
mak tiizere hazirhik yapar. Diger grup ise ¢ok eskiden, 6rnegin tas devrin-
deki bir ailede yagsami canlandiracaktir. Her iki grup kendi iclerinde cali-
sarak farkli tarihsel zamanlarda aile igindeki giindelik iliskileri drama
oyunu haline getirmeye calisirlar. Ogretmen her iki grubun serbestge
calismalarina olanak tanir. Ancak gruplardaki calismalar: izleyerek gerek-
tiginde yardimci olur. Her iki donemde aile i¢cinde gegen olaylar igin farklh
ornek durumlar ve roller asagida sunulmustur.

Giiniimiizdeki aile:

1. Anne baba, iki kardes ve anneanne yaz tatili plan1 yapmakta-
dirlar.

2. Anne, baba, iki kardes, ¢ocuklar igin alinacak bilgisayar icin
tartismaktadirlar.

3. Anne, baba ve iki kardes kardeslerden birinin baslayacag oku-
lu kararlagtirmak tizere goriismektedirler.

4.  Anne, baba, bir ¢ocuk ve babaanne ¢ocugun kendi odasinda

uyumast konusunu tartismaktadirlar.

Tas devrindeki aile:

1. Anne, baba ve iki kardes bir yaban okiizii av1 igin plan yap-
maktadirlar.

2. Anne, baba ve iki kardes, cocuklar igin dikilecek kighk giyecek-
ler icin kiirk (ay1, kaplan, fok vb.) secilmesi konusunu goriismektedirler.

3. Anne, baba, bir kardes ve anneanne baska bir magaraya tasin-
mak konusunda goriismektedirler.

4.  Anne, baba ve iki kardes magaradaki atesin sonmemesi i¢in ne
yapilmasi gerektigi konusunu tartismaktadirlar.

Tartisma sorularr:

1. Cocuklara olusturduklar1 farkli aile ortamlarmi zihinlerinde
canlandirmalari icin yonerge verilir.

2. Oyunun nasil oynandig: birkag ¢ocuk tarafindan anlatilir. Ay-
rica oyun sirasinda hangi durumlarin ve rollerin canlandirildig1 ¢ocuklar
tarafindan hatirlanmaya ¢alisilir.
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3. Canlandirdiklar: rollere iliskin olarak gocuklarin yasadiklar:
duygular kendilerine sorulur. Hangi durumlarda ne gibi duygular hisset-
tikleri cocuklara sorulur. Ozellikle farkli dénemdeki ailede iistlenilen
rollere iligkin olarak duygular ele alinir.

4. Oyunda canlandirilan durumlara yonelik bilgileri ortaya gika-
racak sorular sorulur. Ornegin oynanan roliin gectigi déneme iliskin zor-
luklari, 6zellikleri, sorumluluklar1 anlagilmaya ¢alisilir. Her iki dénemdeki
ailede yasamin birbirine benzeyen ve birbirinden farkli olan yonleri tize-
rinde durulur. Ve bunun nedenleri incelenmeye ¢alisilir.

5. Ogrenciler farkh aile ortam1 ve durumlarda canlandirdiklar:
roller ile gercekte kendi aile ortamlar: arasinda yasadiklar1 durumlar ara-
sinda iliski kurmalar icin paylagimda bulunmaya davet edilir. Ornegin
eve bilgisayar alinmasi durumunda kendi ailelerinde yasananlar konu-
sunda konusmalar1 saglanabilir.

6. Drama oyunu sirasinda yaratilan durumlar ve roller disinda
bagka hangi durum ve rollerin s6z konusu olabilecegi konusunda ¢ocukla-
ra soru sorulabilir. Ayrica tas devrinden bir ailenin iiyeleri glintimiizde
yasasalardi, ne gibi zorluklar yasayabilirlerdi? Diye de sorulabilir. Benzer
bicimde giintimiiz ailesinden bireylerin tas devrinde yasamalar1 duru-
munda ne gibi gticliikler yasayabilecekleri konusunda bir tartisma yapila-
bilir.

7. Drama oyunu ve tartisma sorularindan sonra ¢ocuklarla diger
bazi 6gretim yontemleri ile calismalar yapilabilir. Bunlar arasinda kompo-
zisyon yazma 0Ozellikle bu oyun icin oldukca genis olanaklar saglayabilir.
Kompozisyon konulary; “giiniimiiz ailesinde bir babanin giinliik defterine
yasadig: bir giin icin yazdiklar.”, “Giintimiiz ailesinde yasayan bir anne-
nin ya da ¢ocugun giinliigiinde yazili olanlar.”, “Tas devrinde yasayan bir
ailenin tiyelerinden birinin (anne, baba veya ¢ocuk) giinliigtinden b&liim-
ler.

8. Caligilan aile ortamlar1 ve roller konusunda resim calismasi
yapilabilir. Plastik hamur ya da kil kullanilarak farkli durumlar canlandi-
rilabilir. Smiftaki 6grencilerden iki grup olusturularak, iki farkli dénemde
aile olarak yasamanin avantajlar1 ya da dezavantajlar1 konusunda miina-
zara yaptirilabilir.5

5 Alev Onder, a.g.e., 5.160-162.
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Uygulama 9
VIL Sinif, Unite VIL Dinleri Taniyalim
Etkinlik ad1: Arkadagim Kim?

Kazanimlar: Sozel olarak tanimlayabilme, sozel sunum yapabilme,
farkli 6zellikleri ayirt edebilme.

Hazirlik ve girig: Ogrencilerle diinyadaki farkl dinler ve bu dinlere
mensup insanlar tizerine bir tartisma baslatilir. Degisik dinlere mensup
insanlarin farkl 6zellikleri belirlenmeye caligilir.

Etkinlik siireci: Drama oyununa baslandiginda gruptaki ¢ocuklar
ikiser ikiser kiiciik gruplara ayrilir. Her grup bir din ve o dine mensup
insanlar hakkinda bilgi toplamaya galisir. Ogretmenin simifa, dinler ve o
dine mensup insanlar ibadet yerleri ile alakali bol yazili ve resimli malze-
me getirmesi Ogrencilerin canlandirma yapmalarini kolaylastiracaktir.
Daha sonra her grup calisacag: dini belirleyerek incelemeye baslar.

Asagida bazi dinler siralanmustir;

1. Yahudilik

2. Hristiyanlik

3. Islam

4. Hinduizm ve Budizm

Her gruptaki ¢ocuklardan biri ilgili din mensubu olarak hazirlanir.
Cesitli giysi ve makyaj malzemelerinde faydalanilabilir. Daha sonra grup
ortaya gikar ve gruptaki ¢ocuklardan biri anlatic1 digeri de o dine mensup
bir din adamu olarak rol tistlenirler. Anlatict dinin ve din adaminin 6zellik-
lerini s6ze doker. Anlatici anlatirken din adami roliindeki ¢ocuk da hare-
ketleri ile din adamu gibi davranir. Diger 6grenciler tanitilan din ve din

adamini tahmin etmeye calisirlar.

Tartisma diizeyleri ve sorular:

Zihinde canlandirma: Cocuklar, drama oyunu sirasinda canlandiri-
lan din ve din adamlarin zihinlerinde olusturmaya yonlendirilirler.
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Tamimsal diizey: Cocuklara oyunun nasil oynandig1 sorulur ve bas-
tan sona nasil yaptiklarini (gruplara ayrilma, din segme, dinle ilgili bilgi
toplama, ilgili din adamin1 uygun malzeme ile canlandirma) anlatmalar1
istenir.

Duygusal diizey: Cocuklar roliine girdikleri ve tanittiklar: dinler ve
din adamlar1 hakkinda duygusal durumlarini sinfla paylasirlar. Diger
dinler hakkinda hissettikleri ve onlara karsi nasil bir tutum takinmalar:
gerektigi konusunda diistincelerini dile getirirler.

Biligsel diizey: Bu diizeyde ¢ocuklara, drama oyunu sirasinda gali-
silan dinler hakkinda sorular sorularak o din hakkindaki bilgileri hatirla-
tilmaya calisilir. Bilgilerinin kisith oldugu goriiliirse, bilgileri nereden
saglayabilecekleri konusunda ip uglari verilebilir.

Yasantisal diizey: Ogrencilerin ilgili dinler ve mensuplari ile birlik-
te yasadiklar1 olaylar varsa o olaylar {izerinde durulabilir.

Gelistirme diizeyi: Ogrenciler bagka hangi dinleri konu edinebile-
ceklerini diistiniirler daha sonra her grup farkl dinler ile alakal bilgiler
toplayip diger 6grencilerle paylasirlar.

Destekleyici / tamamlayic etkinlikler:

Ogrenciler, diger baz1 6gretim etkinlikleri ile caligmalar yaparak et-
kinligi tamamlarlar. Ornegin; resim, heykel, kolaj, sarki, kompozisyon, siir
ve calisma uygulanmasi gibi.

Kompozisyon konular::

1. llgili dinin ézelliklerini anlatan bir kompozisyon yazma.
2. Tigili din mensuplari ve din adamlarinin en énemli 6zellikleri

hakkinda tanutic1 yazi yazma.
Etkinlik degerlendirmesi:
Yapilan etkinligin 6gretmen ve 6grenci agisindan degerlendirilme-

sidir. Bu calismayla ilgili olarak &gretmen tiim grubun performansini
genel olarak degerlendirir ve 6viicii sozler soyler.

Ogretmen agisindan: kazanimlarin edinilmesi yéniinden drama et-
kinligi degerlendirilir.
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Ogrenci acisindan: bu dramadan ne kazandiklar1 konusunda 6§-
renciler kendilerini degerlendirirler. Ozellikle hangi dinler ve mensuplari
ile ilgili bilgi kazandiklarini ifade ederler.60

Sonug

Egitici drama pek ¢ok konuda oldugu gibi Din Kiiltiiri ve Ahlak
Bilgisi Dersleri'nde de etkili olabilecek bir egitim 6gretim metodudur. Bu
makalede verilmis 6rnekler 6zellikle 6gretmenler icin faydali olacaktir. Bu
alanda yeni calismalarin yapilmasi ve yeni 6rnek uygulamalarin {iretilme-
si gereklidir.
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Abstract:
Applications of Educational Drama Can Be Used in Religious Classes

In order to obtain a lasting and tasteful education in religious classes, one of the
education methods can be used is educational drama. In this paper, some applications are
formed for primary education curriculum.

Key Words: Educational drama, education, religious education, method, applications.





